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MOTTOS

»Informatica restabilge nu numai unitatea matematicilor puse a celor
aplicate, a tehnicii concretgi a matematicilor abstracte, dafi cea astiinzelor
naturii, ale omuluigsi ale socieftii. Reabiliteaz conceptele de abstract de
formal si impaci arta custiinga, nu numai in sufletul omului g&insa, unde erau
intotdeauna Tmpacate, cii in filosofarea lor”

Gr. C. Moaisil (1906-1973)
Professor at the Faculty of Mathematics, University of Bucharest,
member of the Romanian Academy,
~.computer Pioneer Award” of IEEE
http://www.icvl.eu/2006/grcmaoisil

“Learning is evolution of knowledge over time”

Roger E. Bohn
Professor of Management and expert on technology management,
University of California, San Diego, USA,
Graduate School of International Relations and Pacific Studies
http://irps.ucsd.edu/faculty/faculty-directory/roger-e-bohn.htm
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Obiective Generale
Promovarea tehnologiilor moderne in edies cercetare

Implementarea tehnologiilor socieitii informa tionale (IST / FP7) la nivelul exigegelor
Uniunii Europene

* Implementarea in sistemul edticaal din Roméania a strategiilor europene: strategia
Lisabona (The Lisbon Strategy was adopted in March 2000 and aims to make the EU the
most dynamic and competitive economy by 2010)jativa i2010; planul de acine
eEurope 2005; Digital Agenda 2020

* Realizarea cadrului de manifestare aidtivelor profesionalesi de management ale
comunifitii universitaresi preuniversitare

* Realizarea de activiti concrete privind colaborarea cu firmele de profil pentru o
preditire adecvat a resurselor umane pentrutgianuncii

* Promovareai implementarea ideilor moderne Tn edti@anitiala si in formarea contingy
promovarea spiritului de lucru/cercetare In eghigtrageressi includerea tinerilor in
programele de cercetagedezvoltare, promovareg implementarea tehnologiilor de tip
IT&C in educaie si in formarea continu

Obiective Specifice

Elaborarea de cercedri, proiecte si aplicatii in domeniile de E-Learning, Softwaresi
Management Educaional

e Promovareasi dezvoltarea cerc@ti stiintifice Tn domeniile e-Learning Software
Educaional si Virtual Reality.

e Lansarea de programe pentru introducerea in procesul gi@riaat a tehnicilor dee-
Learning

e Sprijinirea profesorilorsi specialgtilor in activitatea de introducergi utilizare a
tehnologiilor moderne de predare-fixaaecungtintelor in formarea iniala si continta.

* Intensificarea colabérii intre elevi, studeti, profesori, pedagogi, psihologji specialiti
IT Tn activitatile de concepere, proiectare, elabosatestare a apligdlor de software
educaional.

e Cresterea roluluisi raspunderii cadrelor didactice Tn conceperea, elaborangilizarea
metodelor tradionale Tn complementaritate cu tehnologilemetodele moderne de tip
IT, in procesul de formaretiala si formare contina.

* Promovareasi dezvoltarea tehnologiilor informatice Tactivitisile educaionale de
managemendi de training.

* Promovareai utilizarea produselor d8oftware Educéonal in Tnvitamantul superiosi
preuniversitar






SECTIUNEA A

Tehnologii e-Learning si Virtual Reality

Implementare si aplicatii

Cercetare si Dezvoltare



Technologi

Software

es (TECH):

Innovative Web-based Teaching and Learning Technologies
Advanced Distributed Learning (ADL) technologies

Web, Virtual Reality/AR and mixed technologies
Web-based Education (WBE), Web-based Training (WBT)
New technologies for e-Learning, e-Training and e-Skills
Educational Technology, Web-Lecturing Technology

Mobile E-Learning, Communication Technology Applications
Computer Graphics and Computational Geometry
Intelligent Virtual Environment

Solutions (SOFT):

New software environments for education & training

Software and management for education

Virtual Reality Applications in Web-based Education

Computer Graphics, Web, VR/AR and mixed-based applications for
education & training, business, medicine, industry and other
sciences

Multi-agent Technology Applications in WBE and WBT
Streaming Multimedia Applications in Learning

Scientific Web-based Laboratories and Virtual Labs

Software Computing in Virtual Reality and Artificial Intelligence
Avatars and Intelligent Agents



Centrul de Calcul al Universitatii din Bucuresti
Un reper marcant in istoria informaticii din Rom ania

lon Vaduva — Universitatea din Bucwt e-mail: vaduva[at]fmi.unibuc.ro

Abstract
Articolul descrie aparia, evoluia, dezvoltaregsi rolul Centrului de Calcul al Universitii
din Bucurati Tn contextul istoriei informaticii din Roménia. Acad. Prof. Grigore C. Moisil a
prewizut viitorul computerelor Tn societajede aceea, in februarie 1962, a infah Centrul
de Calcul al Universitfii din Bucureti (CCUB), primul cu acest profil dirara. Obiectivele
acestuia erau: stimularea cereeii in domeniul calculatoarelor, prefiirea profesorilor si
cercetitorilor pentru utilizarea calculatorului, colaborarea specigiior din toate domeniile
de activitate pentru dezvoltarea, implementaseatilizarea metodelor de calcul oferite de
calculator, intensificarea colabarii internationale pentru introducerea calculatorului n
stiinga, tehniez, economie etc.

1. Fondarea CCUB

Inca din prima junitate a decadei anilor 195@cad.
Prof. Grigore C. Moisil, ca un ad#éat vizionar, a preizut
viitorul computerelor in societate [5]. In acest sens, el a subli
importana logicii matematicesi a teoriei mecanismelor
automate in constrtia calculatoarelor.

In anul 1959, inspirat de Congresul inteioaal al
matematicienilor roméani de la Bucuytie(din anul 1956), Acad.
Grigore Moisil (1906-1973), profesor de algela Facultatea de
Matematicasi Fizica din Bucureti, a infiinvat pentru prima dat
in sara specializarea "Mani de calcul", Tn aceadt facultate
[5,7]. Programul acestei specidlizera extins pe ultimii doi ani
de studii (din cei cinci!). Disciplinele specialii au fost la inceput mai degrakeoretice, dar pe
parcurs profesorii au folosifi experiena Institutului de Fizia Atomica (IFA) care a construit
primele maini de calcul CIFA (de prima, spre a doua gen@8, incepand cu anul 1956. Primii
profesori au fosPaul Constantinescgi Constantin P. Popovigciar primii 10 absolveti (din anul
1961) ai setiei au fost angaja cu pre@dere la IFA sau in institute de cercetare cu profil de
inginerie electronit sau automatic

Alaturi de Universitatea din Bucurdi, activitate de pionierat Tn informalic au
desfisurat Tn anii '6Gsi alte foruri academice sau de cercetare din &oa) precum Institutul de
Calcul din Cluj, Institutele Politehnice din Tigoiarasi Bucurssti, Institutul de Fizid Atomica din
Magurelesi mai tarziu, Academia de Studii Economice (ASEMstitutul Central de Informatic
din Bucursti (ICI).

Pentru a stimula cercetarea in domeniul calculatoarelor, in februarie 1962, Acad. Moisil a
infiintat Centrul de Calcul al Universitii din Bucurgti (CCUB), primul cu acest profil ditara
[1,2,4,6,7]. Cererea de infiare, scris de maa de Moisil, a fost aprobatde Ministrul
Invatamantului de atunci, Proftefan Bilan, fost coleg cu el la Institutul Politehnic din Bugtire

ICIFA =Calculatorul Institutului de FizicAtomici
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(prin anii '40). CCUB a fost infitat caLaboratorpe lang Catedra de algelarcondug de Moisil;
desigur, el a fogtrimul Director al Centrului.

Sediul intial al CCUB a fost inStr. Negustori 9jntr-o chdire mic unde erasi o
biblioteci folositi de studefi ce locuiau Tntr-un camin din apropiere. La inceput, personalul
centrului a fost ptin; c&iva absolveti ai seciei "Masini de calcul", doi inginergi doi tehnicieni,

n total 7 persoane, inclusiv Prof. Paul Constantinescu (Dir. Adjunct).

La inceput Centrul a avut ca dotare #lgalculatoare analogice de tHHEATKHIT, aduse
deProf. Mircea Malra din Statele Unite, cand acesta fusese in misiune diplantat@rganizaia
Nasiunilor Unite la New York, la sf&itul anilor '50. (Vezi[6]). Desigur aceste echipamente au
devenit cu timpubbiecte de muzeiln anul 1963, CCUB s-a mutat 8tr. Mircea Vulénescu 125
(fosta Stefan Furtud). Aici personalul a crescut péita nunirul 15 (incluzand 3 tehnicieni) n
anul 1968. In anul 1963 a fost dotat cu un calculator anaMBIDA-2Q iar Tn urnatorii doi ani
cu dou alte calculatoardEDA-TAsi MEDA-41TC, toate de produie cehoslovat Un progres
in dotare a fost realizat ih anul 1964 cand Centrul a fost dotat cu un cal@ifAeB.

2. Activitatile de Tnceput ale CCUB

In anul 1966, dou evenimente importante au contribuit la steeea calitii activitatii
Centrului:

1. Primul eveniment a fos€olocviul Internaional "Tehnici de calcu}i Calculatoare”

organizat de Universitatea din Bucstie ASE si Politehnica din Bucurgi, pe baza

unui consistent sprijin financiar din partea Guvernului Roméniei. La organizarea
acestui Colocviu au contribuit substiah tinerii cerceitori ai CCUB. Atunci, eu
eram cercétor la Centrul de Statistic Matemati& al Academieisi la solicitarea
Acad. Moisilsi a Acad. Nicolae Teodoresaecanul facufitii, am ajutat colectivul
centrului la organizare. Colocviul a adus fara noi experiere in domeniul
calculatoarelor.

2. Al doilea eveniment care a contribuit la gerea posibilitilor de informare

stiintifica a personalului CCUB a fost o exptieidesase 8ptamani, organizdt cu
un calculator ODRA de produie polonez, care pe atunci era primul calculator de
genergia a ll-a cu care luau contact ceedetii Centrului.

Desi cu echipamentele din dotare de atunci, nu se puteau realiza petf@®rntdarii,
stimulat de ideile lui Moisil, personalul CCUB a abordat cércele traducere automat studiul
limbajului ALGOL-60, compodé muzicad cu calculatorulsi desigur, problemele fundamentale
de teoria mecanismelor automate, un domeniu n care atunci Universitatea din Siusergitua
pe locul 1l Tn lume, du@ URSSsi Cehoslovacia(Vezi [3]). Referitor la rezolvarea de probleme
practice, cercétorii au realizat mici programei au incercat & rezolve o problein reah de
programare linea& (la modi pe atunci), dar ddpcca 1/2 ore CIFA-3 s-a blocat din cauza
instabilitarii curentului electric.Totwsi, echipamentele din dotare au avut un rol important pentru
cercettori privind Tmbogtirea cunatintelor si experienei de programare. Pe atunci, programarea
se realiza in limbaje apropiate dedul maing!

Un pas calitativ important Tn activitatea Centrului a fost realizat in ianuarie 1968, cand
Filiala est-european a firmei IBM cu sediul la Vienaa organizat o expoze in Romania.
Datoritd prestigiului Acad. Moisil,calculatorul IBM 360/30 (calculator foarte performant de
genergia a lll-a Tn acel timp) a fost instalat Tntr-aidire special amenajgata sediul Centrului.
Timp desase luni, firma IBM a organizat cursuri de dosau trei &ptimani pentru a instrui
personalul Centrului Tn programareautilizarea calculatorului: limbajele Fortran, COBGL
ASSEMBLER, in sistemul de operare DA3gk Operating Systembazat pe folosirea discurilor
magnetice, utilizatgi astizi. DOS este alternativa la TOS=Tape Operating System, babatnge
magnetice,un sistem dezvoltat in anii '60 de firma britani€T=International Computers and
Tabulators Un astfel de computer a fost adus Tn Roménia ih anul 1966, pentru prelucrarea
recendmantului general efectuat atunci (acest computer ICT nu era accesibil publicului cum era
IBM 360/30 de la Universitate).
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in afai de personalul CCUB multe alte persoane interesate din Bticgirelin tari au
participat la cursurile firmei IBM, astfel incat expeteae@i atragia) folosirii calculatorului de gengia
a treia a fost difuzatprintre utilizatorii romani. Firma IBM a adgso serie de pachete de programe
aplicativesi documentgi. Profesorul profesorul Moisil a hcurajat apoi organizarea de cursuri pentru
diversi utilizatori de @tre Centrul de calcul, pe care le-a nuauitsuri libere.(Vezi [1]).

in trimestrul al treilea al anului 1968, Guvernul Romaniei arbtsi cumpere sistemul
IBM 360/30, care a fost atribuit ugtorilor 3 proprietari:

1. CCUB (Ministerul invt@gmantului),

2. Comisia Naionala de Informatica (forul guvernamental care coordona informatica

in rara) si

3. Ministerul Agriculturii.

Costul intregii instalgi a fost de 638.000 USD. Aceasta era o &umare deoarece
calculatoarele erau considerate tehnologii Thalte prohibite a fi accesatdral@itgle de dup
Cortina de fier,cum era Roménia. Suma a fost achifet propotie de 2/3 de are Comisia
Guvernamental si 1/3 de d@tre Ministerul Tnitamantului, urnind ca ulterior Ministerul
Agriculturii si cumpere cu cota sa echipamente hardware pentru extinderea coiefigacic
discuri magnetice, imprimante, giagi de perforat cartelgi altele). Administrarea sistemului IBM
a fost atribuii CCUB. Un raport detaliat asupra actitiitde atunci a Centrului seigeste in [1,2].
Remardm, faptul & ntr-un singur an Centrul a organizat numeraagsuri liberepentru divegi
utilizatori poteniali. Sa notim totoda#, ca in anul 1969 Moisil a infitat in Facultatea de
Matemati@, Catedra de Informatiz, de asemenea prima dana.

In anul 1968 Guvernul Romaniei a inceputiszvolte industria proprie de calculatoare. La
inceputul anului 1969 s-au cudnpt cateva calculatoaréRIS-50 impreud cu tehnologia
corespunitoare de Idirma francez ClI=Companie Internationale d'Informatiquétunci s-au fost
infiintat multe Centre de calcgila Tnceput o activitate intemsle pregatire de cadre prin cursuri de
informatici. Desi CCUB nu avea suficient personal, tgta organizat multe astfel de cursuri [2]. Tn
vara anului 1969 Comisia Guvernameii@ Informatid (de fapt un organism politic!) a organizat
o intalnire cu tg managerii centrelor de calcul diara. La sedina (cred @ pe nedrept) Moisil a fost
aspru criticat pentru ca nu folosea eficient calculatorul IBBum Moisil era un om méandru, s-a
supirat si si-a anumat demisia de la CCUB. Probabil, el a sperat ca Decanul &acdk
Matemati@, prietenul 8u de o vig, Acad. Nicolae Teodorescou-i va accepta demisia. Dar,
datoriti presiunilor politice demisia i-a fost aprofjatDupa demisie Moisil a fost foarte afectat.

Fig. 1. Grigore C. Moisil in sala calculatorului IBM 360 de la CCUB (arhiva TVR [8])
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In imaginea de mai sus (din arhiva TVR cultural; in sala calculatorului IBM 360 aflat in
cladirea din str.Stefan Furtua, unde se afla CCUB-Centrul de Calcul al Univérsitdin
Bucureti) de la stanga la dreaptitaria Lovin, Constantin Popovici, Popoviciu Nicolae, Petre
Preoteasa, Stelian Niculescu, acad. Grigore C. Mpisil

La conducerea Centrului @amas in mod onorific Acad. Nicolae Teodorescuap@n
februarie 1970, cdnd Comisia Guvernamental-a cerut & preiau funga de Director Tehnic
obligandu-ni, deoarece eu fusesem bursier al GuvernuluUfaversitatea din Manchester
(Anglia), unde obinusem titlul deMaster of Science in Automatic computatibmainte de a m
propune pe mine, Comisia Guvernamehtdlominat de ingineri, a propus un inginer din afara
Faculttii, dar Consiliul profesoral nu a acceptat, preferdnd un matematician. Primul lucru pe care
l-am facut atunci a fostiscer o audiea la Acad. Moisil. Intr-o disctie ce s-a incheiat tarziu din
noapte la el acagMoisil obisnuia $ lucreze noapteg dupi amiaz), am Gpitat de la el multe
sfaturi privind organizareg dezvoltarea Centrului.

n februarie 1970, personalul CCUB avea 16 cétogtsi 6 tehnicieni sau programatori
ajutori. Trebuie % subliniez & printre tehnicieni, doi programatori ajutori absolviserscoal
postliceali de programatoriorganizai de Moisil (in anul 1968/69}j acstia s-au dovedit a fi cei
mai buni programatori ajutori. Dinipate,scoala a funtonat numai un an fiind apoi desfiati
(din motive Emase necunoscute rigu

In anul 1972 Prof. Dragg Vaidasi subsemnatul (la cererea Ministrului Fssmantului,
Prof. Mircea Malita si a Prof. Moisil) am definitivat (dup multe oprelti din partea Consiliului
Facultitii) un plan de Tng#tamant alSegiei de Informatia ce a fost infiirati in fiecare din cele
cinci faculiti de matematit din tara, Tn octombrie 1972. Acest plan cuprindea printre altele,
cunagtinge de baZ pentru calculatoare, tenhici de programase limbaje formale, sisteme de
operare, baze de datén linii mari, el este cuprinsi astizi in programa seiilor de informatici.
Personalul CCUB a contribuit Tn mod continuu la predarea di¢ lececia de informatia, mai
ales In ceea ce priste predtirea practid de programare a studéor.

Desigur, Tn anul 1970, personalul CCUB era insuficient pentru sarcinile multiple ce-i
reveneau. De aceea, a trebuit mai Tnthiosganizm lucrul la calculator in trei schimburi
combinand personalul Centrului cu cel de la Ministerul Agriculturii. Ministerul agriculturii a
cumpirat, pan la urmi echipamente auxiliare: rfiai de perforat cartele, imprimante, termingile
altele. Am Tncercatascresgtem numeric personalul, dar deoarece Centrul avea stataboetor,
acest lucru nu era legal posibil. De aceea, cu sprijinul Comisiei Guvernamentale, am cgraceput
fost aprobat Hotararea de Guvern Nr. 1948/31.12.197%@are a legalizat CCUB cu statut de
Centru de calcul, cu o schénde personal ce putea fi extinpari la 125 persoane de diverse
calificari.

Chiar Tn toamna anului 1970, cu ajutorul unor colaboratori, am orgasérainarii
stiingifice siptiméanale,cerand tuturor cercébrilor i prezinte periodic nodtle pe care le-au
deprinssi rezultatele cercétilor efectuate. Aceste seminarii reprezentau o tisdoreluai de la
Moisil si de la mentorii mei de doctoraicad. O. Onicescsi Acad. Gh. MihocDupi un timp s-
au cristalizat dou seminarii 8ptimanale: Modelare stochastic si simulare (condus de
subsemnatulki Probleme teoretice ale prograimi calculatoarelor, (coordonat de regretatul
Liviu Sofonea).

O prioritate a fost asigurarea accesului la calculator a gilateswvand in vedere faptul
ci perforarea programelor nu era posiliit spaiul ingust de la sediul CCUB. De aceea, au fost
deschise daumici locgii: una TnSoseaua Pandugi alta chiar inocalul facultiii.

In anul 1976, Centrul a fost dotat cu un nou calcul&@kIX C-256care ne asigura o
mai mare deschidere spre colaborarea cu diverse fiisitersonalul a crescut intre timp numeric,
prin angajarea unor absolvewalorcsi ai setgiei de informatié, dar din picate Guvernul nu
aproba preluarea mai multori absolsiebsolvenii erau repartize cu prioritate Tn industrie.
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Totusi, personalul a crescut Tncet-incet, Tncat in anul 1978 erau cca. 50tiamaka anii '80
ajunseser la 78! In anii 1972-1974, milcercestori au efectuaspecializri in strainatate, in
SUA, Elveia , Austria, Frata, iar unii dintre ei au devenit lideri de teme de cercetare: Liviu
Sofonea, Nicolae Popoviciu, Maria Lovin, Matei Bogdan, Dorin Panaite, loacaRioalti. Eu

am efectuat cateva luni de stagiu de cétoeinvitat (in anii 1974i 1976) la GMD Bonh

3. Activitati didactice si de cercetare, colabodri interna tionale

Deoarece cheltuielile Centrului au crescut, in anul 1973 am incépdesfisurim
activitati de cercetaresi servicii pe baza de contracte. Precizéz peincipalele cheltuieli de
personalsi de regie au fost acoperite din Tnpani Tn anul 1991; in fapt, serviciile pentru
studeni erau gratuite.

Temele de cercetare erau variate. (vezi [6]). fideiez cateva din anii '70: simularea
transportului minier cu scopul optindizi fluxurilor in subteran; simularea zborului unui avion
pentru realizarea unui anume scqppiectarea limbajului SIMUB= Limbaj de SIMulare al
Universitizsii din BUCuresti in perioda 1976-1980 (coordonat de subsemnatuproiectarea
produsului PLUB=Programming Language of the University of Bucha@strdonat de Liviu
Sofonea, limbaj pentru generarea de compilatoare). Aceste limbaje au fost concepute pentru
sistemul FELIX C-256, la realizarea lor contribuigd colegi de la Catedra de informatic
(profesorii A. Atanasiusi H. Georgescu precumsi regretaii O.Bas@ si N. Tandareany; au
colaboratsi studeni la implementarea acestor limbaje. Incepand cu anul 1974 exploatarea
calculatoarelor s-a Tmbatitit prin contribuia D-lui Dumitru Draghicigeful exploafrii.

Dupa anul 1970, Centrul a continuat organizareacdesuri liberea aror absolvire era
recunoscut de Ministerul Tndtamamtului. Unii absolvet ai acestor cursuri au devenit profesori
de informatié in liceele din Romania. Incepand cu anul 1971 unii colaboratori ai Centrului (Matei
Bogdansi Petre Preoteasa) la cererea Ministerului faveéntului, au lucrat ca profesori tdase
speciale de informatic de la un liceu economi@bsolver ai acestor clase s-au dovedit a fi
ulterior buni programatosii operatori.

De asemenea, CCUB a realizatiani importante de colaborare cu UNESC&tfel, in
anul 1971, prin aportuAcad. Nicolae Teodores@+a organizafcoala de vara de informatica de
la Mamaig la care au participat specigiidin Frana, Italia, Germanigi altele. Letiile au fost
multiplicate, fiind folosite apoi ca refetia bibliografice. In vara anului 1972 a fost orgarizat
Masi rotundi cu tema CAl=Computer Assisted Instructionfiind prima organizét n tard cu
aceast tematid (cu aceadtocazie a fost testat ca noutate un aparat de aerionad).

Dar, cea mai importait colaborare cu UNESCO a fostursul Postuniversitar
International "Informatia si Matematici Aplicate Tn Cercetare#tiintifica". Au fost 9 edii
anuale ale acestui curs. UNESCO a platit 10.000 USD pe an Uridiiediih Bucureti, iar
Guvernul Roméniei oferea 10 burse pergtuden din fari in curs de dezvoltareledgiile erau
predatesi scrise In Limba Englez iar lectorii erau din cadrul Centrului sau al Faiiiltde
Matemati@. Primul semestru erde intiere iar cel de-al doilea cuprindea dowptiuni de
specializare:nformatiai si Matematici aplicate.Au fost participati din numeroaseari: Siria,

Irag, lordania, Egipt, India, Pakistan, China, Grecia, Bulgaria, Polonia, Bangladesh, Columbia,
Brazilia, Venezuela, Thailanda, Filipine, Costa Ryjcaltele. Cursul (finalizat cu un certificat) a

fost absolvit anuai de citre 10-12 roméani. Dintre agtia menionam 4 asisteti de lalnstitutul de
Construgii din Bucureti (printre care, in 1982 din Popescu driceanu) sau cercebri din

Pitesti, Brasov, Bucurati. Unii absolveti ai cursului au continuat studii doctorale sub conducerea

2 GMD = Geselschaft fur Mathematik und Datenverarbeitung
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unor profesori din facultate. Chiar diaacest curs a fost apreciat, el s-a sistat in 1983 datorit
crizei dintara, anii '80.

Din picate,Acad.Prof. Moisil a decedat Tn mai 1978 Canadasi prin urmare nu a avut
prilejul si se bucure de evgia CCUB, crega sa.

De asemenea, in anii '70 Centrul a fost atras in colaboragiricgocialiste. Astfel,
Comisia de Informatic a Academiei Roméar(eondud deAcad. Tiberiu Popoviaiin Cluj, fungie
preluai dupi decesul lui Moisil) ne-a cerut colaborarea Tn organizarea teeddintre
reprezentatii tarilor socialiste, ce a avut loc la Bucstiein anul 1976. Eu am participait in
calitate de vorbitor de Limibrusi.

Ministerul Tratamantului a solicitat CCUBi Centrului de calcul al ASEaslucreze in
cadrulGrupului de colaborare dintrgirile socialiste Tn domeniul invamnantului de informatié.
Responsabilitatea grupului revenea colegilor unguri. Ca urniare,C. Bilciu, Directorul
Centrului de la ASE (acum Tn SUAJ) subsemnatul am participat la intalnirile anuale ale grupului
din anii 1977-1979 de la SzeggidBudapesta, unde s-au discutat probleme importante legate de
curriculum in informatig. Din pacate, noi am fost obliggaprin mandat guvernamentaj nu fim
de acordcu propunerile care erau de fapt ne angajante; erau numai recadmandsa @, in
calitate desef al Delegéei romane m-am sitit deranjat!

In aceesi perioadi s-au incheiat contracte aplicative cu diverse intreprinderi sau finstitu
de exemplu:

« Uzina Electronicagi IOR, aplicaii de gestiune; companii miniere, cerirétbazate

pe Geostatistia- estimarea rezervelor geologice (rezultate apreciate gaubb
Mircea Adamsi Emil Perjeriu);

e optimizarea activittilor pentru proiectul complexexploatarea Zcamantului de sulf

din Muryii Caliman (pari la urma acesta@uat din motive independente de noi);
e un importantpachet de programe statistice pentru omologarea noilor medicamente
(sub coordonarea lhenis Enachesqu

e colaborarea la un proiect complex de dirijare a traficului urliaim. Petrescua
realizat un software pe baza unui model ce a congfitigina tezei sale de doctorat).
(Detalii in [6]).

in anul 1976 Ministerul Tnitamantului a cerut Centrelor de calcul din mediul universitar s
dezvoltesistemul SICARIe conducere eficiena sistemului de Tri¥imant. in acest sens, s-a construit
Sistemul informatic de evidena personalului(brevetat). Acest sistem a ilustrat discreplendin
incadrarea cu personal din diméantul superior. De exemplu, in domeniulaianantului economigi
geografic procentul derofesori si conferemari era exagerat de maretdfade Tnétaméantul de
matemati@ sau medical. Deoareeglmiterea in Tnyamantul superioise ficea pe baza unei puternice
competiii (in cazul faculitilor economice sau de drept s-au descoperit mari fraude) am dezvoltat un
sistem computerizat de prelucrdifara fraude”. Sistemul prelucredzrezultatele concursului de
admiterea Tn faculti, sistem care se apiigi astizi. Multe alte aplicéi au fost analizatei realizate n
decursul anilorgestiunea echipamentelgr materialelor din universitsi, calculul salariilor, etc.S-a
realizat o aplicge si in colaborare cureleviziunea romé&hpentru prelucrarea sépténaf a unui
sondaj pe bazaawiia 9 se alétuiasé programul TV. Dup cum sestie, programul TV dura numai
cateva oregi 0 mare parte din timp era alodaimiliei Ceagescu.La un moment dat beneficiarul a
observat & audiea familiei (!) era de fapt ndl, din acest cauz colaborarea cu TV s-a oprit, fiind
reluati pentru un timp dupanul 1990.

4. Dificultati si disparitia CCUB

Tn anul 1986 CCUB a fost nevoii-si schimbe sediu. In anii'80, Cegscu-preedintele
Romaniei a hatrat €1 construiast giganticul Palat al Parlamentulu{*Casa poporului”) intr-o
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locaie apropiat de Muzeul Militar, o unitate de importahngionak. Cum cladirile din perimetrul
Mircea Vulcinescu nr. 125 apgmuses Tnainte de anul 1956 Ministerului Ayarii (fiind cedate cu
fmprumut Ministerului Tnitimantului), s-a decis ca Centrul se mutesi si vini in cladirea
ocupad pana atunci, Muzeul Militar. A fost o mare dificultaté gasim cel mai adecvat sga in
universitate, intrucat trebuia o #ahare pentru dducalculatoare, dagi spgiu pentru personal.
Cea mai buna lo¢ie pentru calculatoare, putea fi o sala adeciratocalul central al Univerdgitii
(in aripa Facuitti de Chimie). Dar, acolo seagea Institutul de Studii Sud-Est Europenar
cineva din conducerea Univetsit a sugerat £ am putea avea parte ihderpretiri r quvoitoare la
Radio "Europa libed,", de aceea, s-a abandonat ageasbluie. Drept urmare, s-a hiét ca
CCUB 4 fie mutat in localul Facultii de Matematia din Str. Academiei 14, i8ala de consiliu,
biroul decanuluisi al secretariatului.Aici, personal m-am confruntat cu @akitugie neplicuti,
deoarece mtilcolegi din facultate m-au invinotiaca am lovit in tradiia facultiii°.

Dupa anul 1986, colaborarea cu colegii de la Catedra de Infoitrgticintensificat. S-a
realizat ntr-adeir integrarea cercatorilor Centrului Tn procesul de Tatmant. In acelgi timp s-

a impus realizarea de contracte suficiente pentru asigurarea cheltuielilor. ditulséénilor '80
criza economig se accentuase in Romania. In acea pefisal primitsi doui minicalculatoare
CORALsi INDEPENDENTce au permis o instruire mai bua studetilor.

Dupa Evenimentele din Decembrie 198@entrul si-a continuat activitatea, iar
subsemnatul amamas Director al Centrului la cererea expresregretatului coled@r. Emil
Perjeriu (fost deinut politic). Tn anul 1990, Facultatea de MatemagicCentrul au fostlotate cu
calculatoare PC (cu banii incéisde la UNESCO), fapt ce a insemnat un nou progres in abordarea
informaticii in facultate. Dup anul 1990 o mai mare parte a furnizorilorstniode contracte a
dispirut, de aceea Centrul nu a mai fost capabii asigure finararea compléat Am reyit sa
supravieuim puin timp ca urmare a unor contracte provenind de la binevoitori, printre dbne C
Popescu Triceanu, patron al unei firme de importuri auto.

Cercetitorii CCUB, care In marea lor majoritatetmses titlul de doctor,au ocupat
posturi didactice in diferite facétt: Tudor Bilanescu, Gheorghe Marian, Denis &hescu,
Stefan Stefinescu, Florentina Hristea, Emil Perjeriu, Andrei Baranga, Mircea Adam, Rodica
Niculescu, Victorina Panaitela noi, la Facultate de MatematicGheorghe Petrescu, Dumitru
David si Paul Radovicia Universitatea din Pigd; Marin Vlada, Liviu Sofonegi Cornel S&nescu
la Facultatea de Chimi&rigore Albeanula Universitatea "Spiru HaretNicolae Popoviciude
care imi amitesc cu fdere, fiind primul meu doctorand) la Academia Militgr Universitatea
Hyperion; Maria Tudor la ASE; Matei Bogdanla Facultatea d&tiinte politice. Cea mai mare
parte a cercétorilor au fost indrumila doctorat deAcad. Solomon Marcus, Prof. C.P. Popovici,
Prof. Leon Livovschsi de subsemnatul. Alfosti colaboratori ai CCUB predau in univedsit
strdine: Radu Niculescuin Aukland (Noua Zeelaidyl, Gheorghe Mariarsi Gheorghe Doingin
Sheffield (Anglia);Serban Gauvril este informatician in SUAReste 50 de tineri dirara si peste
20 stwini, si-au pregitit tezele de doctorat in Catedra de Informatsau la CCUB.

3 Mentionam ci mutarea Tn noul amplasament a fésdrte costisitoaredar din fericire, toate cheltuielile
materialesi de personal au fost suportate de Ministeruirapi. O reak dificultate a fost & procuaim tevi de
cupru care &asigure conexiunea condensatoarelor (cu ventilatoare) ale ties@¢aclimatizare amplasate n
curtea interioat, la o distari de 5-6 ori mai mare decat In vechiul amplasament. Am apelat la ajutorul unei
colege programatoare care aveasaninfluentsi astfel s-au otinut tevile de cupru necesara acel timp,
cuprul era aproape la fel de pies casi aurull Deoarece calculatoerele erau amplasate la parter, iar
personalul lucra la etajul patru, am avut problegneu conectarea terminalelor pentru cett®i, dar
special§tii militari au rezolvat gor problema. La etajul IV erauils de curs ale Facultii de Fizica ce se
mutase Tn anul 1971 in Campusul din Magurele. A fost neddimirtim aceste spain camere mai mici,
potrivite pentru activitatea de cercetare.
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in august 1993, in timp ce eram plecat cu un grant de cercetare la TH-Dainustadt
Ordinul Rectorului Universitii de atunci, Emil ConstantinescltGCUB a fost desfigat iar
echipamentelgi instalgiile au fost demolatefdra sa se recupereze aproape nimic duwasare;
echipamentele, c&irind peste 5 tone, c@neau cel ptin 150 kg cupru, cel pin 2 kg Ag.si 1 kg
aur). M-am intrebat uneori dadesfiintarea Centrului nu are cumva legatau refuzul meu din
anul 1991, de a #rinscrie n partidul Solidaritatea Universitdondat de Constantinescu. In toate
celelalte universiiti din tara Centrele de calcul s-auigirat ca unitti pilot pentru cercefi
stiintifice.

Dupa ce m-am intors de la Darmstadt, in octombrie 1993sitatu infiintat Centrul de
Cercetiri In Informatiai care a realizat ceréet pe baz de contracte cu personal didatedra de
Informaticz, pari Tn 2007, cand subsemnatul s-a pensionat. Acest Cenfrisdpcaviguieste, iar
activitatea lui este mult diminuatSeminarulstiintific Modelare stochastit si simulare (dedicat
doctoranzilor) a fost activ parin anul 2011, cand ultima doctorariddrumai de minesi-a susinut
teza de doctorat. O parte din personalul auxiliar al Centruldmaspersonal de baz pentru
asistarea activitii laboratoarelor de informaticale Faculiti de Matematié si Informatica.

Indraznesc & cred @ Centrul de Calcul al Universitii din Bucurgti (CCUB), care a
supraviguit 31 de ani (o vig destul de lung in informatici), a adus numeroase beneficii in
societatea noasdrsi ca stradaniile lucrtorilor sai nu au fost in zadar.
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Abstract
Articolul descrie aparia, evolyia si dezvoltarea Tnva@mantului de Informati€ la
Facultatea de Matematicsi Informatici (FMI) a Universitiii din Bucureti. Informatica
face parte din categorigtiinselor exacte alturi de Matemati@, Fizica si Chimie.Stiinzelesi
teoriile au o evoltie si 0 dezvoltare, dayi 0 dinamiei a conceptelosi termenilor ce se pot
modifica. Omul este rezultatul propriilor eforturi pentru cunere si Tnvirare si al
influervelor sociedyii (fenomene, procese, decizii, etc) asupra sa. Destinul oamenilosj dar
destinul instituilor (structuri de organizare a actiwigilor dintr-o societate omeneagcsunt
influeryate si dirijate de o multitudine de factori, evenimertenomente rezultate ale unor
procese, fenomene (controlate sau nu de oameni), decizii deliberate la nivel, individual,
colectiv, regional sau mondial.

1. Despre Informatica la Facultatea de Matematié si Informatic a

Motto:

-Calculatorul: mijloc de formare a unei noi viziuni asupra ediga cercefirii si
inowarii (M.V., CNIV 2010);

-Mediile din natuii sunt guvernate de Limbaje. InformatigaCalculatorul utilizeaz
Limbaje artificiale. Astfel se dovede ai limbajele exist nu numai pentru comunicare,
ci mai ales pentru Cungteresi Procesare (M.V., CNIV 2005);

-Daca Matematica nu ar fi fost, “nimic nu ar fi fost”: nici zero nici fizica, chimia sau
arhitectura, nici roatasi nici calculatorul, nici tiparulsi nici telefonul, nici Informatica
si nici Cibernetica. Dar, fai de toate aceste enlit materiale inventate de om,
Matematica 1l ajui pe om 8 gandeasé toatz viasa, si creezesi si-si imagineze, &
iubeas@ naturasi pe semeniid, si fie emotivsi curajos, @ fie consecveni ordonat,
sa visezesi sa fie fericit. (M.V., CNIV 2010)

Astizi, Informatica face parte din categogtintelor exacte, @turi de Matemati,
Fizici si Chimie. ActualaFacultate de Matematicsi Informatici (FMI) a Universidtii din
Bucursti este continuatoaresegiei de Matemati& din cadrulFacultisii de Stiinye (de la infiirtare
in anul 1863). Dupreforma Tndtamantului din anul 1948 apareacultatea de Matematicsi
Fizica, iar Tn anul 1962 aceasta se sépéanfiintindu-seFacultatea de MatematieMecanici.
Denumirea ddé~acultate de Matematicapare in anul 1974, iar in anul 2002 se apibd ctre
Senatul Universiitii denumirea actualFacultatea de Matemaiigi Informatica (FMI) [1].

Tnci de la infiinarea Universittii din Bucureti, in anul 1864 (in anul 2014 s-au aniversat
150 de ani de la infitare - http://150.unibuc.ro/Matematicaa fungionat ca sege in cadrul
Facultitii de Stiinte. Informatica s-a studiat inc din anul 1960, cand a @it ca specializare,
segia "Magini de calcul, urmand ca din anul 1974idie concurs de admitere pentru specializarea
Informatici.

Perioada 1950-1960

Dupa anul 1949, la Facultatea de MatematcFizica (succesoare a Fadciilt de Stiinte
fondat in anul 1863), s-a form&tcoala de Teoria algebri¢ a mecanismelor autométee citre
GRIGORE C. MOISIL (1906-1973). Afuri de rusul Victor lvanovich Shestakov (1907 — 1987)
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americanul Claude Shannon (1916-2001) (IEEE Medal of Honor -1966, Claude E. Shannon a
introdus utilizarea algebrei boolegain analizasi proiectarea circuitelor cu comtits 1937) [2],

poate fi considerat fondatorul acestei teorii, care are la Wiflizarea algebrelor Boole in studiul
automatelor (The trivalent Lukasziewiczian algebras applied to the logic of switching ciciits

anul 1942, profesorul Grigore C. Moisil s-a transferat de la Universitatea ,Al. . Cuza’sijinda
Facultatea détiinte a Universitii din Bucursti, ca angajat la nou@atede: de Algebii si Logica.
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Fig. 1. Grigore C. Maisil acad. Grigore C. Moisil

Grigore C. Moisil a fondat gcoak de logié matematié si a pus bazele informaticii
romangti. Pionier al informaticii Tn Romaénia, animator in utilizarea primelor calculatoare
electronice Tn Romania, tmtorul perfedonirii profesorilorsi specialitilor in domeniul utilizrii
calculatoarelor, primul roman care a primit (post-mortem) Computer Pioneer Award of IEEE
Computer Society (IEEEwww.ieee.org, http://www.computer.org/portal/web/awards/maisH
1996 [3, 4], The algebraic theory of switching circyiBergamon Press, Oxford, New York, 1969,
ISBN 0-08-010148-8) [4]. Savant de renume mondial, academician, matematipiafesor la
Facultatea de Matemaiic Universitatea din Bucug®, deschiztor de drumuri cu contrilyii
inovatoare in matematic informatic, automatié si cibernetid. Dupi anul 1950, Grigore C.
Moisil (1906-1973) a fost figura cheie Tn promovarea informatciciberneticii in mediul
academic roménesc, univedisitsi scoli. Acest lucru era n perioada in care Roméania a fost
puternic influemati politic de poziia sovietiéd dominani.

La acea vreme, Micul dionar filosofic tradus din limba russi publicat in anul 1953,
oficial, descria Cibernetica drept ca gtiinfa burghez reagionara indreptaz impotriva clasei
muncitoare". In ciuda acestui fapt, profesorul Grigore C. Moisil a folosit autoritategiisaficd
si a Tncurajat personal oamenii dgiinza romani pentru a construi primele calculatoare care au
apdrut n anii 1957-1961Deosebit de valoroase sunt conttile aduse de Grigore -

C. Moisil indomeniul teoriei algebrice a mecanismelor automatelaborat metode

noi de analiz si sintezi a automatelor finite, precursi o teorie structural a

acestora. A introdus algebre numite déukbsiewicziene trivalentd polivalentesi 14

le-a Tntrebuirat in logic si Tn studiul circuitelor de comuia [6]. La indemnul lui & f.. i
Grigore C. Moisil, LEON LIVOVSCHI (1921-2012) fologe Tn premiet Logica matematic
(algebre Boolg pentru analizai sinteza automatelor discrete (circuite automate cu congacte
relee). Leon Livovschi a utilizat primul, pe plan mondial, calculul implitar la proiectarea
circuitelor automate cu contacke relee (1952)i este autorul unor metode de reprezentare prin
grafuri a evolyiei automatelor secveiale, elaborénd, in acest seng,algoritmi de analiz si
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sintez a automatelor secvaale. Studiul automatelor discrete s-acit inizial prin utilizarea
logicii matematice clasice. Gr. C. Moisil a extins acest instrument matematic, utilizand
imaginarele lui Galois (1954), studiind, de asemenea, peiléigmentele de tip releu bipganal

si elemente de tip ventil (diode), giarelee cu elemente intermediare, criotroni, &{@].

Perioada 1960-1973

In anul 1960, la iniativa profesorului Grigore C. Moisil s-a fondat sagMasini de
calcul” pe care au absolvit-o mai multe geniérén februarie 1962, prin eforturile profesorului
Grigore C. Moisil sprijinit de profesorii de la Facultatea de Matematid-izica, s-a nfiirat
»Centrul de Calcul al Universitii din Bucuregti” (CCUB), care in anul 1969 a fost dotat cu un
sistem de calcul american IBM 360/30 fiai calculatorul IBM 360 a fost in expoe& la
Bucureti, dupa care a fost cundpat de la filiala IBM din Viena; suma platifiind de 638.000 $,
deoarece era embargou pentitle socialiste, iar pentrdarile capitaliste costa 250.000 $ -
informaii confirmate de prof. univ. dr. lon &duvasi prof. univ. dr. loan Rga) si care a fost
utilizat pentru formarea multor genédrade informaticieni, contribuind la programul de
informatizare din Roméania. In octombrie 1965 Grigore C. Moisil deséfiel catedrei de Mani
de Calcul de la Facultatea de MateniaticMecanic unde pred Capitole Speciale de Mmi de
Calcul si Teoria Prograndrii. In perioada 1970-1992, director tehnic al CCUB a fost prof. univ.
dr. lon Vaduva, cadru didactic al Facitii de Matematig. Profesorul lon ¥duva are contributii
importante in dezvoltarea informaticii din Romania, fiind un militant activ in promovarea
implementrii diverselor proiectesi programe privind informatica. A promovat studierea
diverselor discipline ale informaticii ce erau importante pe plan inferad. in domeniul
cercelrii a elaboratsi coordonat foarte multe contracte de informataplicati. Din picate,
aproape dup30 de ani, acest Centru de Calcul nu mai &xist anul 1993.

In anul 1975, la Centrul de Calcul al Univeisitdin Bucurati a fost proiectatsi
implementat limbajul de programare PUBRrégramming Language-University of Buchajesin
nou limbaj de programare scris intr-o versiune pentru calculatorul IBMsB&KE versiune pentru
calculatorul romanesc Felix 256. In vara anul 1975, sub coordonarea prof. Adrian Atanasiu, un
grup de studgn (Ilvinescu Octav-Gabriel, Bghicescu P. Mircea, Popescu N. Gabriel,
Radoslovescu V. lon, Szilagy I. Ladislau, Vlada C. Marin - absgliferanul 1978 [5]) de la
segia de Informatid@ au realizat practic productid la implementarea acestui nou limbaj de
programare. De asemenea, in acea petjgadfesorul SOLOMON MARCUS (n. 1925) a fost un
permanent animator Tn randul studlem si al specialitilor, pentru promovareai raspandirea
matematiciisi informaticii in cele mai diferite domenii: literatyristorie, arheologie, economie,
muzici, cinematografie etc. In discursul de regepe la Academia Romansusinut Joi 27
martie 2008, intitulat "Singédtatea Matematicianului* acad. prof. dr. Solomon Marcgis 1
amintate despre Grigore C. Moisil - Tntemeietorul informaticii romdine'Pentru Moisil,
Matematica a fost mai mult decat un domeniu de cercetare. A fost un mod de a vedea lumea, de a-
si trai viafa. Avea capacitatea de a injecta gandire mateniatiic orice fenomen pe care 1l
observa’ [8].

Cartea lui Solomon Marcus “Gramatigiautomate finite” din anul 1964 “este una dintre
primele din lume n teoria limbajelor formale, baza tecidticstudiul limbajelor de programare.”
spune acad. prof. dr. Marius losifescu [HExistega unor calculatoare digitale a condys la
cercetiri in domeniul progranirii. De menionat lucrarea "Gramaticki automate finite" (1964) a
academicianului Solomon Marcus (m.c. al Academiei Roméane 1993, academician 2001y, distins
cu premiul "Timotei Cipariu" al Academiei Romarjeé]. in acea perioad de exemplu, promiile
1967 si 1970 au absolvit utitoarele sed (grupe), printre care erd segia “Masini de calcul”:

501 — Analiz Matemati@, 502 — Algebi, 503 — Geometrie, 504 — Eciia505 — Probabiliti,
506 — Maini de calcul, 507 — Mecanica fluidelor, 508 — Elasticitate, 509 — Astronomie [10]. Unii
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dintre absolvefii sediei “Masini de calcul” au ajuns cadre didactice la Facultatea de Mateématic
1967-Georgescu Horia, 1970-Atanasiu Adrian, B&Sctavian, Cherciu Mihail, Perjeriu Emil,
Popescu N. lleana, Rea Gh. loan, State Lumiiaj, Tandireanu Nicolae.

Perioada 1974-2004

Ca urmare a programului de informatizare la nivelomal, in perioada 1970/1971 s-au
infiintat la Bucureti, Cluj, lasi si Timisoara, seti de Informatici (profil matematia), sedcii de
Calculatoaresi automatie (profil ingineresc), respectiv sicde Informatici economida (profil
economic).

Promotia 1978 Informatica, martora la fondarea informaticii romanesti.

La Facultatea de Matemati@a Universidtii din Bucursti, Tn toamna anului 1974, 115
studeni au inceput anul universitar in cadrul seriei C Inforniadcgrupe), avand un program de
studii special pentru Informatic Anul IV a avut urnitoarele grupe de speciaiz Informatiai
teoretiaz (131), Analizi numeri@ (133), Cercetiri operaionale (132), Probabilitisi si statistiai
(134). Dup absolvire (102 absolventi), atia au fost angajala diverse locuri de activitate:
Centre Teritoriale de Calcul, Institute de CeigeMinistere, Iniitamantsi Cercetare, Centre de
Calcul ale diverselor uzine, fabrici, etc. &at absolverii din anul 1978 i desfisoafi activitatea
atat Intara, catsi Tn stainatate (SUA, Canada, Germania, Austria, Grecia, Israel), Tiataarele
domenii: IT, cercetare, Tag@mant superior, finae, kinci, administée, telecomunicgi.

Un nunir de 9 absolven sunt doctori in matematifinformatica (Catargiu Dumitru,
Craciunean Vasile, Dima Nelu, lafi Angela, Marinoiu Cristian, #&ea Adrian, Stoleru Anca,
Vianu Victor, Vlada Marin) [5].

Profesori D). Focga M. B ezcw, 0. Bascd [ Cuculescu, D) Vaida L. Livovwacy I Vaduwva, C.A.
Cazacuy, ... [. Ichim, V. Cézdnescu, , 5. Marcus

Fig.4. 1988, Amf. Spiru Haret: Promia 1978 Informatia — Profesorisi Absolverni
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Profesorii universitari ai acestei geng@rale informaticieni au fostSolomon Marcus,
Livovschi Leon, Mircea Math, Popovici Constantin, dduva lon, Tomescu loan, Cuculescu lon,
Vaida Dragg, Andreian Cazacu Cabiria (Decan), DihdGeorge (Prodecan), Nicolae Radu
(Prodecan), Viorel Iftimie, Petre P. Teodorescu, Mocanu Petre, Gavril Sd&mboan, Liviu Nicolescu,
Nita Constantin, Vraciu Constantin, Mocanu Petre, Ichim lon, Craiu Virgil, Gavril Sdmboan,
Florea Dorel, Mihnea Georgeta, Sidhi Gheorghe, AntonStefinescu, Constantin Tudor,
Gabriela Licea, Dumitrecu Monica, Sergiu Rudeanu, Virgikdhescu, Georgescu Horia, Basc
Octavian, Atanasiu Adrian, State Lumailoan Reca, Popescu lleana, Popescu Liliana.

1974-1978, sai@ Informatic a, DISCIPLINE:

Anul I: Analiza Matematia | si Il, Bazele Informaticii Isi I, Algebra si programare
linea, Geometrie, Economie politicPracti@ productia.

Anul II: Analizi Matematia | si Il, Bazele Informaticii Isi Il, Algebra si programare
linear, Ecuaii diferentiale si cu derivate paiale, Mecanid, Filozofie, Limki strairi, Educaie
fizica, Practi@ producti.

Anul IlI: Sisteme de operarssil I, Analiza numeri@, Ecuaii diferentiale si cu derivate
pattiale, Calculul probabilitilor, Sisteme informatice pentru uffit economice, Conducerea
sistemelor economice, Socialistiintific, Practic producti.

Anul IV: Cerceliri operaional, Sisteme informaticesi 1, Structurii de datei banci de
date |si Il, Limbaje formale si tehnici de compilare, Teoria modelelortimmal, Teoria
automatelor-ogponal, Probleme fundamentale ale istoriei patriei, Pragtioducti.

2. Pregitirea specialitilor in domeniul informaticii

Dupa decembrie 1989 (revdia roméam), s-au produs diverse schianbin sistemul de
invatamant. Tn anul 1990 universitle din Romania au fost dotate cu laboratoare de tifi s
lucru (workstationyerea NovellNetware) IBM sub sistemul de oper&tevell Netware 2.x pentru
lucrarile practice degfurate cu studei de la informatié. Unele faculiti ale Universiitii din
Bucureti au foat dotate cu astfel de laboratoare. De exemplu, Facultatea de Chimie a fast dotat
cu doui astfel de laboratoare (un laborator la etajul 1V &dicka din centru-15 sfiade lucrusi un
laborator in campusul di§os. Panduri nr. 90-10 séiade lucru) unde studein chimisti Tsi
desfisurau lucirile practice de la cursul de Informétifl3]. De asemenea, dijgnul 1992 unele
catedre au fost dotate cu calculatoare PC petil6bmicroprocesor 286 sau 386 fiind folosite n
activitatea didactic si de cercetare. In aceasperioad in domeniul Informaticii au ajput
discipline noi in planul de Tataméant. De exemplu, la Facultatea de Matemadi@agrut cursul
de Grafica pe calculator iar la unele univerditi tehnice a afirut cursul deProiectare asistat de
calculator [12]. Tn acea periodq apariia de noi calculatoargi noi limbaje de programare sau
produse software, a reprezentat un imbold in demersul genogi pentru studeti de la
informatica si matematid. Ca exemplu, predim c in prefaa drtii "Grafica pe calculator in
limbajele PASCAILsi C. Implementargi aplicarii”, aparutd la Editura Tehnig Tn anul 1992 [12],
am indicat numele a doi studedin anul IV de la Facultatea de Matematie au colaborat la
elaborarea capitolului "Teoria fractalilor" (vol. I). Este vorba de sttiidSiiviu Brinzeisi Marian
Gideg primul la Informatié, ceklalt la Matematia-Mecanic [15]. in prezent, Marian Gidea [16]
este Professor of Mathematics Northeastern lllinois University, Chicago in domeniile: Dynamical
Systems, Chaos Theory, Celestial Mechanics, and applications to mathematical physics,
astrodynamics, mathematical biology, and financial mathematics, iar Silviu Brinzei este
dezvoltator software in strainatate. Mai prégizca un alt student din acea peridadi anume
Dorin Mircea Popovicia devenit profesor de informatida Facultatea de Matematici
Informatici, Universitatea “Ovidius” din Constem fiind Dr. Tn Realitate Virtual Dac Tn
deceniul 70 (secolul XX) la nivel universitar, erau cateva discipline proprii informaticigi ast
exist domenii complexe ale InformaticiiProgramare si Software Engineering, Ree de
calculatoaresi Computing, Baze de date sisteme informatice, Programasé dezvoltare Web,
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Grafica pe calculatorsi realitate virtuali, Geometria computenalz, Modelaresi simulare,
Calcul paralelsi distribuit, Inteligenia artificiala si sisteme expert, Ingineria cungarii [14].
Dupa anul 1995 incepusg conenctarea la sistemul Interngtastfel cererea de calculatoare la
nivelul faculttilor crescuse in acea perigads-a sinfit lipsa calculatoarelor in perioada anului
2000, deoarece apisesi noi tipuri de calculatoare, dar situaia economi& din Roménia nu era
cea mai buhh Cadrele didactice incepusesi utilizeze Internetulsi aveau adrese de e-mail.
Primele adrese de e-mail au fost gestionate de serverulafacolaith.math.unibuc.rdapoi au
apirut si altele, de exemplu Tn anul 1999 eraphobos.cs.unibuc.rooroles.cs.unibuc.ro,
bridge.math.unibuc.fp iar cele mai utilizate browsere erdaternet Explorersi Netscape
Communicator De asemenea, serverul www.hotmail.com ofgrsarviciul gratuit de e-mail.

In anul 2002, Facultatea de Matematitsi schimbi denumirea nFacultatea de
Matemati@ si Informaticz (FMI) si cu aceastocazie este lansai site-ul (pagina Web) faculii
scris in limbajul HTML de dtre Cezar Ciobotartgj. programator/webmaster, ce s-a preocupat
multa vreme de buna fuionare a calculatoarelor din laboratoarele de inforrhaticclusiv de
conectarea la Internet. Acesta a ayutideea constiturii unui Grup IT - intieere rgea
laboratoare & Internet, in regim de voluntariat pentru stiiden[17] apare Old boys sau lista
celor care, in timpul studeei, cu pasiune, giceresi daruire, sacrificandusi multe ore din timpul
lor liber, au merinut fungionabile laboratoarele facultii si au transmis generalor urmatoare
din micile-mari secrete ale Linux-ului, Windows-ului sateleor’. Tn acest Grup IT, in perioada
2002-2006 a activai Badiu Alexandrudespre care ne amintim cu niyllacere, deoarece in anul
2005 a generat site-ul CNIV 2005-2008ww.cniv.rg folosind platforma Drupal-Open Source
CMS (ulterior acesta a devenit membru fondator al agecirupal.org.ro). Agizi, in anul 2014,
site-ul FMI fungioneaz cu structura concepufin anul 2002, dar cu un design schimbat, iar
cadrele didactice au serviciul de e-mail pe servisnulnibuc.ro Trebuie § mentionim ¢ dup
anul 1990, la nivelul univerdiilor din Roméania s-a introdus T@amantul de scu#t durat
(colegii universitare de 3 ani) ce a fost de fapt un experiment sitedaci ne gandim la
obiectivele avute in vedere la crearea acestui tip de studii (probabil s-aidseiiraplementeze
ceva de genul colegiilor din USA).
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La Facultatea de Matematis-a infiinat Colegiul de Informati¢ (coordonat de catedra
de Informati@) ce a fundonat pad Tn anul 2005, cand s-a trecut la sistemul Bologna (3 ani
Licenta, 2 ani Mastesi 3 ani Doctorat) valabgi azi in sistemul de Tri¢amant roménesc, deoarece
in anul 2007 Roméania a devetsdta membi a Uniunii Europene.

Perioada 2004-2014: deceniul schindltilor profunde — Ca urmare a dezvétti
Informaticii si domeniului IT, Tnétamantul a @patat noi dimensiungi a fost confruntat cu noi
provodiri. Din aceste motive la specializarea Inform@aseau inclus cursuri suport de matenigtic
cursuri fundamentale de informaticstructuri de datei algoritmi, limbaje de programareC(
C++, Java, C#, limbaje non-procedurglebaze de dateSQL, PL/SQL, Orac)e dezvoltare de
aplicaii web (HTML, CSS, Java Script, XML, JSP, ASP.NEAdministrare de tele (Unix,
Windows), activitate de realizare de proiecte individuale sau inzdhipceast perioad au avut
loc modernizri evidente privind baza materdapentru in¥tamant si cercetare: modernizarea
amfiteatrelorsi sililor de curs, dotarea laboratoarelor cu calculatoare performante. De fapt, acesta
este impactul ad&ri Roméniei la Uniunea Europesna 1 ianuarie 2007. Se poate spune ca este
perioada in care apar primeletiaiive si rezultate privind noile tehnologii ih eduiasi cercetare:
metode noi de predare, tehnologii e-Leaning, platforme CMS, agtiviiC (instruire asistat de
calculator), etc. Primele 4 eiliale proiectului eduggnal CNIV (Conferira Ngionali de
Tnvatamant Virtua) s-au desfsurat laFacultatea de Matematicsi Informatici. Incepand cu anul
2004, in cadrul proiectului edugznal CNIV (Conferina Naionak de Tnvitamant Virtual), cu
traditie la Universitatea din Bucwt® se organizedzConcursul “Software Eduganal” la care
participi elevi si studeni, profesori din mediul preuniversitar, cadre didactice universitare,
cerceiltori si specialgti din IT si din alte domenii, reprezentgnai diverselor organiza si
institutii cu obiective Tn eduai si cercetare. De asemenea, in anul 2006Fdaultatea de
Matemati@ si Informatici s-a desfsurat prima edie ICVL (Conferina Interngionali de
Invaramant Virtua). Din  anul 2007 aceste manifast stiintifice au un caracter itinerar n
colaborare cu universii din Roménia [20].

Deceniul implementrii principiilor europene in nv atamant si cercetare

in urma competiei pentru proiecte de cercetare s-au realizat cateva astfel de proiecte in
colaborare cu divese univetsit si institute de cercetar@ehnici statistice de Data Mining pentru
“Software bazat pe metode avansate de decizie pentru o agricadltuabilz” (Denis Elchescu,
Marius Popescu, Florentina Sutet$can statisticssi aplicarii” (lon Vaduva, Denis Efchescu,
Marius Popescu, Florentina Suter, Mariana Giptl.uarea deciziei multi-atribut” (lon Vaduva,
Marius PopescuProiectul BALRIC-LING(Florentina Hristea, Marius PopesctDezambiguizarea
automata a sensului cuvintelor (DASGFlorentina Hristea, Marius Popescu) [18, 19].

Anul 2004 (programul de studii Informatica, nainte de procesul Bologna)

Anul |I: Structuri algebrice, Geometrie analiticAlgoritmica si programare, Bazele
aritmeticesi logice ale calculatoarelor, Anafizmatematiad, Algebi liniara, Curbesi suprafee,
Proiectarei programare orientate obiect.

Anul 1I: Tehnici de programare, Limbaje formaleautomate, Arhitectura calculatoarelor,
Introducere in informaticteoretié, Baze de date, Probalilit Sisteme de operare, Programare
WEB si multimedia, ogionale: Algoritmica grafurilor, Sisteme de Gestiune a Bazelor de Date,
Sisteme logice Tn informati¢ Informatic algebri.

Anul 1ll: Ecuaii diferentiale si sisteme dinamice, Statisiic Programare paralelsi
concurert, Programare sub interge grafice, Optimiari, Inteligena artificiala, opionale:
Dezvoltarea apliaélor Web, Introducere in teoria comfili, Limbaje de specificge,
Algoritmica secvetelor, Criptografiesi securizarea informeei, Algebra reelelor.

Anul IV: Baze de date, Metode matematice pentru limbaje de progragidie Modele
de simulare, Optimizare, 3 cursuritiymale.
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Anul 2005 (programul de studii Informatici, procesul Bologna)

Anul I: Algebra, Analiza, Logici matematié si computaionak, Programare procedusal
Arhitectura sistemelor de calcul, Algoritrsii structuri de date, Geometrie, Limbaje formale
automate, Programare orieritge obiecte, Algoritmica grafurilor.

Anul Il: Geometrie computinak, Calculabilitatesi complexitate, Tehnici avansate de
programare, Probabiiiti, Tehnici Web, Sisteme de operare, Statistinteligena artificiala, Baze
de date, Rele de calculatoare, Programare légidetode de dezvoltare software.

Anul Ill: Ecuaii diferentiale si cu derivate paiale, Sisteme de Gestiune a Bazelor de
Date, Dezvoltarea apliddor Web, Tehnici de simulare, Programare declafiai@alcul numeric,
Tehnici de optimizare, Ingineria prograrn, Criptografiesi securitate, Tehnici de compilare, 1
curs optional.

Trecerea la sistemul Bologna (3 ani Liger2 ani Mastesi 3 ani Doctorat) a avut loc in
anul 2005. Mai jos se aftchema generah celor 3 cicluri.

Pari in anul 2012, admiterea la Facultatea de Matemgitinformatici se realiza pentru
domeniile de liceti Matematidi, respectivinformatiai. Incepand cu anul 2012 admiterea la FMI
se realizeaz si pentru domeniulCalculatoaresi Tehnologia Informaei, cu licena de 4 ani-
ingineri (90 de locuri buget) cu o ugiispecializare Fehnologia Informaei.

Matematica

Informatica

Matematica [ Matematici  Miste At
Informatica aplicate

Programare 3

- Statistica
Baze de date invatdmant Hidrologie
Programare web Actuariat

Dezvoltare Institute : N

Master

Cercetare Tnuat'arnént

universitar

Doctorat

Fig.6. Schema generabferta educdonala FMI

Programul de studiu integrearzursuri fundamentalgi de specialitate de matemaitjc
informatica si fizica (DF-Discipline fundamentale; DD— Discipline in domeniu; DS— Discipline de
specialitate; DC- Discipline complementare). Pachetul de cursuriregten formarea unor
deprinderi practicgi competere de a lucra cu echipamente tehnologice complexe pririluer
laboratorsi practici de specialitate (in anul IV). La concursul de admitere din anul 2012 au existat
urmatoarele locuri: Domeniul Informatic— 190, domeniul Matematic— 120 si domeniul
Calculatoarsi Tehnologia Informgei-90.

Domeniul de Licenta Calculatoare si Tehnologia Informatiei, Programul de studii
Tehnologia Informatiei.

Anul I: Analizi matematia, Algebi si geometrie, Programarea calculatoarelor, Bazele
electrotehnicii, Structuri de datg algoritmi, Proiectare logi; Matematici speciale, Calcul
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numeric, Fizid, Tehnici de programare, Arhitectura sistemelor de calcul, Programare @riatat
obiecte.

Anul Il: Probabilifiti si statistica, Elemente de electrah@nalalogid, Fundamente ale
retelelor de calculatoare, Elemente avansate de programare, Arhitectura sistemelor paralele,
Managementul proiectelor, Proiectare asisti calculator, Baze de date, Electrérdagitala,
Calculatoare numerice, Fundamente al@riiiin retea, Educge antreprenorial

Anul Ill: Proiectarea bazelor de date,t@pal OPT_2, Sisteme de operare, Inteligen
artificiala, Rutaresi comutare in rgea, Opiona DPA, Grafid pe calculator, Ogoonal OPT_1,
Administrarea bazelor de date, tBle WAN, Metode de dezvoltare software, tiOpal DPA,
Practi@ industriafi.

Anul 1V: Sisteme distribuite, Ingineria prograri, Optional OPT_2, Dezvoltarea
aplicgiilor WEB, Optional OPT_1, Ofiona DPA, Compilatoaresi translatoare, Testarea
sistemelor software, Qjpnal OPT_2, Comerelectronic, , Ofional OPT_1, Ofional DPA,
Preditirea proiectului de liceg.

Liste cursuri ogionale

Lista DPA Comunicaresi relatii publice, Contabilitate, Management, Managementul
produselor, Managementgildezvoltarea carierei, Marketing

Listz OPT_1 Administrarea sistemelor de operare, Cloud Computing, Criptogsafie
securitate, Limbaje de asamblare, Programare pe dispozitive mobile, Tehnici WEB

Lista OPT_2 Algoritmi paraleli, Metode moderne de calgil simulare, Programare
logica, Sisteme cu microprocesoare, Sistemul de operare Linux, Teoria sistemelor.

Alumni - Promotia 1978 Informatica, martora la fondarea informaticii romanesti
Intalnirea aniversar2013: Promaa 1978-Informatia, Profesorisi Absolvent
[21].

Fig. 7. Intalnirea aniversar 2013, Promga 1978-Informatié
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Profesori prezean la intalnirea din septembrie 2013, la Facultatea de Mateingitic
Informatici, Amf. Spiru HaretVictor 7igoiu (Decan actual), Solomon Marcus, loan Tomescu, lon
Vaduva, George Ding, Popovici Constantin, Virgil &zaznescu, loan Rea, AntonStefinescu

Concluzii

Educaia, Culturasi Tehnologia transforthgandireasi atitudinea oamenilor. Nefielegerea
conceptelogi termenilor conduce la o Tatare superficidl. Dupa Tgiruirea acestor evenimenge
momente, sunt necesage explicaii, dar cine § le formuleze? Acei oameni ce aditracele
momentesi evenimente, acei decidéoe au determinat acele evenimente, comunitatea acadesnic
a resintit toate aceste schirab si reforme? CINE? Chiar da@vem #spunsurisi explicaii, acestea
se bazedzpe toate informile realesi complete? Nu cumva unele schiribsi evoluii nu pot fi
explicate? Uneleiman chiar Tn mistelUn exemplu, in aprilie 1975, de ce s-a degtimstitutul de
Matemati@ al Academiei Romane ? (aveaare clidire proprie in Calea Grivei nr. 21, azi
Institutul de Matematit "Simion Stoilow"): "In April 1975 the Institute of Mathematics was
dissolved by a decision of the Romanian President!" (sursa: http://www.imar.rggdprele
Academiei Roméne fiind atunci renumitul acad. Miron Nicolescu (1903-1975). Un alt exemplu-mai
recent, de ce, in anul 1993 s-a degfiinCentrul de Calcul al Universitii din Bucursti de la
Facultatea de Matematic acesta fiind infiiat de acad. Grigore C. Moisil, in anul 19627
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Manuale digitale, o premiefa in Romania —
despre confuziisi clarific ari

Marin Vlada — Universitatea din Bucugdi, vlada[at]fmi.unibuc.ro

Abstract
Articolul descrie aspecte, studii, jid@tive si acsiuni prin care calculatorulsi noile tehnologii
(echipamentei produse software) oférmodalitifi si instrumente de formare a unei noi viziuni
asupra educgei, cercefrii si inovarii. Conceptul manualului digital este rezultatul preodtifor
inovatoare si permanente ale divgior actori din procesul edug#nal in vederea utilizii
instrumentelor TIC in eduge. Acest lucru s-a intdmplat da@nul 2000, cand prin cerc#i si
activitisi de pionierat s-au realizat colaban intre profesori, speciafti in stiinzele educgei si
specialiti IT de la diverse companii IT, pentru promovargadezvoltarea noilor tehnologii Tn
educdie: platforme e-Learning, lgic interactive de Software eduganal, Virtual Reality gi
Augmented Reality. Proiectul CNIV de la Universitatea din Bytiufiea adus un aport important
in acest demers, fiind un cadru de manifestare @atnielor, a agiunilor, a cercefrilor, a
proiectelorsi a aplicaiilor prin promovarea noilor tehnologii in eduga si cercetare.

1. Anul scolar 2014/2015. Ce este un manual digital ?

Motto:

-Proiectul CNIV de la Universitatea din Bucutieinvatamant virtual, si-a
demonstrat modalitile de inovare in eduge si cercetare. Acest lucru s-a
validat in contextul impligrii si colabowrii dintre mediul universitar, mediul
preuniversitar si mediul IT. CALCULATORUL si noile tehnologii
(echipamantsai produse software) oférmodalitisi si instrumente de formare
a unei noi viziuni asupra edugei, cercedrii si inovarii. (M.V., CNIV 2012)

Astazi, in anul 2014 se poate
conchide & termenul de Tnvaramant

virtual” nu  reprezit  inlocuirea

Tnvatamantului tradiional cu forme si Huteinatieu
S mi H explorarea

modaliiti de elimnare a rolului *‘m&mm \0

profesorului din procesul didactic, ci dir S

contid trebuie & reprezinte formesi
modalititi moderne pentru a atinge w
nivel superior al procesului de predare |
invitare-evaluare prin instrumente TIC.
La nivel naional, de&i promisiuni
au existat, Tncepand cu anul 2013 au a : _
loc dezbateri pentru modernizarea =1 ' .
curriculum si elaborarea programelor
analitice ale disciplinelor pentru intregul sisteeolar. Cum era firesc, s-a Tnceput cu schimbarea
de curriculum pentru claselesi a Il-a, urmind ca acest lucruascontinue pentru ntreg ciclu
primar, apoi gimnaziai liceal.
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Manualul digitaP a fost definit clarsi corect prin Caietul de sarcigi Specificaiile
Tehnice elaborate détee Ministerul Educgei Nationale. Dgi s-a intarziat cu apaid pe fincile
elevilor a noilor manuale digitale (obstacole administrativelegislaia ce impun etape
neflexibile), se spérca elevii 4 se bucure curand de noua viziune Tn ededeplementat prin
intermediul manualelor digitale.

La inceputul anulujcolar 2014/2015-prin participarea diverselor orgaiiitalicitatia de
manuale organizatde MEN, s-a rejit si se elaboreze cateva manuale digitale (acestea sunt
asociate manualelor clasice,dije) pentru Tndtaméantul primar (clasele di a ll-a) in urma unui
proces —uneori anevoiag complicat, la caresi-au adus contribtin, pe 1ang persoanele de
specialitate cu o bogaexperiema in realizarea de manualg,specialiti in proiectarea Tritarii,
programatori, graficieni, specigti in psihopedagogie, redactori. Din punct de vedere tehnic,
manualul digital este independent de platformele e-Leargiingprezini un produs software
(aplicaie) ce poate fi folosit online dafi offline, pe orice tip de tehnologielgsktop, laptop,
tableta, telefoly pe orice sistem de operaige orice browser.

Conceptul manualului digital este rezultat
preocugrilor inovatoaresi permanente ale divglor
actori din procesul eduganal in vederea utiliii
instrumentelor TIC Tn eduda. Acest lucru s-a
intdmplat dup anul 2000, cand prin cerédt si
activitati de pionierat s-au realizat colaBor intre
profesori, speciafti Tn stiintele educaei si specialti
IT de la diverse companii IT, pentru promovakga
dezvoltarea noilor tehnologii in eddiea platforme e-
Learning, ledi interactive de Software edu@anal,
Virtual Realitysi Augmented Reality. Proiectul CNI
de la Universitatea din Bucute si-a adus un aport
important Tn acest demers, fiind un cadru de manifestardiaiuglor, a agunilor, a cerceirilor, a
proiectelorsi a aplicaiilor prin promovarea noilor tehnologii Tn eddiessi cercetare.

Manualele digitale sunt o resareducgionah modera ca rezultat al imaginii,
initiativelor, experimentelogi promonarilor, cercetrii si dezvolarii noilor tehnologii in eduage,
in procesele sistemului de tmant. De altfel, considerate din categoria instrumentelor de lucru
suport pentru Tnitare, acestea sunt reflexia unei conicep unui grup de lucru, situahecesar in
prelungirea conceiei curriculare Tn actualitate, exprimgtrin documente de politici eduganale
si prin documente curriculare.

in lume, deja dup anul 2010, aceste resurse ediatele n format digitaki-au ficut
apartia Tn diversegari (SUA, Coreea de Sud, Emiratele Arabe Unite):

e In World - educational software https://www.2simple.com/(London, United
Kingdom); Making simple, powerful and creative educational software

- "The 2Simple suite of software has revolutionised teaching in our School! Learning
opportunities have never been so good especially as it is really easy to use 2Simple to support
cross-curricular teaching Paul Bates, Deputy Head, Primrose Lane Primary School
- "Really good educational software is hard to find. There is often a mismatch between what is
available and what actually works, but | spy an outfit which challenges this: 2Simple Sdftware
Claire Johnston — TES

« In Romania - ,Noile manuale vor fi adaptate nevoilor elevilgr ale sociedii
secolului al XXl-lea, pe baza unui proces demarat in premier Romania,si vor asigura

® Surse imaginihttp://www.manualplusdigital.rohttp://www.litera.ro/
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cresterea calitizii procesului educaonal, prin respectarea standardelor europesigacordarea
la exigenele sociefsii contemporanéMEN, 2014

DEFINITIA 1. Din punct de vedere tehnic/informatic, manualul digital este independent
de platformele e-Learning repreziné un produs software (aplita) ce poate fi folosit online dar
si offline, pe orice tip de tehnologie (desktop, laptop, tabketefon), pe orice sistem de opergre
pe orice browser, iar din punct de vedere fizic é&dsbcat pe un CD ce inggte manualul tiprit.
Din punct de vedere al conutului, manualul digital cuprinde integral aowtul manualului
tiparit (ce are reprezeit statice), avand complementar (in locul ilugii@r, tabelelor,
exerctiilor, etc. de pe hértie) elemente specifice precum: eidnteractive, jocuri eduginale,
animdii, filme si simulari care, prin utilizare, aduc un plus de profit cognitiv. Manualele trebuie
sa imboditeasd procesul de predare-itare-evaluare cu actidii multimedia interactive, iar cel
mai important element de noutate adus de manualele digitale este reprezentat déleactivit
multimedia interactive de Taware (AMII) ce pot avea uritoarele clase de complexitagiecare
ofera o continuitate a acumirilor/competerelor dobandite de elev pe intreaga duids utilizare
(atat individuad, cétsi Tn activititi de grup): static, animat, interactiv, complex (aplicsoftware
complexe). Astfel, prin manualul digital se atinge un nivel superior al procesului de predare-
invatare-evaluare prin atributul de imersiune (virtual reajityaugmented reality) pe care un
eveniment de iritare continuu (manual digital) 1 confemprocesului didactic, fa& de un
eveniment de tip discret (RLO, Reusable Learning Objectigta de experieta acumulat de
elevi sau cadrele didactice Tn utilizarea de software ¢idned (legii interactive) prin
laboratoarele virtuale pentru fizicchimie, biologie, etc.M. Vlada, CNIV Romania)

Observatie. Manualul digital repreziito abordare nduin implementarea componentei
TIC in procesul de predare-tare-evaluaresi de aceea nu este formatul .pilfnici formatul
static HTML al manualulul tigrit.

DEFINITIA 2. “Manualul digital este definit ca un model feiomal prin care se asigur
trecerea de la reproducerea infotigiala crearea cungterii de dGtre elevi. in baza cercati
fundamentalesi aplicative am structurat cdnutul eBook. Am elaborat deja prototipuri
functionale, iar evaluarea calitafifacuti in interiorulscolilor a relevat & profesoriisi elevii sunt
predititi sa imbritiseze noua tehnologie. Am rgusi cream efectul de imersivitate pe care il
astepim de la un manual digital. Lgite nu sunt simple pdf-uri transpuse pe ecran, ci suntifaso
de secvere audio, video, aninig simulari, activititi in laboratoare reale sau virtuale, iar in e-
portofoliu pot fi salvate toate temejeincerdarile elevilor. Astfel, ledile capita sunetsi culoare,
simularile incitd imaginaia, iar temele devin adesate provoéri penru elevi. Manualul digital
astfel elaborat ofér sistemului de Ttaméant naional o viziune inovati¥ asupra abotdii
curricularesi asupra activitii la clagi si Tn afara ei, prin caracterul interactiv al gonturilor
Tnvatarii si prin utilizarea tehnologiei touch-screen pe care tableta o pune la dsplevilor.
Multi dintre ei sunt deja familiariziacu utilizarea tabletelogi a smartphone-urilor, astfel ca
interagiunea va fi una fireasgc Avem n vedere crearea unor proiecte prin care aceste ma#uale s
ajundi la elevi" Prof. Radu JugureantAelL eContent Manager, SIVECO Romania).

DEFINITIA 3. "Prezentarea unui conut educgonal in format digital este nurit
diferit: ebook, digital textbook, e-textbook, SuperBook sau enhanced-bodkeingenul generic
de manuale digitale paré e cel mai potrivit, cuprinzand o varietate de modalde transpunere
a unui cofinut de Tndtamant in format electronic.Principala t&me disctie consi Tn valoarea
acestor materiale pentru edtiea iar eficiema strategiei didacticgi maniera de proiectare a
sarcinilor de lucru din cadrul manualului sunt aspecte care prinieavaluarea cafitii acestuia
si Tn analiza intregului program de implementare a manualelor digitale. Marele avantaj al
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manualelor digitale estei@ot valorifica deplin componenta "aciiv(sarcinile de lucru) — ca
modalitate concrétde a atinge obiectivele de Hare prin descoperire, exersare, rgfescin

acord cu o anuniitaccepiune a modului in care se realizeéazl mai eficient Tnitarea (de ex.:
behaviorism, cognitivism, constructivism). in acéastiune, diferega dintre un manual digital

un manual tiprit este dat de faptul & un manual digital nu poate fi tipt fara a i se pierde
calitatea definitorie de a fi interactiv — pentru a nu mai vorbi de alte caracteristici care i-ar putea fi
integrate precum instrumentele de social networkingadnotrile (sociale). O serie de
caracteristici pot fi asociate pachetului de dtave n format digital: 1. hipertext (la&tyri
semantice intre secvende cotinut); integrarea multimedia: simiul, filme didactice, animge
interactiva, clipuri audio; 2. integrarea de actiititde Tnvitare complexai de jocuri educative (de

tip serious games); 3. acces online (pentrudteace, pentru realizarea unor teme in cooperare sau
in competiie, pentru trimiterea rezalvii unor sarcini de lucru etc.); 4. posibilitatea de lucru
direct pe manual, eventual, colaboratiautare, subliniere/ evidgere, adndiri, rezolvarea
sarcinilor de lucru etc.); 5. sarcini de evaluare/ de auto-evaluare (inclusiv posibilitatea construirii
unui "portofoliu electronic” al elevului); 6. posibilitatea de actualizare/ modifisaoempletare

facila si cu costuri reduse; 7. posibilitatea de personalizare e mstitiie, profesor sau elev);

8. resurse suplimentare integrate. In ultimii &keci de ani, cele mai abordate teme in dieu
despre elaborarea unui manual electronic s-au referit la designul vizual (in coregpaunden
accentul pe camut — latura pasi) si la interactivitate (activiitile de Tnvitare — componenta
activd)" (Olimpius Istrate Facultatea de PsihologjeStiintele Educaei).

2. Imaginatie, inovatie si cautare ih modernizarea procesului didactic

- ,Scoala are ca obiective majore formarea tinerilor pentru o dezvoltare indivigiwal
dezvoltare ca buni céteni si o pregitire pentru g@isirea locului de munt In societaté Spiru
Haret (1851-1912), academician, matematician, pedsigministru reformator al Tratamantului
romanesc. -4 teorie, teoriasi practica sunt asetmatoare. In practi@, acestea nu sunt la
fel." - Albert Einstein

Fenomenul e-Learning- In Romania, conceptul de e-Learningaryns destul de repede,
dar foarte ptini specialiti au ineles semnificga profundi a acestei tehnologii Tn eddieasi in
formarea contini Pionieri ai utilizrii tehnologiei e-learning in eduia se aflau in cateva univessit
din Roméniagi in cateva firme de IT-Software ce colaborau cu unele firme dinatite. S-au realizat
progrese semnificative abia dugnul 2000, cand aceste schiimlyi-au produs efectele. Astfel, Tn acea
perioad s-au evidetiat influertele si impactul tehnologiilor Web asupra sistemului deif@mant.
Dupa anul 2000, cand s-au extigs dezvoltat tehnlogiile Web 2.6i Learning 2.0, s-au abordat
programesi proiecte legate de strategii de dezvoltgiréormare, management de proiecte, lucru in
echipe, metodologii de implementare glsfandarde interfianale.

Dezvoltarea spectaculgadin domeniul Informaticii se datoreagi faptului ¢ Tnc din
anii de pionierat 1930-1950 s-autiat cercedri si proiecte ce au reinventgitimbodgitit concepte
ca Algoritm Limbaj, Sistem, Proiect, Management, Arhitegtuetc., astfel £ acestea au
contribuit Tn cateva etape la adeate revoltii stiintifice si tehnologice. De exemplu, dai@nul
1970, are loc apara spectaculoasa aplicaiilor Inteligentei artificiale prin complexitategi
diversitatea sistemelor inteligente/expert, sauadapul 1990 apare revala din domeniul IT
privind sistemul Internegi dezvoltarea tehnologiilor Web.

Astizi, se poate afirmaacapariia calculatorului modernsi dezvoltarea catiinta a
Informaticii se datoredzatat modelului arhitecturilohn von Neumanpentru un sistem de calcul,
cat si modelelorsi teoriilor Computer Science&lezvoltate in acea perigadimpurie de étre
matematicienii Kurt Godel si Alan Turing ce au pus bazele algoritmicii, calculakiiit si
Inteligertei artificiale. Aici trebuie & mertionam lucrarea Computing Machinery and Intelligence
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(ce descrie testul Turing) publidate Alan Turing in anul 1956i teoriile privind limbajele
formale, teoria gramaticilasi automatelor, algebra tipurilor de date, semantica programelor, etc.

e 1990-2000 ultimul deceniul al sec. XX a fost dominat de ager§i dezvoltarea
explozivi a conedirilor la sistemul Internetsi de dezvoltarea tehnologiilor WetNecesitatea
elabodrii paginilor Web dinamice a determinat apiari diverselor tehnologii: JavaScript,
JavaServer Pages (JSP), VBScript, PHP, ASP, Macromedia Dreamweaver, etc., tehnologii
destinate pentru apligaserver, iar altele pentru apligiaclient; in anul 1998 se lanseamotorul
de cautare Google, iar in anul 2001 apare enciclopedia Widiéipedia.

e 2000-2005anii in care s-a trecut la o naugenergie Web 2.Gi in care s-a iniat o
mare diversitate de proiecte bazate pe noi tehnologii reieolare; sistemul de Tnitaméant avea
posibilitatea & utilizeze o varietate de tehnologii aplicgii pentru perfegonareasi eficiena
procesului de tamantsi de educge; au apgrut platforme CMS (Content Management Systems),
LMS (Learning Management Systems), Wikispaces (Free Wikis for Higher Education,
Educational-Blogging wiki), etc.; (noi apgri 2001 — apare enciclopedia litiewikipedia, 2004 —
apare reeaua de socializare Facebook, 2005 — apare serviciul YouTub);

e 2005-2014 un deceniu de eforturi ale diverselor comdrit(stiinfifice, tehnice,
economice, etc.), ce reprezinperioada finalizrii diverselor proiecte edugmnale bazate pe
tehnologii e-Learningsi pe tehnologii Weps-a dovedit £ exisé o multitudine de aspectg
scopuri in utilizare, inventivitatea si viziunea utilizatorikbrdezvoltatorilor, in acest caz fiind
nelimitai; Tn Romania s-au finalizat multe proiecte cofitsa@ din Fondul Social European prin
Programul Opet#onal Sectorial pentru Dezvoltarea Resurselor Umane (POSDRU) 2007 — 2013
Jnvestete Tn oameni” (tehnologii noi: 2007 — Steve Jobs de la Apple lahsBapnnesi face
foarte popular Internetul pe mobil, 2009 - Google lansea#temul de operare Android care va
domina piga smartphone-urilor, 2010 —Apple lanse&ad, deschizand era tabletelor (Tablet PC)
si un nou mod de a accesa Internetul).

Marile schimfari in domeniul eduagei erau concentrate asupra reformeioproiectelor
de structui si mai puin asupra cofinutului. In Romania, imediat damnul 1990, era nevoie de o
infrastructura IT pentru o modernizare congret invatamantului. S-au realizat progrese
semnificative, dar abia dépanul 2000, aceste schitmb si-au produs efectele. Astfel, in acea
perioad s-au evidetiat influentelesi impactul tehnologiilor Web asupra sistemului deitamant:

1. Tn perioada 1970-1980cand au aput calculatoarele performante (microprocesorul-
1971si PC-ul — 1975)si se dezvoltase diverse sisteme/programe informatice pentru domeniul
contabiligitii, mulsi profesionsti din acest domeniu nu erau receptivi la utilizarea calculatogului
a acestor programe in activitatea profesiiandlnii chiar considerau un pericol utilizarea
calculatorului, deoarece se gandeduaceast utilizare a calculatorului va contribui la pierdea
unor locuri de munc Comparativ, Tn acea pericadn domeniul sistemului de T@dmant nu s-a
intdmplat acest lucru, deoarece calculatorul oferea instrumente performante pentru calcule
stiintifice, calcule inginergi, calcule statistice, proiectare asistatle calculator (CAD),
reprezerdtri grafice, etc. ce au contribuit la schiinbmajore privind Tn¥tamantul si cercetarea
pentru multe domeniitiintific, tehnic, economic, medical, militar, etc.

2. Dupa anul 199Q in intregul sistem de T#mant romanesc, a avut loc o dotare cu
sisteme de calcul (laboratoare de informitisentru sugnerea procesului eduganal. Cadrele
didacticesi elevii au avut posibilitateais;i imbogiteasé activitatea cu noi instrumente oferite de
utilizarea calculatorului Tn edugte. De asemenea, prin apaiconecirilor la Internetsi prin
utilizarea noilor tehnologii Web, s-a deschis o mare varietete de instrumente pentru informare
documentaresi mai ales pentru utilizarea diverselor apficgproduse software) Tn procesul de
predare-ingtare. Acea explozie de instrumente informatice (instrumente TIC) pentru procesul
didactic (tehnologii e-Learning, apligiesoftware educational, etc.), dupnul 2000, la unele cadre
didactice, a facutasapa#i temerea & va sdédea rolul profesorului Tn procesul didactic. De
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asemenea, prin adaptarea atat a elevilor/stilldiercatsi a cadrelor didactice la utilizarea eficignt
a noilor instrumente TIC in procesul didactic, s-a realizat o cofigpitisistemul de Trigamant
pentru reformai schimbiri la noile provoéri privind dezvoltarea socigfi roméaneti.

3. Astazi, atat elevii/studeii, catsi cadrele didactice, sprijitiide specialiti IT de la
divese companii ce s-au implicat in sprijinireaatimantului cu instrumente TIC, sunt tot mai
entuziasmg@ de impactul acestor instrumente n intregul sistem d&améant, in mod special n
procesul Tnitarii. Experienasi rezultatele obnute prin utilizarea calculatorulgi a intrumentelor
TIC in procesul n&arii, au determinat schimbarea atitudinii cadrelor didacticg fae
elev/studentgi anume § conceap, i proiectezesi sa realizeze resursele edtiomale orientate
citre elev/student, prin urmare reditienarea obiectivului (predarea) didactidre “centrarea pe
elev”, si astfel Tmbogtirea procesului Tratarii, obiectivul esetial al sistemului edugenal.

Toate acestea nu ar fi fost posibile Tn Romania anului 2014,digis anul 2000 nu ar fi
existat:

* Programul SEI (Sistemul Educaional Informatizat, 2001-2008) - proiect de
informatizare a sistemului edu@anal din Roméania constand Tn dotagealilor cu tehni@ IT si
crearea de laboratoare virtuale cu peste 3.700 dermdtimedia interactive pentru peste 20 de
discipline ce acopérintregul indtamant (de la clasa | la clasa a Xll-a),tlece se gsesc in toate
unititile de Tnditamant din Roménia; acest proiect (_http://portal.edu.ro/ ) a fost un suport pentru
crearegi dezvoltarea domeniului de e-Learnigigoftware eduagonal in Roméania; de asemenea,
impactul este relevat intr-un studiu din anul 2008 ceiarat“89% dintre elevi transform
obligaia Tn motivaie prin utilizarea legilor AeL ca mijloc complementar de eduied (E.
Noveanu, D. Potolesi colectiv, Evaluarea SEI, Universitatea din BugtirdSE, Centrul pentru
Inovare in Edudgée - TEHNE, 2008).

» Proiecte, programe, initiative ale profesorilor, speciaftilor IT si din stiintele
educgiei, ale organizgiilor educationale sau ale companiilor de IT— Portalul AeLsi Cupa
Siveco "Software Edudanal' (2003, www.advancedelearning.com) — dezvoltareaiildec
interactive de Software edu@anal, intiativi a firmei Siveco; Portalul Didactic.ro (2003,
http://www.didactic.ro) - platforma “Cancelaria fitmak”, initiativa a firmei Softwin; Proiectul
CNIV (2003, www.cniv.ro) - Conferia Naionah de Invitaimant Virtual “Promovarea
tehnologiilor moderne n edug@si cercetare”, susuti de Universitatea din Bucutté si ANCS
(Autoritatea N&onak pentru Cercetare Stiificd), Siveco Romaniai Corporaia Intel; Proiectul
eLSE (2005, http://adl.unap.ro) — Confeaiftiintifica Internaionaki "eLearning and Software for
Education”, suinutd de Universitatea Ne@nak de Agirare “Carol |I” Bucureti; Proiectul ICVL
(2006, www.icvl.eu) — Conferia Interngionak de Tnvitaimant Virtual “News Technologies in
Education and Research”, gasita de Universitatea din Bucutési ANCS (Autoritatea Neonak
pentru Cercetare Stiifica), Siveco Roméanigi Corporaia Intel ; Portalul Elearning.Romania
(2006, www.elearning.ro ) — platforma de resurse ehutale, intiativa TEHNE (Centrul pentru
Dezvoltaresi Inovare in Edudge); Programul Intel®Teach (2007, www.intel.com) — curs
interngional de formare la nivelul Caselor Corpului Didactic da@a coordonat de Siveco
Romaniasi Corporaia Intel;

e Proiectele europene POSDRU 2007-2013 Programul eTwinning (2005,
http://etwinning.ro/ ) Parteneriate scolare in Europa; Proiect 2008-2011 - Proiectul "Profesorul -
creator de soft edugianal" de formare contiriumoderi si de calitate, finatat prin fonduri
structurale POSDRU 2007-2013, http://profesorulcreator.sivec@®maect 2009-2011 - Proiectul
"Dezvoltarea Profesionak Cadrelor Didactice prin Activti de Mentorat" POSDRU 2007-2013,
http://proiecte.pmu.ro, _http://proiecte.pmu.ro/web/mentorafProiect 2010-2012 - Proiectul
"Formarea contirtu de tip ,Blended Learning” pentru cadrele didactice universitare" POSDRU
2007-2013, _http://blu.cc.unibuc.ro _, http://portal.blu.unibuc.ro; Proiect 2010-2013 - Proiectul
"Formarea continu a cadrelor didactice pentru utilizarea resurselor informatice moderne in
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predarea eficieita limbii francezesi evaluarea la nivel european a compgthnm lingvistice"
POSDRU 2007-2013 implementat de Ministerul Edi¢i Nationale; Proiect 2010-2013 -
Proiectul "Formarea contifita cadrelor didactice pentru utilizarea resurselor informatice moderne
in predarea eficiefita limbii englezesi evaluarea la nivel european a compgikm lingvistice"
POSDRU 2007-2013 implementat de Ministerul EdigcadNationale, _http://engleza-fse.edu.ro ,
http://franceza-fse.edu.ro/ ; Proiect 2009-2012 - Proiect Multi - Touch ,Procestiedata
optimizat Tn viziunea competgrior socieitii cunoaterii” (Curriculumului integrat, inter-si
transdisciplinar "Initare in societatea curngerii’), cofinantat din Fondul Social European (FSE)
si implementat de Unitatea de management al proiectelor cudiaexters, din cadrul MECTS,
in parteneriat cu SIVECO Roménig Universitatea Ngonak de Apirare "CAROL I"
(Departamentul ADL), http://transdisciplinar.pmu.ro/primapagina ).

3. Informatii generale privind licitatia de manuale digitale

CADRU GENERAL: Potrivit documenteei publicate in Sistemul Electronic de Achiizi
Publice (SEAP), contractul total are o valoare estirfiati TVA de aproape 6,8 milioane eusb
va fi finantat din fonduri bugetare. Acordul-cadru -@ui durati este de 48 luni - poate fi incheiat
Ccu maxim 6 ageheconomici pentru servicii de #@igre, de livraresi de e-invatare (e-learning)-
forma digitaé.

Specificatii tehnice — Cerinte pentru mediul de lucru.

- Sistem de operare: Windows, Android, Linux, OS X, iOS

- Hardware: cerite minime — PC / tablgt/ smartphone cu procesor minim de 800 MHz,
512 MB memorie RAM, 1 GB spia disponibil de stocare

- Browser: cerite minime — Google Chrome 31+, Mozilla Firefox 25+, Internet Explorer
10+

- Tehnologii web de dezvoltare: HTML5, CSS3, JavaScript, SVG, MathML sau sisteme
de redare a formulelor matematice echivalente.

"Caietul de sarcini prevede ca manualul digital se prézpe suport de stocare de tip
CD/DVD. De asemenea, manualul digital cuprinde integralfiootul manualului tigrit, avand
in plus (sau n locul ilustrélor de pe héartie) elemente specifice precum: exirtiteractive,
jocuri educaionale, animaii, filme si simukiri care prin utilizare aduc un plus de profit cognitiv,
se arat in documentge. Manualele sunt utilizate &t individual, eit si Tn activitasi de grup”,
MEN 2014,

Caietul de sarcini.

Criteriile de Evaluare ( PRE= 50%, CALITATE=50%):
1. Preul ofertei: 50%
2. Corectitudinea caimutului stiintific (continutul stiintific prezentat trebuie as respecte
recomandrile programegcolare): 10%
3. Abordarea didactica coninutului Thvatarii: 10%
4. Organizarea ceimutului proiectului de manuagcolar in vederea formarii/dezvaii de
competere in conformitate cu programgeolai: 10%
5. Contribuia la optimizarea procesului de predareitave-evaluare (echilibrarea aomtului
disciplinei cu testele de evaluare): 5%
6. Calitateai accesibilitatea limbajului: 5%
7. Calitatea tehnoredaci si facilitatea utilizrii variantei digitale a proiectului de manugblar:
5%
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8. Stilul, unitatea proiectului de manyablarsi calitatea pedagogica activititilor multimedia de
invitare interactig: 5%

Companiile care au depus oferte in cadrul ligégapentru manualgcolare:

1. Centrul de Carte Straina SITKA SRL; 2. S.C. Humanitas S.A. + S.C. Read Forward S.R.L.; 3.
Editura Corvin Deva; 4. Uniscan Grup Educational SRL + Expres Publishing S.A.; 5. Pearson Education
Limited 6. S.C. Norand SRL; 7. S.C. Aramis Print SRL; 8. S.C. Grupul Editorial Art SRL + S.C. Infomedia
Pro SRL; 9. SC CD Press SRL; 10. SC Didactica Publishing House SRL; 11. T3 INFO SRL; 12. SC Edu Soft
Marketing SRL + SC Cromatic Tipo SRL; 13. Grup Media Litera SRL + Grup Editorial Litera SRL + SC
Siveco Romania SA; 14. Insoft Developent&Consulting +S.C. Editura All SRL; 15. Fisher International; 16.
Corint Junior SRL; 17. S.C. Educational Center SRL; 18. Akademos Art SRL + Stand Agentie Difuzare Cart
SRL; 19. Editura Didactica si Pedagogica; 20. Ascendia Design SRL; 21. Intuitext

(sursa: HotNews.ro).

Céstigatori ai licitatiei de manualgcolare-22 septembrie 2014:

1. Manualul de Comunicare Tn limba roméari clasa t SC CD Press SRL_OF _1; SC CD Press
SRL_OF_2; Grup Media Litera SRL+ Grup Editorial Litera SRL+SC SIVECO Romania SA; SC Intuitext
SRL; S.C. Grupul Editorial Art SRL + S.C.; Infomedia Pro SRL; Akademos Art SRL + Stand Agentie
Difuzare Carte SRL

2. Comunicare n limba romér clasa a Il-a SC CD PRESS SRL; SC Intuitext SRL; S.C. Grupul
Editorial Art SRL + S.C. Infomedia Pro SRL; Editura Didactica si Pedagogica + Ascendia; Design SRL;
Corint Junior SRL + Tipografia Everest 2001 SRL; S.C. Humanitas S.A. + S.C. Read Forward S.R.L.

3. Matematica si explorarea mediului clasa I: SC CD PRESS SRL; Grup Media Litera SRL+
Grup Editorial Litera SRL+SC SIVECO Romania SA; SC Intuitext SRL; SC Edu Soft Marketing Srl + SC
Cromatic Tipo SRL; S.C. Grupul Editorial Art SRL + S.C. Infomedia Pro SRL; S.C. Aramis Print SRL.

4. Matematica si explorarea mediului clasa a Il-a SC CD PRESS SRL; SC Intuitext SRL; S.C.
Grupul Editorial Art SRL + S.C. Infomedia Pro SRL; S.C. Aramis Print SRL; SC Didactica Publishing House
SRL; Corint Junior SRL

5. Comunicare n limba materrh maghiari clasa b Editura Corvin Deva;S.C. Norand SRL

6. Limba moderni clasa | - limba engle#: SC Edu Soft Marketing Srl + SC Cromatic Tipo SRL;
S.C. Aramis Print SRL; Uniscan Grup Educational SRL + Expres Publishing S.A.
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Abstract
Aceast lucrare i propune § prezinte experiga unei comunisi virtuale de
Tnvirare, ai eirei rezideni sunt elevi din in@amantul secundar superior, beneficiari
ai unui program de antr enament metacognitiv. Sulbiparticiparyi la program au
fost selecta in mod aleatoriu dintr-un gantion de elevi cu competenmetacognitive
de nivel elementar, medji ridicat. Profilul psihografic al subietor indica scoruri
sqizute ale satisfaiei in Tnwizare si prevalena unor repertorii emgonale negative,
asociate experigalor de invirare. Strategia de formarg dezvoltare a comunitii de
invarare a inclus tehnicji metode de instruire colaboratiybazate pe instrumente de
stimulare metacognitit Efectele participrii la programul de antrenament sunt
analizate cantitativ (in termeni dednme a efectuluiyi calitativ. Datele narative au
suginut identificarea unei fenomenologii a conduitelor metacognitivarar @voluie
n timp a fost evaluatin cadrul unei cercéti de tip corelaional, cu design de tipul
pre-test/post-test, cu un singur grup experimental. in baza rezultatelor aérsent
discutate implicgile pentru practica pedagogicsi sunt formulate direi pentru
cercetiri viitoare.

1. Introducere

Economia bazatpe cunostere presupune confruntarea cu o serie de piovodrora
educaia formak este provocétsi le giseasg un @spunssi, mai ales, & le opergonalizeze n
situaii specifice de initare. Rezultatele la evailile internaionale, darsi experienele cotidiene
individualizeaz o problematid sensibifi, latent dar cu impact major asupra triadei predare-
invatare-evaluare.

In aceast arhitectud nonconvetionak de probleme, interogia si raspunsuri timide
introducem conceptul de metacaogmica nucleu al acestei luick.

O defintie generoassi generad pe care o formuledzpsihologia cogniti afirma ca
metacogria este gandire despre gandirExtindem repertoriul defitiei prin a aduga ideea de
responsabilitate pentru propria activitate deafare, atitudine pe care consigler necesar a o
cultiva elevilor dingscoala romaneascCompeteta metacogniti& reprezini un element central in
structura macrocompet@i de a Tnéta $i invei, cu efecte pozitive asupra amefior rezultatelor
scolare, contribuind la cgterea picerii de a Tnita.

Varstele dinamice ale inforriai reprezini o provocare pentru cadrele didactice. De aici
nevoia de a reformula rolul elevului in procesul de instruire din perspecinstructivisi si neo-
constructivisi, dar si nevoia de cogtientizare a utilitii unor instrumente de socializare n
definirea arhitecturii optime procesului de itare.

Lucrarea de fé propune prezentarea unei expegerinstrutcionale, medidgt de o
comunitate virtual de nwtare, al drei scop a vizat dezvoltarea compegermetacognitive a
elevilor de liceu. Acest studigiipropune, prin rezultatele gbute, § contribuie la o Ttelegere
mai profund a modului in care integrarea strategiilor deifare colaborati% si a strategiilor
metacognitive poate produce perfornisgi efecte pozitive Tn activitatea elevukiia profesorului.
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2. Modelul factorial al competertei metacognitive

Campul conceptual al metacogei este departe de a fi caracterizat de omogenitate,
aspect pe care nu il apreciem ca frenator Tn ansamblul dematisotific pe care 1l intreprindem.
Uneori, la nivelul cercétilor empirice, opergonalizarea conceptului este absesau mai ptin
explicit formulat, fapt care nu faciliteazanaliza profundl si posibilitatea de extrapolare sau de
replicare a unor demersuri investigative.

Metacogniia reprezint probabil cel mai activ investigat proces cognitiv din spectrul
psihologiei educdei si dezvoltrii [8]. Metacogniia este o forrih de cognie care implid
asumarea unui rol activ in controlul proceselor cognitive. Tarricone [7]afitmo definitie cu
caracter larg a metacogiei vizeaz cogniiile unei persoane despre coggii (p.1).

Definitia princeps, formuldtde John Flavell [2], specialist Th psihologia dezvilia
Universitatea Stanfordsi adoptad ulterior de & autori, delimiteaz intr-o maniei generoas
fenomensai procese de natiiicognitivi care referefiazi cunatinte si procese de reglaj cognitiv.

Asa cum afirmam anterior, defira citat are funde referefial-designatoare, constand
in individualizarea (destul de la#y a unor fenomengi procese la care metacogaiface referire
[4]: a) cungtinte despre procesele cognitivieprodusele acestora; b) cuytiote despre atribute
relevante ale informalor si datelor care constituie conutul Tnvtarii si c¢) aspecte privind
reglajul proceselor cognitive. Caracterul nominal al acestei defmitransformat-o ntr-un
concept-umbrél care a contribuit la proliferarea a numgrtermeni asocig metacogriei [9]:
experiege metacognitive, cugtinte metacognitive, teorii despre minte, sentimentul cgteca
soluiei, sentimentul apropierii de soie, autoreglaj, metamemoria, akititmetacognitive.

In opinia mai multor autori, metacogiai poate fi abordatdin perspectiva a déu
variabile de structdr cunatinte despre cogtié si managementul cogtiei [1], [3], [6], [10]. Cele
doui elemente de structumpot fi operaionalizate prin identificarea unor tipuri de cusiese
metacogniti¥, darsi a unor processi activitati care impli@ si managementul activiti mentale.
Stabilirea unor reld intre aceste elemente esteainsn punct vulnerabil al incetdlor de
explicitare a structurii metacogidi. Teoriile cu privire la metacogig au condus ih multe sittiia
la elaborarea unor modele explicativ-organizatorice.

Pentru a orienta cercetarea emgirigropunem abordarea conceptului de metaciegim
relaie cu cel de competen Pastrand structura propiisle modelele generale, rezulin model
compozit al competeei metacognitive (CoM), care dezvuoKase factori principali: cuntinte
metacognitive despre persoane (CP), stinge despre sarcinile de lucru (CSL), cstinte despre
strategii de rezolvare (CS), ahilit de planificare (GAP), abiliti de monitorizaresi control
(GAC), abilitati de reglaj (GAR). Ceisase factori pot fi grupain dow dimensiuni majore:
cunastinte metacognitive (CP, CSL, CS), respectiv ahilinetacognitive (GAP, GAR, GAC).

3. Obiectivele studiului

Studiul a fost orientat de utitoarele obiective specifice:

O1: Diagnoza efectelor in planul fofimi si dezvolérii competemei metacognitive
produse de integrarea n practica de instruire a cofmilovitvirtuale de Tnitare si
esafodaj metacognitiv.

02: Analiza corinutului si a naturii relgiei dintre nivelul de dezvoltare a compggin
metacognitivesi integrarea Tn practica insttimnaki comunititilor virtuale de
Thvatare.

4. Ipoteza de cercetare

I11: Prezunim ci un program de instruire colabordtiderulat intr-o comunitate virtual
de Tnvitare poate contribui la ameliorarea nivelului competiemetacognitive a elevilor.
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5. Metodologia cercefirii

5.1. Bantionul cercetirii

Pentru a evalua nivelul competeinmetacognitive a elevilor de liceu, a fost selectat un
esantion de 575 de elevi, din #émantul secundar superior, cu o disttibuelativ echilibrat la
nivel de gen, dupcum a indicat analiza de frecter(57%, fetesi 43%, iieti). In esantion au fost
inclusi elevi din clasele a IX-a, a Xsha Xl-a. Cei mai mul subieci investigai au varste sub 18 ani,

Cu 0 mai mare concentrare a elevilor care au implinit 15, respectiv 16 againtioeul investigat au
fost cuprini elevi care urmedizprofilul real, umanist, pedagogiceconomic.

Din esantionul intial investigat a fost selectat in mod aleatoriu un grup de elevi gare s
beneficieze de un program de instruire Tn comunitatea \irtleainvtare. In faza iniala, grupul
experimental (GE) a cuprins 127 de elevi. La adiildt propriu-zise au participat 87 de elevi,
Tnregistrandu-se astfel o #atle abandon de aproximativ 24%. PreZemtin continuare, profilul
elevilor care au altuit grupul experimental, prin raportare la variabilele de gen, profil de
scolarizare, varétsi gradiente ale competgn metacognitive. Analiza de frecwenin raport cu
variabila gen indig o debalansare in favoarea persoanelor de gen feminin, care rapentin
volumul gantionului investigat.

Mai mult de junitate dintre subieii care au dcut parte din grupul experimental au
mplinit varsta de 16, respectiv 17 ani. Elevii cu varste de 14 ani curadlégancte procentuale
la nivelul gantionului, Tn timp ce subig@ccare au implinit 15 ani cumule@24 de procente. La
nivelul distribuiei pe ani de studiu, se remargn echilibru, cu o goati prevalem a elevilor de
clasa a Xl-a, care reprezir35% din gantion, in timp ce in timp ce elevii de clasa a I¥-a X-a
cumuleaz 65 de procente (32%, respectiv 33%). In structura grupului experimental, mai bine
reprezentate sunt profilurile umanist (38%), real (33pedagogic (25%). Elevilor care urméaz
cursurile profilului economic le revin dogase procente.

Relativ la profilul competeri metacognitive a elevilor selegtén grupul experimental,
acatia se situearzusor peste mediasantionului (Figura 1). Comparativ cgamtionul total, grupul
experimental inregistrean medie mai mit la nivelul abiliatii de planificare fnedia= 3,71).

n Min. Max. Media St. dev.

Competera metacogniti initiala 97 2,00 4,69 3,70 61
Cungtintele intiale despre persoane 97 2,00 4,82 3,72 ,67
Cunatintele intiale despre sarcinile de lucru 97 1,50 5,00 3,76 81
Cunatinte initiale despre strategii de rezolvare 97 1,50 5,00 3,70 ,84
Abilitatea de planificare ifiala 97 1,83 5,00 3,71 ,90
Abilitatea iniiala de monitorizargi control 97 1,33 4,83 3,63 , 76
Abilitatea intiala de reglaj 97 150 5,00 3,61 ,92

Tabelul 1. Profilul competeai metacognitive a elevilor

Cunostintele initiale despre
perscane
Cunocstintzle initiale despre
sarcinile de lucru
Cunostinte initiale despre
strategii de rezolvare
Abilitatea de planificare (G F,

inigialda

-+ @] santion total

Abilitatea initiala de
monitcrizare si control

Abilitatza initiald de reglaj

3.5 3.55 3.6 3.65 3.7 3,75 3.8
Medii

Figura 1. Profilul competgei metacognitive a grupului de elevi
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5.2. Colectarea datelor

Ipoteza care a orientat proiectarea cardeempirice face referire la faptulacprin
activitati de instruire colaborativ si prin intermediul unor structuri curriculare dedicate
competera metacogniti& a elevilor poate fi formétsi dezvoltai optim pentru a contribui la
cresterea picerii de a Tnita si, in conseciti, la crgterea calitii invatarii. In contextul cerceirii
intreprinse, a fost preferat un des ign cai@fal, in care variabila independ&rgrincipak a
constat din participarea la actitite unei comuniti virtuale de nstare, Tn care au fost utilizate
tehnici de instruire colaborativsi esafodaj metacognitiv. Intrarea Tn comunitatea vitude
Tnvitare a fost precedatle realizarea unui profil al competenmetacognitive a elevilor.

Activitatile din comunitatea virtualde invitare s-au derulat pe parcursul a aproximativ
zece luni calendaristice, timp Tn care subiex lucrat in echipe, au participat la ateliere de lucru
organizate Tn funee de profilul descolarizaresi de anul de studiu, au completat jurnale reflective
si au utilizat instrumente de stimulare metacogaijtincluzand fie pentru a lua nag, matrice
erotetice pentru a planifica, monitorigisevalua activitatea de Tatare, informaii privind rolurile
si modul de lucru in echip Dup finalizarea programului de instruire, subiieau fost re-testa
iar rezultatele au fost comparate cu momenttikini

Datele calitative au fost completate prin analiza degicona jurnalelor reflectivei a
continutului generat de elevi Tn comunitatea virtual

5.2. Instrumente de cercetare

Pentru colectarea datelor a fost dezvaitaplicat chestionarul COMEGAN-ro.

Chestionarul COMEGAM-ro de evaluare metacogaitey fost elaborafsi testat de
Pallascio, Danieki Lafortune [5] pe o popute de elevi de liceu din Canada. In versiunea
originaki, chestionarul cuprinde 36 de itemi. Itemii pot fi orgafiizeonform celor sase
subdimensiuni prezentate de modelul factorial al metagegni

Fiecare dintre itemii metacognitivi este evaluat prin utilizarea unei scale Likert cu 5
trepte, in care extremele vizéaadeziuneasi respingerea foarte putergia afirmaiei continute
de item. TIn procesul de elaboragieadaptare a chestionarului COMEGAN-ro pentru elevi, am
urmirit respectarea congki de fidelitate a scalei construite, traglysin incredere, consistgrsi
stabilitate. Verificarea acestei cotida fost realizat prin metoda consistegi interne sau metoda
Cronbach-alfa. Au fost calculacoeficiertii de consistetd interrdi pentru intregul chestionar,
pentru fiecare din celgse scale (CP, CS, CSL, GAP, GAC, GAR).

Dimensiune/scai Coeficient Cronbach-alfa
Chestionar COMEGAN-ro pentru elevi | a = .90, Ny = 36 |
Cungtinte despre persoane (CP) =72 Niem: =6
Cungtinte despre sarcini de lucru (CSL) = 74 Niypews = 6
Cungtinte despre strategii (CS) o= 7L Nierz = 6
Planificare (GAP) a= .73 Nyem; =6
Monitorizaresi control (GAC) = 72 Niyew; = 6
Evaluaresi reglaj (GAR) o= 74 Nyep; =6

Tabelul 2: Valori ale coeficientului alfa in chestionarul COMEGAN-ro
6. Rezultatele cercekrii
Dupa finalizarea programului de antrenament metacognitiv, stibeac fost re-testa

prin aplicarea chestionarului COMEGAN-ro pentru elevi. Aceasttiune este dedicatanalizei
posibilelor efecte cantitative produse de participarea la programului de instruire bazat pe aplicarea
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strategiilor colaborativesi a tehnicilor de gafodaj metacognitiv in raport cu competen
metacogniti¥ a elevilor.

Cunostintedespre
persoane

Cunostintedespre
sarcinile de lucru

Cunostinte despre

strategii de rezolvare 1 amge=C oM ihainte de
Abilitatea de interventie
planificare | CoM dupa interventie
Abilitatea de

monitorizare si control

Abilitatea de evaluare
sireglaj

3,55 3,65 3,75 3.85
Medii

Figura 2: Perspectivcomparatii: CoM Tnaintesi dupa intervenie

Figura 2 ofex o perspecti& comparatid la nivelul profilului competetei metacognitive
fnainte si dupi intervenie, indicAnd crgteri relativ simetrice atat la nivelul dimensiunii
cunastintelor metacognitive, ct la nivelul dimensiunii reglatorii.

Efecte majore pot fi constatate la nivelul grupului experimental (Tabelul 3), unde media
re-test= 4,35 > Medigeres= 3,70.

n Min. Max. Media St. dev.
CoM initiala 97 2,00 4,69 3,70 ‘ ,61
CoM dup intervenie 97 3,70 4,94 4,35 31

Tabelul 3. Competea metacognitig. Valori inaintesi dupa intervenie

Calculul coeficientulud al lui Cohen de #rime a efectului indig faptul @ programul de
instruire derulat in comunitatea virtda avut un efect foarte puternid:= 1,35, la un nivel de
incredere de 95%.

Pentru a identifica décexist diferene semnificative statistic Intre valorile Tnregistrate
pentru cele daumomente experimentale, a fost aplicat testul Wilcoxon peg#émtieane perechi.
In cazul grupului experimental, testul Wilcoxon Tabelul 4) este semnifigatv,01, iar decizia
este aceea de a respinge ipoteza gid accepta ipoteza uniditgmnak conform @reia programul
de antrenament metacognitiv — definit in acest context ca variabdpendernit— a produs efecte
pozitive asupra competgai metacognitive a subigior din grupul experimental.

Ipoteza nud Test Sig. Decizie
! viEela eliterelEn elnie Cef Testul Wilcoxon pentru Se respinge
initiala si CoM dug intervenie . pent ,000 . ping
esantioane perechi ipoteza nui.

este egalcu 0.

Tabelul 4. Testul Wilcoxon pentrgantioane perechi. GE Thaingedupi intervenie
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Pentru a explica vati@a variabilei dependente CME n fuiecde variabila program de
instruire in comunitatea virtuate Tnvtare (PIVLE), a fost realizato analiz de regresie liniar
multipla. Tn modelul de regresie au fost inclugevariabilele independente gen, véarsprofil de
scolarizaresi competera metacogniti¥ a profesorului pentru a izola efectul produs de variabila
PIVLE. Tabelul 5 sumarizeazrezultatele analizei de regresie. Putem afirrhamodelul de
regresie expli¢ 38% din variata variabilei CoM.

B R R- F p I

,530 ,405 ,380 15,818 ,001 ,522
Tabelul 5. Rezultatele analizei de regresie

Elevii se autoaprecidizca avand un nivel optim al compegeinmetacognitive, duépcum
indica datele cantitative colectate in etapa de presitpsist-test. Elementele calitative au condus ins
la identificarea unei fenomenologii metacognitive, care descrie conduite active tingpquitive:
fngustarea spectrului metacognitivsosirea metacognitivpe orizontal si pe verticad, strategiile de
tip ,buldozer”, conversia de oportunitate, fenomenul difiineomplexititii sarcinii.

O frecvend mai mare inregistreaZenomenele de tare metacognitiéivsi conversia de
oportunitate. Astfel, elevul realizeazin transfer al reglajului metacognitiitie profesor sau
covarstnici. Profesorul devine isin refererial puternic Tn selectarea strategiei de rezolvare a
unei sarcini de lucru. Stilul de evaluare al profesorului devine un punct de reper tie selec
strategiilor de Tn&tare. Ne vom referi la acest mod de a construi strategii metacognitive ca fiind o
conversie de oportunitate.

7. Concluzii

Fara a fi o realitate psihic usor de investigat, modelul compozit-factorial pe care l-am
prezentatgi dovedate utilitatea in opet@nalizarea conceptului de compgtemetacognitiv.

Ipoteza de cercetare conformargia programele de instruire colaboratipot produce
efecte pozitive asupra compefeinmetacognitive a elevilor a fost tedtadrin aplicarea testului
neparametric Wilcoxosi printr-o analiz de regresie linid@rmultipla. Testele Wilcoxon confirgh
existena unor diferete semnificative statistic intre cele domomente experimentale la nivelul

grupului experimental B = 01). Din modelul de regresie, coeficientuﬁ, calculat pentru
variabila PIVLE este semnificativ mai mare decat zdfo= -530.p < .01). Coeficienii de

corelaie semipatiala (=2 — ’522) calculai prin analiza de regresie indidaptul & variabila
PIVLE este responsabilde 27% din variga competetei metacognitive a elevilor. Valorile
acestor coeficighne conduc la decizia de a respinge ipoteza sid accepta ipoteza alternativ

Concluzioam prin a iniri ideea & metacogrtia poate fi stimuldt prin strategii, metode,
tehnici si instrumente specifice. Profesorul este un element activ al jocului dadvolt
metacognitive, in care recomdinad asumarea rolurilor de planificare, monitorizare, congrol
evaluare metacognitipentru a suse fenomenul pozitiv al rp¢arii metacognitive.

Desi un concept activ investigat, resursele epistemice ale termenului de metacagmi
departe de a fi utilizate. Studii exploratorii, longitudingilexperimentale pot fi conduse pentru a
investiga parcursul psihogenetic, conduita metacogritielevilorsi profesorilor in raport cu tipuri
de sarcini de lucru, discipling domenii ale cunagerii, precumsi pentru a valida instrumente care
sa faciliteze activitatea didactidn formareai dezvoltarea competezi metacognitive.
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Abstract
Elevii de asizi se confrurt cu provocarea de a igya intr-o lume dinamig, in care
cunogterea se imbafeste continuu, iar ,,competgrie secolului XXI" devin
obligatorii. Scoala romaneastse confrunt cu o nod abordare a eduggi, care pune
elevul in centru, il incurajedzsi fie informat, 8 comunice cu ceild| si cerceteze
lumea inconjuftoare, € puru intrehiri si sq reflecteze asupragspunsurilor, § fie
deschis &tre noi perspective, pentru ca in final 8 ajute & devini un cefirean
responsabil, principiabi echilibrat, cu respect fa de valorile universale diverse. Elevii
sunt incuraja s¢ gandeasg critic, s se implice actiyi creativ Tn procesul de iayare,
sz aiba o atitudine pozitiz fara de cunogtere, €-si exprime punctul de vedere; aiba
o Trvelegeresi 0 deschidere fa de nevoile celorlal, si reflecteze asupra danilor si
responsabili#ilor proprii. In ultimii ani, in scolile primare din Romania s-addut pai
fnainte Th ceea ce priyee utilizarea calculatorului In procesul de predaredrmare-
evaluare dingcoala primat. Profesorii si-au schimbat modalitatea tra@bnal: de
predare, iar elevii felul tradional de a Tngra. Si unii, si ceilalfi au descoperit avantajele
noilor tehnologii ale informaei si comuni@rii. Scopul acestei ludri este de a
evidenia avantajele utilizrii acestora la nivelul ingramantului primar. Pe de o parte,
elevii pot utiliza tehnologia ca pe un instrument sau ca pe un suport de comunicare cu
profesorii sau cu colegii, daii ca pe 0 modalitate de asiedin rolul pasiv de receptori
ai informaiei transmise de profesosi de manualesi de a intra intr-un rol activ, de
construire a propriei cunoderi. Pe de ali parte, profesorii pot deveni facilitatori ai
genetirii si obyinerii de informgie de @tre elevi, sprijinindu-isi Tncurajandu-i g-si
dezvolte competamneagrat necesare in lumea moderim care teiesc.

1. Introducere

Tehnologia este mediul in care elevul secolului XXI sgcinitelefonul mobil, iPod-ul,
calculatorul, laptop-ul sunt prezenzilnice Tn viga noasti. Simbolic denumit21st century
learner, elevul zilelor noastre apare deja erei inform#&ei (Age of Informatiopy dimensiune
temporal Tnsdita nu numai de o permanengarapida amplificare a cunegi@rii umane in toate
domeniile, dari de o efervescef a interadunilor la nivel global. A refuza elevului accesul la
aceadt informaie, extrem de vastsi de compleX, inseama a-l plasa intr-un mediu artificigl
contrastant cu realitatea pe care o percepe dincolo de zigoolie De aceea, ritamantul
traditional trebuie & se adaptezei si pregiteasd aceti viitori adulti folosind instrumentele
tehnologice actuale Tn echilibru cu metodgleesursele clasice.

Un numir mare de institti de invitimant, Tn multe frti ale lumii, au inceput, din ce Tn
ce mai mult, & integreze tehnologia informaién activitatea de predare. Diversitatea programelor
de Tnvtare conting sa se schimbe in funie de ceripele societtii. Dezvoltarea abilittilor de
comunicare neceditinteragiunea socid intre profesosi elevi, iar acest lucru este facilitat de
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utilizarea TIC, care asigar participarea deplih In societatea inforntimnak. Internetul si
tehnologia modethaduce la un loc profesogi elevi de pretutindeni. Anterior, au existat unele
dubii in ceea ce prigte tehnologia in sala de ciasleoarece se credea tehnologia Thseanin
nlocuirea profesorilor. Dar tehnologia nu este un inlocuitor pentru protésdec este folosi

Tn mod corespuriror, aceasta poate fi foarte eficigim sala de clas Elevii si profesorii ar trebui
sa perceap computerele ca pegté instrumente utile in procesul de predareifsme-evaluare.

2. Avantajele utilizarii TIC in procesul de predare-invitare-evaluare

Termenul deTehnologia Informailor si Comunigirii a agirut in anii 1980. Acest termen
este folosit pentru a descrie o serie de tehnologii care au scopul de a colecta, stoca, prelua, procesa,
analiza si transmite informdi. In termeni generali, utilizarea TIC presupune utilizarea de
~dispozitive de calcul, cum ar fi calculatoare de birou, laptopuri, calculatoare personale, software
sau Internet Tgcoli, pentru instruge” [2]. TIC se refe#, deci, la utilizarea tehnologiei déte
cadrele didactice in procesul de predgrka utilizarea tehnologiei ca un instrument deatave
pentru elevi.

Au fost efectuate numeroase studii cu privire la efectele astiliznstrumentelor
tehnologice inovatoare in predare, d@aresi evaluare. In general, se ging faptul @ tehnologia
are capacitatea de a oferi oportatiitieosebite pentru predageinvitaresi are un efect pozitiv
asupra Tnatarii elevilor, motivaiei acestora, asupra gandirii critigeautonomiei [2].

De asemenea, au fost efectuate numeroase aercespre factorii care afecteéaz
utilizarea TIC de dtre cadrele didactice la diferite niveluri geplaritate. Aceste studii subliniaz
faptul a& utilizarea TIC nu este un procesou de la Tnceput. Este un proces compielent si
existh multi factori importani care joad un rol cheie. Astfel de factori, precum caracteristicile
profesorilorsi elevilor, nivelul de utilizare a tehnologigi concepia pedagogig a sistemului de
Tnvatamant dintara respecti;, sunt printre cei mai importén

2.1 Avantaje si obstacole ale utilizirii TIC de citre profesori

Cadrele didactice pot juca un rol crucial Tn ceea ce gie\ealitatea Tntarii elevilor si ei
sunt cei care decid ce se intdingde fapt in sala de ckasUtilizarea tehnologiei in procesul de
predare poate oferi o serie de beneficii.

Intr-un mediu de Tnitare mixt (blended learning), care utilizeamstrumente TIC, este
mai wor pentru profesorasia in considerare diferitele stiluri de #are si nevoile variate ale
elevilor. TIC permite profesorilorasorganizeze predarea Tintr-un mod eficient. Cu ajutorul
tehnologiei, profesorii elevii pot vizualiza concepte abstragigot crea simdri ale lumii reale.
TIC nu-i aju numai pe elevi & inteleag anumite subiecte mai bine, dar n agefdmp
economisgte timpul cadrelor didactice pentru a explica probleme abstracte.

Tehnologia ofef cadrelor didactice o gantargi de resurse, care sunt utile Tn procesul de
predare. Tehnologia poate ajuta, de asemenea, cadrele didaciicmasg profesori din diferite
parti ale lumii, care imfirtasesc interese similare sau care au expgrigrr-un anumit domeniu.
Aplicatiile pregitite de a@tre cadrele didactice sau cele sub farde produse comerciale sunt
utilizate Tn sala de clagpentru a promova iatarea colaboratiy[2]. Comunicarea devine mai
autentia@ si mai plind de semnificei. Tehnologia poate oferi elevilor o géande materialesi
sarcini care au o influgh pozitivi asupra autonomiei lor. Nuimul Tn contind crestere a
instrumentelor TIC disponibile Tn Tat&mant permite o indrumare individéali personalizat a
elevilor, acest lucru fiind in avantajul lor.

Profesorii intélnesgi obstacole in calea integii cu succes a TIC in predarea lor zithic
Multe cadre didactice se tem de folosirea instrumentelor TIC din diferite motive. Dezvoltarea unei
atitudini pozitive a cadrelor didacticetfade TIC poate fi 0 sotie-cheie Tn reducerea rezisten
fata de utilizarea calculatorului, care este asé@aiatanxietatea fa de calculator.
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Unii profesori considér ca utilizarea calculatorului va cg& nivelul zgomotului in sala
de clad. Elevii nu se vor concentra asupra sarcinii de lgcuor profita de orice ocazie pentru a
naviga pe Internet, cu scopul de a accesa jocuri sau a pierde timpagaudtrse de la sarcina
dat. Daac elevii sunt Tng instruii sa Tntelead ca TIC este un instrument o suré de cunostere,
ei vor asculta profesorgi vor urma paii sugerai de el.

Lipsa de timp este un alt motiv de ingrijorare pentru profesori. Pentru a produce astfel de
materiale digitale este nevoie de timp, astfel incét ekewils parte de noi provad sa poati progresa.

De asemenea, lipsa personalului tehnic cafieafute este considetatle détre profesori
ca fiind unul dintre principalele obstacole in utilizarea cu succes a pedagogiei bazate pe
tehnologie.

Tnaintarea in Varstsi 0 mai mare experigila cated reprezing un alt obstacol in utilizarea
tehnologiei, astfel incat profesorii mai tineri Tncorpofeastrumentele TIC in activitatea lor mai des
decét omologii lor mai in vagstVarsta Thaintatsi experiema profesorilor sunt legate de lipsa lor de
cunatinte si competere legate de calculatai de lipsa de pregire suficieni pentru a exploata
modalititi eficiente de integrare a tehnologiei in predarétame-evaluare.

Integrarea TIC in curriculum-uicolar este un alt obstacol. Profesatiu ca exisé o
planificare destul de rigidpe care trebuieiso urmeze, un curriculum de care trebuletina
seama, precursi un orar strict. T@ profesorii au de-a face cu acefeprobleme: cum&includa
si sd integreze TIC in activiti, sa caute informai, noi tipuri de ledii, proiecte interngonale si
alte modaliiti de cooperare, de comunicare Tn munca logrlbifa, astfel incat & nu diuneze
procesului de Tritamant.

2.2 Avantajele utilizarii TIC pentru elevii din scoala primara

Invatamantul primar repreziatfundaia pe care se construiesc resursele umane ale unei
naiuni. Este inceputul edugeai formale si punctul focal al multor eforturi de dezvoltare.
Utilizarea tehnologiei in aceasttapg a procesului eduganal este importaatpentru participarea
uneitari la economia globalbazai pe cunostere, iar tehnologia eske mijlocul potrivit pentru a
raspunde ceritelor Tnvatamantului primar intr-un mod unig temeinic [3].

Scoala primai este o componehfcritica si unica a sistemului de eduga. Date fiind
caracteristicile lor distincte, tehnologiile infortig si comunicéilor (TIC) necesi# o abordare
diferitd pentru a avea rezultate in programele de etuc8oninuturile si metodele de predare
care folosesc apligaelectronice au demonstrat de asemerieexést posibilitatea ca Tritarea &
aiba loc pe baza tehnologiei, chigirla elevii descoak primai. Tehnologiile edua#onale s-au
dezvoltat paala stadiul in care pot transforma cu attaveducga [3].

Tehnologia 1n scolile primare contribuie nu numai la Tndeplinirea obiectivelor
educaionale pe termen scurt, §i a celor socialesi economice pe termen lung, precumla
dezvoltareaompeterelor pentru secolul XXistabilite de Unesco ca fiind:

. Rezolvarea de probleme;
. Comunicare;

. Colaborare;

. Experimentare;

. Gandire critid;

. Exprimare creativ [4].

Modul Tn care se dezvaltcompetetele de ordin superior la copiii mici influgraz
stipénirea acestora atunci cand ei trec Tratiaéntul secundar. Integrarea calculatoarelor n
educaie de la o varattimpurie 1i pregteste de asemenea pe elevi pentru o economie n care
tehnologia nu este doar un instrument pentru aterproductivitatea, cisi 0 componerit
indispensabil si necesat a oricirui loc de muna.
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In ciuda multitudinii de studii care au Incercatevalueze impactul TIC asupra rezultatelor
scolare, In& nu exisi o intelegere cldr a relaiei dintre acestea. Caugae patial de dificultatea de a
masura sau izola efectul programelor TIC.alng nundr tot mai mare de studii asata utilizarea
calculatoarelor poate imbititi rezultatele Tnitarii, Tn special Thsgcolile primare,si determira o
crestere a notelor amute la teste de elevii care au avut acces la instrumente @arénpe baza
calculatorului Tn compatia cu grupurile de control care nu au avut acces.

Pentru rezultate cgn decomportamengi competere ,soft”, cum ar fi motivéda elevilor
si prezena la ore, dovezile cu privire la beneficiile utilii tehnologiei Thscolile primare sungi
mai solide. Numeroase studii au ajuns la concluziatét elevii, catsi cadrele didactice care
folosesc calculatoarele dau dowade mai mult entuziasm. Un studiu la gcamare din Marea
Britanie, vizandscoli de Tnvitaimant special, a atat ¢ exisé imburatatiri cu privire la o serie de
factori comportamentali, asociate cu utilizarea calculatoarelor intr-o varietate de. kceste
beneficii au fost in mod special deosebite la discipline care i#rgditvititi de investigare, scriere
si prezentare a lugrilor [2].

TIC pare a fi idedl pentru promovarea prad centrate pe elev, a Tatirii interactivesi
prin accesul pe care 1l ofela surse variate de informare. Folosirea tehnologiilor Web 2.0 nu mai
este de mult o noutate §ooli. Elevii folosesc, de exempl\poice Threadhentru a comenta in grup
asupra unei picturi sau asupra unui eseu. FoldSesgle Earthsi Google Mapspentru a studia
elemente de geografiede istorie, sau pentru a crea un itinerar real unui personaj dintr-o poveste
imaginat de ei. Utilizea jocuri online de scriere (cum arSpelling City, fiecare elev lucrand in
ritm propriu, profesorul avand posibilitatea de a salyainta rezultatul activittii elevului. Elevii
convertesc date de orice tip in grafice generate cu ajutorul unui program @edaie(a Graph
Folosesc modele 3D pentru atellege geometria in sfi@ recurg la simdli online pentru
experimente, utilizedzelemente multimedia pentru a asimjldixa un coninut la o o#é de cultué
universad, generand refleit si Intrekiri. Exemplele pot continua.

Ce aduce 1n plus tehnologia in acest context? Elevul este implicat nu numai intr-gungerac

mult mai actid cu coninuturile Tnvatarii, dar poate lucra diferg¢iat, in funcie de propriul ritm de
invatare, de tipul predominant de intelig&fMultiple Intelligences Theojypoate alege intergicnea
cu un coleg, cu grupul sau poate lucra individual (mai ales elevii cu intéliginapersona)). El are
acces la inform@e n timp real - nu mai este tributar unui manual conceput cu ani i Devine din
consumatode informaie unproducitor: el selecteaZ proceseaz nuaneaz, creeaz ,,cortinut nou”
[1]. Are acces la informee la orice of si din orice cof al lumii, nu mai depinde de prezariizica a
profesorului In spaul clasei la o anumitora de curs. §i poate selecta stilul de Ware, nefiind
influentat de stilul profesorului decat ntr-o anuimitasuid. Colaboreaz cu elevisi chiar adufi din
intrega lume, nu numai cu colegii de alas

De asemenea, TIC permite utilizarea metodelor alternative de evaluare cu ajutorul
instrumentelor digitale care favorizéazfledii de ordin metacognitiv. In ludrile recente despre
metacogrie este incurajatd abordarea unei eardléormatoare care acoido mare parte din
responsabilitate elevilor §i3i. Metodele moderne Tmhinfundiile formativa si informativa ale
evaldirii. Demersul de evaluare cu ajutorul metodelor alternative daézvelevului o
corgtientizare (luare la cugtinta) a fungionarii sale cognitivesi o investigare /gutare / cercetare
personal (cu ajutorul profesorului) a mijloacelor pentru a regla propriatéme. Prin folosirea
acestora elevul se impflicsi vizualizeaz, cortientizeaz progresul %u. Aceast manied
contrabalanse&zo abordare foarteaspandit - realiza cu ajutorul testelor standardizate - care
evalueai elevii fara atine seama de contextul de drare.

In educae, TIC ofel un mediu care are un impact deosebit asdvayairii, asupra
dinamicii clasei de elewi asupramotivaiei acestora de a se exprima online, dmlaborasi de a
raspundeunor provodiri academice. Tnitarea prin colaborare (la nivel tehnologic) este uimitoare:
elevii pot comentaasupra materialelor oferite de cadrul didactic sau ale colegilor, poate primi
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feedbackiu numai din partea cadrului didactic (ca Tnatamantul tradiional - profesorul ca unic
autoritate), dasi din partea colegilor, poate posta idei, imagini, elemente gudideo pentru ai
exprima Tndtareain mod personaétc. Elevii devin produtori de informaie si, mai mult decét
atat, consolidedizsintalitatea colectivului printr-un nou tip de intefane, virtuad, imboditind
astfel gama de rajainterpersonalgi de grup.

3. Concluzii

In ultimii ani, nscolile primare din Romania s-adciit pai Tnainte in ceea ce priyte
utilizarea calculatorului in procesul de predarexfare-evaluare digcoala primai. Profesoriisi-
au schimbat modalitatea tréidnak de predare, iar elevii felul trgitinal de a in&a. Si unii, si
ceilaki au descoperit avantajele noilor tehnologii ale infareigi comunidrii: pe de o parte,
elevii pot utiliza tehnologia ca pe un instrument sau ca pe un suport de comunicare cu profesorii
sau cu colegii, dagi ca pe o modalitate de asiedin rolul pasiv de receptori ai inforniei
transmise de profesosi de manualesi de a intra ntr-un rol activ, de construire a propriei
cunoateri. Pe de ait parte, profesorii pot deveni facilitatori ai geiréirsi obtinerii de informaie
de atre elevi, sprijinindu-isi Tncurajandu-i &si dezvolte competaa neaprat necesare in lumea
moderri n care thiesc.
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Abstract
During the transition from an industrial society to a digital society, more importance is given
to forms of findings, analysis and communication of information depending on media forms.
In today’s digital society ICT competencies are among the most required competences in the
labor market. On the other hand it is clear that ICT is not an acquired skill in itself, but it
helps and is influenced by collaborative skills, communication skills, and problem solving.
Changes in society often bring about pedagogical changes in the school system. Given this
view it is important that the ICT subject is developed as a cross curricular subject that
permeates all curriculum subjects. During this study the focus will be on how important the
implementation of ICT is to enhance and improve learning outcomes and teaching methods.
Teachers are the first actors to change teaching forms and methodologies depending on
social demands. But students as well change the learning methods because they have more
choices to information and even more opportunities to learn from each other or with each
other.

Keywords: ICT in education, pedagogical changes, curriculum, digital society

1 Introduction

A series of reforms have been performed in Romania to enhance the quality and
efficiency of the education system and one of the key reforms is the integration of ICT in basic
education. In today’s digital society ICT competencies are among the most required competences
in the labor market.

Changes in society often bring about pedagogical changes in the school system. Teachers
are the first actors to change teaching forms and methodologies depending on social demands. But
students as well change the learning methods because they have more choices to information and
even more opportunities to learn from each other or with each other. The following table is based
on these conceptions, according to:

Table 1.0verview of pedagogy in the industrial versus the information society (Voogt and
Odenthal; 1997)

Aspects Less More
(pedagogy in an industrial (pedagogy in the
society) information society)
Active Activities prescribed by Activities determined by
teachers. learners.
Whole class instruction. Small groups.
Little variation in activities. Many different activities.
Pace determined by the Pace determined by learners.
program.
Collaborative Individualist Working in teams
Homogeneous groups Heterogeneous groups
Everyone for him/herself Supporting each other




58 Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei

Creative Reproductive learning Productive learning
Apply known solutions to Find new solutions to the
problems problem
Integrative No link between theory and Integrating theory and
practice practice
Separate subjects Relation between subjects
Discipline based Thematic
Individual teachers Teams of teachers
Evaluative Teacher directed Student directed

According to Voogt & Pelgrum (Voogt and Pelgrum, 2005) pedagogical changes are
associated with changes in curriculum, as the curriculum must be updated with information.
Changes in school curricula should be adjusted depending on the context in which they take place.
An important factor is the context of the school culture which plays the primary role in a
successful implementation of ICT in the curriculum, and the implementation of innovative
pedagogies in educational systems (Fullan, 2001).

2 Impact of ICT on the Curriculum and Student Achievement in Education

2.1 Changes in school curriculum

ICT initially started to be considered important being studied as a separate subject, so that
every student was skilled in core competencies of Office package use. With these core
competencies students would gain good knowledge on computer and Internet use in daily life.
However, the rapid development of technology made new demands arise for teachers as well as
new requirements of the labor market.

To respond to these changes, more economically developed countries began to make first
changes in school curricula. According to Voogt, countries such as Hong Kong, Finland, the
Philippines, began to integrate ICT into teaching curriculum so that each student was able to use
ICT to find information, to develop information, and to analyze it according to the requirements of
the particular subject.

Given these changes, the first step for the development of ICT would be the change of the
purpose of the educational system, as well as the change of the curriculum content, a curriculum
based merely on books vs. a curriculum based on digital information, of digital content to provide
school information in any place and at any time. It is important to note that these changes do not
alter any curriculum information but enable deeper information to assist in the development of
innovative capabilities and development of skills in the 21st Century (UNESCO, 2010).

These skills relate to the need for lifelong learning and acquiring practical skills. In the
new curriculum reform of basic education, subject integration, integration of ICT in each subject
of basic education, and development of critical and creative thinking and problem solving are
given priority. The aim of this reform is to prepare new students with practical and scientific
competence needed for learning within the school but also outside it. The curriculum aims to:

a) change the quality of student thinking focusing on creative and problem-solving

thinking;
b) support the students to learn more about themselves and the world around them;

¢) know how to receive and give information depending on the audience surrounding

them;
d) select and manage digital information in the most accurate way;

f) include digital literacy in primary school and start learning ICT from the primary

cycle;
e) learn to work independently and in groups on specific tasks;
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f) support students in learning how to learn;

g) use student experiences to explain academic concepts.

At this stage ICT s not seen as a skill that is acquired separately but as a skill which
develops more when it is used as a teaching method by teachers of all subjects.

2.2 Changes of the teachers’ role and requirements of the 21st century

Digital literacy, e-literacy, new literacy, screen literacy, multimedia literacy, ICT literacy
are all terms that describe clusters of skills that students (and their teachers) need in the digital age
of the 21st century. Because of ICT, literacy concepts have extended well beyond traditional
notions of print-based literacy. To be literate today requires the ability to interpret and write
various codes “such as icons, symbols, visuals, graphics, animations, audio and video” (Nallaya,
2010). At the core of digital literacy are reading and writing, not only page reading and writing on
paper, but also their electronic extensions on the one hand, screen reading and internet surfing
[reading], and on the other hand, texting, keyboarding, and mailing.

Digital literacy includes abilities such as:

« Searching, sifting, scanning and sorting information;

» Navigating through screens of information;

* Using ICT to create and share information;

« Using ICT to research and solve problems;

* Locating and evaluating information;

* Retrieving, organizing, managing and creating information;

« Sending and receiving messages;

* Preparing multimedia presentations;

« Reading the screen, surfing the internet and sending messages, using the keyboard and

sending emails. (UNESCO, 2010).

Based on the above paragraph, a number of related skills, which other authors refer to as
information literacy, media literacy or visual literacy, comes out. These skills are part of related
digital illiteracies (UNESCO, 2010):

 Using ICT skills to create and share information;

 Searching, sifting, and selecting information;

» Navigating through screens of information;

« Finding the location and evaluating the information;

« Using ICT for research and problem solving;

* Preparing multimedia presentations;

« Retrieving, organizing, managing and creating information

 Sending and receiving messages.

The use of multi-modal texts in the classroom, along with presenting skills ought to assist
teachers in separating the widened range of skills now required of students. If the teacher has
previously been the master of power of information, today students come to school already
equipped with this large capacity information. The teacher’s role will be to help students to
develop further information, information analysis, and its precise meaning.

2.3 Changes in student’s achievement during the implementation of ICT

Today teachers have to pay great importance to research competence, organization,
analysis of information, communication and publication through various media forms. These
powers increase the capacity of thinking and searching for more accurate solutions to the problem
presented. Innovative classes involve students to participate in educational projects related to
complex problems of the real world that surrounds them. Schools also organize open meetings,
which allow students to participate in meetings with businessmen, scientists, personalities so that
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they have the opportunity to get accurate answers to their questions but also be sure for the choices
they will make for the desired profession (Chow, Kankaanranta and Law, 2005).

By analyzing the expectations of the community and employers about what they think the
students need to know to be successful, they indicate broad areas of application of knowledge such
as communication, thinking, problem solving, decision making and practical use of ICT. When
students apply their knowledge within and across different curricular areas, they develop concepts
and complex thinking. Teachers in every class should expect and encourage development of these
applications separately, both to promote the learning of course content as well as to extend
learning along the entire curriculum. Based on this review one can clearly see the weight that is
given to innovative skills in the school system, and the importance of these skills to have
successful students.

The reform starts from primary education. In primary education it should be taken into
accountthat students should not be overloaded during ICT classes, but rather learn through playing
and practicing. Learning time should be based on a theme tailored to each age. Computer is used as a
tool to play with programs, whether learning fun games, writing programs, cuts, presentations,
searching the internet or communication. In this way creativity is stimulated, motorist development is
encouraged and thinking about problem solving is driven. The success of this lesson is reflected
especially in the freedom gained by the students in using ICT tools, in the cooperation with
classmates, in building autonomy in decision-making and responsibility to the community.

3 Conclusions

This paper analyzed changes occurring in educational curricula during ICT
implementation in the school system. The Curriculum changes taking into account the skills
needed by students in the 21st century. Many innovative practices are intended to guide curriculum
towards a curriculum that promotes lifelong learning and development of practical skills needed
for the job market.

During the transition from an industrial society to a digital society, more importance is
given to forms of findings, analysis and communication of information depending on media forms.
On the other hand it is clear that ICT is not an acquired skill in itself, but it helps and is influenced by
collaborative skills, communication skills, and problem solving. Given this view it is important that
the ICT subject is developed as a cross curricular subject that permeates all curriculum subjects.

During this analysis it also results that the teachers and students use ICT skills in various
forms. Students are often driven by curiosity in search of innovations in the field of technology,
making them advance rapidly in this direction.

Reflecting on curricular changes in Romania, ICT curriculum aims to develop students’
innovative skills, and innovation management skills, skills that every student needs in his/her
further studies. The curriculum needs constant changes, but these changes should be planned in
accordance with the context in which they are conducted and in accordance with the school
culture. Students are successful when education is successful, provides answers to students’
questions and runs parallel to their needs.
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Abstract
Lucrarea prezini metodologia de creare a unei aplitaveb dinamice pentru un
sistem de gestiune arheolog@icCaracterul dinamic al aplicgei consé n folosirea
unor tehnologii noi de Tnccare pariala a paginii web, elemente dewtare cu
afisgare a rezultatelor in timp real, liste populate cu elemente existente in baza de
date Tn momentul interagi i alte elemente asemdatoare .Scopul acestei apliga
web este acela de a permite vizualizarea intr-un mod complex a obiectivelor
existente in baza de date de gestiune a unui sit arheologigatatacesteia.
Aplicaria are ca obiectiv introducerea, modificarea sgargerea aceste obiective,
prin intermediul unor pagini accesibile doar unei categorii restranse de utilizatori
(gestionare de datre un administrator), simplificAnd astfel procesul de contorizare
introducere a datelor specifice, prin procesul de informatizare.

1. Introducere

Informatica [1] poate ajuta arheologia Tn gestionarea tibdecarheologice, mai ales n
doua categorii de situéi, si anume, cand este vorba de un muzeu (sau ansambluri de rguzee)
cand este vorba de materialul arheologisitgintr-un sit (sau ansambluri de situri) priap&ura
sistemati@ sau prospeaie arheologig [2]. Aplicatia prezentdt se axea¥ pe studierea siturilor
arheologice [3], impredincu obiectivele prezente la la@arespectii. Depozitarea informaei in
cadrul bazei de date, prin intermediul integfese face pe baza unor criterii specificate #teec
Uniunea Arhitedglor din Romania, criterii elaborate sub forma unge fiipizate [4], care cam
informaia genera drept cap de tabelaieia i sunt atgate 8 modulesi anume, identificare, statut
juridic, analiz istorici, urbanistié, arhitectural, conservare /restaurare, valoarelescriere [5].
Desigur, vor exista tot timpul conflicte Intre arheologi, bazate pe acceptarea noilor sisteme sau
modernizarea unui proces, considerat de unele persoane invechiti &teologii sunt de acord
cu utilizarea calculatorului in munca de arhivare a materialului arheologic. Aqrableni se
poate rezolva, in timp, prin imbititirea contind a acestor sisteme.

2. Metodologia de proiectare

Implementarea unui software presupune un proces relativ complex, ce trebuie urmat intr-
o ordine cronologit, pentru a se putea materializa intr-un final un produs de calitate, efectiv din
punct de vedere al costulgii eficient. Acest proces se nugte ciclul de vig al realizrii unui
produs software.
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Maintenance Planning

Implementation Analysis

\ Design

Figura 1. Ciclul de vi@ al unui produs software [1]
2.1. Metodologia de planificare

Planificarea repreziait primul pas Tn acest proces. Acesta este un pas necesar
implemeniri oricarui fel de proiect, fie el de natusoftware sau de lnatué. Tn acest, putem
spune & se organizedizo intrunire general la care particip toti membrii echipei, angajate n
dezvoltarea produsului. Putem spurie acesta este pasul in care se disgutse analizeaz
specificaiille primite sau gandite ifial, cu scopul itelegeriisi eventual a dezvditii lor, daca
acestea se afintr-un stadiu minimal. Fiecare membru al echigegXpune punctul de vedere, cu
privire la specificéile primite sau gandite itfial de dtre conduégtorul echipei. Se poate spung c
se realizeazun “brain-storming”, pentru a se ajunge la organizare mai ayoroiectului.

Astfel, Tn cazul reinterprétii unor specificai existente, acestea sunt reluate in discu
pentru o mai bunintelegere a acestosapentru a se urma un curs flujidcorect de proiectare. In
acest pas, se realizéaa analiz succing si se enufi paii ce vor urma, intr-un mod minimal,
acestea urmand a fi discutate si dezvoltate ulterior, pe baza noilor spieaficatate ulterior,
intr-un mod mai complex, pe baza digibor anterioare.

2.2. Metodologia de analid

Acesta este procesul in care se dezviglate elementele discutate anterior, punandu-se
accent pe fiecare in parte. Se gedi scheletul constructiv al produsului ce urnies¥fie creat,
se modularizedizaplicgia spre a fi distribuit membrilor echipei, se calculeatimpul si resursele
necesare implemetrti fiecarui modul, de é&tre fiecare membru al echipei. Fiecare membru are
rolul de asi planifica atat timpul, c&i resursele, pentru a se putea astfel enun timp limit si
pentru a se putea aloca bugetul necesar pentru resursestaoevoie.

Timpul necesasi termenul limit sunt enutate cu aproximare, futie de experie@
membrului echipei, sau i sunt alocate d&rec conduétorul echipei. Resursele necesare, in acest
caz, se rezuinla dispozitivele tehnologice, soft-urile cu ajutorétara se realizeazproiectulsi
documentga necesdr pentru ducerea la bun sféra proiectului. In final, toate aceste infonina
sunt contorizatei organizate, de preferat cu ajutorul unui soft de specialitate, ce poat@ enun
rapoarte periodice pe baza muncii elaborate de &chip
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2.3. Metodologia de design

Acesta este pasul Tn care este géinglibiectarea propriu-zis a aplicaiei, Tmpreus cu
modulele sale. Sunt entaite ceritele tehnice de desig este enutat fiecare membru al echipei
pe poziia sau sarcina sa. Se poate detalia, astfel, conceptul de modularizare, deoarece este un
model de design folosit Tn proiectul prezent. Programarea médrgarezini o tehni@ de design
software, care pune accent pe separareatifunadititiior unui proiect in module, astfel incéat
fiecare dintre acestea poate ftiona minimal, independent, dar impré&darmeaz un tot unitari
complet fundonal. De obicei, modulele sunt incorporate intr-o aghkcarin intermediul
interfetelor, fie ele software, fie hardware. In continuare se gincerintele tehnice, este gandlit
construgia bazei de date, procesele tranzemale si de securitatesi dependetele softwaresi
hardware.

Alte activititi ce pot avea loc in acest pas sunt:

* Analize de risc: vulnerabiliti si ameninari ce pot agrea prin interagunea cu alte
sisteme; planificarea proceselor colectare a datelor cu caracter gorpexmisiunii necesare n
prelucrarea lor;

» Specificaii functionale: descrierea unor necésifn interfaa, precum validarea unor
campuri de introducere a datelor; detalii importante precum sesiunea de logare a utilizatorilor;
fluiditatea parcurgerii paginilor;

« Specificaii nefungionale: extensibilitatea sistemului, ce presupune géandirea Tn
prealabil dag anumite sisteme pot accepta cu timpul, dezvoltarea sistemului prigaada de noi
elemente; analiza performafor viitoaresi timpilor de &Espuns; constrangeri de resurse (calculul
traficului lunarsi datelor temporare stocate local).

2.4. Metodologia de implementare, utilizargi intretinere

Acest pas presupune mai multe procese, dar ntasenplementarea presupune
elaborarea apliceei. Pentru Tnceput, fiecare membru al echipgi dreia sarcinile atate
proiectuluisi Tncepe dezvoltarea. Acest proces presupune scrierea codului modulului regpectiv
verificarea paiala pe parcurs, astfel incé su se ajungla erori majore cu céat se naintedn
procesul de dezvoltare. Acest mod de testare de gte ot testing

Este important Tn acest pas ca dezvoltatariifis deschii ulterioarelor schimiri de
specificaii ce se pot realiza pe parcurs, cu toataeestea ar trebui minimalizate sau chians aili
loc. De indat ce un modul se presupune a fi incheiat, este preluat de persoaneleitite dreg
domeniul de testarg i se apli@ diferite metode de testare, inclusiv cele de integjiage sistem,
ulterior, Tn momentul reuniunii modulelor. Este posikilsge regseasa erori, iar in cele mai multe
cazuri acestea existmoment in care modulul respectiv revine Tn stadiul de dezvoltare spre a fi
remediat. Acest proces nu se incheie decat Tn momentul in care erorile proveniteimlinutst
minimalizate sau, in cel mai bun caz, rezolvate in intregime. in acel momentjaapécaresupune a
fi utilizabila in sens largi se poate trece la ugtorul proces, inclus in pasul prezent.

Documentéia software repreziat partea scris ce insgeste un produs software. Acesta
include modul de folosire al aplidai si se poate modifica n futie de rolul fiedrui utilizator. Modul
de folosire presupune giaelabora e parcurgere a apli@ pentru a realiza o anuthifungionalitate,
reguli de folosire a acesteia, modificaredwoplor prezente daca existi multe altele.

Acest document este scris Tn momentul Tn care se presupwapicgia se afla intr-un
stadiu finalsi este elaborat, de obicei, de test-eri cu ajutorul echipei de dezvoltare, din motive bine
intelese. Pasul de implementare este cel mai deadpes, dar totodat estesi unul foarte
important Tn acest proces de dezvoltare.
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Dimensiunea proiectului poate afecta modul de utilizare. Cu cat un proiect software este
mai amplu, cu atat poate deveni mai dificil de utilizat. Astfel, complexitatea gpliqeate
necesita procese de training aduse utilizatorilor sau specializarea acestora exclusiti pe p
componente ale apligai.

Punerea n funiune a aplicde are loc de indatce tesirile din pasul anterior sunt
finalizatesi ultima versiune a aplicie isi primeste aprobarea. Acest proces impltotodad, acolo
unde este cazul, de instalare, personaligaseperioad extingi de evaluare, ce presupune testarea
continua si rezolvarea erorilor ulterior apute.

3. Metodologia de dezvoltare

Tn principiu, cursul urmat in procesul de dezvoltareddeanine urmeazcursul modelul
“Waterfall”, ce presupune respectaresilpa detaligi anterior intr-un ciclu secveial. Totui,
ducerea la bun sféit a unui astfel de proiect implicanumite metodologii de dezvoltare precum
replicarea surselor pentru a se putea reveni la o versiune mai veche in caz de erori majore,
replicarea sau crearea backup-ului bazei de date pefstanga datelor existente, in momentul
testirii sau conflictelori folosirea anumitor arhitecturi de implementare a codului.

3.1. Operaia de backup al codului sursai al bazei de date

Intr-un mediu de programare pot interveni tot timpul erori, fie ele datorate deiyéik
celor provenite din sistem sau chiar celor datorate defélor aparaturilor. Pentru a se putea
pastra integritatea codului sdrsi a elementelor atate acestora se pot realiza repiicale
acestora, regulat, prin diversetiopi de backup. In procesul de dezvoltare al acestei gipliam
fost folosite doa optiuni de backup ale codului séraina clasig si una moder#. Metoda clasic
de backup presupune replicarea codului &uogal, prin copierea folder-ului redenumirea
acestuia inga fel Tncat sa poafi recunoscut datasi timpul realiziri sale.

Arhi.Gest - BackUp 2014.05.06 22
Arhi.Gest - BackUp 2014.05.08 20
Arhi.Gest - BackUp 2014.05.09 16
Arhi,Gest - BackUp 2014.05.10 12
ArhiGest - BackUp 2014.05.12 1%

Figura 2. Soltia de backup local

Dupa cum se obse#vin figura 2, fiierul de backup este redenumit in felul &ton:
numele proiectului (folderul igial), ciruia ii este at@ata denumirea de “BackUp”, data in format
AAAA-LL-ZZ si ora in format de 24H.

Metoda moderma este una automatizatintegrai in mediul de dezvoltare Microsoft
Visual Studio.Team Foundation Serveabreviat TFS, este un produs Microsoft, care are rolul de
a organiza codul sutsoptiuni de raportare, organizarea ceglor, management de proiect, build-
uri automatizatgi multe altele. Cu alte cuvinte, acesta acageti pasii ciclului de viaga al unui
produs software, intr-un mod detaliaitcomplex. Conexiunea la serverul @hacestuia se face
prin intermediul introducerii unui cont creat anterior pe http://www.visualstudio.com/, Tn interiorul
caruia se decla@run proiect.
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Select a Team Foundation Server:

isbirkan.visualstudio.com Servers...

Team Project Collections: Team Projects:

% DefaultCollection {Select All)
Arhi.Gest

Birkan lsmail [Sign Cut) Connect |

Figura 3. Conectarea la serverfiddam Foundation Server

Dupa conectare, proiectul aflat locgl deschis Tn cadrul mediului poate fi upload-at in
cadrul noului proiect creat pe server. In acest moment, sursekexistrver.
ajlg Get Latest Version (Recursive)
jl  Get Specific Version...
£ Check Out for Edit...
38 Checkin..,
View Pending Changes
Undo Pending Changes...
Shelve Pending Changes...

@5 S aEl

View History
Figura 4. Detalierea ojpinilor Team Foundation Server

in acest fel, procesul de salvare a surselor este autonsatizagstea sunt accesibile spre
revizie atat timp cat exitconexiune la internet. Se poate spuieeale dod procese de salvare a
codului surg sunt recursive, dar sunt ambele necesare in procesul de backup. Cel de-al doilea se
realizeaz mai des datorit procesului de automatizare, iar primul mai rar deoarece iiplic
interagiunea utilizatorului. Necesitatea backup-lui local seisege Th momentul in care exist
probleme cu server-dleam Foundation Servesau o opune mai plauzibid, in momentul lipsei
conexiunii la internet.

Variantele de backup pentru baza de date nu p#egintese automatizate sau cetipu
nu au fost implementate, dar asemenea r@plicodului surd, se pot face in daumodalitti:
copierea n sine asferului de baz de datsi optiunea integrdt de backup.

Copierea propriu-zisi a bazei de date impliaun proces normal de copiere a ungiefi,
numai @&, In acest caz se copiadoui fisiere: baza de date cu extensia .gidisierul log ataat
acesteia cu extensia .ldf. Tgitupentru a putea fi copiatérf restrigii de acces, trebuie ca baza de
date 4 fie initial detgati din mediul Microsoft SQL Server, iar dupopiere, atgati la loc.
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Detach...

Take Offline

Mew Database...

Attach...

Figura 5. Atgarea/detgarea bazei de date

In momentul atgirii bazei de date, forma de alegere a bazei de date, include agtomat
fisierul de log ce apéne acesteia, iatifa acesta nu se poate finaliza procesul.

Metoda integratia implica o opiune natid de backup a acestui mediu, dar impune ca
utilizatorul care se foloste de acest backug aibd in mediul propriu baza dapgare a fost inial
creat acest §ier sau cel ptin o baza de date cu acgiedenumire. In momentul vizualizi
optiunilor unei baze date, se obseryi campurile de backugi restore. Ambele procese au
beneficiile lor, astfel, procesul de copiere este folositor utilizatoriimra le lipsete baza de date
cu dedvarire sau din anumite motive aceasta este cérupt cel de-al doilea este benefic
utilizatorilor care vor doarasisi redobandeagicdatele existente la o anuthjierioad de timp.

3.2. Arhitecturile de dezvoltare

Orice aplicae complex si independerit are la ba cel puin o arhitectuk care are rolul
de a prelucra datelg metodele ce stau la baza acesteia, imgreunobiectelssi atributele loc.
Principala arhitectdr care st la baza fungonalititii acestei pagini web o reprezinB-Layer
Architecture denumii de altfelsi Layered Architecturessaun-Layer ArchitectureEsena acestei
arhitecturi o reprezift repartiia fundionalititilor in 3 straturi, fiecare cu rol specifig cu
posibilitati de comunicare Tntre ele. Rolul ei in aplieseste acela de a face intetogn baza de
date, accesand procedurile stocate prin accesul cronologic al metodasiteriegcele 3 straturi.

Dupa cum se vede 1n figura 6, cele 3 straturi ale arhitecturii sunt:

» Data Tier— stratul inferior, care se prezirdub forma informgei ce va trimié citre
aplicgie, in cele mai multe cazuri reprezimt baz de date;

» Bussiness Logic Tier stratul mijlociu, care se ocligu prelucrarea datelor primige
trimiterea lor mai departg prezing la randul ei alte 3 componente;

Business Logic Tier
Vo

BUS |

DAD |

Client/Presentation Tier &
@ Data Tier

Figura 6. Arhitectura Tn 3 straturi [6]
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» Client/Presentation Tier stratul superior, unde i este prezentatormaia prelucrai
utilizatorului, fira a i se deziui nici unul din procesele ce au loc in straturile inferioare acestuia.

Interagiunea intre cele 3 straturi se realizeazronologic, primulsi ultimul strat
comunicand doar prin intermediarul central. Acest model nu repteamtl standardizat, astfel
existi anumite ambiguiti Tntre ceea ce TnseatflLayer” si “Tier”. Astfel se poate spune: cele 3
straturi descrise mai sus sunt referitoare la arhitectura in 3 strafimiee Layer Architecture
Tmpreund cu stratul de date, stratul de lagibusiness;i stratul de prezentare. Stratul de lagic
business Tn schimb poate fi detaliat in alte 3 straturi, denumite de data a0e@staTier
Architecture

Application |

’w Form (U1}
\“ — Application
b, Form
- (Code
> Bohind)_Pressiaion Laver |
4

VO: Value Object
DAQO: Data access Object
BUS: Business Object

Figura 7. Arhitectura Tn 3 straturi detaig6]

Figura 7 detaliazin aceeg scheni combinaia dintre arhitecturilhree Layesi Three
Tier. Aceasi arhitectul se bazeaizpe conceptul de modularizare.

Data Layer

Acest strat repreziatde fel serverul, pe care se isgte toal informaia de care are
nevoie aplicda. Aceasta poate consta in tabelele bazelor de dég¢ee fKML si alte modalititi de
stocare a informei. In cazul aplicaei prezente, aceasta cansh baza de date precréat
mpreuri cu tabelele salg procedurile stocate de interogarea a lor.

Business Logic Layer

In acest strat se ragpsc cele 3 substraturi cu ajutorifiaza se prelucredznformatia din
baza de date, pentru a fi trifhisitre interfaa. Acest strat reprezifito punte de comunicare intre
celelalte doa straturi. Astfel, imprtireasi detalierea acestui strat este:

» Clasa VO saWalue Objectreprezini clasa de replicare a edtitor din baza de date,
impreurd cu atributele lor. Astfel, Tn celelalte clase se va refexam obiect de tipul enditii
necesare, accesandu-se atributele sale prin metodelgi get();

e Clasa DAO sawData Acces Objecteprezini o clag ce construigge metodele de
acces a procedurilor stocate existente in baza de date. Parametiildraieste metode vor veni
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sub forma unui obiect dintr-o clasa superiodstfel obiectul este descompgiszalidat (secundar)
spre a fi trimis interodii;

e Clasa BC (in unele cazuri BAL) sausiness ComponelfBusiness Acces Layer
reprezind clasa intermediardintre DAOsi interfata. Ea are odatrolul de a valida informle
primite de la interfg si ale trimite spre DAO, pentru a accesa proceduyiile, doua oatr rolul de a
primi informatiile interogirilor de la DAOsi a le trimite interfgei spre a fi afiate.

Motivul alegerii acestei arhitecturi il reprezinfaptul & este gor de implementat,
folositor, wor de Tneles pentru b programatoriisi preziné o wurinta in intrginerea sa pe termen
lung. Aplicaia se poate extindesor prin reintroducerea unor module similare.

4. Concluzii

Finalizarea acestui proiect [7] a implicat parcurgerea tuturor etapelor ticarge
dezvoltarea unui produs software adecvat, incepand cu planificarea 8ajnpgrocesul de
folosire, intrginere si creare a documerttai adecvate. Parcurgerea acestui drum a semnificat
acumularea de noi cugtinte teoretice, tehnologicg de dezvoltare. Ca experignde lucru Tn
echipi s-a dovedit a fi de un real folos in procesele de planifigasnalizz a problemelor,
coordonare, comunicare Tn grup, partajare a resurgeiompului.
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Interdisciplinaritatea.
Aplicatii ale matematicii Tn nvatamintul profesional

Anastasia Berejanschi — §oala Profesionall Mun.Chginau,
augustinab[at]rambler.ru

Abstract
nvaramintul profesional constituie parte integrara sistemului edugenal naional, orientat
spre formareasi dezvoltarea unor abilitti, competere si aptitudini profesionale specifice
instruirii cadrelor de muncitori califica pentru ramurile economiei manale. Educaia, aici,
are ca scop nu doar dobindirea de aptitudini practicericeperi necesare pentru angajarea
ulterioara in cimpul munciisi practicarea anumitor meserii sau profesi, darformarea
multilateraki a personalifii, urmarind Tmbunitarirea accesului elevilor din Tyamantul
profesional la un Tnyamint de calitate. Valorificarea personaiit elevului in dinamica
societifii contemporane ofér prioritate educgei prin formarea competeelor, in generalsi
prin formarea competgai matematicei competerei de cunogtere stiinsifica care le sunt
necesare pentru afelegesi rezolva situgi reale cu ajutorul aparatului matematic.

1. Introducere

Reforma n sistemul eduganal din Republica Moldova a creat cadrul unor transiarfa
nivelul curriculumului, Tntre care se distinge perspectiva interdiscipliSarcietatea n careitm are
nevoie de oameni caré gandeascinterdisciplinar, careastrea@ cu wurintda de la un domeniu la
altul. Avem necesitatea de o ediiedazai pe standarde inalte, flexibilitage alegere, predare de
calitate, susnuta de tehnologiile informgonale si personalizat pentru fiecare elev Tn parte.
Corstientizez faptul & reforma Tn eduage nutine doar de competenunui minister, ci este un efort
in care trebuie angaijdoti profesorii, astfel incitascreim un sistem eduganal performant careas
ofere cunetinte, $ asigure o educie de calitate relevahitpentru economigi societate, & inspire
elevii si si-i motiveze & Tnvee si nu doar § oferim accesi sa-i inviatam, dar ceea ce niaei S fie
relevant. Trecerea de kxoala bazat pe asimilarea materiilor lacoala bazat pe formarea de
competere impune schimbarea mentaiibr, atitudinilor si metodelor, ceea ce constituie o siglu
important Tn efortul de organizare modéra coninuturilor invatamantului.

Pincialele caracteristici care difetezi invatamintul secundar profesional (vaanal/
tehnic) de cel tradbnal este faptul & Tntreg sistemul de idwimint este centrat pe elev.
Profesorul nu are doar rolul de a transfera o informatie, ci devine chiar un modelator pentru elev.
Difera mult metodele de predare, degii,resursele folosite, acestea fiind interactive, pentru a
atrage mai mult ategia si motivatia elevilor.

2. Abordarea interdisciplinara in predarea, invatarea si evaluarea cunostintelor
matematice in initamantul profesional

Societatea in careatm si Tn care vor t&i copiii pe care i pregfim are nevoie de oameni
care 8 gandeast interdisciplinar, care astreaé cu wurintd de la un domeniu la altul.
Invatamantul profesional are un caracter modelator, pentruasigus elevilor posibilitatea
instruirii multilaterale: culturdl, stiintifica si tehnica, permidndu-le 8 intrevad legitura
interdisciplinai a obiectelor studiate. In comile actuale, consider icinterdisciplinaritatea
constituie un principiu ce trebuie aplicat, o0 modalitate de gigd&eiune, ce decurge din evoia
stiintei si a vigii economico-sociale, cand predarea conceptelor se face in cadrul mai multor
discipline. Didactica matematicii igtoala profesiond| dupi parerea mea, nu trebuie sa fie acea
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de a predgti pe tineri pentru universitate, ci scopul ei principal este de a avea o valoare £dkural
sine sititoare, deoarece in perioada contempgramate stiintele utilizeaz rezultatele muncii
matematicienilor, iar multe domenii tehnice sunt generate de matematiga Dagorita utilizarii
sale Th majoritatea disciplinelor, matematica a fost riughiinbajul stiintei” sau ,limba latia a
universului”, iar disciplinele cu caracter tehnico-tehnologic gliolile profesionale necesit
competere si aptitudini matematice. In calitate de profesor a unei asemgonéizZam sarcina ca
predarea obiecteloti die aplicatii, raportal la mediulsi experiena de viai a elevului, la profilul
scolii, astfel Tncit la legi Tn centrul atetiei se afi nu coninutul ca atare a ceea ce se iayvai
elevii, munca lor intelectual gindirea lor, gredtile pe care le intilnesc in timpul tarii.
Legatura dintre discipline se realizeala nivelul coninuturilor, obiectivelor, creAndu-se un mediu
propice pentru ca fiecare ele¥ se exprime liber,assi dea frau liber sentimentelorj fucreze in
echipgi sau individual. Aceastinterdependeft intre matematit si disciplinele tehnice este
posibiki deoarece limbajul matematic este universal, intemnal, ceea ce ajiitla circulaia si
acumularea ordon@h rezultatelor matematice prin efortul comun al tuturor.

Deoarece predarea — Hp&rea prin corelarea obiectelor reprezinbul in lediiile din
scoala noast, intampin o serie de dificdli la alpicarea interdisciplinaéitii: lipsa unor programe
speciale, a materialelor didactice, lipsa culturii generale temeinice la elevi ce face ca rezaltatele s
fie vizibile doar la elevii cei mai dofia insi, totoda# interdisciplinaritatea activeazlevii, le
stimuleaz creativitatessi contribuie la unitatea procesului instructiv — educativ, la formarea unui
om cu o cultut vast.

Obiectivele edug#onale sunt orientate asupra prodgittsi aplicarii strategii didactice
eficace si atractive Tn raport cu cainuturile propuse, asupra asigur calitatii procesului
educaional la disciplinele de studiu Tn contextul implen&eintcurriculumului modernizat centrat
pe formarea de competenla obiectul matematica, a orgattizlogice si a evoldiei acesteia, a
legaturii cu alte disciplinesi cu lumea real Un volum mare de inforngia si de cungtinte nu
inseama si calitate, pentru & elevul nu regeste Intotdeaunaasstabileast anumite conexiuni
intre aceste achiii teoretice si realitatea Tnconjudtoare. La orele de matemadticezoham
exerctii cu aspect pur teoretic, de &@rar rezolvare depinde uneori rezolvarea unor probleme
practice, iar maistrul-instructor folage matematica la calculele legate de proiectare, tehnologie
sau utilaj. Cunogereasi aplicarea corelilor interdisciplinare a disciplinelor cu caracter tehnico-
tehnologic dinscoala profesionélnecesit profesorului de matematio buri culturd tehnid, iar
profesorul de specialitate o temeniculturi matematia pentru a traduce in limbaj matematic
problemele disciplinei salg apoi $i le rezolve. In procesul de organizare a siiloa de predare-
Tnvatare-evaluare, colaborez permanent cu aedalegi pentru a puteaa elevilor in ce dired
se pot aplica practic fianile matematice studiate petindu-le aplicarea cuntintelor in diferite
domenii, iar colegii- tehnicieni folosesc metode moderne de maténpaitru a gsi cea mai
buri organizare a actului didactic. Toatgiagile sunt indreptate spre a-i determina pe el&vi s
munceast cu phcere, transformand matematica Tn disciplatractiva, 1 dispa# afirmaiile ca
matematica este o absttiane, fird legitura cu practica. Pentru ca drumul, destul de dificil, pe
care 1l au de parcurs elevii pentru aprofundareamitor matematice sfie mai yor, mai eficient,
am organizat cgmuturile Tn\atarii astfel, incit & ofere o imagine unitarasupra fenomenelgi
proceselor studiate in cadrul diferitelor discipline de Tnvatamint atit genesalpictesional, care
faciliteazi contextualizareai aplicarea cunostielor in diferite situgi de viaa. Incerc § gasesc
pe cat posibil argumentareatiimilor predatesi sa fac conexiuni cu disciplinele de specialitate,
utilizez orice posibilitate de a exemplifica apticaale matematicii in vig cotidiad si Tn
domeniul profesional, de a stabili obiective comune mai multor discipline ce vor conduce la
insuirea coninutului manualelor, punind accentul pegeiegerea conceptelor fundamentaie
stipanirea tehnicilor indispensabile pentrudavea altor discipline. In lucrul cu elevii folosesc
metode matematice pentru a rezolva probleme concrete dify fizfmic, economie, proiectarea
vestimentelor, tehnologies.a., implimentez proiecte care includ teme cu o cai®ta
inetrdisciplina#l, care reprezidtun sistem de operare optim in procesul cgteoi Aceasta ii face
pe elevi & constientizeze faptul & matematica ofé@r nu doar tehnici specifice de studsu
investigare in multe domenii aplicative, dar éfgr o importani dezvoltaresi disciplinare a
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gandirii, acestea subzistdnd in straturile tuturor celorlalte discipline studiate.telggiréa
stapinirea naiunilor matematice jodcun rol important in evotia progresului mondial, formand
paradigme noi ale cungtarii, dezvoltdnd metodsi instrumente noi de investiga propunand
tehnologii moderne pentru econongiasocietatea bazaipe cunogteresi ca fara matematié nu
faci mai nimic.

Eficientizarea demersului didactic a dus la rezultate vizibile: a crescut gighstativaia
elevilor pentru Tnitarea matematicii, au fost create contexte autentice in care elevii suii pu
situgia de a aplica cele Tatate, am trecut la Tavarea centrdt pe elev intr-un mediu colaborativ,
activ, utilizind strategiile de idvare bazate pe investig@ Elevii vor putea sa identificg sa
inteleaga problemele cotidiene a caror rezolvare presupungibpplEanatematicii, vor avea acces
la informagiile codificate matematigi vor fi mai bine pregtiti pentru via.

3. Orientiri si practici noi Tn organizarea orelor de matematié

Formarea competezlor interdisciplinaresi a celor specifice disciplinei matematica,
necesit realizarea intedrii disciplinelor speciale: proiectarea vestimentelor, tehnologia, desenul,
invatamintul practic. Tn contextul forami competemelor propun elevilor diferite tipuri de
activitati a ciror rezolvare neceditntegrarea curgintelor din mai multe domenii matematice. Un
exemplu destul de rei care pune elevii In sittia de a utiliza cungdintele matematice in alte
context decét cele matematice, descoperind astfel utilitatea matematicii il voi descrie in continuare:
La leaia cu subiectul: Lungimea cercului. Aria discului, folosind ca metbe predare metoda
cubului, elevii au avut sarcini din uétoarele fge, ce corespundtigdor cubului fig.1

1 v
L. Descre IT.Compari
poligoancle g1 suprafetele circulare ce corespund pieselor “ A .
din disfgurarea fusted in desenal aliturat, indicind AR s
ﬁlmuﬁﬁ.{em&ufﬂ e deestons, ;l'lncﬁrfnfﬂ!muﬁl fu.ug]mf mﬂxfrp'nm'm o lafer e 62 8cm :rmﬁm.i
fustd ca 10 el de forma trapezules soscel cx wnghal de
d eile |"|':AsJ.J'- s

pentru determinarea ane tolale

V. Argumenteasa VI Asociazd

B ce pentru cronred fuster soare se folose jte trpuarele din itangs cu suprafelele din deapla v gaseste 3
formula £-0 12y *ay) redafia pemiru determinarca ariei Formulele penteu lungimea cerculir, arcufui, ana

disculus pentre a calcula diverse mdsuniton ale
fiustei-soare

ji pentru fusta semisoare
L0 16(p, *as)

e
b2 {k\\\\\\-\\é

et

Figura 1. Metoda Cubului
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Elevii care au primit fia cu verbuldescrie au enumerat jtile componente ale unei
suprafee misurabile prin suprafetele particulare studiate,de definire (sectorul de cerc), de
identificare a formulelor pentru arii. Cei care primesa fiu verbutompara vor stabili asefnari
si deosebiri intre supae circulare,si suprafee poligonale, inclusiv prin efectuarea calculelor.
Eleviii care au §a verdeasociaz fiecirei figuri geometrice studiate formula de calcul pentru arie
si componente plane ale unor tipare din proiectare.Grupa datbelizeaz diferite metode de
construgie pentru cerc, cu ajutorul ustensilelor de lucru, cei ce au prigai du verbul
argumenteazi au justificat Tn scris valoarea de aslea unor propozii , ce conin si chestiuni
.capca”. Grupa verbului aplica” au un set de intréb in care vor aplica formulele pentru
calculul perimetruluii ariei suprafeeslor studiate in contexte variate.

Folosesc ades metodele interactive de grup, care sunt ritdbdatiierne de stimulare a
dezvoltrii gandirii critice. Un impact puternic asupra elevilor care a dusttdetyeressi cresterea
motivatia pt matematic este urritorul exemplu: Mi-am propus sa realizez cu elevii clasei a Xl-a, in
cadrul orelor de matematicproiectul de evaluare interdiscipliddiMatematicasi industria yoai".

Am plecat in elaborarea proiectului de la &twmarele capitole suport:

« Elemente de trigonometrie

¢ Lungimea cercului. Aria discului

< Siruri de numere reale. Progresia aritmtiérogresia geomettic

* Limite de fungii. Fungii continue

» Aplicatii ale derivatei.Interpretarea fizia derivatei

Am stabilit, de la Inceput,acevaluarea produsului final se va face prin prezentaré,oral
libera de atre fiecare grup, promtindu-le elevilor & le voi fi permanent consiliegi evaluator
final, fara si neglijez @rerea lor. Timpul de lucru pe care ni l-am propus pentru sinteza intégrativ
a fost de 5 zile. Proiectul a Tnceput in &lpsin precizarea temei, definirgeintelegerea sarcinilor
de lucru, (grupelgi-au ales compartimentul, au gasit sitiproblem) apoi, continuind in clasi
acadg (elevii, colaborind, au adunat materiale, ulterior rezolvind problemele sub aspect matematic),
si s-a Incheiat Tn cabinetul de matemaiicin prezentarea unui raport despre rezultattinabsi
expunerea produsului realizat. S-a lucrat pe cinci grupe eterogene cuicateldvi, cu lideri de
grup si cu teme date pentru fiecare giup

Grupa | — "Profituki siruri de numere reale “

Grupa a ll-a - “Progresia aritmedigi retribuirea muncii personalului®

Grupa a lll-a - "Fusta-soaselungimea cercului, aria discului "

Grupa a IV-a - "Derivata funidor trigonometrice/exponeiale si tivul facut de maina

de cusut.”

Grupa a V-a —"Beneficiul marginagil limita functiei”

Cabinetul a fost amenajat corespitor proiectului, expunandu-se o parte din materialele
ilustrative sugestive - create de elevi: plarcu planul proiectului de evaluare, postere cu vederi,
plarse cu formulesi tabele, ecusoane, articole confecates.a. Pentru evaluare am stabilit timpul de
lucru de 2 ore academice, elevii au fagizai in grupe dispuse astfel incat fiecalfiess poat privi
in fad cu tai ceilali; au avut ecusoaneirt de vizita pe mas si informatiile cu privire la produsul
final. I-am sfituit ca, n timpul evalirii proiectului, $ puri intrelari celorlalte grupe, &aduéa
completiri si sa completeze o §i de observée pentru fiecare elev cu cefife: vorbgte corect n
propoziii, nu face greeli cetin de cultura matematic prezing material bogati edificator, este
activ, povestge frumos, citgte corect, expresiv, respaaterinta dafi, aduce nouti, este original.
Tema apoi, dupevaluarea proiectului, a fost valorifiggirintr-un eseu ,,Matematica e pda Felul
in care elevii mei au scriseseul m-a impresionant la fel de msilrezultatele proiecteloriéindu-
ma si inteleg @ trebuiesi Tn continuare &mi aleg @a demersuri eficace.

Metoda proiectului am ales-o ca metoda cu un puternic caracter interdisciplinar ce
dezvolta multilateral personalitatea elevului, este o cercetare a unui subiect pe toate planurile care
presupune efort, atée si energie. In ga mod pot realiza exeriil interdisciplinar, folosind
proiectul ca metatlcomplementar sau alternativ de evaluare. Acesta ofeelevilor posibilitatea
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de a demonstra cgiiu, dar, mai ales, ceea gBu s faci, adia s le puri in valoare anumite
capaciiti. Din pacate, Tn8, realitatea practicii didactice ne Tn¥aa acest exercitiu nu se poate
aplica nici permanent, nici pretutindeni, dar utilizarea Hifrdmusee si viatad Tnvatarii scolare,
fiind si posibila si necesat.

n cele ce urmeazvoi exemplifica succint modalitatea in care matematica, se Trsiglete
cu stiintele tehnice in procesul instructiv-educativ de zi cu zi, la grupele ditaimintul de
specialitate, meseria croitor-confiemer la comandl individuak (industrie gyoar). Pentru o
prezentare mai precisa wrea & enundr activititile mai importante de la fiecare final de capitol,
in cadrul ledilor de sinte2 integratia.

Aria suprafeelor poligonale: Estimarea suprgdor unor materiale primeggituri, piele)
ce urmeaz a fi prelucrate, poligoane Tinscrise, circumscrise, pentru croirea tipagielar
elementelor de decor. Folosirea cogeatinstrumentelor de magufolosite in industria goan,
depunere de segmenierce, determinarea lungimii cercului.

Elemente de combinato#icin studiul mutimilor de obiectesi a modalititilor de a le
"combina", elevii estimeazciteva tehnici de nulfinare capabile &rezolve probleme dificile Tn
tehnologie.

Limite de siruri: Aplicarea progresiei aritmeticg geometrice in calculul prodtiei pe
intreprindere sau sge. Calculul salarului mediu pe o periGgadat. Calculul venitului lunar
pentru un muncitor care lucreaza in acord.

Fungii derivabile: Probleme de optimizare (ailigi se determine valoarea maxima sau
minima) a unei fundi din procesul tehnologic.

Numere reale. Procente, rapoagigpropotii: Citirea corecta a unugablon ficut la o
sca#i oarecare sau s¢adati. Citirea corect a tiparelor dcute la o scardati. Aflarea procentului
de pierderi de materii prime in urma prefrdr

Matrice. Determinam Sisteme de ectia liniare: matematig utilizatd la analiza
aspectelor cantitative din practica econamic

Rezolvind cu elevii testele integrative interdisciplinare pentru clasa a X-a, Xll, propuse in
ghidul de implementare a curriculumului modernizat pentru treaptasli@gabhtematig, pag.76-
80 am contribuit la formarea compegelor preconizatgi am irteles @ problemele integrative
sporesc considerabil motiy@ La unitatea de Tavare:Siruri de numere reale, lga cu subiectul:
Aplicatii ale progresiilor aritmeticgi geometrice, propun spre rezolvare @toarele probleme:

-P1.Salonul «White Chocolate» aféin chirie coledi de rochii de sedrale celor mai
renumite brand-uri din SUAI Frarta. Una din rochiile de searse d in chirie cu preul de 100
u.c. Fiecare din Tnchirierile uritoare reducind din pretul initial 30%a Se calculeze ce profit a
ohtinut salonul dup 10 Tnchirieri a rochiei daca achiziionat-o la pre de 200 u.c. -P2.La SA
»Artizana” produsele de imbcaminte se realizeazsuccesiv, prin prelucrarea reperelor, ugds
cuplarea elementelor in subansambluriieorc complexitatesi grad de prelucrare cresc paka
ohtinerea produsului finit. Succesiunea achitarii pentru realizareatilperde asamblare a unui
costum Hrbitesc este hatati in urmitoarea consecutivitate(usir in progresie aritmetica):
Demonstrd ca acsti indici  sunt termeni consecutivi ai unei progresii aritmeticdeterminati
retribuirea muncii personalului pentru un costim,adgiia cind a ajuns in stadiul de element de
produs au fost effectuate 32 opéra

-P3. Metoda de calcul a uzurii in raport cu volumul produselor fabricatei ¢orfaptul &
dupi fabricarea a 500 000 uit pretul utilajului scade n juiftate. Sestie ca VPM (volumul
produgiei marg) pentru 5 ani cige Tn progresie aritmeticrespectiv: |-ul an - 80 000 utit, anul |1
-90 000 uniti, anul 111-100 000 uniiti, anul IV-110 000 unitti, anul V- 120 000 uniti. Compar#
amortizarea Tn raport cu metoda degresiv rata descresoare, la care uzura andagste n
progresie geometimentru fiecare an reducind cu 1%tpletilajului.

-P4. Pentru apligéle derivatelor propun ca ex utitoarea problet Dintre toate fiile
din tegitura de fornd dreptunghiulat de acelg perimetru P, % giseasé pe cea ce are aria
maxima. § se croiast dintr-o bucat triunghiulaid de postav un disc de #aanaximi; Si
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optimizeze procesul tehnologic prin minimalizarea resturilotedguri, etc...8 gaseasg venitul
brut maxim din confgtonaressi realizarea unor produse-articole de vestiment.

La capitolul "Numere complexe"dupa ce am rezolvat probleme cu gipdilsanumerelor
complexe Tn geometrie elevii adgit singuri aplicabilitatesi in alte domenii, cum ar fi: fizica,
proiectarea, utilajul, unde pentru a putea angiizazolva cu succes sittide, trebuie de renuat
la numere scalarg de considerat doar cele complexe, capalileeprezinte vectorii atit ddp
modul, citsi dupa direaie. Elevii au remarcaticnumerele complexe sunt maiou de Tneles dag-

i desead ca segmente sau unghiuri cu o andénhiingime (amplitudineki (direcie), okin o
reprezentare grafida fel cum realizeaztiparele la specialitate. Pentru croirea tiparului fusiei f
cusituri laterale se scrie expresia inelului, umgeste raza cercului din talie, iartivul poalelor
fustei.( fig.2)

Materialul va azata asa

nedesfasurst

Lina pe care s¢ va coase bantiza de fusta

Figura 2. Inecuga inelului

Cele mai calitative rezultate ce demonstiedezvoltarea competgior scolare este
faptul c elevii vin cu o mare gtere la legi, sunt motivai s invee si aplica pe larg cungtintele
acumulate in specialitate, dair in cotidian. La activitti au dat dovadl ca stiu si analizeze,
caracterizeze,iscompare, sunt competitigi le place ceea ce fac. In ultimii ani am observat o
dezvoltare profunila personalittii elevilor: gindirii, logicii, creativikitii, capaciitii de a lucra n
grup, de a fi toleran de a respecta opinia colegului, au compgtele a clarifica mai bine o t&am
din specialitatea loratand apel la mai multe discipline, corelgéimbajele disciplinelogcolare,
ceea ce le permita aplice cungtintele matematice in diferite domenii.

NOTA: Problema interdisciplinatitii a preocupat filosofisi pedagogii ng din cele mai
vechi timpuri: sofjtii greci, Plinius, Comeniusi Leibnitz, iar pentru a th documenta in
abordirile interdisciplinare din literatura contempoifiaam consultagi analizat mai multe surse
bibliografice.
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SECTIUNEA B

Software educational
in invatamantul universitar

Proiecte si Aplicatii



Un produs software este un rezultat/produs dtat Tn urma unui proces creativ uman,
fiind un obiect/istrument utilitar, distingti identificabil individual ca element logig

care exist in format electronic pe un suport de memorie magiettici de tip FD
(floppy disk), HD (hard disk), CD (compact disk). Formatul electronic al produsului
poate reprezenta: un program ce rezolnumite probleme, un sistem de operare, un
compilator, un interpretor, un program convertor, un program utilitar, un mediu de
operare, un mediu de programare, un mediu de rezolvare, o platf@rmprocedud, un
program editor, un generator de programe, un program ativirus, un document
HTML/PHP/ASP, un program de e-mail, un browser etc.

* Modele si Metodologii (e-Learning, e-Pedagogy, e-Training,
e-Skills)

« Tehnologii (ADL, WBE, WBT, VR)

+ Solutii software (C6, Web, AT)



Utilizarea Mediilor Virtuale de Instruire Tn Universit ati
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Abstract
Lucrarea are ca obiectiv utilizarea unui mediu virtual de instruire pentru conceperea,
administrareasi distribuirea Tn rgeaua web a cursurilor interactive ingingte mediu care
exploateaz tehnologia informati€ si de comunicai (TIC). Proiectul Tempus
(www.crunt.utm.md ) pentru "Infiarea unei reele tematice inter-universitare de e-learning in
domeniul stiingelor aplicate si economie din Republica Moldova", la @hiiu include
urmatoarele universiisi: Universitatea Tehnié a Moldovei; Universitatea De Stat "Alecu
Russo" din Blsi; Universitatea de Stat din Moldova; Universitatea de MediginFarmacie
"Nicolae Testemeanu"; Academia de Studii Economice a Moldovei; Universitatea Comercial-
Cooperatist; Universitatea de Stat din Cahul "Bogdan Petriceicustau”; Universitatea
Agrara de Stat; Universitatea de Stat din Comrat.

Keywords: blended learning, teaua inter-universitar elearning TEMPUS
CRUNT, modele de e-learning, formarea cadrelor didactice, gestionarea mediilor de
Tnvatare, mediu virtual de iavare, Moodle

1. Obiectivele proiectirii sistemice a cursurilor universitare ingineresti pentru e-
learning. Prezentarea Structurii Informatice a unui Campusul Virtual, VIR TU i S”.

Obiectivele principale ale proiecii sistemice a cursurilor universitare ingingrgentru
e-learning sunt:

0 proiectareai evaluarea interfelor grafice interactive de tip student;

0 proiectareasi evaluarea arhitecturii mediului interactiv de instruire a sttilden
ingineri, in termenii conceei si realizirii sistemelor hypermedia de tip autor pentru predare
studiu individual.

Campusul Virtual al Univergiti Tehnice ,Gh. Asachi” lg (VIRTUIS, Virtual
TechnicalUniversityiaSi, Figura 1.) este un sistem care integiieazhipamentul (calculatoarele),
programele softwarg retelele pentru a putea deservi difénparticiparti angajai In activititi de
educaie si instruire.

Campusul virtual ofér studemilor acces asincron sau sincron la resursele de instruire:
prin intermediul profesorilogi mentorilor (tutorilor, instructorilor): suport pedagogic, entuziasm,
verificarea si atestarea pedagogica cungtintelor asimilate, indrumare, monitorizare; prin
intermediul expailor in domeniu (cotinut): cungtinte; prin intermediul administratorilor:
organizarea activitii, coordonarea activitii, acreditarea studiilor;
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STUDENT
UTILIZAT * beneficiaza de
QK Comunicaii -
proiectat Colaborare
beneficiaza de pentru parte componenta
Plande g ——pate — VIRTUIS pate — B Asistena
ACt'V't?t' componenta componenta
este un mod de realizare a \ \
parte utilizeaza
Scenariu d componenta N
Instrui - utilize
nstruire i parte
componenta Y
——este alcatuit-cin—»»] M.edlu . ——este conectat P Mo.de.lljl..
Didactic la Asimilarii de
Cungtinte
o Instrumentgyd
este alcatuit-dim— [~ —este conectat—
Producere la
o Eveniment
——este alcatuit-din—»> € e. este conectat———
de Instruirg a

Figura no. 1. Arhitectura functionala a mediului de instruire de tip Campus Virtual
realizat cu MOODLE, VIRTUIS.

Rolurile campusului virtual;

e sugine desisurarea activittilor de instruire, proiectare, indrumare a: studen
profesorilor, proiectailor, administratorilor si expetilor in domeniu (cotinutul
materiei predate, sursele de infotiag

» faciliteazi fundionarea grupurilor virtuale de studgnelimindnd constrangerile
impuse de distaasi timp;

« asigui accesul la resurse didactice aflate la distan

» ofera utilizatorilor indrumare adecvat

* sugine instruirea autono#irsi colaborativ (prin colaborare);

» faciliteazi administrarea grupurilor virtuale de studen

» sugine proiectareai producerea sistemelor de instruire;

» ofera studeilor si profesorilor un sistem de instruire integrat, flexigpibidaptabil.

« prin intermediul profesoriletproiectami: actualizarea permanénia resurselor de
instruire.

2. Prezentarea unui Sistem de instruire Web
Sistemul de instruire web (VIRTUIS), realizat cu ajutorul MOODLE, este organizat sub

forma unor sp@ de lucru virtuale (letii, exerctii, discuii) , pentru a putea fi astfel satistite
toate cerirele predrii traditionale .
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Comunicarea tradonal dintre studentsi profesor este inlocditcu o comunicare
mediat de sistemul informatic. Transferul de cutiite de la profesorul inginer la student are loc
in procesul de predare #are prin intermediul unor evenimente didactice tradale,
evenimente adaptate #néungionarii si capabiliitilor sistemului informatic: lega ; tutorialul
(lectia interactiv supervizat sau cu indrumare) ; exetial ghidat ; lucrare de laborator (sinti);
proiectul; examen.

Determinarea Necesarului & Decizii asupra Decizii asupra

GLIERIYE] Strategiilor de Strategiilor de
Colectarea Resurselor Instruire T
Intelegerea Cotinutului ul - v $l

Administrare

Generarea Ideilor

STRATEGII DE PLANIFICARE

Programarea Diagrama Scenariul
Lectiei . Functionali Lectiei
N &Secverta |
de Ecrane
PROIECTAREA “PE HARTIE”

Producerea Evaluarea &
Materialelor Revizuirea
Suport — Programului
(Auxiliare) IAC

Figura no. 2. Etapele parcurse pentru realizarea unui proiect de IAC

Aspectele depedagogie inginereagc informatica se refei la componenta software
(inteligent) si cuprind analizai conceperea uritoarelor componente ale instruirii on-line:

« interfata studentsistem informatic(PC);

» structuraregi organizarea materialului predat (de instruire);

* navigabilitatea in domeniul de cusiote;

* prezentarea vizuah informaiilor multimedia.

3. Proiectarea instruirii asistate de calculator, online sau elearning

Procesul de Tiriitare considerdnd eduta tradiionak, care este propriu studédar
ingineri, este analizat ih contexttiintelor cognitive detaliindu-se uitoarele categorii:

* cungtintele,

» deprinderile,

* intelegerea,

« experiema (know-how).

Analizdndu-se eduga tradiionali si educaia cu ajutorul tehnologiei inforni@i, se
obserd ci in instruirea on-line, prin intermediul interdé grafice utilizator (GUI), studentul
primeste informaii de tip multimediasi interagioneaz astfel cu cotinutul cursului (Figura 2.).
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Metoda IAC valorifié urmitoarele opendl didactice integrate la nivelul uneitami de
dirijare euristid@ si individualizag a activititilor de predare—iritare—evaluare:

- organizarea informgei conform ceritelor programei adaptabile la capatié fiecarui
student;

- stimularea (provocarea) cognitia studentului prin secvendidacticesi intrebiri care
vizeaz depistarea unor lacune, probleme, sitymoblens;

- rezolvarea sarcinilor didactice prezentate anterior prin reactivarea saered
informaiilor necesare de la resursele informatice apelate prin intermediul calculatorului;

- realizarea unor sinteze recapitulative @ygarcurgerea unor teme, module de studiu;
lectii, grupuri de ledi, subcapitole, capitole, disciplineolare;

- asigurarea unor exeti¢isuplimentare de stimulare a creativiit studentului.

Panou cu Planul disciplinei / Pasta electronig Conferine
anunuri cursului pentru Tutore i

Elevi / Studeni
Lista cu elevii Clasei| | Teme pentru acas| | Evaluarea Date
Virtuale ¢ Paginile / Verificarea cunatingelor / complexe /
personale ale elevilof | cuncstintelor Catalogul elevilor || | Metadata
Instrumente de Arhiva cu resurse Arhiva pentru transferul
comunicare Didactice Multimedia fisierelor de la elev la
sincrorii pentru profesor
colaborare
Calendarul / Instrumente Semne de Model de navigare
Agenda pentru @utarea | | carte
Disciplinei informaiilor

Figura 3. Schema prototipului unui mediu virtual de instruire

Secvefiereasi transmiterea caimutului se refefi la organizarea efectiva materialelor
de instruire (Figura 3.):

* Prezentarea infornidor: text, diagrame, scheme, filme, sectexideo, etc.

« Folosirea unor exemple semnificative.

» Activitati didactice secvgiate (care & contina eventual teste pentru auto-evaluarea

cungstintelor)
» Posibilitatea intergwnilor cu mentorul (tutorul).
« Atestarea cungintelor.

4. Proiectarea interfaelor grafice cu utilizatorul student

Proiectarea interfelor grafice utilizator repreziituna din fazele importante a procesului
de implementare a unui sistem de instruire informatic (Figura 4.).

Principiile care ghided@zactivitatea de proiectare a intagtor utilizator sunt

» Controlul aplicaiei de dtre utilizator,

» Limitarea cantitii de informaii pe care utilizatorul trebuieiss memorezagi

« Uniformitatea interfeelor utilizator.
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Utilizare si Context

r )
Organizaii Socialesi lucrative {P[@ Interaciunea logid, coerent si
adaptiwa dintre omsi masina
Domenii de Aplicabilitate
~——Fiinta Umani—— Calculatorul
!’N/\ ——N Oo Tehnici de Grafica pe w
Procesarea — i Calculat
° Dialo alculator
Informatiei de étre el —
om O] =
Limbai Dispozitive de Tipuri de Arhitecturi de
Ccl)rrr1]1uarl1ji'care Introducere  dialo Dialog
si Interagiune Ergonomie si Extragere Date
Exemple de Sisteme
Tehnici de si Studii de Caz Instrumentssi Tehnici
Evaluare de Implementare
Metodologii d
Proiectare
- Proces de Dezvoltare ~

Figura 4. Diagrama interagiunii om calculator [W. Verplank si S. Card]

Derularea proceselor realizate cu ajutorul calculatorului trebui@essub controlul
utilizatorului prin opergdunile pe care acesta le fiiaiza, utilizatorul jucand un rol actiyi nu unul
reactiv. Reducerea volumului de inforinasi cunastinte pe care trebuieasle memoreze
utilizatorul este o cerifi obligatorie. Cercétile psihologice demonstreazci cele dod
componente ale sistemului de memorare uman sunt limitate: prima confomemioria pe
termen scurt, asigairegisirea yoard a informaiilor retinute aici ing este limitai Tn ce privagte
perioada de memoragecapacitatea de memorare; cea de-a doua com@omedtnoria pe termen
lung, este nelimitatin ce privete capacitatea de memorarg@erioada de timp de memorare,ans
este limitall in ceea ce priwe redisirea informaei. Conform principiului degreirii memoriei pe
termen scurt a utilizatorului, utilizatorii nu trebuie tlar si memoreze unele inforrtigpe termen
scurt atunci cand sunt oblij@a tread de la o opengune la alta; apligéa trebuie § faci acest
lucru pentru ei.

Memoria senzorial tampon stochedzmomentan stimulii de la senzori. BDaou este
stocai Tn memoria de scurdurati, corntinutul se pierde rapid.

5. Instruirea prin Colaborare mediata de Rgelele Informatice

Dupa decada 1980, experimentele efectuate in conceptualizarea, proiegtéivearea
cursurilor on-line unor studé@ndistribuiti pe o larg arie geografig au contribuit la dezvoltarea
unui nou concept pedagogic: instruirea prin colaborare nied@ateeaua informatit. Aceast
metodi de instruire este de tip asincrgnindependerit de locul de desfuraresi utilizeazi
sisteme informatice cu conexiuni multiple Tnte@ de tip multiplu, comunigéde fiind de tip
multimediasi text. In contrast cu metoda tréidnaki, bazai pe expunere (lgie), invitarea prin
colaborare este interadiivasigurand edificarea domeniului de cgtivge printr-un proces didactic
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cu activititi desfisurate pe grupuri de studérStudenii participa activ in generarea, accesarga,
organizarea informalor.

Studenii Tsi construiesc propriile cugtinte formulandusi propriile idei propriile cuvinte
si folosind propriile reprezedti vizuale, apoidi dezvol& aceste idegi concepte intergionand cu
raspunsurile altor studén

Instructorul structuredz cu atefie activititile didactice (de studiu), concentrandu-le
asupra unui anumit subiect (a¢out) si monitorizea2 activitatile studentului.

Construirea domeniului de cugiimte este un proces de rezolvare progeedi probleme,
care incurajedizstudetii spre a fi inovativi, 8§ creeze proprietate intelectaai sa-si dezvoltesi
sa oltina cunatinte si expertizi in domeniul studiat.

Platforma server-ului are o arhitectunodulaé care-i asigut stabilitatesi flexibilitate Tn
functionare (Figura 5.).

Structurile fundonale apain fie: unititii de instruire, tutorelui, administratorulgii/ sau
studentului.

Directorul activ congt Tntr-un singur set de intetfe care realizedz operaiuni
administrative olgnhuitesi care localizeayzpersoanelgi resursele din cadrul univeraii.

Nivel Interf ata Aplicatie HTML a Campusului Virtu
Utilizator /
Student Server HTTI
Nivel Aplicatii Program cC  nterconectare = g
plcat g Web cu dBase 2o o
S > a b
£ T n
g e (%28 2
Nivel S Sistem de Bazide Dat I S % 8 <
dlvi I'e;\t/?r Administrare O O~
e Aplicatii Mesaje
L Sistem de Opera )

Figura no. 5. Platforma Server-ului: are o arhitectura modulara

Unitatile fungtionalesi de administrare ale Tétarii informatizate apain fie: studentului,
tutorelui,si/sau administratorului.

Secvemerea fungonarii sistemului este preizuti sa fundioneze astfel: autentificare
(verificare, identificare) student: pe server verificgrpe server universitate; baze de date externe:
carte telefonica; directoare biblioteca; directoare e-mailtirmain (obiectele instruirii): fiiere
video si audio; simudri; imagini; fisiere HTML; exerdiii; structura uniitii: configurarea
functionali; traseu preferat; activi; studii de caz; referie bibliografice; monitorizaregi
indrumarea studentului; unitate de studiat: id unic; titlu; descriere; proprietar; tutori;
administratori; situga student: nume prenume; profil; identificare utilizator id; facultatea; ultima
utilizare; unitate inregisiri: identificare student id; pagini vizitate; data Tnregisiy lista cu
studeni; forumuri: mesaje comune; ndrdm utilitare: jurnal;, sarcini; disaii; anurturi
electronice; semne de carte; note; evenimentgipafiavizier); grupuri studei adrese comune
url; directoare comune; identificarea: studentul se conectiaxirtuis, dag nu exist nici o
conectare prealaliilatunci studentul este verificat prin serverul identificare iar datele personale
sunt transferate de la serverul administrativ al univiisit
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Pe viitor se intefioneaa conceperea unei intetéeintre baza de date studemsitugia
financia# si personalul didactic.

Bazele de date externe dfeacces la: adresele telefonigede e-mail a personalului
didactic al universitii, biblioteci, ciutare de informgi.

Configurarea structurii uritii de studiu realizedz functionalitatea modulului (laei),
traseul cognitiv preferat (recomandat de tutore sau de autor),actstitdii de caz, exergi, teste
de auto-verificargi referine bibliografice. monitorizareg indrumarea studentului.

Ghidarea (indrumareg) urmarirea activititii studentului este tot aici préxuti deoarece
trebuie cunoscatmai ntai structura urditii de studiu (lede, modul) pentru a putea monitoriza
activitatea studentului.

Multimedia

Continut de Studiat

Livrare
Documente

L 0 Stil dg
c R g
3lor de Invitarg
_ org_inut de dex Performante
= Studiat Index de Perftormange (actuale)
i anterioare
o SmmmnmES R T, inut (Metadate)  Monitorizare (
= Biblioteca de prin Sistem Banci Date
= Cunostinte = ! Inregistr ari
: R : Index Solicitiri Performante (noi)

Figura no. 6. Instruirea on-line

Implementarea campusului virtual este o cdadieseriala pentru asigurarea unor
activitati de Tnvitamant deschis la distan(IDD).

Utilitarele de reea obgnuite, ca de exemplu gta electronié e-mail, conferigele pe
calculatorsi noutiti specifice de grup, suprasolicisemnificativ utilizatorul student deoarece
aceste programe utilitare nu au fost proiectate special pentru scopuri educative.

Instructorii trebuie & depurd un mare efort pentru a reformula actiyile didactice
traditionale.

Studenii si profesorul pot avea mai multe rolgii/ sau fungi simultane Tn cadrul unui
sistem de instruire, fugiccare nu sunt complet automatizate. Infrastructura sistemului de instruire
poate de asemenea imdeplineast sarcini multiple (Figura 6.). latpe scurt care sunt posibilele
fundii si roluri alestudentului, profesorului si universitatii:

Studentul (ca individ): partici@g la studiu proces, este evaluat (nivelul de custimte
asimilat de student este testatjaces, rezultatele testelasi verificarilor sunt arhivate in baze de
date dedicateafhivare), este indrumat prin intermediul sistemulprdce9, interagioneaz cu
informaiile din biblioteca de cunginte (arhivare), primeste informaii (proces. Alti studerti:
colaborea casi un grup de studiupfoce$, particigi cu diferite sarcini in grupul de studiu /
proiect / laboratorgroces.

Indrum itorul (asistentul): interagioneaz cu studentul groce9 prin colaborare sau
indrumare, evaluedzungtintelesi deprinderile asimilate de studeprgces, interagioneaz cu
sistemul proceg. Profesorul: interagioneaz cu studentul (pe parcursul dagfririi procesului
de Tnvatare) prin colaborare sau indrumare, evalaeamnatintele asimilate groceg, coordoneaz
functionarea operativ a sistemului informatic pfoceg, participi la realizarea bibliotecii de
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cunaitinte (stocarea dateldr, contribuie la realizarea bazei de date careimersituaia scolai a
studetilor (stocarea dateldr, livreaz informaii si lectii (proce9. Mentorul : interagioneaz cu
studentul (pe parcursul dégfirarii procesului de Tnatare) prin colaborare sau indrumare,
evalueaz cunatintele asimilate groceg, coordoneaz sistemul informatic groces, particig la
realizarea bibliotecii de custinte (stocarea datelor

Institu tia: evaluare froceg, contribuie la realizarea bazei de date careiersituaia
scolai a studetilor (stocarea dateldr coordoneax fundionarea operativ a sistemului
informatic (proce9, particigi la realizarea bibliotecii de cugtinte (stocarea dateld livreaz
informaii si lectii (proces.

Biblioteca: partici;i la realizarea bibliotecii de cugtinte (stocarea datelgc
Bibliotecarul: index girculasia datelo, participh la realizarea bibliotecii de cugtinte (stocarea
datelon).

Sala de curs sau laboratar participi la realizarea bibliotecii de cugtinte (stocarea
datelon), prin experimentgi descoperiri, livreazinformatii si lectii (proces.

Navigatorul web: livreazi informaii si lectii (proces, obserd comportamentul
studentului flux de datg informaii multimedia flux de datg index (circulsia datelor) cu
ajutorul instrumentelor deiataresi transferul informailor distribuite Tn reeaua web.

Sistemul poate fi utilizagi pentru dezvoltarea profesioaalontinui a inginerilor.

6. Concluzii

Realizarea unui produs informatic distribuit Tigeie intitulat campus virtual, in carefge
integrat cursurile on-line inginegts asigué transferul optim de cugtinte de la profesor la
student prin intermediul telei web.
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Impactul si rolul site-urilor proprii ale universit atilor
si facultatilor n viata comunitatii academice

Marin Vlada — Universitatea din Bucugé, e-mail: vlada[at]fmi.unibuc.ro

Abstract
Provocirile tehnologiei Web 2.0 deternd@no raspundere importagt a comunigfii
academice dintr-o universitate/facultate de a se adapta acestora prin jpETfFea
profesionad continui si prin cunogterea si aplicarea TIC (Tehnologiile Informei si
Comunicdiilor) Tn educaie i cercetare. O platforia CMS (Content Management System)
oferitz pe un site al unei universfi/facultisi este un sistem coresputar tehnologiei
Web.2.0 ce are servicii in scopul proi@dt conceperii, elabaodrii si editirii de coninut
(pagini/documente web) destinate aciigibr didactice, de cercetare, etc. in procesul
educagional general la nivel academic; se are in vederesterea vizibilitizii cadrelor
didacticesi a cercefitorilor. Scopul urnarit prin utilizarea platformei CMS este acela de a
oferi profesorilorsi cercetitorilor posibilitatea €-si perfegioneze atat metodele de predare-
inwirare, catsi comunicarea cu stud@ngi cu mediul academic intersi internasional (pagini
RO si pagini EN); se are in vedere gterea audierei internesi externe, inclusiv pentru
publicul larg si mass-media. Intregul cgnut dezvoltat sub platforma CMS va fi rezultatul
comun al tuturor eforturilor depuse deritatilizatorii (profesorisi cercetitori, reprezentan
ai facultzsilor si departamentelor, personal desemnat de conducémdy aceea succesul va
depinde dedspunderea intregii comugif academice a unei univergjt/facultdsi; se are in
vedere crgterea competitivitfii.

1. Portaluri si platforme web g
"Daci nu gti in mediul Internet, nu @ !: Q

existi!", deja astzi este o gandire 4
oamenilor maturi, dagi a copiilor. Mediul
Internet nu mai este o tipne la care se
apeleaz pentru dezvoltarea personatii,
pentru comunicaresi Tnvatare, pentru
informare si Tmburitatirea activititii, etc.
Deja, mediul Internet a devenit esiah si reprezentativ, contribuind la integrarea tuturor
activitatilor dintr-o societate. Popularitatea firmelor care apar pe Internet a devenit mult mai mare
decét a companiilor cargi desfisoard activitatea Tn lumea reala. Ap@ai soluiilor platformelor

CMS (Content Management Sysfera insemnat participarea utilizatorilor la generagea
modificarea de camut. De asemenea, apd@i Social Networkinga dat o aft dimensiune
mediului InternetOmenirea atepta aceste tehnologii modalititi de manifestare!

Social Networking as a global phenomendn “With the widespread adoption of the
Internet around the world came the rise of social networking as a global phenomenon. In March
2007, Social Networking as a category had a global audience of less than 500 million users,

® Imagine: http://www.brandchannel.com/images/papers/534_comscore_wp_social_media_report_1212.pdf
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representing just 56 percent of the world’s online population. In those days, as Thomas Friedman
put it, ‘Twitter’ was a sound, the ‘cloud’ was in the sky, ‘4G’ was the name of a parking space...
and ‘Skype’ for most people was a typo. Email reigned supreme as the king of communication
channels online, and the word ‘friend’ was just beginning its metamorphosis from the rigid uni-
dimensional noun it was to the ubiquitous, transformative verb it has become. Since then, the
digital landscape has changed immensely. Social networks, which provide platforms for online
users to connect, share, and build relationships with others online, have forever altered the lives of
individuals, communities and societies all over the world. The growth in popularity of social
networking has also created and engendered new online consumer behaviors
WWW.comscore.com
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Fig. 1. Social Networking Penetration Among Worldwide Demographic Groups, Source:
comScore Media Metrix, Worldwide, October 2011 vs. July2010

In societatea contemporanorice organizge (economid, sociak, militara, stiintifica,
educaionak, etc.) are misiungi obiective conform statutulyi domeniului in care activeaz
Structura organizatoricsi tipul activititilor reclani structurarea informalor si managmentul
proceselor. Acest model este oferit desisiem cibernetice se afl la baza conceperii, construirii
si utilizarii unui sistem de calculcomputer system, calculatorufjiberneticasi Informaticaofera
modelesi instrumente pentru structurarea, organizaigaelucrarea inform@lor. Mai mult, prin
metodele, tehnicilai instrumentele oferite dinteligenra artificiala (Artificial Intelligence) s-a
trecul la un nivel superior prin analizaprocesarea cugtintelor la nivel de expert. Astfel, in
aceast perioad se vorbgte tot mai des de trecerea la o ha@ocietate:societatea bazatpe
cunoatere In termeni cibernetici, sistemul ce modekefiaxul informaional are forma:

UNITATEA:Organizatia
INPUT - Misiune .| OUTPUT
- Informatii - Obiective 7| -Informatii

¥

- Prelucrdri informatii

Feedback
-Informatii

Fig. 1. Modelul cibernetic de prelucrare a infotiihar
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Domeniul IT&C (Tehnologiile Informgei si Comunicaiilor) ofera atat produse software
(sisteme informatice), casi dispozitive (calculatoare, echipamente, conexiuni etc.) pentru
managementul eficient al ofi@i organizai indiferent de tipul activiitilor. Mai mult, pentru
specificul unor activitti au agrut tehnologii noi ce au produs adevarate reyiolprivind
conceptele tradbnale. De exemplu, Tn domeniul edtieasi al instruirii asistate de calculator,
tehnologiile de tip e-Learning s-afispandit extrem de rapid la toate tipurile de aciiivit

Dezvoltarea de portaluri caré gestioneze siteul unei organizarecesif o inelegere
clari a impactuluisi rolului acestuia in via socieitii. In functie de tipul activittilor acelei
organizaii trebuie & se realizeze structurarea, organizagegprelucrarea informgilor. De
asemenea, toate acestea trebdiaibi Tn vedere categoriile deeneficiari ai informaiilor. De
exemplu, pentru univerdii si facultati beneficiarii sunt:

. Cadrele didacticei cercetitorii;

. Studeni actuali si alumnii;

. Viitorii studeni (candidai la admitere);

. Comunitatea academidnterna si interngionald;
. Publicul larg.

Evident & pentru aceste categorii de beneficiari éxistalé structurare, organizarg
prelucrare a inforntélor. Solutiile pentru dezvoltarea de portaluri trebuiese bazeze pe produse
software personalizatgi care ‘tonecteaz oamenii la informgde, Tncurajand comunicarea,

colaborarea, crearea de comudit, eficierna si transparena”’.

DEFINITIE. Un portal este o sdie informatia (sistem informatic) personalizat
implementat pe un server (g3, calculator)si care ofeit o infrastructuk (platformi web) de
CMS (Content Management Systercu o varietate de servicii web. Dezvoltarea unui portal
inseami elaborarea de salu personalizate, dinamice, flexibilgi scalabile coresputibare
tipului si complexittii portalului conceput pentru o anughitrganizae:

« design atragfor si cu respectarea principiilor de utilizare eficiertdaptate oriui
dispozitiv (desktop, laptop, tabletsmartphone) utilizat;

e organizareasi structurarea infornlor cu meniuri funcgionale orientate are
utilizatori;

» interfee de administrare ce permit prin intermediul managementului (CMS)at
actualizare gpafi, catsi o Intrginere yoar;

» conturi de utilizatori pentru a avea acces la servicii personakzddeactivititi de
actualizare a informalor;

» interagiune simpi si directi intr-un mediu de colaborare interaétiveb-based,;

e parametrizarea aatarilor In paginile publice oferite de saeia portalului; @utare
simph sau avansat fluxuri destiri RSS (Really Simple Syndication);

« functionaliiti generale integrate: directoare, lisiecataloage de item-uri, galerii de
imagini, aplicaii multimedia, etc.; rapoarte statistigigntegrare cu Google Analytics;

» prelucrarea orirui tip de format pentru infornia (text, imagine, fiiere audio-video,
alte figsiere); metode moderne de colaborgirgle partajare a infornigi - partajare documente,
mesagerie;

o existena de module ce permit o dezvoltare ulterdoatiferiti de concetia
informaionak initiala;

" http://www.siveco.ro/ro/solutii-business-to-business/cad/portal
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» soluie de securitate sighira informaiilor si posibilitatea respingerii vulnerabdiilor
de protege.

Exemplu. Portalul NASA (National Aeronautics and Space Administration)
(http://www.nasa.gov— categoriile generale oferite sunt:

« NEWS - news, features & press releases;

*  MISSIONS - curent, future, past missions & lunch dates;

e  MULTIMEDIA - images, videos, NASA TV & more;

«  CONNECT - social media channels & NASA apps;

«  ABOUT NASA - leadership, organization, budget, carrers & more;

*  NASA Facilities & Centers; For Public; For Educators; For Students; For Media

In prezent, NASA folosge platforma Drupal (open source CMS) pentru gestionarea
informaiilor oferite de portal (Ref.https:/groups.drupal.org/node/308008 Drupal, July 16,
2013).

Principalele etape 1n elaborarea unui
produs software (aplicaweb, site etc.) sunt:

. Proiectarea — structurarea si
organizarea informalor; definirea bazelor de
date; organizarea arborescena informaiilor;
definirea obiectivelor si prelucirilor finale;
design-ul aplicaei si conceperea interfelor

grafice; alegerea tehnologiilaii standardelor de

' implementarei testare;

m E,( 3 m - ?‘!- i «  Implementarea — soluii informatice
corespunitoare proiectrii; soluti software de

management al canutului (CMS); soltii informatice pentru intranet; dezvoltarea- limbaje: PHP,

PERL, Java, .NET, Javascript, Actionscript, etc.; baze de date : Baze de date: MySQL, Access,

MSSQL, Oracle, PostgreSQL, etc.; gblde optimizare pentru motoarele dautare;

+  Testarea/intretinerea/Actualizarea — verificareasi testarea moduleler ce au fost
definite prin proiectare; verificarea link-urilor; Tntireerea modulelor ce realizeéapreluctri si
rapoarte; actualizi ale informaiilor si optimizarea utiliZrii aplicatiei; modificiri si Tmburatatiri
ale implemeritrii Tn urma feedback-ului primit de la beneficiarii aptiea

Premiere of ‘Trial By Fire" Video on Orion Flight Test Eventa a0

2. Paginile Web ale universiitilor

Fira a avea preteia ca vom realiza un studiu complgitadecvat, ne propunen secem
n revist exemple de site-uri caré 8e analizatei comparate in fune de urnitoarele 3 criterii:

1. Benéeficiarii informaiilor;

2. Structura, organizaregprelucrarea informglor;

3. Funaionalitatea, flexibilitategi cautarea folosind resursele portalului.

De exemplu, ce rezultat ar fi dacn cadru didactic al unei univeiitdin Romania
doreste si consultefisa unei disciplinede la o alt universitate? Tn acest caz, pot exista mai multe
posibilitati: la 0 anumii universitate % giseasé acest document, la altd su existe, iar la o alta
s existe, dar nu a avut acces sau nu a fost localizat corect.

a) Universitatea "Babes-Bolyai" din Cluj-Napoca - http://www.ubbcluj.ro/
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Sunt oferite

urmitoarele categorii generale & Il\]\IH\IHTL\
 DESPRE -

misiune, organizare, progra

si strategii, informaii, !

documente publice, Gl &

documente interne ;

* STRUCTURA -
unititi  didactice si  de P
cercetare, diraed si centre, N
publicare  si distribuire,
biblioteci, patrimoniu cultural,
sportsi timp liber;

+ PROGRAME :
ACADEMICE - licerta, master, doctorat, prétiyea cadrelor didactice, |m2imant netradloanal,
structura anului universitar;

« CERCETARE - cercetargiintifica, proiecte, evenimentgiintifice, finanare;

* RELATII INTERNATIONALE — partenerisi programe, nouti stiintifice, Lifelong
Learning;

+ ADMITEREA - licena, master, doctorat;

+ EVENIMENTE & ANUNTURI, STUDENII, PERSONAL UBB, ALUMNI,
PORTAL IDFR.

b) Universitatea “Alexandru loan Cuza” din lasi - http://www.uaic.ro

Sunt oferite urriitoarele categorii generale de infotina

« HOME -

* DESPRE UAIC - Prezentare gend@r@Cuvantul Rectorului, Prezentarea Univeitsit
Misiune si Viziune, Sala Pglor Pierdui — Prezentare, Alma Mater lassiensis la TVR, Identitate
vizuaki, Parteneri, Galerie Foto, Tur Virtual); Infortiiautile (Documentele Universitii,
Hotirarile Senatului, Informé publice, Viziteaz Universitatea, Organizare evenimente,
Angajri, Achizitii publice,
Revista presei eduganale,

Sindicatul); Istorie, Harta R oo B e
campusului;
« ADMITERE -

licenta, master, doctorat,
programe de conversie;

« STUDII -
facultiti, programe de studii,
perfegionare preuniversitdar &
alte programe academicgoli =4¥

de va;

¢« CERCETARE - A Ay AN R Eg:ggm-mmm;x
cercetarea la UAIC, viziungi Ll e o o
strategie, proiectgi competiii (] s
de finanare, publicdi e o e s B ntematonal tancophone

stiintifice;
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* INTERNATIONAL — programe comunitare, parteneriate;

» STUDENTI — ghid , buse, cazare, cantine, cariere, ..., servicii medicale, regulamente,
biblioteci;

e ALUMNI - fundatie, diplome, chestionar;

* ORGANIZARE - conducere, organizarea acadépocganizarea administradiy

+ NOUTATI & EVENIMENTE;

e ALTELE - Contact, Tur Virtual, Site map, Galerie Foto.

c) Universitatea din Bucuresti -
http://www.unibuc.ro (www.unibuc.ro/prof/vlada_m/plat-ub)

1l evenimentelor pe 150.unibuc.ro

Univarsitatea Carzatars Organizare

Admiters Student UB Resurse Educationale Comunitate

Sunt oferite urriitoa-rele categorii generale de infotina

« UNIVERSITATE - Amfiteatru academic, Infornia publice, Colabairi
internagionale, Proiecte fonduri structurale, Sucursale, Fai;jlit

* STUDII - Doctorat, Studii Postdoctoral8¢oli de va#, Structura anului universitar,
Cercetare;

e CERCETARE - Consiliul Stiintific al Universititii, Directii prioritare,
Laboratoare/Centre, Acces on-line reviste ANELIS, Finnegans Wake Lexicographic, 1.C.U.B.,
Organizare;

* ORGANIZARE - Conducere, Facitt, Departamente, Administia@, Sindicate,
Contact;

« ADMITERE - Studii universitare de licey Studii universitare de master, Studii
universitare de doctorat, Tadmant la distari, Taxe;

e STUDENT UB - Programe studgxti, Burse, Campus, Mobiliti, Consiliere
(CIOCP), Asocidi studenesti;

* RESURSE EDUCATIONALE - Resurse electronice, Biblioteci, Centre de formare,
Edituri UB, Reviste UB, Libirie online - Editura UB, Institutul Confucius;

*« COMUNITATE - Studem, Profesori, Alumni, Implicare social

+ MEDIA UB, TOP UB, START UB, ALUMNI.
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d) Universitatea de Vest din Timgoara® - http://www.uvt.ro
QCOOCESIN® 006

CFRCETARE ADMITERE INTERMATIONAL

2014; Anul UVI0

70 de.anide excelentain educatie$i gel;'r"e"t e

72 o PROFES ECTI DE MAINE
Sunt oferite urritoarele categorii generale de infottina
* UVT - prezentare, mesajul rectorului, organizare, regulamente, documente publice,
fundaia UTV, editura UTV, faciliiti pentru angayji
 EDUCATIE - faculiti UTV, studii universitare doctorat, doctor honoris causa,
departamente suport edtieastudefi, posturi didactice;
« CERCETARE — DAIP-departamentul de accesarienplementare proiecte, proiecte
uTv;
ADMITERE - licenta, master, doctorat, centre de inscrigr@dmitere;
INTERNATIONAL — afilieri, programe, studenstraini, parteneriate;
STUDENTI, FACULTATI, RESURSE ONLINE, ALUMNI;
ANUNTURI & EVENIMENTE, STIRI UTV, GALERIE FOTO, KIT MEDIA.

O initiativda recend a UTV privind modulul de discipline complementare/transversale
»rargul Disciplinelor” cu inscrierea prin formular onlineJYT, fidel: principiilor si misiunii
asumate, prin careyii doreste ca absolvefi sai s nu fie doar speciadti intr-un domeniu de
studiu, ci mai degrab intelectuali cu un orizont academic larg, care feci farg provoeirilor
unei socieisi dinamice, ofed studenilor sai posibilitatea asimiirii de competere transversale
prin alegerea, dintr-un pachet foarte larg, a disciplinelor complementare care cresaste
competere.” - http://www.dct.uvt.ro/ro/

3. Paginile Web ale faculitilor

a) Facultatea de Chimie Industriak si Ingineria Mediului , Universitatea Politehnica
Timisoara -www.cics.upt.ro

Mai multe faculiti au paginile Web realizate de Royalty ce dezvelatforme online
pentru universitti si facultati.:

-“Site-ul este unul aparte, cu o administrare site defajpatpagini, departamente, chiar
si cadre didactice. Astfel, infornide generale sunt actualizate dére cei responsabili la nivel de
facultate, la nivelul departamentului de cei din cadrul acelui departament. Fiecare cadru didactic
poate accesa pagina persdnglo poate edita duppropriul plac, printr-un modul de administrare
propriu. Din acest modul se potaada chiasi cursuri, laboratoare, rezultate la examene. Pe prima
pagiri sunt prezentate toate categoriile de infaiimde interes general, nditile faculttii si o
galerie foto. Pe iisuri ce se alege un departament sau o disdiphiformaiile devin concentrate
pe acea zan” - http://www.royalty.ro/Web-design_servicii-web-unigéati_1-89 ro.html

8 Gala Premiilor EduManager, 2013 - Premiul de Exagélguentru cea mai modetnplatformi IT,
http://www.edumanager.ro/articol.php?id=13928
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-Departamentul de Matematicdin cadrul Universitti Politehnica din Timjoara,
http://www.mat.upt.rof “Paginile interne de prezentare sunt structurate pe categorii nelintate
convin galerii foto-video. Website-ul creat pentru acest departament permite prezentarea cadrelor
didactice, a conferirelor, a informdiilor destinate studesior, a noutzsilor si a evenimentelor ce
au loc in cadrul UPT.

- Centrul de Informargi Consiliere a Studeitor din cadrul UPT www.cics.upt.ro.

b) Facultatea de Electronié, Telecomunicdii si Tehnologia Informatiei,
Universitatea Tehnic,Gheorghe Asachi” din k - http://www.etti.tuiasi.ro

- Ofera o foarte bua structurarai organizare a informalor

- Ofera o platform pentru generarea oraruluittp://www.etti.tuiasi.ro/orar/index.htm|
acesi soluie este folosit si la Facultatea de Matematici Informatici, Universitatea din
Bucursti - http://fmi.unibuc.ro/ro/orar/2014 2015/semestruhdéx.html

- Remardm categoria “Pentru gpinti” — “Aceasti pagiri prezinti informaii utile
parintilor privind organizarea facditii, condiiile de studiusi posibilitatie de angajare dap
absolvire.” — din pcate, din anul 2009-cand a fost cieatu are cotinut.

¢) Facultatea de Electronié, Telecomunicdii si Tehnologia Informatiei,
Universitatea “Politehnica” Bucuresthttp://www.electronica.pub.ro

- Harta site: http://www.electronica.pub.ro/index.php/harta-site

d) Facultatea de Informatici, Universitatea "Alexandru loan Cuza" dinsila-
http://www.infoiasi.ro

- Harta site- e Membr e Studen
http://www.infoiasi.ro/bin/ | Personal academic Anul universitar 2010-2011
Main/SiteMap Personal asociat Anul universitar 2013-2014
» Prima pagirni Conducere Academic year 2011-2012
*  Profil Personal tehnigi Orar

Prezentare administrativ Examene

Facilitati Alumni Absolvire

Agenda e Cercetare Absolvire 2011

Parteneri industriali Cercetarea la FlI Asocigii studenesti

Contact Colaboratori Regulamente
» Programe de studii Cerceitori si profesori Hotarare Consiliu Feb11l

Prezentare vizitatori Anunturi

Studii de liceti Evenimente Fll Student Blog

Masterat Seminariistiintifice

Scoala Doctoradl Analestiintifice

Rapoate tehnic

Observaie. Facultatea utilizedz o aplicaie pentru generarea orarului (+organizarea
resurselosi activititilor) ce este generat pentru uitmarele categorii: StudénProfesori, Sli si
alte resurse, Discipline de studiu, Ultimele modificAnunturi; Aplicatia eOra - Sistem software
pentru crearea orarelor, organizarea resursegloactivititilor, http://profs.info.uaic.ro/~orar/
[Copyright © 2011Cristian Frasinary Ecosoft lai].

e) Facultatea de Matematia si Informatic 4, Universitatea Ovidius din Constarny
http://math.univ-ovidius.ro/

- Facultatea utilized@z Soluia software University Management System-UMS (RED
POINT) -http://www.univ-ovidius.ro/lUMS

- In cadrul faculitii functioneaz “Laboratorul de Cercetare in domeniul Reddit
Virtuale si Augmentate (CERVA) din cadrul Univedgit OVIDIUS Constara ce }i focalizeaz
activitatea asupra mod@ii si implementarii mediilor virtuale eduganale, de formare
profesionad si care favorizeaz diseminarea multisenzoriala a culturii. Poterul educaional si
cultural al acestor medii este deosebit de semnificativ atat din perspectiva deprinderilor practice
observatesi exersate, a niunilor Tnselese, catsi din perspectiva experigei umane, intr-un
context preponderent colaborativ. Nu sunt uitate nici alte aspecte care favariedazaia si
conduc la crgterea motivaei tuturor actorilor implicai in procesul edug#nal, studer si
profesorf- http://www.cerva.ro




Influente ale noilor tehnologii asupra construgiei identitare
n profesia didactici. Cercetare ilustrativa

Fat Silvia — Universitatea din Bucusé, silvia.fat[at]g.unibuc.ro
Dutu Cristina — Scoala Gimnazial 146 1.Gh. Duca, mavrodincris[atlahoo.com

Abstract
Articolul de fga prezinti rezultatele unei cercéti educgionale dedicate fordrii
profesionale, corelate cu problematica constigiddentitare in cariera didactic. Vom vedea
cum fiecare configugée identitaw este un rezultat al spalui social si al microspdiilor ce
structureaz cunogatereasi cultura profesional a cadrelor didactice. Studii recente atest
faptul @i formarea/dezvoltarea profesiomalbazate pe o structir multipli deschide
oportunitisi reale de construte a cunoaterii profesionale, ca segment identitar major.
Articolul face osi 0 succiné analizi a curiculumului pedagogic de formare furnizat prin
programe alternative ce implicinstruirea de tip blended learning utilizarea de resurse
digitale. Cercetarea invocatilustreazi aspecte legate de difuzarea custesi profesionale,
construirea unei ,culturi comune” a profesiei didacticgi facilitarea traiectoriilor
individuale prin socializarea secundar

1. Introducere

Cerintele noului tip de societate, baxate Tnviitarea permanehtimpune reconsiderarea
rolului si standardelor de formare iiala si continui a cadrelor didactice. Profesionalizarea pentru
cariera didactig este procesul complex de formare/dezvoltare a unui ansamblu de @agacit
competere, pe baza asiniilii unui sistem de cungtinte teoreticesi practice, proces controlat
deductiv de modelul actual al profesiei. Profesionalizarea presupune Tgi siogtaelaborarea
identitzfii profesionale Problematica for#rii si profesionaliarii pentru cariera didactic
reprezind un domeniu privilegiat, intens frecventat ddre cercettorii din domeniulStiintelor
educaiei, inclusiv pe componenta utiidi noilor tehnologii privind:

» dezvoltarea competegior didactice pentru inovarea procesului didactic prin
dezvoltarea curgtintelorsi a abilitatilor de integrare TIC in curriculum;

» aplicarea concréta TIC in cadrul legilor prin dezvoltarea abilitilor de instruire la
distana, de utilizare a platformelor digitale de #are;

« dezvoltarea abilitilor de managementul resurselor ediazale, etc.

2. Factori de influenti ai constructiei identitare in etapele de deprofesionéil

O serie de factori pot influgm pozitiv motivaia cadrelor didactice pentru formarea
continug, casi component a identititii profesionale. Aa cum reiese din cercetarea ediotek
realizati in cadrul unui proiect eduganal dedicat forririi, ,Oportunitati pentru o carierdidactic
de calitate printr-un program ti@nal de formare (POSDRU/87/1.3/S/62882), factorii ce
structureaz profilul motivaional in profesia didacticsunt numerg. Chestionarul aplicat a fost
elaborat de echipele de exf)dn curriculumsi Stiintele Educéei si a cuprins 47 de itemi de
opinie. A fost aplicat de itre echipa de expertiztehni@ prin GoogleDocs, pe unsantion
reprezentativ raportat la ndanul de cadre didactice vizate prin proiect. Ninah final al
respondetilor este de 452.

Factorii meionai sunt:
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- Dorinta de performati profesional, care se inscrie ca 0 consetira craterii
standardelor Tn domeniul eddicaal, la nivelul fiedrei componente.

6% Off

H Impact pozitiv
W Nu are nicio influenta
Impactnegativ

m Nu stiu

Figura 1. Dorinta de performanta profesionak

- Nevoia de dezvoltare ca aspieapersondl este o dovada a reflexigiti pe care cadrul
didactic o probeaizin contextul actual. Miza profesionalii pentru cariera didacticdeschide
problematica constrtiei si perfecionarii competerelor profesionale. A profesionaliza inseamn
a dezvolta un set multidisciplinar de compegdethe tip pedagogic, metodologic, réteal.

7%, Q%

W Impact pozitiv
W Nuare nicio influenta
Impact negativ

B Nu stiu

Figura 2. Nevoia de dezvoltare ca aspitée personah

- Cresterea competitivitti se coreleaz cu nevoia de performeh indica anterior.
Cadrele didactice sunt actori intr-un context modificat de paradigma ecarioreducée.

8% 1% _2%

B Impact pozitiv
m Nuare nicio influenta
Impact negativ

W Nu stiu

Figura 3. Cresterea competitivititii

Prin introducerea standardelor profesionale, pozitivist formulate, se @ae oferi
profesiei didacticecertitudine stiinsifica. Desi acest lucru i-a determinat pe musa considere
aceast baz stintifica a profesiei ca fiind una ce igroelementele contextuale, etiomale,
reflexive si ciclice (Hugh Sockett, 1987). David Hargreaves &firim acelai context: ,totui,
existi un element in noua abordare care ne face gpitigiianume perspectiva pragmatiasupra
a ceea ce funioneaz sau asupra disendini bunelor practici in Tntreg sistemul edtioaal”.
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B Impact pozitiv
W Nuare nicio influentd
I Impact negativ

B Nustiu

Figura 4. Obtinerea de certificate de formare n cariera didacti&

3. Factori frenatori ai formirii cadrelor didactice cu impact asupra
constructiei identitare profesionale

Redim enumerativ Tn graficele ce urmééactorii ce @oneaz ca un fin blocaj in cazul
profesorilor respondenti prin @gpnile urmitoare redate procentual.
- Lipsa unor resurse digitale catessigina un proces didactic inovativ

Figura 5. Lipsa unor resurse digitale care # sugina un proces didactic inovativ

1 infoarte mare mésurd
B I mare misurd
% inmésurd potrivita

B in micd masurs

1 i foarte mic mésurd

Schimbdrile urmirite de programele de formare a profesorilor in utilizarea computerului
ar trebui & se concretizeze in trei tipuri de rezultate:

a. aprofundarea abiilor tehnice de utilizare a computeruluyji exploatarea
posibilitatilor creative existente;

b. integrarea resurselor multimedia Tn curriculum-ul concret implementat éa clas

c. includerea de @ani investigativesi de experimentare in activitatea de cercetare.

- Lipsa/dificultiti de acces la Internet



Conferinta Nationala de Invatdmant Virtual, editia a XII-a, 2014 99

B In foarte mare masurd
u In mare mésura
In mésurd potrivita

B In mica masura

u In foarte micd mésura

Figura 6. Lipsa/dificult ati de acces la Internet

Raspunsurile oferite dendtun bun acces la resurse digitalein general, o atitudine
stimulativa ascolilor pentru formarea contifwa profesorilor.

4. ldentificarea si afirmarea nevoilor de formare
n elaborarea curriculum-lui, un aspect extrem de important este acela akGonhuri
registru al obiectivelor de formare cargé ghideze construia identitad. Precizarea acestor
obiective de formare confero noti de reflexivitate practicii profesionale a cadrelor didactice,
intrucét presupune un demers destientizare a propriilor scopuri de #are.

Obiectivele personale de formare profesidimantru dezvoltarea ompetelor digitale
pot fi sintetizate astfel:

Dezvoltarea competetelor de ordin tehnic

» aprofundarea conceptelor de baactualizarea cugtintelor cu ultimele noati n
domeniu, noi soft-uri (eduganale);

» dezvoltarea abilitilor practice/ utilizarea avangat computerului la clas(AEL,
Internet, softuri), configurarea unui server (AEL, Internet);

» platforme/ aplicai digitale de elearning, forum-uri profesionale, softuri de
managementul inforngilor, catalog virtual, utilizarea unor site-uri Tn pitigea pentru lege;

« dezvoltarea abilitilor de elaborare a materialelor edticaale/ letii in AEL, creare
de soft edua#onal;

» realizarea materialelor suport necesare dasfrii lectiilor: prezentri power point,
cartoscheme, grafice, programe de modelarea fenomenelor fizice etc.;

» utilizarea avansat corect si rapida a aplicailor MSOffice (Excel, Acces, PPT)/
utilizare avanséata fundiilor de birotici, baze de date;

 utilizarea de table interactive pentru actiitaptivante cu elevii.

Competerte de ordin pedagogic

« imburitatireasi eficientizarea procesului de predare-dtave-evaluare, dirijarea elevilor
n utilizarea calculatorului, metode de dtare acti, transdisciplinaritate prin utilizarea TIC;

« dobéndirea unor metode obiective, modeginatractive de evaluare docimologisi
psihopedagogica elevilor cu ajutorul calculatorului;

e antrenarea elevilor in activii desfisurate pe platforme virtuale, implementarea
comunidirii in sistem video-conferi# cu elevii;

« schimbul de resurse didactice digitale gratuite, comunicaidaborarea modekryi
rapidi si eficienta;

» dezvoltarea abilitilor de proiectare didacticsi dezvoltarea de materiale didactice
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multimedia (animgi si aplicaii interactive, teste) utilizand mijloace TIC pentru e-learnjngoft
educaional.

Competente de specialitate

« utilizarea unor softuri pentru specialitatea prédex. fizici, electrotehnig, electronid,
tehnica de calcul, automatizare etc.) sau pentru gestionarea fondului documentar in CDI;

» cautareasi folosirea corect a informaiilor dintr-un domeniu;

» realizarea unui portofoliu pentru dirigéscu ajutorul TIC.

lata cum sunt redate grafic o parte din nevoile de formare selectal&releaspondetn
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Figura 7. Aprofundarea conceptelor fundamentale din domeniu
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Figura 8. Dezvoltarea deprinderilor de utilizare a platformelor digitale de Tnvtare
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Categorii de analiza TIC n formarea cadrelor didactice — Cadlidung, 2003
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Privind dezvoltarea unor competenprivind includerea tehnologiei in actitite
didactice, sunt avute Tn vedere: crearea unei atitudini deschiseldautilizarea inovat a
resurselor didactice digitale; dezvoltarea deprinderilor de utilizare a pachetelor de programe (soft-
uri) matematicesi a platformelor digitale de Tavare; utilizarea platformei pentru crearga
dezvoltarea unei comuiit didactice la nivel ngonal.

2% 2%

14%

Hin foarte mare masurd
B in mare masura
In masuré potrivita

B in mica masura

In foarte mica masura

Figura 9. Optimizarea strategiilor didactice pentru eficientizarea activititii didactice la clas

Concluzia principal despring in urma acestei analize selective consolidddeea de
formare a cadrelor didactice spre instrumentarea acestora cu un set de metode moderne de predare-
fnvatare cu suport TIC.

Vom enumera n continuare cateva din principiile sau, mai curénd, din ddacep
organizatorice ale programelor de formare cu impact asupra camstidentitare a cadrului
didactic:

1. Continuitatea fornirii profesionalepreuspune coerem construgiei profesionale Tntre
formarea infiald si formarea continit

2. Parcursul personalizagl viitorilor profesori, se reférla responsabilizarea la nivel
individual Tn formarea competgsi profesionale.

3. Formarea de tip integrahclude fun¢ionarea instittiei formatoare pe dauniveluri:

. articularea spélor realesi virtuale Tn care are loc formarea;

. constituirea de echipe de spegai@linultidisciplinare, .

Formarea integrai de tip blended learningfera cadrul interagunii progresive ntre
toate dimensiunile foramii, interagiune ce se poate descrie pe trei niveluri:

> Interagiunea dimensiunii individuale cu cea coleétévforrmrii;

> Interagiunea diferitelor tipuri de cugtinte ce provin din domeniutiintific de
baz, domeniul psiho-pedagogjcdidactic.

> Interagiunea teoretic-practic, principiu fundamental al farim care nu

presupune juxtapunerea unor timpi de formare sépardmbingi in mod natural in intersicnea
cu practicile educative din medigdolar.

4. Cultura colaborativi a formirii prin inserarea in comunitsi virtuale. Ea permite
emergera unei identiiti profesionale fondétpe practici profesionale specifice, pe ging valori
comune diseminate intr-un cadru special creat.

5. Cercetarea-paradigtha formirii. Cercetarea poate institui o rgéaformativa ntre
actul pedagogicsi reflegia asupra lui. Problema ceraeit este centrd@ Tn procesul de
profesionalizare, la nivelul a cel fou doua registre: cel al promavii unui grup profesional prin
recunogterea social oferiti de formarea acadeniigi prin valorizarea pe care cercetarea o
confet profesiei; cel al contrilyiei la dezvoltarea unei culturi profesionale specifice, prin crearea
de noi paradigme ale cerést, de noi instrumentstiiintifice. Si totusi, integrarea rezultatelor sau
a demersurilor cercaii in dinamica profesionalizii este greu de realizat. G. Ferry (198i7). A.
Roy ( 1993) ne vorbesc despre ttedin cercetare, unul pentru contextul francezlaklpentru
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cel din America de Nord, sesizdnd faptdl ioirierea Tn cercetare, IBleasi ca acces la
rezultatele cercetii si iniziere metodologi¢, este realizat dup: modelul experimentalist,
considerat agri desuet.

Sistemul de formare a cadrelor didactice este organizat multinivelar, pe o &tructur
multipla, dar este Tn acefiatimp autolimitat de ierarhia tragittnali bazai pe raportul obedient cu
tipul de cunogtere academit si, deci, mai ptin adaptat cunagerii profesionale aplicate.
Multitudinea interpreirilor care au Tngit procesul de profesionalizare a cadrelor didactice,
xcultura profesional”, construirea unei ,noi identti profesionale” sunt tot atatea expéimnce
atesi vointa profund de transformare a profesiei didactice. lar multipleletiative de
formare/dezvoltare profesioalprin programe alternative cu suport TIC sunt o ingkcan
contextul eduagonal actual. Reiim mai jos graficul ce atestiversitatea gantionului ce pemite
un grad pertinent de reprezentativitate a datelor - ce au constituit un cadru prolific analizei de fa
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Figura 10. Distributia respondertilor

Multumiri echipei de proiect POSDRU/87/1.3/S/62882, CCD-urilor partenere,
colaboratorilori participanilor la cercetarea ANF .
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Formarea si dezvoltarea competenglor digitale ale cadrelor
didactice prin sprijinul profesorului de informatic a
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Abstract
There is presents the results of research relating to identifying the initial condition, training
and development of teachers' e-skills through support of computer science's teacher under
pre-university education in this paper.

1. Introducere

La momentul de fid este deja conturat ansamblul dimensiunilor formative al domeniului
de abordare al competefor care cotine trei ipostaze:
I. dimensiunea caiiare originea In sensul strigiintific al competerelor;
Il.  dimensiunea ce detiwdin competetele—cheie recomandate de Comisia Eurofzean
Ill.  dimensiunea ce concretizéazompetetele descrise Tn curriculungcolar drept
competere generalgi competere specifice.

Ipostaza unu: discutia asupra particulatitiior competerelor deseoridméane izolat pe
perimetrul gu teoreticsi psihopedagogic, aici fiind cercetat procesul de formare al complten
date. Accentul este plasat pe caracterul integrat al acestomdternarea evenimentelor
educaionale care, de facto, ne deplasesgre formarea dezvoltarea de competen

Ipostaza doi: dgine un caracter predominant deductiv. Startand de la conpletecheie
europene, contiriicu competegele procesului eduganal. Elementul fundamental este montat pe
caracterul transversal al acestgirarientarea spre iyarea pe parcursul intregii vie

Ipostaza trei: reduce aplicarea competelor curriculumuluiscolar doar la situiile
concrete de ritare. Aici este vorba despre re@ieparea unu-la-unu a competelor stipulate in
programelescolare, aprecierea lor drept finalitate certral invitarii si edificarea procesului
educaional n jurul formirii si dezvoltri competerelor. In asemenea circumstaneste
evideniata crearea unor conjuncturi de #tare abile  duci la performare [1].

Maniera expus de percepere a competelor reprezint, actual, o realitate bine
conturaii. Dimensiunile enuiirate nu se exclud, ci se completeaeciproc prin componente
specifice generate din propriile ipostaze. Comasarea elementelor date ntr-o astemtetic
osificati reprezind o finalitate a ,didacticii forriirii competemelor”.

Actuali noastéi arie de investigéd este trasdt de problematica foranii si dezvolgrii
competetelor digitale ale cadrelor didactice din &mmantul preuniversitar prin sprijinul colegial
al profesorului de informatic

Problema data aprut in cadrul derdkii unui experiment pedagogic (EP) de dare¢
viza implementarea de software edimaale de conceje proprie In Tn#taméantul gimnazial, n
particular, la cursul integrat de Lirki Literaturda roméard in dodi scoli (haionak si alolingva)
din oraul Chisinau, Republica Moldova [2, 3].
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2. Analiza descriptivi a experimentului pedagogic

La etapa de imiere a EP, de integrare TIC in studiul auditorial, clasic al linbii
literaturii roméne, curiozitateg pasiunea elevilor s-a dovedit a fi invers praforali ardoareisi
entuziasmului profesorilor care, de aici incolo, eragi pu situgia de a implementa produsele
educaionale digitale, fapt care insemgiaelaborarea de materiale edtionale suplimentare in
format mai ptin tradtional, cum ar fi: fjiere audio (*.mp3, *.waw); fiere criptate; resurse
digitale pentru predarea-ifitareasi evaluarea-autoevaluarea cutiotelor discipolilor &i [4, 5].

Intrucat competetele digitale fac parte din setul de competesheie, acestea transmit
caracterul &u integrat, general, transversal, extracurricgil@supra elementelor sale constitutive.
Astfel, profesoriiscolari au avut ocaziaaguste din plin realitatea orieniagxtrem de precis, intr-
un mod bine definit, spre dezvoltarea edigigpermanente.

Experimentul a fost organizat derulat pe parcursul anilor academici 2011-2013 in
urmatoarea baza documenta (vezi Tabelul 1):

Statul I_|ngwst|c Purtatori de limhi romani Reprezentanalolingvi
al elevilor
Baza experimental . . .
(BE) LT “Liviu  Rebreanu”, or.| LT “Olimp”, or. Chisinau,
Chisinau, Rep. Moldova Rep. Moldova
Clasa / Bantionul | ¢| 3 6-ea “A” cl. a 6-ea A"
experimental (EE)
cl. a 8-a “A” cl. a 8-a “A”
Clasa / kantionul | ¢| 3 6-ea “B” cl. a 6-ea “B”
de control (EC)
cl. a 8-a“B” cl. a8-a“B”
Partener de Profesor de limi si literaturi | Profesor de limbp si literaturi
experiment romari Tn scoala néonak romari in scoala alolingy
Tehnici de calculsi | — Laboratorul de calculatoare— Laboratorul de calculatoare
utilaje periferice dotat suplimentar cu: un proiectpdotat suplimentar cu: un proiector
multimedia, un ecran multimedia,multimedia, un ecran multimedia,
un set de boxe; un set de boxe;
- Microfoane, d&sti conform| — Microfoane, @&sti conform
numarului total de elevi; numarului total de elevi;
— Dispozitiv mp3si laptop (la| — Dispozitiv mp3si laptop (la
necesitate). necesitate).

Tabelul 1. Tabloul bazei experimentale

I. Contract de colaborare intre Universitatea PedagatgcStat (UPS) "lon Creaiily
din Chkinau i liceul teoretic “Olimp” din Chginau, Moldova, perioada 2013 — 2018;

Il.  Contract de colaborare intre UPS "lon Credrdjn Chiinau si liceul teoretic “Liviu
Rebreanu” din Ckiniau, Moldova, perioada 2013 — 2018;

lll.  Contract de colaborare intre facultatea InforndagicTehnologii Informaionale in
Instruire (ITII), UPS "lon Creart din Chisinau si liceul teoretic “Liviu Rebreanu” din Ckinau,
Moldova, perioada 2013 — 2018;

IV.  Contract de colaborare intre facultatea ITIl, UPS "lon Cr&adigp Chiinau si liceul
teoretic “Olimp” din Chginau, Moldova, perioada 2013 — 2018.
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Cercetareastiintifica Tntreprind in perioada pre-experimertalne-a determinat as
divizam activitatile decisive in derularea experimentului de formare. Astfel, etapa de constatare a
fost segmentétin patru subetape distincte realizate pe parcursul anilor 2010-13. Prezentul
material expune etapa de analizEP stipulat.

3. Rezultatele probelor colectate nh cadrul cercétii

Cu scopul determémii conditiei veritabile de utilizare TIC, in particular, a softwarelor
educaionale in procesul de studiere a cursului integrat dealighbiteraturdi romara la etapa
gimnaziad Tn scolile dintard, au fost elaborate 2 chestionare care predominariireaort

A. Determinarea iniald a tipologieisi ariei de utilizare a tehnicii de calgiltehnologiilor
informaionale in viga profesiondl si privata a profesorilor de limibsi literatura romar;

B. Identificarea intermediéra opiniei profesorilor de lindbsi literatura romari privitor
la diverse componente ale Instruirii Asistate de Calculator (IAC), prgcatabilirea terenului de
aplicare TIC in cadrul procesului edtioaal de predare-iravare-eviuare al limbiki literaturii
romane.

La nivelul de determinare imiala au fost distribuite chestionare unui efectiv din 60 de
profesori de limB si literatua romari, ce activeax in municipiul Chgindu, participagi la
activitatile atelierului de lucru cu genericul “Eficignutilizarii TIC Tn procesul didactic”, derulat
la 31 ianuarie 2013 n incinta UPS “lon Credhdin Chisinau, organizat de catedra Informaitig
Tehnologii Informa@ionale Tn Instruire la etapa de preglea intrunirii. Chestionarele au fost
repartizate p&nla deschiderea atelierului de lucgedirtei plenaresi prezenirii nemijlocite de
comunicri, care ar fi putut aspunde la anumite intrath referitoare la ngunile, tipologiile,
tehnologiile inform@onale aplicabile Tn instruire etc., afectand astfel caracterul gert
obiectivitatea probelor colectate din chestionarele completate de responden

La nivelul de identificare intermedia; la finele aceluig forum, au fost distribuite alte
chestionare, aceluipefectiv format din cei 60 de profesori de lifnki literatura romari din
municipiul Chiinau, menionai mai sus. Chestionarele au fost repartizateidinpsarea total a
activitatilor prevazute n atelierul de lucru, fapt care a fost efectuat ficieat pentru a identifica
in dinami&, dup explicarea anumitor principii teoreticg demonstrarea fundamentelor de
functionare a softwarelor eduganale, opinia profesorilor de lindlsi literaturd roméari privitoare
la diverse componente 1A viziunea acestora asupra patetului si ariei de aplicare TIC, Tn
particular, ale softwarelor edutmale specializate Tn cadrul procesului de predargdne-
evluare al limbiisi literaturii romane.

- Rezultatul analizei chestionarului Nr. 1 reflect:

Cu privire la tipologiasi aria de utilizare a dispozitivelor digitale Tn tagprofesiond si
persona predomir, in special, calculatorul personal (39% / 27%), portabil (32% / 20%)
netbook-urile (12% / 9%); din actidiile asistate de calculator in domeniul profesighakersonal
predomina, editarea (9% / 9% machetarea de texte (7% / 6%), utilizarea motoarelofd@ame
(9% / 7%); apoi redactarea (2% / 5%), machetarea (6% kédeyularea (6% / 3%) fotografiilor
digitale; printre activittile bizare de efectuat la locul de mearit ocup: navigarea pe Internet
(13% / 9%), comunicarea prin Skype cu rudele (5% / 8%9municarea n chat ( 2% / 5%).

in efectivul respondeitor sunt inregistrate foarte multe confuzii referitoare la semantica
si aplicarea atat de termeni, céit de dispozitive sau fenomene digitale concrete care sunt
reprezentate prin termenii tilaPrin aplicaii educaionale muti inteleg orice numai nu ce este de
fapt. La fel stau lucrurilgi cu ngiunea de SmartBoard, dispozitiv pe care unii respangestind
ca il folosesc in vie cotidiaid (2 %), pe cand la serviciu lumea nu-l ia cu sine (0%), normal, e
greu 4 aduci de acas zi de zi, o talil electronid. De asemenea, e foarte interesant campul
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asociativ pe care-l demonstréaespondetii vizavi de Tehnologiile Informgonale (vezi Tabelul
2, Diagrama 1-2.), IAC (vezi Tabelul 2, Diagrama 3git $oftware Educgonale (vezi Tabelul 2,
Diagrama 5-6).

1. Cuce asociaDvs. 2. Cuce asocia Dvs.
Tehnologiile Informdonale? Instruirea Asistai de Calculator?

Software comercizle
6%

-

-

1%

3. Cu ce asocia Dvs. ngiunea

de Software Edugimnale? 4. Ce aplicaii educagionale cunoateri?

Turbopascal
2

Proect HTHL 21* C#% s Delphi
W 2% | B gy PP

Outlook.com

6. In dependem de ce situai utilizasi Tl

- . .
5. Ce aplicaii educaionale folosii~ n pregitirea Dvs. @tre legii?

-

PowerPoint
1C%

HTML_, TurboPascal Access
3% 5 3

Outlook.com

Tabelul 2. Prelucrarea grafia rezultatelor chestionarelor
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Sunt interesan si Tmbucutitori factorii, indicai de respondegi) in dependetd de care
acatia utilizeaz TI in preditirea @tre legii si, nemijlocit la legiile de limha si literatura romari.
Astfel, la acest compartiment figuréazdorina de a motiva elevii (17% / 19%); motivarea
profesional (16% / 17%); motivarea persoadll3% / 10%); dorita de a implementa IAC (10% /
14%); recomanttile didactice (12% / 14%); necesitatea (15% / 13%).

Rezultatul analizei chestionarului Nr. 2 reflech:
Printre ntrebrile raspunsurile la care au adunat un punctajul de top sunt:
I. 72 % din persoanele anchetate au marcatcalculatorul poate imbag munca
profesorului, aceasta fiind de ordinul 10 (superior, scala a fost detefrimriatervalul
de la 0-10);

II. 53 % din respondenau marcat £ necesitatea de software edimaale complexe
interactiv-multimedia pentru dezvoltarea unor capéct aptitudini printr-o activitate
de joc inscoah este de ordinul 10;

Ill. 50% au pledat pentru necesitatea stoak de software edudanale complexe
interactiv-multimedia pentru testarea cstimtelor (ordinul 10);

IV. 47 % au pledat pentru necesitatea stoak de software edudanale complexe
interactiv-multimedia de prezentare interagtivcungtintelor noi (ordinul 10);

V. 44 % de respondénau oferit ordinul 10 afirmglor: calculatorul poate gura munca
profesorului, neceditii in scoak de software edudanale complexe interactiv-
multimedia de tipul laboratoarelor virtuale de antrenare a unoragh(tie efectuare a
dictarilor, de Tn\itare-consolidare—repetare a normelor ortoepice a limbii romansietc.)
accesului permanent la o clasa de calculatoare cu felpeidormant, care dup
viziunea celor chestiofiava spori calitatea asiniifii materiei de studiu deitre elevi;
39 % de respondérau oferit ordinul 10 neceéiii Tn scoak de software eduganale
complexe interactiv-multimedia de tipul laboratoarelor virtuale de antrenare a unor
abilititi (de efectuare a lecturii expresive, de reproducere a textului).

Trezate curiozitateasi ne entusiazmedézcorstientizarea insuficiegei de abilifiti si
cungitinte digitale printre respondgin care au indicat £ doresc &si sporeasg nivelul
aptitudinilor de acest gen ih comp@acu cel posedat la momentul comptétanchetei, indicand,
cu diferit raport, dar predominant cu tendiapre maximal, drept factori motii@anali - activitatea
profesional, sociali si uzul cotidian.

Tn acest context, demn de aiereste faptul £in ambele chestionare distribuite figureaz
aceiai Intrebare referitoare la autoaprecierea respaitdea nivelului propriilor abilitti digitale,
propus fiind asocierea acestuia cu un calificativ de la 0-10.

Majoritatea predominadita participatilor au Espuns diferit la Tnceputyl la finele derudrii
activitatilor atelierului de lucru, adic dugi numeroasele expliga si prezendri, aminurtitele
demonstiri si implementri care, dup toate, au schimbat peregpgradului de competen digitale
posedate ale celor interagg@opulaia devenind mai obiectiwi exigent fata de sine.

Compararesi prelucrarea rezultatelor colectate din Chestionarul Nr.Chestionarul
Nr.2, in ambele fiind prezehticeesi intrebare, privitoare la gradul detohere a unor competen
de utilizare a tehnologiilor inforntianale, ne-a permisasefectdm urmitoarea reprezentare
grafica (vezi Figura 1.) a raportului de autoapreciere al ahibt digitale posedate de responden
para si dupa a fi informgi de noi asupra unor nugnlAC, TIC si alte aspecte complementare,
inclusiv de utilizare ale acestora.
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Diferenta in autoaprecierea nivelului de abilitati digitale posedate
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Fig. 1. Diagrama de autoapreciere a ahildr digitale posedate de responden
profesori de limB si literaturd roméara

Pornind de la idea ca, in versiunea ideptofesorul secolului XXI trebuieidie unul dotat nu
doar cu un bagaj de prorrate cunetinte si abilitati profesionale metodicstintifice, cisi digitale,
aplicabile la proiectareai elaborarea de materiale didactice interactive, in variate formate
electronice, cu poteial de implementare al acestora in cadrul orelor de predai@ienevaluare de
contact direct cu contingentele de elevi, in prezenta lucrarénplpentru interatunea profesorilor
de diverse disciplingcolare cu profesorul de informatién activitatea colaborativde formaresi
dezvoltare a competgtor digitale proeminente cu scopul de a elabora materiale digitale de
concepie proprie compatibile cu produsele de software ethreale aflate actual in circuia.

In aceast ordine de idei competesle digitale ale cadrelor didactice pot fi formage
dezvoltate prin sprijinul: profesorului de Informatidormatorului TIC, inginerului Tl al institiei
de Tnvitamant locale, pe cand tmile de dobandire ale abditlor digitale necesare profesorilor
scolari, avand poteial de inspirgie Th sursele prezentate n Figura ce urréezi Figura 2):

Fig. 2. Sursele de formagedezvoltare ale competgror digitale
ale cadrelor didactice
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4. Concluzii

Includerea Tn experimentul pedagogic a reprezéidamcadrelor didactice, profesori de
limba si literatud romar, din invitamantul gimnazial akcolilor naionale, precunsi ale celor
alolingve, a ratificat constirile noastre fcute in baza analizei surselor de specialitate.

In mare parte, aspectele de elaborgirémplementare ale softwarelor edticaale
destinate procesului eduimmal este valorificat insuficient deseori neglijat deatre actaxii care,
n virtutea fundilor de serviciu, au obligéa si-l realizeze.

Partea bui a lucrurilor const in autoaprecierea nivelului propriilor ahilit digitale la
nivelul de identificare intermediarla aceleig etap de analiz EP, cand 38 % dintre responden
raportate la anterioarele doar 5 % dintre respom@graceluigi contingent supus ancliei au
revazut gradulsi calitatea priceperilor sale de a manegiraxploata tehnologiile informenalesi
produsele edugimnale tangente fenomenului dat.

In urma autoestiamii calificativele au sizut, dgi direct propotional cu ele a crescut
congtientizarea imperativului de a incremesit@ezvolta abililtile digitale posedate, ridicaAndu-le la o
treap, mai superiod; nu doar de utilizator avansat, ci de profesor de dotat Zestna de a
implementa prevederile curriculare a cursului integrat deiliirtieraturd romara prin mijlocirea TIC.

Evident, un proces eficient de formarelezvoltare al competeglor digitale ale cadrelor
didactice este indispensabil de mai tnééctori, inclusiv: metodele, mijloacg strategiile de
instruire; formele de organizare ale instruirii; proiectarea adfiivide instruire; evaluarea
rezultatelor instruirii, etc. — strategii descendente ale Didacticii Informati@grste pe deplin,
multilateral, la nivel profesionist de profesorul de informatic
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Abstract

Lucrarea de fai abordea# o problematié de mare actualitate — posibilitatea de a relansa
interesul elevilor pentru studiul Fizicii cu ajutorul unor experimente practice de laborator,
bazate pe utilizarea unei qii de achizie (NIDAQ6008)si a unui software specializat de
prelucrare a semnalelor, LabVIEW SignalExpress. Prin intermediul acestuia, elevii pot
achiziiona si analiza semnale, pot genera rapoarte interactivepot irrelege mai bine
conceptelestiinsifice studiate. Tn acest studiu vom prezenta modul in care LabVIEW
SignalExpress poate fi folosit pentru a determiraimi fizice mecanice (accelefia si viteza

unui mobil) folosind fenomenul de indiecelectromagnetit;, comportarea unui fotorezistor

in condjiide iluminare variabili, inaircarea si dese@rcarea unui condensator etc. Astfel,
oferim argumente pentru integrarea lui ca resudidactiai compleX si atractiva in orele
moderne de Fizit

1. Introducere

In ultimii ani s-a constatat o #gere a interesului elevilor pentru studiul Fizigiimplicit o
tendina tot mai redus a acestora de a aborgiade a aprofunda domenigtiintelor incluse in
programa de studiscolar. Pentru diminuarea acestei tepeiram dezvoltat o strategie didatic
eficienti, bazai pe achizia si prelucrarea computerizag datelor experimentale. Anumite studii de
ordin metodic [1,2] confirh faptul @& interagiunea dintre experimentul real prelucrarea
computerizat a datelor repreziaittheia unei bune Ingiu a conceptelostiintifice studiate de elevi.

In acest sens, un instrument de o eficacitate didactmarcabil este LabVIEW
SignalExpress, un software pentru aafaz§i analiza datelor experimentale inclus ih mediul de
programare grafic LabVIEW dezvoltat de National Instruments [3,4]. In lucrarea ¢& faom
evidertia cateva apliggi dezvoltate la clas cu ajutorul LabVIEW SignalExpress pe care le
consideiim interesantei deosebit de utile pentru orice cadru didactic care stlorg creasé
nivelul de atetie si implicare a elevilor & in ora de fizid.

2. Experimente utilizand LabVIEW SignalExpress
2.1 Experimente bazate pe fenomenul de indtie electromagnetié@

Ne-am concentrat atga asupra studiului rggarii si determiririi vitezei si accelergiei
unui mobil aflat a) pe un plan orizontal; b) pe un plan inclinat; cjdare libes.

In aceste experimente am utilizat: dobobine cu N=500 spire, un set de magne
puternici (Neodim), un set de magingrculari, o plad de achiziie NIDAQ6008, o rulet (pentru
marcaj distati), un mobil auto-propulsat (pe kiade energie potgiala elasti@), un plan inclinat,
un tub de plastic pentru fixarea bobinejoo suprafga amortizant (in experimentul deadere
libera) (Fig.1).
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Figura 1. Materiale experimentale
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a) Determinarea vitezei si accelergiei unui mobil aflat in miscare rectilinie

uniform Tncetinit 4 pe un plan orizontal

Bobinele au fost plasate la distarde 1m pe un plan orizontal (Fig.2). Energia padén

elastié@ acumulat Tntr-un dispozitiv de tip arc spiralat situat la nivelul mobilului a determinat

punerea sa in gtare, pe distga menionat. Setul de magnecu care acesta a fost péeut a
indus tensiuni electromotoare Tn bobinele situate de-a lungultidired de micare, precum se

vede n graficul generat de aplizaSignalExpress (Fig.3). Datele experimentale au fost exportate

n MSExcel, iar rezultatele pot fi observate in Fig.4.

Setup experimental — plan orizontal

Marcaj distanta

-

Bloc |©
magnetic
’
Ne———

u

Figura 2. Setup experimental — plan orizontal

Figura 3. Tnregistrare cu SignalExpress a tensiunilor induse Tn bobine
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timp (s)
t1= 0,15
t2= 1,25

distanta (m)
=1
x1= 0,15
x2= 0,85

la]= 0,582
v0= 0,956
vl= 0,869 (m/s)
v2= 0,229 (m/s)

Figura 4. Determiiri experimentale — accelei@asi viteze — plan orizontal

(m/s12)
{m/s)

Semnal indus bobina 1 Semnal indus bobina 2

b) Determinarea vitezeisi acceleraiei unui mobil aflat ih miscare de coborére
pe un plan inclinat

Am ales un plan inclinat (din material plastic) cu lungimea de 1m, unghiul planului fiind
masurat precis cu ajutorul apligai Angle Meterinstalai pe o tablet Au fost efectuate
experimente pentru unghiuri de 30°, 45°, respectiv 60°. Mobilul, format dintr-un set detimagne
Neodim, a fostdsat 4 gliseze liber pe planul inclinat (Fig.5).

Variatiile de flux magnetic produse la nivelul celor ddaobine situate de-a lungul acestuia
au generat semnale electrice pe adeanale analogice aleapli de achiziie NIDAQ. Datele
experimentale aiinute au fost exportate Tn Excel, graficgleszultatele regsindu-se in Fig.6.

Determinare unghi |
plan inclinat cu
aplicatia Angle Meter |

Setup experimental — plan inclinat

Plan
inclinat

Misurare
lungime plan inclinat cu
aplicatia Smart Measure

Figura 5. Setup experimental — plan inclinat

) I Analiza inregistrari

Tenatune{V) aio

Canalede

| ail > inregistrare

=

distanta (m)
I=1

11= 0,15
12= 0,85

timp (s)
t1= 0,41
t2= 0,98
t3= 1,06

a= 1,767
vl= 0,724
v2= 1,732
v3= 1,873

= 0,397

(m/s"2)
(m/s)
(m/s)
(m/s)

Figura 6. Determiiri accelergie, vitezesi coeficient de frecare
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c) Determinarea accelergiei gravitationale pentru un mobil aflat Tn cidere libera

Pentru acest experiment am utilizat un tub cu lungimea de 1 m, avand fixate lateral cele
doui bobine care detecteatrecerea unui mobil, constituit dintr-un grup de maigrieculari, aflat
in cidere libe# de-a lungul axei de simetrie a tubului (Fig.7). Pentru a atenua energia de impact cu
solul, la captul de jos a tubului a fost plasat un material amortizor (burete). Datele experimentale
(Fig.8) au fost exportate, pentru prelucrare, in MSExcel (Fig.9).

" = . » Magneti circulari
Setup experimental — cadere libera _
Set = 1

4

magneti

Montaj
experimental

Figura 7. Setup experimental adere libe#

I Tub cadere libera bloc magnetic |

« - e

g

Figura 8. Semnale Tnregistrate cu SignalExpresslere libed
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) e et ks a e [ | |dlistanta (m) timp (s)
e h= 1 t1= 0,173
hi= 0,15 t2= 0,414
| h2= 0,85

9,896 (m/s"2)

E

vl= 1,712 (m/s)
B ST v2= 4,097 (m/s)
Lge_mal__Li=ee v3= 4,449 (m/s)
Figura 9. Rezultate experimentale accelergravitaionali si viteze — @dere libe#

2.2 Studiul comportirii unui fotorezistor

Un fotorezistor este un dispozitiv fotosensibil #@rut rezistema variaz invers
propotional cu fluxul luminos. In acest experiment am &nimcomportarea fotorezistorului Tn
diferite condiii de iluminare Tn vederea ti@$ caracteristicii acestuia. Am utilizat: un fotorezistor
tip CdS (sulfat de cadmiu), Tnseriat cu un rezistor de @0Bknectate la tensiunea de 5V preluat
de pe perechea de pini 31, 32 acjplde achiziie NIDAQ (Fig.10). Datele inregistrate in cotidi
de iluminaresi ntuneric se regsesc in graficele din Fig.11.

. » . = .
Resscty e}
| P

‘ Figura 11. Varida rezistegei in condiii de iluminare (stangaj de intuneric (dreapta)

2.3 Studiul incircirii si desdircarii unui condensator

Pentru aceast lucrare experimental am utilizat un condensator electrolitic de
100QuF/35V si dowa rezistoare variabile de 10k (folosite pentru inircareasi desdércarea
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condensatorului) (Fig.12). Au fost studiate constantele detiabg circuitului RC {=R*C) atat la
incircare, cati la desdrcare pentru diferite perechi de valori (R,C). Exemplificativ, in Fig.13 pot
fi vizualizate graficele ofinute cu aplicaa SignalExpress pentru setul de valori RQ1k
C=100Q.F. Din tangentele la grafice au fost determinate constantele de tmfprQ=1s),
respectiv timpii de Tncheiere a regimului tranzitosiuatingere a regimului st@nar pentru
circuitul RC (T=5%=5s).

Condensator |
electrolitic
C=1000pF

N

Fi‘gura 12. Aspecte experimetaleﬁmare-deﬁrcare condensator
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Figura 13. Ingrcare condensator (stanga); desare condensator (dreapta)

2.4 Alte determirtiri experimentale

Prezendim n continuare alte deterniim experimentale folosind aplidga LabVIEW
SignalExpress.

a) Analiza spectrak voce

U ste et (53 ] Project &) Data view b ox
L~ Print Documentation... A4 SelectFont... B (% | @

Semnal microfon

Materiale: microfon cu electre, presmplificator, maodul de achizitie NIDAD 600

8

it} i
L BB A i g Wik
2] Teve 5]

Amplificator
microfon

[r—

g:?’f{g??;?

- - it

L
BEE «

A:23BA60 LIIHANT 16:L3EL 867 AEINA 15T 1A:ETAS 67 LELIAG 19T 16031801

>

Montaj experimental (stdnga); caractetisgiectral semnal microfon (dreapta)

Figura 14.
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b) Analiza spectrak semnal audio igire cisti radio receptor

| 9B siep sewp [ E5) Recording Options ] Project Documentation » %
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Figura 15. Montaj erimental (stang); caractetistioplitudine frecvefa (dreapta)

¢) Studiu circuit RLC serie

Transformator
electric 6V

Rezistor
variabil R=16k
L=1mH
C=100uf

Figura 17. Montaij experimental (stanga); tensigniw, Uc (dreapta)

4. Concluzii

Experimentele centrate pe analiza de semnal au avut o pateezignags la nivelul
elevilor angreng in astfel de proiecte practice. Implicargiaatertia demonstrat precumsi
imburatatirea capaciitii lor de a Tnelegesi de a opera lejer cu conceptsténtifice ne determia
sa consideim LabVIEW SignalExpress ca fiind o resididactic intuitiva si interactivi de mare
utilitate. Interagunea cu un sistem modern de adiezi prelucraresi interpretare a datelor
determird crearea unei jonicini Tntre mediul specific unui laboratgeolarsi cel asociat cercatii
stiintifice. Astfel, asistm la o relansare a interesului elevilor pentru experimentele dé §iZin

general pentru studiwtiintelor, fapt care conduce, implicit, la o Tmltiire substatiala a
calitatii procesului didactic.
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Abstract
Glottodrama is a research-program for the didactic dimension of teaching foreign languages
through linguistic and theatrical methods. This project encompasses interdisciplinary
characteristics, being an example of applying Lifelong Learning Program in Romanian
institutions. Being coordinated by the Linguistic Research Laboratory of Culturiana Publishing
Company, the method experiments didactic strategies involving both language and drama-teacher.
It covers diverse social and cultural contexts. The students learn the foreign language through
acting diverse parts from theatrical texts. Their performances are recorded. Watching the didactic
materials, they improve their verbal and non-verbal communication. Many aspects of disciplines
analyzing non-verbal communication are implied allowing to the students to perceive different
civilizations. The paper deals with the meta-referential aspects involving a movement from a
communicative level to a superior one at which the referents become self-reflexively signs or meta-
signs. The human capacity to watch, see, act and, verbally and mentally, interpret itself is defining
for human being. Meta-reference may be read in two opposite ways: a hyperbole of creative
teaching-methods and a staging of real life.

1. Introducere

Teachers’, researchers’ and individuals’ pedagogical experience has highlighted the
difficulties and pendencies in teaching a foreign language in our time. The efforts are greater and
more problems appear especially in the first stage of learning. New, interactive and efficient
methods must be created in order to increase amenity, attention, communicative performance,
bringing up social connections, relations and empathy. Glottodrama is one of these new methods.
It was created in Italy within a European project. It has spread in many European countries and
beyond. Taking into account the student’s status in front of society, this method is based on drama
or theatrical scenery. The primary inspiration appeared observing the status of the students as
“characters” because they have to invest with new linguistic parts and different normative social
models. Because of emotion, tension and embarrassment, those who learn a foreign language tend
to play a part or to act in the respective foreign language. Glotto-drama offers a more natural way
to express, real living linguistic contexts and the acquisition of the foreign language becomes a
pleasant, useful and more authentic access to another linguistic and emotional Self. This method is
also used in Romania and especially in one of the most important cultural and educational cities,
lasi, at EuroEd Foundation, “Gr. T. Popa” University of Medicine and Pharmacy and “George
Enescu” University of Arts.

2. Metalinguistic aspects

Any language establishes a linguistic game. The communication activity follows
contextual rules. This special kind of game is also a “metalinguistic’ one. The learning target
language, as long as we use a direct method, is also a tool to learn the language and to speak that
language. This statement entails a very important implication. Since the goal of the game is not to
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communicate, but rather to learn to communicate, most of the communication in the classroom is
not directed to any goal other than speaking the language itself. This function often becomes
predominant and gets hold of almost the whole communication within the group-class. Moreover,
the teacher’'s protagonism increases when communication becomes meta-communication on
grammar topics. This accounts for the phenomenon, highlighted by Mario Rinvolucri (Rinvolucri,
2008), according to whom the average European teacher covers almost 70% of class speaking
whereas to students is left just a remaining 30%. The goals of glottodrama aim at diminishing the
use of language in a metalinguistic function, and directing it towards the achievement of more
genuine communicative purposes. It is also a very flexible method which may be appropriate for
any age-level or learning-level or to any train of events.

Any linguistic act enters in a certain situation context within one of the domfswial
life (range of action or area of interest). Choosing the domains where learners have to be prepared
to operate is a determinant for the choice of teaching and evaluation situations, goals, tasks, topics,
materials, and activities. The reader should bear in mind how a choice of directly relevant domains
effects motivation, and consider the advantages these could bear in the future. Children, for
example, can be more motivated if they focus on their incidental interests, which however could
result in little preparation for communicating in the future, in an adult environment. In adult
instruction, the interests of the employers, who sponsor the courses and require focusing on the
professional domain, could clash with the students’ motivation, since they may be particularly
interested in developing interpersonal relationships. The number of possible domains is
undetermined, since every range of action and area of interest might build up a domain, to which a
certain user or a certain teaching course refers. The Common European Framework for Languages
(CEFR) identifies, for the general purposes of language learning and teaching, four vast domains:

e The personal domain, where the individual lives as a private subject, is focused on
domestic life with family and friends, and is involved in individual practices, like reading for
pleasure, keeping a personal diary, devoting himself to a particular interest or hobby, etc.

« The publicdomain, where the individual acts as a member of society or of some
organization, and is involved in various kinds of transactions with different purposes.

» The professionabr occupationatiomain, where the individual is involved in his job or
profession.

* The educationaldomain, where the individual is involved in organized learning
activities, mainly (but not exclusively) in an instructional institution. Linguistic competence, in
time, becomes communicative competence as long as, following a circular process, the learner
enlarges the range of the domains in which he uses the language, from the personal domain to the
socially wider ones, improving his abilities of interaction with other individuals in the community,
and engaging himself in achieving more specific purposes. Thus, communicative competence
takes the shape of a progressive synthesis of both social and cultural experience which overcomes
the conceptual borders of knowing the linguistic code.

The interest on situational usage of a language and the situational meaning makes obvious
the preoccupation with pragmatic aspect. In this sense, Grice’s distinctions and definitions must be
recalled (Grice, 1957). Having as starting point Grice's contribution, Parisi has stated: “to
understand the real purpose of a sentence, which can be different from what the words show, the
listener relies mainly on the tone of voice (...) nevertheless, once again it is the context that helps
to understand, in this and other cases (...). The context, that is the knowledge of the situation in
which the sentence has been expressed, is used by the listener not only to find out the real purpose
of a sentence (...) but also to find out further purposes that the sentence might have, in addition to
the purpose communicated by the words (...) the comprehension of further purposes of sentences
or super purposes is a fundamental aspect of the linguistic communication; understanding the
immediate purposes of why the sentences are spoken, that is their literal meaning, is like staying at



Conferinta Nationala de Invatdmant Virtual, editia a XII-a, 2014 119

the surface othe exchange that actually takes place between two people ta{Fagsi, 1981).

Of course, the teaching activity in glottodrama implies more nonverbal semantic markers. The
classic teaching methods ignored all nonverbal aspects and focused on the rules, vocabulary and
formal conversation. During the glottodrama courses, the drama teacher stages a real-life everyday
situation while the second teacher briefly presents the words and explains the basic rules. This
activity takes place in the grammar corner away from the life-scenes. All the bedevils and
emotions of the beginners disappear when they see two teachers involving themselves in acting
and wearing new linguistic costumes which are adequate for other cultural contexts. This is true
both for children and for adults.

From 1971, Paivio developed a dual coding theory (Language and Mental Imagery) that
bases the cognitive process analysis on two devices, Image System and Verbal System, which are
independent but interconnected and that elaborate information in different ways (Paivio, 1971).
The first one would put together the specific components of different sensory modality (visual,
auditory, tactile, olfactory, gustatory and kinaesthetic) into integrated unitsndgenswhereas
the second would deal with the modality of the different linguistic information (phonetic and
graphic), re-codifying them into auditory-motor form, thgogensthat is in the form into which,
for example, we listen and perceive our inner dialogue when we talk to ourselves. Also the
recording in the information memory would work in the same way therefore it would be based on
a double track.

Individual with left emisphere dominance:

* He is more inclined to communicate verbally

* He has a rich and varied lexical repertory

» He formally recognizes the phonetic discrimination

» He has a limited control over prosodic elements of the language

 He hardly recognizes details in the incomplete figures

« He has more ability to decode a verbal input

« He has more ability to memorize abstract grammatical notions

* He prefers logic tasks

Individual with right hemisphere dominance:

* He is less inclined to speak correctly and he is inclined to use bodily communication

(gesture, facial expressions, etc.)

* He has a poor lexical repertory

« He find difficult to discriminate verbal sound

« He has a high control over prosodic elements

 He easily manages to complete a figure not completed in its details

« He has more ability to decode a visual input

» He has more ability to memorize concepts rather than grammatical structures

« He prefers intuitive tasks

The independence of the two systems implies that the two channels can work
alternatively and simultaneously and in parallel as well, but not necessarily one neglecting what is
happening to the other. In this way we can imagine a scene without necessarily describing it
verbally, talk about something without experiencing any mental image, or we can do both, for
example, when we verbally describe a familiar scene that we remember. These common
experiences should represent the best evidence of the two systems’ independence. But at the same
time the fact that the information can easily move from one system to the other means that they
anticipate also a connection form. This means that we can operate transformations or symbolic
translations from one system to the other. The Image System is conceived by Paivio as an analogic
system and of the same type would be the relationship between its representational units and the
objects or the actual events perceived. On the other hand, the Verbal System works with discrete
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digital units that have an arbitrary relationship with the referred objects. Moreover, there would be
a qualitative difference also in the way the information units are organized into complex units of
higher level between the two systems. The Image System organizes them in a “synchronic” and
“spatial” way, so that, for example, the different components of a scene are all available in the
memory at the same time. An important implication of this organization is that it makes possible a
high level of articulation and integration of multiple component based information. For example,
the mnestic representation of any domestic space is familiar to us, and it includes a huge number
of information that is available in the same way. In other words, if asked, we can equally answer
correctly regarding the position of the objects. We cannot utter all this information at the same
time because this is a limit of our utterance system for verbal messages but they are available all
the same in a synchronic way.

On the other hand, the verbal information is sequentially organized into higher level
structures. And this is a consequence of the characteristics of the auditory and phonatory systems
used in the reception and production of the spoken language. The linguistic units sequentially unfold
over time and the theory claims that even the system that deals more directly with the “word” is
specialized in some way in the sequential elaboration. The theory also assumes that both systems can
transform the symbolic information and when this happens the modifications follow the structural
characteristics of the two systems. So the Image System, from the visual point of view, is capable of
transformations in the spatial aspects as size, form and direction, color, movement and ability to
manipulate objects with “the mind's eye”. The Verbal System, on the other hand, enables us to
operate transformations over a sequential axis. In this way both systems are dynamic, able to
transform the information even if in different ways. Both libgogensand theimagenswould be
organized in associative chains and the knowledge would consist in the operations with which we
elaborate complex “molecules” of higher level formed by the two systems.

Glottodrama wants to challenge first of all a psycholinguistic and intercultural critical
point found in different methodological solutions at more advanced learning levels as well, that is
to say the difficult psychological switch from the perception of the foreign languagtherss
language peculiar feature of an extraneous community of native speakers, to the perception of the
acquired language or foreign language rag own languagean element of my personal
communicative resources to be employed even in strongly emotionally colored interactions, when
it is necessary to free the linguistic creativity. This concept intends to put into practice a political-
cultural principle established by the Common European Framework for Languages, according to
which a real multilingualisntan only be realized if the language learning process transfers the
whole personality of the student into the new langusatgk not only some aspects of it limited to
particular domains of use. If this process is not completed, the possibility of a successful social
interaction and personal autonomy are narrowed.

The goal is reached if the development of the linguistic competence is related to social
context expansion of the use to such an extent to cover the whole range of the communicative
domains in which the learner participates. Otherwise the learner's personality will always be
mutilated when using the second language and his freedom of social interaction could suffer. It is
obvious that the learner/student develops a greater pragmatic competence due to this method.
Understanding, speaking, reading and writing in a foreign language are developed in a very
harmonic and balanced way. The intercultural commitment is stronger and the clear usage of the
second contextual meaning of the words is ensured by these theatrical fictitious settings. During
the classes these theatrical side is provided by a drama-teacher or a student from the University of
Art. It is also very interesting to mention the best results obtained due to choices of poetic texts not
very difficult to understand, but with a powerful and commanding musical and metaphysical effect
and impact upon the learners, teachers and audience. It also stimulates creativity, emotions,
perceptivity for all the actors involved.
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3. Conclusions

The theatrical catharsis proves its benefic and efficient function even in pedagogy. The
classical methodology has become a pleasant, revolutionary and ludic interface between a foreign
language and culture and the native language. This modifying method changes the cultural
perspective and the behavior of the learners, teachers and audience. Art relieves emotional tensions
and cut loose the power of expression and linguistic creativity.
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Invitamant virtual vs. invitimant tradi tional

2014- primele manuale digitale in Romania

Manualul digital este conceput, proiectat elaborat de dre o echii format din cadre
didactice cu o bogatexperiem in realizarea de manuale, spestalin proiectarea ritarii,
programatori, graficieni, specigii Tn psihopedagogie, redactori. Din punct de vedere
tehnic/informatic, manualul digital este independent de platformele e-Leaginiegrezini un
produs software (apliti@) ce poate fi folosit online dagi offline, pe orice tip de tehnologie
(desktop, laptop, tablgttelefon), pe orice sistem de opergir@e orice browser, iar din punct de
vedere fizic exigt stocat pe un CD/DVD ce ingste manualul tiprit.

Manualul digital Tmbogteste procesul de predare-tare-evaluare cu actidi multimedia
interactive, iar cel mai important element de noutate adus de manualul digital este reprezentat de
activitatile multimedia interactive de iatare (AMII). Prin manualul digital se atinge un nivel
superior al procesului de predaredtare-evaluare prin atributul de imersiune (virtual reajity
augmented reality) pe care un eveniment deitémg continuu (manual digital) il confer
procesului didactic, f& de un eveniment de tip discret (RLO, Reusable Learning Objedts)

de experieta acumulat de elevi sau cadrele didactice in utilizarea de software toab(legii
interactive) prin laboratoarele virtuale pentru fizic chimie, biologie, etc. -
http://c3.cniv.ro/?q=2014/digi2014 .

Definitie. Tehnologiile E-learning Tnglobeazmetodesi tehnici tradrionale sau
moderneyi folosind tehnologii IT&C (procesare multimediscomunicare asincrona sau
sincrona) conduce subiectul care o utilizéala olkyinerea unei experieasin inelegerea
si stapanirea de cunginse si indemandi intr-un domeniu al cunoagrii. (CNIV 2003,
M. Vlada)

Definitie. Software Educgonal reprezing orice produs software in orice format
(exe sau nu) ce poate fi utilizat pe orice calculaiarare reprezini un subiect, o teiy
un experiment, o lge, un curs, etc., fiind o alternativsau unica solte fara de
metodele eduginale tradrionale (tabla, creta, etc.JCNIV2003, M. Viada

* Modele si Metodologii (e-Learning, e-Pedagogy, e-Training,
e-Skills)

+ Tehnologii (ADL, WBE, WBT, VR)

+ Solutii software (C6, Web, AT)
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Abstract
Lucrarea prezentatva ilustra o aplicgie in format multi - touch, cu deschidere in paradigma
transdisciplinari. Aplicafia este Tn curs de dezvoltare, petdnd adiionarea de noi elemente,
n fungie de scopul laiilor propuse.

1. Introducere

Proiectul general al Echipei Multitouchcnm®mul de la pmant la cer” domenii ale
cunogterii de maxim interes pentru adolesgeanume Universul — Zborw Aviatia, intrucéat se
circumscrie in totalitate paradigmei transdisciplinare, pe de o parfentru @ raspunde
orizontului de gteptare al adolescglor, pe de ak partesi a permis realizarea proiectului Tn
format SEI, acesta constituind obiectivul nostru major.Filosofia pe care am construit structura
interma a proiectului se focalizeazpe formarea de competentransferabilei se articuleax pe
ternarul Sacru — Ratio — Sacru / Inteligete multiple intr- un demers marcat de Tmpletirea a
ceea ce acad. Basarab Nicolescu ngerabiectivitate subiectivsi subiectivitate obiecti.

Proiectele emergente din  proiectul- cadru consolideamatinte si informaii din
disciplinele de studiu, dar |
imbogiteste  substatial, stabilind
purti intre palierulstiintific, umanist
si experiema personal Intr-o socie-
tate bazat pe eficiemd si consum,
omul se afi intr-o permanest
competiie, ce conduce, in cele dif
urma, la alienarecategorie negativ
prin excelegs, cum o considérHugo
Friedrich. La nivelul educei, elevii
nvai doar pentru a aime note bune,
uitdnd de picerea de a descoperi, d
a Tnvta necondionat. Atitudinea
transdisciplinat  opune eficacitii
efectivitatea, capacitatea de a arm
niza Subiectul cu Obiectul, @mile
din Realitatea exterioareficient cu

Fig. 1. Paradigma transdisciplidar
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Realitatea interiodr afectivi, avand ca finalitate realizarea perséndl face implica dezvoltarea
potenialului creativ, identificarea zonelor neexploatate in studiul disciplinar, bucuria jocului, prin
redescoperireeopilului interior.in viziunea transdisciplinarexist si o ,trans- relge” , care leag cei
patru stalpi ai edugai(conformRaportului Delors) si care se afl in interiorul fiintei, stadiul in care
mentalul se concilidzcu sentimentelgi cu trupul. De aceea, tehnologia multi-touch se plige
viziunea transdisciplinar Dispozitivul multi-touch cofne un touchscreen — display computer, masa,
panou, preizut cu senzori precusi un soft care recungi@ simultan multiple puncte de atingere. La
mesele multi — touch se lucr&dm echipe de 4 -8 elevi (multiplayer activity), colaboraitindividual,
activitatea fiind raportatla un scor. Softurile realizate de SIVECO ROMANIA, pe baza scenariilor
proiectelor cétigatoare in cadrul concursului ti@nal de proiecte inteyi/ sau transdisciplinare, propus
de Unitatea de Management al Proiectelor cu EnarExteri — Ministerul Educgei, Cerceirii,
Tineretuluisi Sportului in parteneriat cu SIVECO ROMANI Universitatea Ngonak de Agirare
Lcarol I”, Tn 2011, sunt extrem de atractigeeomplexe, elevii avand astfel acces la infagiee care,

de regui, In cadrul disciplinelor nu le dh (de ex. fractali, nanotehnologie, gi#aenergie nuclear
etc.). Elevii lucreaz n echii, experimentedz investighea¥ negociaZ, resped opinia
celorlati,valorizeaz progresul, manifestspirit de compefie constructid. Au, aadar, o atitudine
transdisciplinat.

2. ,,The Solar Mission"
2.1. Prezentare

Aplicatia prezentat ,,The Solar Mission”, este  un micro — proiect, subordonat
proiectului integrator Qmul de la B@méant la Cer”, al Echipa Multitouchcnme , un joc interactiv, in
faza de dezvoltare , scris in limbajul C# (Microsoft Visual Studio 2010) , cu scopiedaicantrucat
vizeaz ntelegerea sistemului solgiral mediului planeteloiCompeterte generaledobandite de elevi,
prin parcurgerea acestui joc, sunt cele stabilite T Curriculum Integrat pentru dowgiimiife i
umanist, elaborat in cadrul cursulutiopalinvarare pentru societatea cungterii:

« Identificarea unor date din mediul incorijiar, corelareai valorificarea acestora in
contexte diferite

* Rezolvarea de probleny situaii-problemi, utilizdnd conceptei metode specifice
diferitelor domenii ale cungterii

« Utilizarea raionamentelor specifice gandirii cauzaleexplicarea rolului ei ca factor
de predige a schimbrilor

» Utilizarea tehnologiei infornteei si a comunicéilor in dezvoltarea de proiecte

* Interiorizarea si manifestarea in conddita valorilor specifice unei socigi
democratice

« Manifestarea spiritului inovator

« Dezvoltarea persoriaprin comunicare, cooperagegestiunea propriei Triari

Competerte transferabile: Invitarea pe tot parcursul vie; Gandirea complex si
critica ; Colaborarea n echip

2.2.Descrierea aplicéei

Acest joc poate fi jucat la aceeanasi multi-touch, simultan, deatre patru persoane,
care vor algtui o “echi” ce va avea 4 nume de utilizator (Username-ird) paroii comuri.
Acestea vor fi stocate local pe touchscreen. Jocul se artigyea& nivele, fiecare unic in modul
sau de a provocdeam spiritu) darsi instinctul competitival celor patru juitori. La fiecare nivel
de stabatut elevul are de rezolvat probleridsau situdi-problemi pentru a trece mai departe.
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Fig. 2.Interf@a cu cele 4 nume de utilizator

- mB e AE e mE o= =

Fig. 3.Joystickul

Fig. 4.Geneza primului nivel
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Din punctul de vedere al programn primului nivel, am utilizat un mecanism de “h#rt
interactiv a sistemului solar, iar pentru integfdn care juitorii exploreaz fiecare planét am creat un
“joystick” pentru touch, prin care cele patru personaje din joc vor fi contrglatm buton de
interagiune, prin care agga interagioneaz cu lucrurile din jur.

Primul nivel presupune explorarea sistemului solar. Echipa déjuwa vizita fiecare
planet si 0 va explora, culegand date, care vor fimate Tntr-un fgier numit “Documents” - un
tab la fiecare juitor prin care vor putea accesa documentele d& gt@inci. La acest nivel, fiecare
jucator va primi puncte pentru descoperirifetite.

In primul nivel, juctorii se vor intalni cu elemente de astronomie (giteplanetelor din
sistemul solar, precumyi atmosfera, respectiv particuldiite fiecarei planete)si chimie
(compoziia planetelor gazoase). De asemenea, vor rezolva catevee cadirdinea planetelor de
la Soare spre exterior ; Clasificarea planetelor: interne — externe/ telurice — joviene ; Clasificarea
dupi : mirime, nundr de sateti, densitate ( care au /nu au sateliti, care au / nu au inele tisateli
importani (de care planete apan) ; planetele pitice ; misiuni umane cu sondgisfiaetc.

La al doilea nivel,cei patru jatori trebuie § construiasg o nad pentru a igi din
sistemul nostru solar. Asta vor avea documente privind structura unei naveiapa fiind
nevoti sa aleag dintr-o varietate de piese, dar sa descopere poga acestora, pentru
functionarea optira a navei(partea eduganali). Consideim ci la acest nivel, juttorii ar trebui
si isi creeze propriile piese pe carg ls poai modifica du@ bunul lor plac(partea crealiwi
distractivi). Asadar, acesta va fi un nivel atat edimaal, céatsi creativ. Aici, punctele vor fi
acordate pentru rapiditatea asairiblcorecte a navei (vom avea un cronometru care va efectua o
numiratoare invers, penalizand juitorii o dati la 5 secunde). in cadrul celui de-al doilea nivel,
jucatorii se vor intalni cu elemente de fizie vor studia mecanismul de fuianare al unei nave
spaialesi, dupi cum am metionat, vor asambla una.

La al treilea nivel ne propunem facem un mecanism interesant de pilotare al navei,
care se va deplasa cu viteze extrem de mari. In principiu, fiecare membru al echipei se va ocupa de
cate o direte de deplasare(sus, jos, stangalreapta), fiind nevei si urmeze instrugunile
primite-vor trebui & introduc gradul de rotire al navei spre propria direc Punctele vor fi
acordate pentru exactitatea in respectarea instnilor date. Cel de-al treilea nivel combin
cunaitintele de matematigrotirea cu
diferite gradesi axele de coordonate) cy|
cele de fiziég(functionarea navei).

La al patrulea nivel, 1i &im pe
jucatori pe planeta-maina extratergrilor,
un loc ideal, in care natura s-a armonizat
tehnologiasi unde resursele naturale su
vaste. Aici va fi interesant, deoareceijodi
vor putea explora planeta vor gisi maini
ce fungioneaz cu energie solay metode
speciale de reciclare a gunoaielor etc. Fiec
descoperire atuti va fi insaita de

intrungte elemente de ecologie (moduril
speciale de reciclare), fizidenergia sola),
precumsi tehnologie.

Fig. 5. Sven verifig aplicaia

La al cincilea nivel, cei patru j&wri se intorc in sistemul nostru solar, pentru a coloniza
planeta Marte. Aici jocul va deveni mai complex, pentriei patru vor trebuissisi construiasg
0 cad adaptat la condiile de pe planét apoi 4 creeze diverse faciiti ,precumsi un mediu
asendanator cu ceea ce auizut pe planeta-mainin cadrul acestui nivel, echipa va primi puncte
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pentru crearea fidcei construgi. Al cincilea nivel 1i Tncurajeax pe juditori 2 se foloseascde
cunagitintele dobandite la nivelul 4.

Mul tumiri

Daci am ajuns &inceré@m sa cream jocuri pe suport multi- touch este pentiuniste
oameni inspird s-au gandit 3 introduc aceast tehnologie in edug&. i numim pe domnii
Radu Jugureanu, Ael eContent Department Manager la SIVECO Rogiéltia Roceanu,
Prof.dr. la Universitatea Nianak de Apirare ,Carol I. De asemenea, muwhiri Echipei
SIVECO Romaéania pentru stiserea paradigmei transdisciplinatiit in activitatea de instruirgi
pentru proiectele avangardiste promovate. In sistemul daiin&nt romanesc, in mare parte
osificat in disciplinaritate, gangi pentru schimbare a adus-o cursuli@apeal transdisciplinar
Invarare pentru societatea cungarii, dezvoltat in cadrul proiectului ,Proces edimzal
optimizat Tn viziunea competgrior socieitii cunoaterii”, introdus Tn sistem, incepand din anul
scolar 2010-2011, implementat de Unitatea de Management al Proiectelor ciafériaxtera —
Ministerul Educgei, Cerceirii, Tineretuluisi Sportului in parteneriat cu SIVECO ROMANIg
Universitatea Ngonak de Apirare ,Carol I”. Acesta constituie un model de e-Learning , care
fundamenteazpremisele transdisciplinafiti experimentale, contribuie major la dezvoltarea unui
Tnvatamant de calitate prin: configurarea unui curriculum transdisciplinar pentru clasa a Xl-a de
liceu, elaborarea de proiecte didactice transdisciplinare pentru domgimitéic si umanistsi
prin dezvoltarea de apliia didactice utilizAnd tehnologia avansamulti-touch, fiind un
catalizator al nsarii integrate. Proiectul propus de SIVECO ROMANIA este finalist la
Campionatul Mondial de proiecte: IPMAInternational Project Excellence Awar2013,
certificand profesionalismul echipei de management.

Graie acestui proiect:chipa Multitouchcnmea avutsansa de a participa la concursul
de proiecte inter/transdisciplinare, unde s-a situat pe primul loc, pe regiunea de N-V, colegiul
sMihai Eminescu ",Satu Mare, dband un laborator multi — touch. Prin aptidea noastre,
raspundem creditii care ne-a fost acordate, atunci cAnd am fost dectigatori.
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Abstract
Lucrarea noasi# este un studiu de caz referitor la dezvoltarea pergoaaglevilor prin
implicarea acestora n activiti creative : realizarea de jocuri educative in format electronic
/multi-touch. Vom ilustra pledoaria noa&tmprin dou: jocuri: Radu's Plane V2 si
MTPuzzle (cunoscut ca si Puzzle multi-touch).

I.1. Introducere

Pe scena didactic atat elevii casi profesorii sunt actori ai acelgigpiese. In contextul
schimlirii paradigmatice a sistemului edticaal, profesorul sec. 21 trebuié §e deopotrid
regizor, darsi actor, creator, dagi formator, & incite elevii la gandire autonamreflexivi, si
motivezesi si promoveze. Toate acestea implefortul de a identifica acele metode, proceglee
strategii de predare — i#vare — evaluare prin care elevii sungipim contexte similare readitii
stabilesc conexiuni viabile cu lume r&aldemonstredz capaciiti superioare de gandirgi
competetele necesare n secolul 21, utilizéadecvatsi eficient tehnologia. Predarea integrat
inter si transdisciplinat, permite profesoruluiascreeze scenarii deschise, care se construiesc
impreurd cu elevii, astfel incat sugestiile de resurse online svidinspre ei, nu sunt doar
propunerea profesorului.Aceasta insearantivitate colaboratiy printre altele. Latle devin
mult mai atractive Tn momentul in care elevii au acces la instrumentele agreate. Cand regizorul -
profesor propune scenarii inedite, strategii variate de prgdavaluare, cadnd elevii — actori sunt
implicati, determingi si motivati, finalitatea nu poateasfie decit una pozitiv. Asa s-au Ascut
céteva jocuri interactive, create in cadrul temei generalechapei Multitouchcnme ,,Zbor-
Univers- Avigie.” Autorul, elev n clasa a Vll-a in anul 2010, cand a inceput prima variant
rewsit si creeze cateva jocuri prin care a coagulat interesul colegilor pentru creareastpsoit
educaonale. Si, intre timp, licean acum, contiisi dezvolte noi variantgi si propurd ale
jocuri, in format Multi-Touch, cagtient & jocul implici valene educative.

1.2. Radu's Plane V2

Este este un joc interactiv adreséndu-se preponderent elevilor de gimnaziu, care astfel se
vor initia Tntr-un domeniu de elif de maxim interesi atractivitate, care este aviatia, un joc
inspirat de unul dintre mentoriEchipei(senior expert la Eurocontrol, Belgia) care neauzit
de-a lungul parcursului nostru, cu exigeprofesionistuluki cu deschiderea omului matur care
nu a uitat jocul. Dovadca, nu Tntdmpitor, copilul si maturul consider jocul o cale gtre sine,
fhainte de toate. Povestea jocului este simptoul, Radu, este un cosmonaut care are de
indeplinit diverse misiuni in Cosmos, d&a pierdut naveta sgala, motiv pentru care trebuié s
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depiseasd@ o suiti de obstacole, pentru a o putea recupera. Imdedanine meniul principal.
Controlul personajului se poate face cu tastetgtssau cu W, A, S, D la alegerea {itmrului.
Necesitatea mous-ului nu intervine in timpul jocului, exieeficand nivelul trei, meniul principal
si ecranele cu intrebari. Combireadintre Spacei o tast de micare va face ca Rada sealizeze
un salt. Panoul de dpni este inclus Tn meniu, existdnd un buton careaocdeces la pachetul
special de nivelurisi aplicatia de Auto-Update. Textul este editat in limba e#gkezeasta fiind
limba utilizat Tn avigie, pe de o parte, dar, pe deigharte, judtorii isi exerseaz un limbaj
tehnic, specializat.

% Radu's Plane V2 = % Radu's Plane V2 =

CREDITS Play with WASD [Playing with WAS.D
Play with the aerow keys

Play Radu'sPlane 1: 0
Fig.1.Meniul Principal Fig.2.Selega Numelui

Utilizatorii dispun de o serie de 5 niveluri, fiecare avind un grad progresiv de dificultate.
Trecerea de la un nivel al jocului la altul, superior, se face prin rezolvarea unor teste cuifl intreb
din domeniul avigiei.

& Rads'n P W2 T & Fadu's Plane V2 1 = ©

o s comect mumas you well g S0 pontn. For such meong ane, you wll ko P posts

ess are your fiend's stats * hese are your stats S

Y

5. = K

1] Armngn Contriians 34 b dataers

Player!
e athos

Fig.3.Exemplu de intrebare Fig.4. Nivelul 4 - modul Multiplayer

Aceste intrefiri sunt definitorii pentru scor, jatorii avand posibilitateaasisi remedieze
situgia culegand nestematelésite pe diferite stelg planete ale galaxiei.

Utilizatorul are 3 "vig", terminarea acestora reprezentdnd finalul jocului (trebuie
reinceput de la primul nivel). Tn cele din urmRadu §i giseste naveta.

Dupa terminarea compket jocului, este deblocato al& optiune. Aceasta caime un
pachet special de 3 niveluri, realizat in cinstea succesului uimikRad's Plane Vi un meniu
destinat pildilor care dorescas Tsi testeze abilittile. Acesta este, de fapt, o refacere multi-player
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a jocului, oferind posibilitatea a 2 jucatodé se intreat in nivelele deblocate. Un nivel se poate
debloca doar déa fost intéi rezolvat.

|.3. Radu's Plane V2 - Realizare tehnit

Radu's Plane Va fost creat in mediul de dezvoltare Multimedia Fusion 2 Developer
Edition, neavand un limbaj de progamare, pentru a se pukea pcaracteriscile  variantei
initiale. Timpul efectiv de lucru depus in creearea soft-ului este de aproximativ 6 luni. Acesta
ruleaza la rezolutia de 800x600 pixeli, 60 cadre pe sécawénd o setare care comujocul n
modul de "ecran complet". Imaginile au fost realizate in aplicatia MS Paint . Sunetul prezent doar
in cadrul meniului a fost preluat de pe situl http://www.freesound.org.

-
Dea
smO =n
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N
Fig.5. Mediul de dezolvatare - Multimedia Fusion 2

I1.1. MTPuzzle

MTPuzzleeste un joc cu valoare educétiprin excelets , motiv pentru care am
conceput un program care poate genera puzzle aplicat la orige ¢démdomeniuktiintelor sau
din cel umanist. Orice studiu de specialitate corifirmalenele multiple ale acestui tip de joc:
dezvolt gandirea logig, abilitati kinestezice, abiliitile de a rdona, de a deduce, memoria
vizuahi, simul orientrii etc. A fost primul joc creat intr-un limbaj de programare. Ideea jocului a
venit dintr-o dezbatere pe tema Universului,pornind de la afiamain natui nimic nu se pierde,
nimic nu se cfiga, totul se transforth” (Antoine Lavoisier). Am considerat asamblarea unui
puzzle aproximativ aseinatoare cu evoltia Universului. Utilizatorul dispune de un set de
imagini, reprezentand diferite obiecte. Ultimateda jocului cofine un pachet cu toate planetele
din Sistemul Solar. Scorul va cuantifica rirol de mudri facute. Pe parcursul rezahi unui
nivel, jucitorul va aculmula constant inforiiareferitoare la obiectul realizat.
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Load File

Options

Fig.6. Meniul Principal MTPuzzle

Interfaa va expune obiectul pe caredtmrul trebuie 8 1l refa@. Acesta va interaiona
cu aplicaia prin atingerea consolei multi- touch/ sau vaoma asupra ei cu mous-ul, in cazul in
care jocul se deifoan pe calculator.

Fig.7. Puzzle cu Sistemul Solar Fig.8. Puzzle cu Soarele

Piesele din puzzlesit pot modifica dimensiunea din panoul deisetunde sunt alte
optiuni, precum controlul prin intermediuligetilor de la tastatdr si afisarea unor mesaje
informative. Aplicaia vatine contsi de timpul 1n care juttorul reyeste si refad imaginea.

11.2. Detalii tehnice

Limbajul de programare utilizat este Java. Cu aproximativ 5000 de linii de cod, este una
dintre cele mai lungi aplicé realizate pdh in acest moment. Aplicatia ruleaza in platforma
Swing WindowBuilder, neavand un motor de randare. Piesele puzzle sunt destiapexie ale
caror dimensiune a fost sefain momentul injalizarii acestora. Textul figoei piese este nul.
Aplicatia a fost proiectat pentru platformele multi-touch, dar dataritimitarilor oferite de
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limbajul Java, aceasta nu poate recepta mai mult de o atingere. Astfel, doar un utilizatot poate s
performeze apligi, ing echipa il poate consilia.

susManager. getCurrentKeyboardFocustanager() . addKeyEventDispatcher(new KeyEventDispatcher() {
ide

ic boolean dispatchKeyEvent(KeyEvent e) {
(e. getID()==KeyEvent.KEY_PRESSED)

if (Splashscreen. keyriove)
if (keymover!=null)

int index = Llabels.indexOf (keymover);

if (e.getKeyCode()==388&Kiraltils.notOutOfScreen(38, keymover)&&Kiraltils . doesNotOverlap (38, keymover))

{
keymover.getItem().setlLocation(keymover.getItem().getlocation().x, keymover.getItem().getlocation().y-keymover.getHeight());
totalMoves++;

¥

if (e.getKeyCode()==3988Kiraltils. notOutOfScreen(39, keymover)&&Kiraltils . doesNotOverlap(39, keymover))

keymover.getTtem(). setlocation(keymover.getTtem() . getlocation() . xtheymover.getiidth(), keymover.getItem().getlocation().y);
totalMoves++;

m

¥
if (e.getkeyCode()==488&Kiraltils. notOutofScreen(48, keymover)&&kiraUtils . doesNotOverLlap (48, keymover) )

keymover.getItem().setlocation(keymover.getItem().getlocation().x, keymover.getItem().getlocation().y+keymover.getHeight());
totalMoves++;

¥
if (e.getkeyCode()==378&KiraUtils. notOutOfScreen(37, keymover)&&kiraltils . doesNotovertap (37, keymover))
{
keymover.getItem().setLocation(keymover.getItem(). getlocation().x-keymover. getilidth(), keymover.getItem().getlocation().y);

totalMoves+t;

H

positions.set(index, keymover.getItem().getlocation().x+";" +keymover.getTten().getlocation().y);

« I »

Fig.9. Captut de ecran in momentul dezvait jocului.

Mul tumiri

Atunci cand am pornit, in 2010, frumoasa avenhtutransdisciplinaritii si a proiectului
multi- touch, nu am fost singuriEchipa Multitouchcnmei-a propus ca teide cercetare pentru
optionalul transdisciplinarZborul si aviaria, o tend pe céat de interesantpe atat de provocatoare.
A studia, a cerceta, a scrigi a vorbi despre zbor, oameiiavioane a fost o indzneal mare.
Sfidarea gravitgei si mai ales coborarea peipant Tn siguragd reprezini, probabil, suprema
provocare a civilizgei noastre, probabil una dintre cele mai complexe probleme rezolvate de om.
Totoda#i, zborul a estompat distgale dintre orge si dintre tari, provocand o circulée a
persoanelor dfa precedent in istorie, de naiusi 1i entuziasmeze pérsi pe antropologi. Pe
drumul labirintic am fost aauziti de oameni remarcabili din domeniul aighcare ne-au
valorizatsi carora le mufumim: Dumitru Prunariu,care a avut amabilitatéans consilieze atunci
cand l-am solicitat; Alexandru Mironov, care ne-a vizitat colegiul, prezentandirrmectul
Millenium; Octavian Thor Pleter, Conf. dr. la Facultatea de Inginerie Aarakipa Universitii
Politehnice din Bucusgi, pentru generozitatea de a ne consilia, de a ne afgrsic mai ales, de a
ne aita ce Tnseaminun adedrat profesionist ; Radu Cioponea, Senior Expert Eurocontrol,
Brussels, pentru exigem standardelor impuse, care ne-au obligatlusram si noi la fel de
profesionist, pentru sugestiile clagigpertinentesi pentru faptul & ne-a invitat laAir Navigation
Conventionpentru a ne intalni cu zhitorii profesioniti. Si care a inspiragi acest joc, pe care
am avut ocaziaas-l oferim. A fost darul nostru pentru darul primit.

Nu Tn ultimul rand, aducem mumiri Echipei SIVECO Romania, pentrdi @ oferit
Tnvatamantului roménesc proiecte avangardigteacordate la ceriele Societtii cunoaterii, n
care decisive sunt cungarea, procesarea inforgir si comunicaiile.
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Popa Andra’, Pfau Silegean May4&, Zimbru Larisa ®, prof.drd.Georgeta
Cozmd,

(1) elewa la Colegiul Naonal ,,Mihai Eminescu”, Satu Mare, Romania,
popa.andra90[at]gmail.com
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Abstract
Lucrarea prezentat isi propune § ilustreze faptul € ,,Facebook” nu este doar o
rerea de socializare, poated sconstituie, implicit, un spga pentru dezvoltarea
abilitarilor si competerelor, o clag informalz, Tn care profesorufi elevul secolului
21, folosind instrumentele tehnologiei moderng,cbnstruiesc cunagerea prin
autocunoatere. Vom sume studiul de caz prin daupagini tematice, ilustrand
activitasi ale Echipei Multitouchcnme: ,,Ceairia cu poveti” si ,, New Generation”

1. Introducere

Profesorii dedica cultiva poterialul inovator al tinerilor,
pregitindu-i pentru o lume in care fEegerea tehnologiei poate
contribui la definirea succesului lor.

Craig R Barrett, CEO, Intel Corporation

Educaia contind (long life educatioh, integrarea in societatg utilizarea tehnologiei
informaiei si @ comunicéilor Tn procesul edug#i sunt provodrile sociedtii cunoaterii. Boom-
ul informaional, globalizarea, modernizarea impun dezvoltarea acelor congeteimeie ( C-C)
descrise in proiectul DeSeCo. Din aceggstrspecti¥, paradigma constructivist pare § ofere
raspunsuri viabile. Tn lumina acestei filosofii, a constructivismului care aso@i&z in procesul
de Tn\vitare centrat pe elegy a transdisciplinaritii si datoriti complexititii societtii secolului 21,
profesorul constructivisgi transdisciplinar este preocupat de : diversificarea sarcinilor
invatare; identificarea unor strategji metode inedite, careé saspundi orizontului de gteptare
al elevului secolului 21; strategii, procedeg metode care i dezvolte competeale
transcurriculare preizute in testele PISA.;valorificarea tuturor mediilor deifere - formal,

nonformal, informal,scolar/extracolar; valorizarea experiegi personale; utilizarea tehnologiei
moderne. Profesorul cu o nobwiziune asupra edugai se apropie de elevi prin chiar

instrumentele specifice acestora, descoperindi g invitaresi dincolo de sala tradonak de
clagi, prelungind educge formak Tn spaiul informal, agreat de elevi.

de
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Si care este spial virtual in care genet@ nou se simte confortabil ? Evident,
platforma de socializare Facebook. Considiesab —a tard din lume, ca ririme, in funcie de
uilizatorii care o populedz( conform statisticilor, intr-o dinaniicpermaneri, are 1,23 de
miliarde de utilizatori lunari activi, compa#atie cotidianul britanic “The Guardian” cu poptika
Indiei) aceasta provoagcintriga, creeaz dependefi si, indiferent de varstori statut social, toat
lumea care vreais'existe”, conform sloganului, si creeaz cont pe Facebook.

Dar aceast platforma poate § fie , deopotrid, 0 modera clagi, poate & sugina
Blended-learningasociind Tnitarea prezegiald in spaiul clasic, tradiional cu E-learning. Din
acest gand s-auascut cateva spia nonformale de Tnitare, ca o prelungire a actififor din
clasi sau de pe paginile wikispace ale Echipei Multitouchcnme.

2.1. Ceairiiria cu povesti

(https://www.facebook.com/pages/CEAINARIA-CU-POVESIAY972414399282?sk=timeline

r b - b * !
Librérfé‘ 33 b ol It place w v Urmiresti = W Mesaj

Fotografii

Cronologie Despre Aprecieri

PERSOANE > Postare " Fotografie / Clip video

921 aprecier Scrie ceva In pagina sa

Fig.1. Pagina Ceainia cu poveti

Ceainiria cu poveti dateaz din anul 2011, fiind un atelier de scriere creaticreating
writing, interactivsi relaxant, un spau virtual de lectut, o pagid sincretié, in care se Tmbin
tipuri diferite de discursuri — text/ imagine / mugio ” Agora” moderr, in care se dezbat diverse
teme, se polemizeazordial si elegant, se comuriico pagifi de marketingsi advertising a
proiectelor umanistg a evenimentelor culturale, derulate in cadrul aétilét Echipei.

MisiuneaCeainiriei fixeazi obiectivele propuse:

- Intalnirea cu scriitori, argti plastici, pentru a comunica direct cu st n scopul
dezvoltirii personale.

- Celebrarea persondititior culturale.

- Promovareai discutarea unor texte propuse, altele decét cele din progizotaai,
pentru a trezi apetitul pentru leciur

- Exersarea scrierii artisiticg postarea cnglor, feedback-ul mentorulyii al colegiilor
sau al lectorilor invita pe pagia fiind un barometru util.

- Generarea unui dialog vigi creativ intre membrii comuriiii, apelandu-se la un
limbaj literar standard, pentru a se dezvolta aljiit de comunicare in spal public si
responsabilizarea pentru textul scris.

- Promovarea evenimentelor culturale organizate de Echip
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- Educaia esteti@ prin : audiii muzicale, moderatorii propunand muzide calitate,
din diverse genugi stiluri si expoztii virtuale, cu lucéri din arta universélsi romars.

n CEANARIA CU POVESTI -~ Diuniela Zeca “
Bz

nomad de Mircea Lacatus fa 21 februarie 2011 la 15:07

Istora romantatd. in Tap 10+, la Foliom. o cane spuzath la GAUDEAMUS
2013

Lying back in my blue Iittle boat

«covered by a new shroud

Vezi mai mult

Fig. 2. Intalnire cu scriitoarea

! Fig. 3. Intalnire cu poetyi sculptorul
Daniela Zecca Buzura

Mircea Lacatus

Moderatorii Ceaidrriei sunt elevi de la
profilul umanist, dasi realist, preocupade ark
si literaturd, deschgi inspre cultuk, elevi care au
devenit lideri de opinie prin reafidle personale
in cadrul concursurilogi olimpiadelor scolare.
Pagina este un bun prilej de exersare a velen
jurnalistice, moderatorii realizadnd interviuri ¢
elevi sau cu persondiit diverse care viziteaz
Echipa. Articolelesi filmele sunt postate pe
wall-ul Ceairdriei, dar sunt publicatesi an
revista scolii, ,,Luceafirul si Noi”. Astfel, ei
deprind tainele presei on-ligea presei clasice.

Fig .5.Proces literar la romanul Maitreyi Fig.6. In lumea powgilor cu elevii clasei a V-a

Ceainiria are un auxiliar, un blog tematic: FLIGHTHt://echipamultitouchcnme.blogspot.jo/
care cotine informaii subordonate temei ,,Omul de lanfant la Cer” din: mitologie, literatéy religie,
filozofie, Astrologie. De asemenea, este #@iest revista ,,Luceaful si Noi”, in format electronic.
Seciunile Media si Galerie sunt spi dedicate promaxrii proiectului integrator al Echipei
Multitouchcnme.




138 Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei

[1 echipamultitouchcnme.blagspot.ro/p/filosofie.ntml
’g
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—Zviatia.ro
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Fig.8.Meniu principal al bloguluFlight

Ceainiria este, ga cum aparei in descrierea de pe padirun loc de popas intru suflet: ,,
imbinare a trecutului cu prezentul...birjeafuite, case boiegti , serbet, arome de cafea cu
cardamom, de flori uscate, puse sub drfjraiuri aburinde n g8 de potelan delicat. Aeaz-te
confortabil in fotoliu, 1&ng fereastd, lasi-te pitruns de acordurile muzicii, de parfumul din odaie,
admiri tablourile si ascult. O ceaidrie cu canapele primitoarg fotolii si mese cumiti, cu
revistesi carti care 4 incite la lecturi febrile, cu laptopuri pe mesele de lemn... un loc gald
intim, pe care &1l caute doar cei care vod $ntdlneast persoane aacor revedere le aduce
bucurie Tn suflet. Vrei&scitim ceva impreuna?aSasculim muzi@ ? Si vorbim doar ? 5 ne-
aducem aminte de lucruri pe care nu legtint niciodati despre noi sau despreiid? S dezbatem
politica lumii ? S cobordm pe firul istoriei, pénla izvoarele ei ? & cilatorim de-a lungul
globului ? & Tmprastiem poze vechki si ne imagiim povestea de dincolo de chipuri @ S
rasfoim vechiul jurnal, uitat de vreun tégor prin ceaifirie sau dsat inteionat, 4 il vadi si altii,
ca pe o glatorie la care vor asista de la digtan ?”

2.2. New Generation

( https://www.facebook.com/pages/New-Generation/44639369161?fref=t}

New Generation

Educatie

Cronologie Despre Fotografii Aprecieri

Fig. 9.Pagina Facebooclkew Generation
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In 2010 am finceput cu Echipa Multitouchcnme proiectul transdisciplinar pentru
dezvoltarea abilitilor de viaa, pornind de la uritoarele aspecte prezente intaiabsolvetilor
de liceusi facultate:

- Dificultatea tot mai accentuad tinerilor de inseie pe piga muncii;

- Lipsa tehnicilor de comunicare in sitiiglobalesi formale;

- Insuficienta cunagere a regulilor impuse de participarea la un interviu;

- Neadaptarea la munca n echip

Proiectul se inscrie in linia Programelor-cadru europene pentru cergetamvare,
prevazute Tn Tratatul de la Lisabona, dec. 2009aseglu-se in politicile promovate de $ipa
European de Cercetare (SEC).Intr-o economie extrem de comipsttiimpun noi strategii de
invitare, de aceea proiectul dezvoltabilititi si competere de care au nevoie elevii pentru
dezvoltarea persoria$i profesional si pentru participarea ac#vintr-o societate informatizata
cunogterii, poate & ajute tinerii & raspund provoarii de Tnvatare pe tot parcursul \ie si
implicit la insetia pe piga muncii. Activititile propuse Tn cadrul proiectului genergatitudinea
transdisciplinat, caracterizdt prin rigoare, deschiderg tolerana (Basarab Nicolescu, 2002),
dezvolt elevilor o atitudine proactiiy dinamic, open-minded, valorizand poteiul creator al
fiecaruia si experiena personal Structura temelor propuse are ca domihadézvoltarea
competerelor de Tnitare, de informare, de gandire, de comunicare, de cooperare, d&, mhenc
adaptabilitate, adic acele categorii de competenspecifice pentru tinerii secolului 21, iar
strategiile didactice popuse sunt centrate pe elev.

Initial, proiectul s-a dezvoltat pe blogul New Generation (http://chme-
newgeneration.blogspot.ro/p/scopul-nostru.tmi

S ey S S P

PROIECT PENTRL DEZVOLTAREA
ABILITATILOR IDF VIATA ALEFE ELEVILOR

Fig.10. Pagina de blogNew Generation

in segiunile blogului, se #sesc informdi referitoare la domeniul comuridi;
documente office — CV Template, cerere, eseu de aplicare, scrisoare de argumentare etc.; tehnici
de prezentare la interviu; legislamuncii; deschideri spre site-uri specializate ingHRcrutare —
My Job, E-job, Riuf , site-uri ale univer&ilor etc. ; tehnici de coaching ; inforgiiadespre
marketingul personal; studii de caz , problengaiipe tema stilului propriu de Miasi influenta
acestuia asupra gpnilor de cariek; proiecte individualgi de grup pe tema egadliti de gen n
dezvoltarea carierei; exeficide identificare a mecanismelor de adaptare in diversaisitlimit a,
potenial stresante; planificarea carierei; motigainvitarii pentru atingerea succesului n tdia
s.a. Pagina de Faceboock a proiectNigw Generation extinde aria de cuprindere a
comunititii participante in proiect, comunicarea de tip coaching sau mentorat dezvoltamgidu-se
prin Hangoutsi Cercurile Google+ . Paginile de socializare suntispbde comunicare cel mai
frecventat de tineri. Prin activiile desfisurate, Tncerim s facem internetul mai prietenosi s
avertizZim asupra capcanelgr pericolelor care potasapaé in spaiul virtual. Creterea gradului
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de contientizare privind pericolelai beneficiile mediului online este unul dintre obiectivele
promovate Tn activitile noastre, motiv pentru care elevii Echipei s-au implicat activ Tn ultimii ani
in proiectul Sigurlnfg dezvoltat de un Congar format din Salva Copiii Roméania, FOCUS -
Centrul Roméan pentru Copiii Disputi si Exploatai Sexualsi Positive Media. Activitatea noastr

a fost recunoscitin concurs, prin punctajul gbut de elevi la produsele realizate (filme sefi
PPT, Prezi ), iar activdtile suginute pe paginile Faceboock le-a adus statul de voluntar pentru
sigurana pe internegi locul 1l la se¢iunea Profesorul Anului- 2014, coordonatorului Echipei.

3. Concluzii

Parintii au acces la aceste pagini, astfel Tncat pdiesparteneri de comunicare cu elevii
si propriii copii, i vadh cortinuturile postate,afie mai aproape de mediul acestora, favorizandu-
se astfel o apropiere si otéfegere a preocdglor adolescetilor. n plus, pledm ca aduii,
profesorisi parinti, si invge instrumentele IT, aceasta conducanth schimbarea atitudinii, a
mentaliitii. Mai ales, in contextul Tn care CUE a emis programaljjBbatranim frumos cu
tehnologia modett) cu IT.”

Prin paginile create pe Facebook, prelungite, mai gioin bloguri realizate cu
intrumentele Google Apps, actigfiie Echipei devin vizibile, avem posibilitatea extinderii
cercului de colaboratori,stisem parteneriatele fara si strainitate, interaggonam cu mentoriisi
prietenii natri, primim instant feedbaclj, mai ales, am construit o comunitate.
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Abstract
Lucrarea propus descrie o experigi de invifare transdisciplinad a Echipei Multitouchcnme,
finalizatz prin realizarea unui proiect care se dgte o pledoarie pentru transdisciplinaritat ,
asociati Studiului Complexitatii . In Era Informatiei, acestea ar putea constituisisplentru
iesirera din Matrix .Proiectul a participat Th 2014, la Concursulioaal transdisciplinar ,, Hai
n viitor”, obfindnd Premiul special pentru creativitate.

l.Introducere

,Un cuvant de o fgi# virginala, Tnai neatins de uzura vremii, sé&spandgte in
momentul de fa aproape peste tot in lume ca o explozie deawasens” ...astfel §i incepe
Basarab Nicolescu arturia si marturisirea despre transdisciplinaritate,aae¢ menire esteas
reuneast intr-un dialog apofaticstiinta, arta, religiai sa deschid multiple ci de acces fiitei
umane spre aceste domesii spre ea ingi, dar si transgresarea lor prin metodologia
transdisciplinat. . Suspectéat de unii, care o asimiledzcu mgcarea New Age , frleag ca o
nows gnoz, de afii, amintind de teoria universului multiplu a Iui Giordano Bruno ,
transdisciplinaritateai-a gasit imediat ade, fiind, in fapt, o no&a abordare a cunterii,
situAnd Tndtarea nu Tn constrangerile disciplinare, ci "intru” ediieaglobak, integratoare,
valorizand ,, ceea ce se@fth acelai timp si Intre disciplinesi Tnauntrul diverselor discipline,
si dincolo de orice disciplih Finalitatea sa este tilegerea lumii prezente, unul din
imperativele sale fiind unitatea cunterii” ( Basarab, Nicolescu, Transdisciplinaritatea, o noua
viziune asupra lumii, Intervieu, 2006 in http://www.asymetria.org/ ) care nu mai este doar
interioal sau exteriodr, este simultansi interioad si exterioad, propunand o abordare
holistica. Noua paradigih a sec 21, transdisciplinaritatea, este capalsil re-formeze
mentalititi, atitudini si, mai ales, & anuleze dihotomi&tiinta — Arta, in incercarea omului de a
se re-defini ontologic Tn raport cu Sacrul, cu Ttiadi Cultura, Spiritualitatea. Abordarea
transdisciplina implica trei aspecte: Palierul teoretic — care include metodologia
transdisciplinat, bazai pe trei postulate: existem mai multor niveluri de Realitate, logica
tertului inclussi complexitatea nivelurilor de Realitate ; Palierul fenomenologic - searkfer
modelul transdisciplinar al Redditi, care include un Obieafi un Subiect al cercati cu mai
multe niveluri de Realitatei Tertul Ascuns; Palierul experimental — care tBws empiric
postulatelele de la celelalte dopaliere.
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Il. Realizare tehnica

I1.1. Think. Transform. Survive
,,Omenirea are O MENIRE{Andi Caragea)

Din perspectiva paradigmei transdisciplinare experimentale, o provocare acisativu
Echipa Multitouchcnmea constituit-o concursul tianal ,,Hai Th viitor”, organizat sub egida MEC de
Colegiul Naional ,,Petru Ragg, din Piatra Neam Supratehnologizarea a ajuns la un prag f
precedent: decriptarea genomului uman, complexitatea disciplimgineria geneti; arsenalul
nuclear, revoltia informati@, nanotehnologia, inteligem artificiak, robotica, desacralizarea, turismul
in spaiul cosmic, conflictele intersi intrareligioase, fundamentalismele, terorismulaliricea globai,
relativismul axiologic, demersul globalizant, mondializarea crizei economice, crizai marabin
aceast perspectidt, se configuredzdeja un alt fel de viitor, care, Tn mod stringent, reélamtitudine
obiectiva, cortienta, asumat si 0 abordare de tip pluri/ integi transdisciplinar. Proiectul pe care I-am
propus, Think. Transform. Survive, porngte de la ideeaacumanitatea traversean crizi fara
precedent, socio-econorijcidentitai si morak. Modificarile climaterice sunt un fapt evident,
perturbatorSi, pentru & omul este un fractal din Marele Univers, el are 0 menire: aceea de a salva
planeta. Crgerea exponaiald a umaniitii si sciderea resurselor impligasirea unor solii, pe care
noi le-am identificat ca fiind: Colonizarea gplui cosmic saugi transformarea dertului Sahara n
ecosistem, pentru camantul 4 redeviri Planeta Gaia.

11.2. Transformam Sahara in oaz verde

Traim acutsi plenar intr-o societate sincretjdnconjura si chiar agresa de imaginisi
sunete, raportdndu-ne la Realitatea transdisciplinarin instrumentele tehnologiei moderne. Din
aceast perspecti¥, consideim ci educaa prin film, prin mijloace multimedia, poate constitui o
modalitate de autocungtare, implicit de luare Tn posesie a lumii complexe. Obiectivele pe care le-
am avut n vedere sunt: Stimularea gandirii critice, a t@lezsupra temelor abordate, a creatiirit
si a atitudinii "do-it-yourself’ ; Dezvoltarea abdiilor artistice ; Iniiereasi formarea de abiliti
practice in domeniul vizualului, Tn limbajg notiuni tehnice de editare video ; Conceperea de
produse transdisciplinaresi continuturi subsumate Stiiai Complexitiii. Proiectul, derulat pe
parcursul unui semestru, a implicat o &uiée activititi, care au convers inspre forma fihalin
preezi generalizator, concentrand produsele create deiEchip

Fig. 1. Prezi proiect ,,Think. Transform. Survive”
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Transformarea dertului Sahara in ecosistem a impus realizarea unor machete de
locuinte si imobile adaptate arhitectural zonei aride sed®lui, amplasate pe groapa de nisip din
curteascolii, unde elevii au imaginat un gpalocuibil.

Fig. 1, 2 Amplasarea machetelor

Cu ajutorul programului Adobe Photoshop s-a imaginat oaza verde, Sahara locuit
Strategia pe care o0 propunem este cupfins-un film realizat in Adobe After Effects, prin care,
intr-o manief dinamia@ si sugestid, transmitem un camut relevangi complex.

Fig.4.Transformarea
Fig.3. Secveti din filmul desertului

motivaiional prin Adobe Photoshop

F|g. 5. Utilizarea eficierata
resurselor programului de
editare

11.3. Colonizarea Universului

Invitat la o emisiune dedicatStgiei Spaiale Interndonale ( ISS), avand ca té@m
viitorul omenirii, celebrul astrofizician Stephen Hawking a identificat in colonizarea Universului
o posibik surgi de supravigliire a omenirii: ,, Planeta noasgste o lume veche, ametati de o
populgie Tn expansiungi resurse limitate. Trebuigi anticipim aceste amentiri si si avem un
plan B. Daé vrem ca specia noastsi supravieuiascé n urmitorii 100 de ani sau in ugtorii
1.000 de ani, atunci este imperativcilatorim Tn negura spalui pentru a coloniza lumi noi din
cosmos. Dat vom urma aceastcale, atunci nu am niciun dubili @cest secol vaimane
cunoscut n istoria omenirii sub denumirea Epocgi&lpa
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(http://www.diacaf.com/actualitate/stephen-hawkingiata-peste-cat-timp-va-putea-
omenirea_4939797.htn

Ideea coloniirii Universuluisi a clatoriei in timp a generat emti@. Echipa — elevi de
gimnaziu (clasa a V-a liceu (IX-XIl) — si-a desfaurat activitatea pe mai multe departamente:
actori, cameramani, editorii filmelor. Scenariul, conceput de coordonatorul Echipei, a implicat
imaginarea unei dubleikitorii. Tn anul 2052, omenirea adut saltul cuantic.in Era spala, omul
circuld liber in Univers. Timpul este linear, petmdu-i & urcesi si coboare peageata lui.
Cilatoria a fost realizat cu ajutorul simulatorului de zbor din dotarea cabinetului multitouch,
astfel incat am rait sa asiguim o impresie de ,reality”.

Fig.6. Folosirea simulatorull Fig.7. Imagine de la filiri la

Fig.8. Decolarea
de zbor simulator

Calatorii in Univers au descoperit planete locuibile, au stabilit programe de colaborare, au
dus mesajul Imantenilor.

", : l’; - X % "._' ¢
Fig.11. Folosim energie sofA Fig

"

.12. Cosmobt

‘ iq.9. Colonizare

Calatoria in timp a permis coborérea in 40.000 fen, oamenii ajungandstergpe
Altamira, unde au desjit simbolurile ksate de oamenii arhaicki s-au Tntalnit cu Hermes
Trismegistos, care le-a povestit despre Planeta Gaigafi&i cum & o salveze. Filmul a fost
realizat cu programul Sony Vegas Pro. Efectele artistice au fost create cu ajutorul programului
Adobe After Effects, Adobe Photoshgipprin grafici computerizat. S-au folosite echipamente
semi-profesionale: cantede filmat, trepied, lumini, panouri, microfon, simulator de zbor. Filmul
este postat pe Youtube, la adresa
https://www.youtube.com/watch?v=vFAFHJDawpl&featuwestu.be
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Distributie

Gabriel Anghelus

Alexia Balla
Smaranda Bob

Cristina Boznea

Fig.15. Captura din film

Proiectul nostru, inspitenal, a permis elevilorasparcurg o experieti de Tnwtare
autentid, transdisciplinat. Plutarh spuneaic,Mintea nu este un vas care trebuie umplut, ci un
foc care trebuie aprins”. Crederma @m generat scantei, de vreme ce unii dintre ejesi
descoperit talente artistice, veieapentru domeniul cinematografigifilmului.

I1l.Concluzii

Filmul dezvolt corgtiinta de sine , abilitile de leadership, prezentagecomunicare,
care le vor fi utile toatviata. Elevii introvertii, timizi, cu stind de sine sizuti gisesc Th aceast
modalitate de Tnitare -creare — joc un prilej de autocugieee, de a se deschide inspre ctgjlde
a gandi pozitiv, defgesc inhibiia, c&tiga incredere,si dezvolé creativitateasi capacitatea de
exprimare, §i imburititesc abilifitile socialesi devin yor adaptabili la situdile noi care apar n
viata de zi cu zi. Elevii extrovetij talentai au ocazia &si dezvolte creativitatea la maximum.
Proiectul a fost prezentat in cadrul spectacolului de deschidere a Olimpiadei de Tehnologia
Informatiei- 2014, faza ngonalki, care s-a de&furat la Satu Mareichipa Multitouchcnméind o
prezemi activa si la workshop — urile stisiute pentru profesosi elevi din jude si striinitate (
Germania, Ucraina, Polonia).



Scientix- Comunitatea didactié pentru dezvoltarea educ#iei
stiintifice in Europa

Prof. Vasilescu Irina —Scoala Gimnazial ,Hamburg”, Bucursti,
ivasil63[atlyahoo.com

Abstract
Lucrarea prezini portalul Scientix - www.scientix.eu, care promovieealaborarea la nivel
european a profesorilor ce predau matematigi discipline stiinjifice, eviderind
oportunitizrile oferite acestora deatre acest proiect. Scientix oferacces la materiale,
rezultate de cercetarg documente de politici eduganale europene, proiecte eduicaale
in domeniul matematicisi stiinzelor finarrate de Uniunea Europednsi de aitre diverse
inifiative naionale. Platforma faciliteaz diseminarea regulatsi schimbul degtiri, know-
how si bune practici in edugd@ stiinfifica din Uniunea European Informaiile i serviciile
furnizate cuprind mai multe dimensiuni ale edigain domeniulstiinzelor si vizeaz o
varietate largi de actori implicai In educaia pentru stiina. De exemplu, pentru cadrele
didactice, Scientix a colectat materiale didactice de la sute de proiecte europene, pe care le
face disponibile la cerere in toate limbile vorbite Tn Europa. Scientix este operat de European
Schoolnet (www.europeanschoolnet.org) in numele Comisiei Europene. European Schoolnet
(EUN) este un factor cheie la nivelul UE in domeniul edacaeprezentand o rea din 31
de ministere ale edugei din statele membre ale UK dinafara acesteia. EUN ofér
portaluri si instrumente online pentru predare, dmare si colaboraresi are ca obiectiv a
aduce o schimbare Tgcoal: prin intermediul utilizrii noilor tehnologii. Scientix este tot
timpul in ciutarea de noi iniative educgonale care 8§ se afiture comunidfii, pentru a
demonstra noi ideji bune practici pentru eduga stiinsifica din Europa.

1. Introducere

Comisia Europeana lansat Th mai 2010 Scientix (www.scientix.eu), un portal web care
are ca publiginta profesorii, cercetatorii, factorii de decizie politigarintii si orice alte persoane
interesate in predargainvatarea matematicii a disciplinelorstiintifice. Scientix ofef acces la
materiale, rezultate de cercetaiedocumente de politici eduganale europene, la proiecte de
educaie Tn domeniul matematicii stiintelor finartate de Uniunea Europeasi de dtre diverse
initiative naionale. Platforma faciliteazdiseminarea regulagi schimbul destiri, know-how si
bune practici Tn eduga stiintifica din intreaga Uniune EuropeanScientix este operat de
European Schoolnet (www.europeanschoolnet.org) Tn numele Comisiei Europene. European
Schoolnet (EUN) este un factor cheie la nivelul UE Tn domeniul ¢éi@éuya@prezentand o tea din
31 de ministere ale eduda din statele membre ale Ukdinafara acesteia. EUN ofeportalurisi
instrumente online pentru predare, dtavesi colaboraresi are ca obiectiv a aduce o schimbare n
scoak prin intermediul utilizrii noilor tehnologii. Portalul este disponibil in opt limbi: englez
francez, germas, spaniod, italiam si polonez, olandei si romari si ofera acces la produsefg
rezultatele principalelor proiecte edtioaale europene cu cgnut de matematic si stiinte
finantate de Uniunea European
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. I ENT'X ONLINE

" The community for science MEETINGS
education in Europe =

Fig.1. Logo-ul proiectului

RESURSA PREZENTATA v URMATI-NE

Fig. 2. Homepage

Filosofia platformei poate fi rezunfaprin urmitoarele cuvinte cheie: ,aiata”, ,a gisi”
si ,a implica”. Acest motto pune accentul pe trecerea de la un portal de unde ifdoasie
diseminal catre utilizatorii finali (care aioneaz in acest caz, in calitate de utilizatori pasivi) spre
o platforma dinamic@, centrai pe utilizator. Scientix, prin urmare, nu ar trekiufie vazuti ca un
simplu instrument de informare, ci mai degrala o platforn colaborativ.

Informgiile si serviciile furnizate cuprind mai multe dimensiuni ale edcain
domeniulstiintelor si vizeaz o varietate lar§y de actori implicé in educgéia pentrustiinta. De
exemplu, pentru cadrele didactice, Scientix a colectat materiale didactice de la sute de proiecte
europene, pe care le face disponibile la cerere in toate limbile vorbite Th Europa.

Cu toate acestea, Scientix nu este doar o pageb! Mai multe evenimente, cursuri
online si ateliere de lucru au fost vor fi in continuare organizate in uitorii ani. Evenimentul
principal de p&hacum a fost conferia Scientix, care a fost organizdh perioada 6-8 mai 2011,
si a avut ca scop crearea dedlegi intre comuniitile online dinstiinta si educaie. Un newsletter
lunar este, de asemenea, trimis pentru a furniza infordespre actualizile de pe portal.

2. De ce un portal pentru educséia ih domeniul stiin tific?

Dssi fiecare stat membru UE este responsabil pentru organigacegtinutul sistemului
siu de eductge, existi avantaje Tn conlucrarea pe probleme cum ar fi cele de geliicalomeniul
matematiciisi stiintei. Provodrile legate de eduga pentrustiinta si tehnologie sunt comung
urgente n toatearile europene: initamantul tradiional a fost axat n principal pe predaie
testare, pe dobéndirea de cgtivae si abilitati, pentru un model de societate indusirieare este
in prezent in pe calé slispaii. Statele membre ale UE Tirgisesc nevoia urgehtde a se adresa
lipsei de interes a tinerilor pentstiinta si tehnologie, nevoia de a atrage mai tindintre acstia
catre cariersstiintifice si tehnologicesi pentru a asigura tuturor tinerilor igiea competegelor si
cunagitintelor necesare dedtre viitorii cetiteni responsabilsi inovatori. Aceasta este, #so
investtie pe termen lung.

Schimbarea sistemelor edtioaale europene fragmentate greoaie necesit eforturi
suginute pe termen lung implicarea tuturor @rtilor interesate la toate nivelurile: profesorii trebuie
s fie predititi si sprijiniti, factorii de decizie trebuieasdefineasg si si aplice modifiéri n
programele de Tritdimant, metodologiilei practicile de evaluare,apntii trebuie & inteleag si sa
sprijine nevoia de schimbare, iar univend#, mediul de afaceri, actorii impligain educga
informak si societatea civl trebuie § joace de asemenea un rol in scopul de a face t&duca
stiintifica mai semnificatié si legati de societate. Acest lucru insedimgi este necesar un efort
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concertat din partea tuturotinglor interesate. Scientix poate juca un rol important in sprijinirea
acestor eforturi, deoarece ea consgigigpuntea necesaintre acestepti interesate, in scopul de a
facilita dialogulsi schimbul de bune practici, oriénitpolitice si rezultate ale cercaii. Accesul la
portal este libesi gratuit, astfel incat oricine este interesat in eglagtintifica in Europa se poate
alatura comuniitii Scientix. Cea mai mare parte a gontului de pe portal este accedilplentru tei
utilizatorii, fara nregistrare. Cu toate acestea, dlpregistrare, utilizatorii au posibilitatea de a
accesa unele cgnut suplimentare, cum ar fi paginile lor personaje,de a folosi servicii
suplimentare, cum ar fi forumurilg chatul, dar mai alesiassolicite traduceri ale materialelor
didactice existente intr-o anuthiimba dintre cele vorbite Tn Europa. Traducerea unui material se
face dag exist 3 utilizatori inregistra care solici traducerea materialului in acea lanb

Toti utilizatorii sunt ncurajga sa isi exprime opinia cu privire la portal prin instrumentul
de feedbacksi, astfel, 4 ia parte la dezvoltarea n continuare a portalului.

3. Proiecte europene vizand edug stiin tifica

Sediunea de proiecte a portalului Scientix prexiproiecte edug@dnale europene de
stiinta, matematig si tehnologie care sunt fingate fie de atre Comisia Europe@nsau de dre alte
entitaiti publice. Se poate efectua @utare avansatdupa subiect, grupultinti, data Tnceperii
proiectului sauirile participante. Toate informide legate de proiect sunt disponibile Tn opt limbi:
englea, francez, germas, italiard, polone2, romar, olandez si spaniof. Informgiile despre
fiecare proiect sunt Tnagtite Tn trei pagini. Prima paginde prezentare a proiectului afer descriere
general a obiectivelor proiectului, infornti despre parteneri, grupurilinta, subiecte etc. Aceste
informaii sunt deosebit de relevante pentru factorii de decizie, sau pentru oricine vrea o idee rapid
despre proiect. In sgunea de cercetare a proiectului, cericedi si factorii de decizie pot i
rapoarte, studii de cazproiecte legate de domeniul lor de activitate, in timp ce managerii de proiect
pot fi interesa de rezultatelgi rapoartele proiectelor europene in domeniul matemsitigiintelor.

Pe o a treia pagin informaiile pentru profesori asupra proiectului includ date generale
despre metodologiai strategiile didactice ale proiectului, precumlink-uri catre materialele
didacticesi alte resurse de Matare dezvoltate in proiect, in cazul in care acestea au fost puse la
dispoziie pe portalul Scientix. In ace#sseciune, profesorii vor gsi resurse pentru a stimula
interesul elevilor pentrgtiinta si pot solicita traducerea materialor didactice in oricare din cele 23
de limbi ale Uniunii Europene.

SCIENTIX

T )

G - INFIINTARLA UNUT
CENTRUL EUROPEAS DE
INOVASL IN DOMENILL

SPICE - INFIINTAREA UNUI
spfce CENTRUL EUROPEAN DE 0Go
P. INOVARE IN DOMENIUL
PEDAGOGIEI JTINTELOR

]
i

Fig.3. Infomaii de baz Fig.4. Infomaii pentru profesori
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4. Cursuri gratuite si ateliere de lucru

Proiectul Scientix ofer cadrelor didacticesansa de a participa la cursuri de formare
gazduite pe platforma Moodle din cadrul portalului sau la ateliere de lugrinféga. Cursurile de
pe platforma Moodle sunt utile cadrelor didactice, ele abordand teme din domeniul STEM,
utilizarea suitei de programe Office sau a instrumentelor Web, crearea unui curs Moodle propriu,
modul de a utiliza eficient instrumentele Google, sau cum se pot ,condimentdle lee
matematid. Platforma Moodle Scientix ofgposibilitatea de formare on-line, prin cursuri pentru
cadrele didactice interesate Tn Tmbtitirea competeelor lor, oferind acestora ocazia de aitav
sa foloseast instrumente care pot aduce o aalimensiune pentru l@de lor de matematit sau
stiinte, de asi aprofunda cungintele pe teme specifice, sau chiar de a urma un curs introductiv pe
un subiect cu totul nou.

Atelierele de lucru fa n faa se organizeaza la sediul EUN in sala deiclasiitorului
(FCL - Future Classrom Lab). Cheltuielile de participare ale cadrelor didactice la aceste ateliere de
lucru sunt suportate de Scientix. Profesorii roméani pot aplica pentru a participa la aceste ateliere de
lucru. Ultimul atelier avut loc la sfarsitul lunii mai 2014.

5. Traducerea la cerere

Accesul la informgile gazduite de portal este posibilirf Tnregistrare. Utilizatorul
inregistrat are Trasposibilitatea de a cere traducerea unui material intr-o afhlimhia dintre cele
vorbite Tn Europa. Acest serviciu este gratuit, fiind disponibil doar pe site-ul SciBrgducerea
unui material se face dasunt indeplinite uriftoarele criterii:

« Utilizatorii care solicid traduceri trebuiessfie inscri pe site-ul Scientix.

» Utilizatorii care solicid traduceri trebuie s fie cadre didacticei/sau materialele
didactice vor fi folosite doar in scopuri edtioaale.

« O anumif traducere trebuieidie solicitai de mai mui utilizatori.

Prioritate vor avea:

 temele care nu au fost traduse, comparativ cu temele care au materiale disponibile Tn
mai multe limbi

« limbile cu un nurar mai mic de materiale, comparativ cu limbile cu un Bumai mare
de materiale disponibile

» materialele ce au certificate de calitate acordate de comitetul profesorilor Scientix.

Se pot solicita traduceri in toate cele 23 de limbi oficiale ale Uniunii Europene.

Cum functioneazi acest serviciu?

Dac un anumit material didactic este eligibil pentru acest serviciu, in partea de jos a
padginii pe care se afrespectivul material apare textul ,Soliciraducere”. (Un material didactic
poate fi tradus Tn funie de termenii de copyright conforrirora acesta este distribuit. Materialele
didactice eligibile pentru serviciul ,traducere la cerere” dispun de o tiiceare permite
modificarile si operele derivate.) In vederea solidit unei traduceri, utilizatorul va selecta limba
n care dorge g fie transpus materialul. In acest sens, va da clic pe codul aferent limbii
respective, disponibil sub textul ,Solizitraducere” de pe pagina materialului dorit. Materialele
acceptate spre traducere vor fi publicate pe portalul Scientix intr-un interval cei\dgida o
siptamari la doui luni, In fungie de lungimea materialului. De indate materialele au fost
publicate, solicitatii vor fi Tnstiintati prin e-mail.

6. Alte beneficii pentru cadrele didactice
Scientix le ofex profesorilorsi alte avantaje: agda pot sugera noi proiecte, transmite

stiri si evenimente,si pot exprima opinia prin intermediul futiei de feedback a portalului, pot fi
informai cand vor avea loc ateliere de lugiuua parte la acestea, sunt incutiagi se aiture



150 Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei

comunittii de utilizatori si si faci schimb de experieh cu colegii din Tntreaga Eurépprin
utilizarea forumurilorsi facilitdtilor de chat. Pentru dezvoltarea cogpierfin cadrul proiectelor,
Scientix §i propune organizarea de intalniri Tntre manageri de prgieofera suport pentru
organizarea de confetmonline, bazate pe tehnologia Webex.

Conferirta europeah Scientix 2 se va degfura la Bruxelles in perioada 24 — 26
Octombrie 2014. In cadrul acesteia, cei 550 de partigipan putea asista la expuneri, mese
rotunde, workshop-uri, expaig de postergi una ce va caime 25 de standuri ale unor proiecte
finantate de Uniunea European

Proiectul Scientix ofera periodic o publicatie informatin care sunt incluse naitit
detalii legate de cele mai recente proiecte publicate pe portal, evenimente viitoare de interes pentru
actorii implicai In educaa stiintifica din tarile Europei. Pagina publidai face posibd abonarea
la numerele viitoare ale publigai sau "&sfoirea" celor anterioare, precuitraducerea autoniat
a coninutului.

= ERE E Transiae =] RE8 A
n
_-,.":,', LATEST PROJECTS E

UPCOMING EVENTS

n B i e
Fig.5. Buletinul informativ

7. Concluzii

De la lansarea sa in mai 2010, Scientix s-a dovedit a fi un portal de succes, care atrage
utilizatorii Tn a @uta proiecte edudanale destiintd si studii, a desirca rapoarte, resursg
instrumentesi a folosi serviciile de comunicarg de traducere furnizate. Sondajul anual de
utilizare al Scientix a &tat & acesta a reit sa ajungdi la grupuriletinta vizate: mai mult de dau
treimi din utilizatorii sunt profesori Igcoli sau universiiti, urmai de cercetatori, factori de
decizie politi@ si manageri Tn instamant, cum ar fi directori dgcoli, expeti implicati Tn
dezvoltarea curriculum-ului, etc. Cei mai muitilizatori sunt in gutarea de informa referitoare
la proiectesgtiri si materiale didacticei sunt Tn general mtmiti de coninutul si resursele pe care
au gasit - unul din trei dintre respondestudiului au folosit unul sau mai multe resurse de la
Scientix in activitatea de predare. Scientix este Tgteme treptat, pe nisuri ce mai multe
proiecte se &tura comunititii si Tsi partajeai resurselsi materialele prin intermediul portalului,
care este, de asemenea, in mod constant actualdegtvoltat pentru a af starea cureiti cele
mai recente rezultate ale proiectelor, precsima satisface nevoilgi dorintele utilizatorilor.
Scientix este tot timpul Tnaatarea de noi igiative educdonale care & se alture comuniitii
pentru a demonstra noi idgibune practici pentru edugastiintifica din Europa.
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Alternative inovatoare in studiul matematicii - invatarea
matematicii cu ajutorul teoriei inteligentelor multiple

Prof. Vasilescu Irina —Scoala Gimnazial ,Hamburg”, Bucursti,
ivasil63[atlyahoo.com

Abstract
Lucrarea prezini un proiect european, carg tloreste si readua placerea de a inira la orele
de matemati€ pentru tgi elevii, indiferent de notele din catalog. “Alternative inovatoare n
studiul matematicii” este un proiect Comenius—eTwinning cuimanmatematic derulat de
elevisi profesori dingaptegscoli din fari diferite ale Europei. El are ca scop gterea motivaei
elevilor pentru studiul matematicji adaptarea metodelor de predare la diferite tipuri de
inteligena, spiritul de echip, autocunogtereasi respectul pentru colegi, indiferent de stilul lor
de invizare.

1. Introducere

Proiectul “Alternative inovatoare in studiul matematicii” (Alternatives for Innovative
Math Study —AIMS) este un proiect Comenius—eTwinning cuigconhmatematic derulat de elevi
si profesori dingaptescoli din tari diferite ale Europei.

Scolile participante in proiect provin din Roméansadala coordonatoare), Ftan Italia,
Olanda, Spania, Polonia, Grecia

Durata proiectului este de doi agtiolari (2013-2014i 2014-2015), iar varsta elevilor
implicati este de 11-16 ani.

Fig.1.Logo-ul proiectului

2. Argument

Proiectul are ca scop gterea motivéei elevilor pentru studiul matematicii, punctalus
de pornire bazandu-se pe urmatoareleiddei principale:

1. Numeroase studii din ultimii ani atrag gtarasupra dimirtirii motivatiei elevilor cu
privire la matematit pe parcursul gimnaziulugi mai ales in ultimii ani ai acestuia, mergand pana
la instalarea unei anxigt si chiar fobii legate de acest obiect de studizuv ca fiind dificisi
arid, mai ales in contextul stresului generat de apropierea examesgiptarde g@rintilor si ale
profesorilor. In special elevii care nu tob cu wurinta rezultatele academice dorite, ajung la
concluzia & ,nu sunt buni la matematit. In acest context, nuiinul celor care se indredpspre
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cariere in care e necesar studiul matematiciidausadramatic la nivel european (12% in Europa
fata de peste 45% in China). Proiectul nostiupfopune § favorizeze implicarea elevilor, prin
crearea altei imagini a acestui obiect, in special pentru cei care nu atipgeffarmarele dorite
la aceasta materie.

2. Tn anul 1983 a fost langateoria Inteligerelor Multiple (Howard Gardner), care ofer
0 noui interpretare a nanii de inteligema fata de teoriile psihopedagogice anterioare (Jean
Piaget). Astfel, inteliggi|a nu ma este vazutca o tésitura standardizat nativa, constarit pe
parcursul vigi si cuantificabik (de exemplu, masurabiprin testele 1Q). Gardner afithta exist
8 tipuri de inteligeti (verbal, logico-matematit, vizual-sp#iala, kinestezi@, muzical-ritmia,
naturalisti@, interpersonalsi intrapersonal). Ele coexist in fiecare individ, dar unul/unele dintre
ele sunt dominante la acea persodripurile de inteligeti pot fi dezvoltate de-a lungul \iesi
deseori dezvoltarea unora le amplifit pe celelalte. Ele au sediul in zone diferite ale creiegilui
pot agiona simultan sau separat. Din punct de vedere pedagogic, stareasi folosirea tipului
de inteligem al elevilor va eficientiza iriitarea stiut fiind ca exisé copii care Tnvg mai bine din
explicaii scrise, afii din diagrame sau imagini, télprin agiune sau lucrénd Tn grup etc. Elevii pot
congtientiza modul lor propriu de idvare si pot aprecia, de asemenea, modul deitare al
colegilor, chiar dateste diferit de al lor.

3. Descrierea proiectului

Obiectivele proiectului sut urftoarele:

» adaptarea metodelor de predare la diferite tipuri de inteligdolosind abordari

centrate pe elev

« utilizarea metodelor de Tatare prin cooperare, dezvoltarea compgtien de colaborare

ale elevilor,

« utilizarea TIC pentru modelarea sitiilar din viata reai, facind coninutul matematic

relevant pentru elevi,

» dezvoltarea capaditi elevilor de a folosi matematica pentrudlegeressi rezolvarea

problemelor din lumea regl

« dezvoltarea autonomiei elevilgira competetelor lor de Tnitare independeft

e promovarea respectului reciproc, tolggnsi ntelegerii pentru elevii cu abiliti

diferite,

« facilitarea dialogulugi a egalititii de sanse, chiagi pentru elevii cu rezultate mai slabe,

* cresterea stimei de sine a elevilor,

« intelegerea rolului culturai istoric al matematicii,

« incurajareai dezvoltarea diferitelor moduri de gandgiea gandirii critice.

Activitatile proiectului sunt de doua tipuri: locadetransnaionale. La nivel local, toate
scolile partenere dezvdlsi partajeaz on-line activiiti pentru cate un (acelatip de inteligemd
pe o perioadl de aproximativ daiiluni, activititile avand loc intr-o singarscoak, toate sau doar
0 parte dinscolile participante la proiect. Exemple de acHiyitintegrame, Hlrti conceptuale,
cuvinte incrugiate, povestiri matematice (inteliganverbai), WebQuests, puzzle-uri, codificare
de mesaje (logk), video/melodii inspirate de concepte matematice (muiardilstici), vanatoare
de comori, construt matematice, studiul influgai matematicii Tn sport (kinesteZjc
reprezeritri geometrice cu GeoGebra, origami, pavaje matematice, regtaremsm geometriei in
arta/arhitectu (vizual/spaiald), jocuri matematice de grup, statistici legate degavignerilor,
analiza prejudetilor legate de matematic(interpersonadl), studiul simetriei Tn natér aspecte
matematice Tn biologie sau geografie (naturalistiMijloacele folosite sunt diverse, de la obiecte
concrete la apliad software. Profesorii fac obsemiacompad activititile, le evalueaz, pentru a
extrage metode aplicabijein altescoli partenere.
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La nivel transngonal, au loc intalniri ale tuturagcolilor partenere astfel: in angtolar
2013-2014 in Fraa, Italiasi Polonia, iar in anugcolar 2014-2015 in Spania, Grecia, Olagda
Romania. Tn timpul fiecarei reuniuni de proiectii toarticipanii la reuniune vor crea activid
pentru aceld tip de inteligem, planificate de #tre scoala gazd, in acord cu toate echipele.
Activitatile sunt evaluate intr-un raport scris, ddiigcare reuniune.

Proiectul are ca produse finale principale:

1 Kit didactic format din:

a. un blog/DVD cotindnd materiale de Tétare utile pentru a fi replicate/utilizate gcoli

b. un ghid al profesorului (on-line/tiparit) — cuprinzdnd metgderategii pentru predarea

matematicii cu ajutorul inteligeelor multiple.

2. La nivelul participatilor:

« interessi implicare crescutla orele de matematic

* rezultategcolare Tmbuatatite

- dezvoltarea de noi strategii de predare

» competete sporite pentru profesatiielevi

4. Activitati desfisurate

Echipascolii noastre a fost formafin acest an din 6 cadre didactigeaproximativ 150
de elevi din clasele VI-VIII.

Dupa cum prevede planul de lucru, in fiecare dingoelile partenere se deésbar
simultan, pe durata dintre dointalniri de proiect, activiti centrate pe céate un tip de inteliggn
conform Teoriei inteligefelor multiple a lui Gardner. Activdtile se deruleaz separat sau in
colaborare cu o parte sau cu toate celekgtdi participante la proiect. Tn cadrul intalnirilor,
cadrele didactice comparezultatelesi aleg cele mai eficiente dintre actititpentru a fi incluse
in produsele finale - blogyl kitul pedagogic.

Activitatile proiectului sunt vizibile online, datogitelor trei medii de lucru colaborative
folosite. Spédul virtual eTwinning al proiectului Http://new-twinspace.etwinning.net/ web/
p97560/welcomk cortine toate activitile derulate. La el contribuie toateolile participante.
Blogul proiectului, aflat la adresdnttp://aimscomenius2013.wordpress.coourtine activititile
selectate pentru fiecare tip de inteligerprecumsi cateva date despre proiegttevenimentele
importante din tipul derdtii lui. Blogul e administrat de echipa din Romagi@ea din Grecia, cu
contribtia celorlalte echipe. Pagina wikhtfp://aims-comenius.wikispaces.com/hgmee fost
creati de echipa din Fraasi e folositi de toate echipele pentru anumite activitolaborative,
cum ar fi digionarul multilingvistic, precurgi de cea din Fraa pentru activitti locale.

Primele activilti au fost unele introductive, de prezentare a proiectului. A fostaceeat
harfi conceptua cu activifitile preconizate, o linie tempo#alsi un flyer online. A urmat
prezentareacolilor si echipelor participante. Elewcolii noastre au folosit Tn acest scop clipurile
video, prezeritile PowerPoint, creatorul de flyere online Smore.

A urmat aplicarea a 3 testetiale, pentru a identifica tipurile dominante de inteligen
intereselssi atitudinea fga de matematicale elevilor participainla proiect. Testele au fost acelea
in toate celesaptetdri, iar rezultatele au fost interpretate, compagatdiscutate in cadrul primei
intalniri de proiect. Rezultatele tolute Tngcoak noasti au fost analizate Tn prezentarea aflat
dresahttp://goo.gl/3hJQeeT estelesi rezultatele lor sun vizibile Tn sgal virtual si pe blog.

Primul tip de inteligeti abordat a fost cel interpersonal/intrapersonal. In acest sens,
activitatile echipei din Roméania au cuprins:

1. Realizarea de statistici privind prefeele, activiitile de timp libersi interesele
colegilor lor
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2. Postere interactive create cu Glogster care p#ezlate numerice desprgirile
partenere in proiect

3 Biografii ale unor matematicieni celebri, precginale unor femei matematicieni, sub
forma de profile fictive de Facebook sau prezerPowePoint.

4. Cea mai antrenangi mai colaboratig activitate din aceastetap a proiectului a fost
"A Piece of Pie in..." Plecand de la acgeeateta de pijitura, elevii dinscolile paricipante au fost
provocai sa calculeze costul unei felii de Hitura in fiecare dintre oxele lor. Unele dintre
echipe, inclusiv cea din Romaénia, au preparat §i mancat) pijitura. Cum s-a desfarat
activitatea Tnscoak noastéi se poate vedea ltps://www.slideshare.net/ivasil/a-piece-of-pie-in-
bucharestzsi la http://youtu.be/8lk-qtOc_Pc

A Piece of Pie in ... Bucharest
by Maria Petrescu

Start Prezi

s ),

A Piece of Pie in...
Bucharest

Fig.2. A Piece of Pie in...

Al doilea tip de inteligeta abordat a fost cel muzical-artistic. Cele mai importante
activitati derulate Trgcoak noastd au fost:

1. Realizarea unui calendar de Advent pentru parteneri, cu téplidanglink. Elevii au
Tnregistrat intrefri matematicesi au legat aceste Tnregigtrde o imagine deseriatot de ei, astfel
incat fiearei zile € 1i  corespund o TIntrebare http://www.thinglink.com/
scene/461982435513466881

2. Felicitiri geometrice de Griun create cu aplica de geometrie dinamicGeogebra
http://goo.gl/NNght7si Tn stilul lui Mondriaan http://youtu.be/7mdAQkeXUoE, precumsi
ornamente de Gciun geometricéittp://youtu.be/b07-1u_c500

3. Concursul pentru alegerea unui logo al proiectului caparicipe la finala din Italia.

4. Autoportrete geometridgtp://vimeo.com/84808528

5. O parte importaata activifitilor a constituit-o realizarea de tutoriglevideoclipuri
pentru a fi folosite Tn @-numitele "flipped lessons" Unele dintre tutoriale au fost mici scenarii
scrise, interpretatg regizate de elevi, iar altele create cu Geogebra. Aceatvitate a fost una
colaboratid, la ea luand partgi alte echipe, iar produsul ei final poate fisg la adresa
http://www.thinglink.com/scene/48085353354598808i7e Tnseit de un chestionar care aore
exerctii legate de tutorialele respective.

6.Céantec despre paralelogranalte figuri geometrice
https://soundcloud.com/irinavasilescu/geometric-slegpng

7. Schia despre vig lui Arhimede, scris de elevi, care a fost reprezetitén cadrul
inalnirii din Italia http://www.youtube.com/watch?v=s9cn72YeVZc

8.Slideshow "Geometrig arheologie™

http://s641.photobucket.com/user/ivasil/story/18107

Doui momente importante in derularea proiectului au fost videocotdkrirAu avut loc
videoconferite intre coordonatorii echipelor ti@nale, precunsi videoconferine intre echipele de
proiect Prima videoconferif intre echipe (inclusiv elevi) a avut loc pe&dde 11.12.2013, sub
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titlul ChrisMaths. Tema ei a fost "Un &@iun matematic". Fiecare echipa a pitégghicitori si
jocuri matematice legate de tema a€@unului. lat jocul propus de echipa noastr
http://www.scribd.com/doc/188843103/Crismaths-FaeiHunt si pagira dedicai
videoconferimei din spaul virtual eTwinning:

http://new-twinspace.etwinning.net/c/portal/layout?id=29427003

A doui videoconferimi a avut loc cu prilejul Zilei Mondiale a Numului Pi, zi
sarbatoritd pe 14 martie (3,14). Din nou, echipele au pti€gocuri, ghicitorisi chestionare legate
de acest nuan si de utilizarea lui. Tipul materialelor a fost adaptat tipului de intetigabordat,
cea verbdl. Contribuia scolii noastre a fost un chestionar onlimip://goo.gl/TaCip8&i o poezie
matematié http://www.scribd.com/doc/211065224/Math-a-Pieiagina videoconferiai este
http://new-twinspace.etwinning.net/c/portal/layout?p | id=31950502

Cel de al treileai ultimul tip de inteligemi abordat In acest agolar a fost cel verbal. in
mod neateptat, a fost tipul care a avut cele mai numergas®i rewite rezultate, multe dintre ele
produse in colaborare. figactivititile echipei noastre:

1.Un show radiofonic avandi ¢personaje” numere

https://soundcloud.com/irinavasilescu/the-numbemsash

2. Poezii matematice cuprinse in ,Cartea Nrwhi Pi”, realizai Tn colaborare cu
celelalte echipe. Cartea aore credi inspirate de acest nuimsau structurate dégcifrele sale.
Cartea se apsste la adresattp://goo.gl/Ui0gmd.

3. Acrostihuri matematickttp://goo.gl/UmMc72

4. Povestiri dup grafice: pornind de la un grafic de fuie; elevii trebuie & scrie o
povestire careisilustreze graficul. Apoi, propun alt grafic uneia dintre echipele partenere. Este o
activitate "In lagi'. Povestirile fac parte dintr-un produs comun, o revista onlineadfiaddresa
http://madmagz.com/magazine/337636 Povestirile echipei noastre se aafla adresele
http://www.scribd.com/doc/211867100/The-Contegist
http://www.scribd.com/doc/220413821/The-Meeting-Point

5.Slideshow cu expli¢g&/comentarii inregistrate de elevi
https://narrable.com/#narrables/2nyezf/coverimalgste tot un produs comun.

6.Cuvinte Tncruaiate http://www.scribd.com/doc/218206687/Crosswords-Re+&4-6C.
Partenerii au rezolvat aceste puzzle-uriaci pe celelalte.

7.Dictionar matematic comun multilingvistic http://aims-
comenius.wikispaces.com/WIKTIONNAIRE+OF+MATHEMATICSprodus comun.

8. Matematica in literatdr- analiza unor simbolugi aluzii matematice. Materialele sunt
de asemenea cuprinse in revista online.

[ 9 )
‘ 535 Mathward
PILISH Bound
LITER ATURE

Piems, Pikus, Pimericks
and olher insPlrational
writings

1
(k. ~ |

Fig.4. Cartea Nusrului Pi Fig. 5. Revista online
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5. Intalniri de proiect

Prima intalnire de proiect a avut loc la Charleville-Mezieres, t&raorganizét in
perioada 17-22 oct. 2013 de Lycée FRANCOIS BAZIN. Tema intalnirii a fost “Utilizarea
inteligenei interpersonalesi intrapersonale in studiul matematicii”. Programul a inclus o
"vanitoare de comori" matemalién org, crearea in comun a unui joc onligiea joystickurilor
pentru acesta, joc care sa fost jucat Tn echipe intergianale, workshopuri pentru elevi, cu
activitati matematice colaborative, precugn ateliere de lucru pentru profesori, legate de
organizarea proiectului. Cadrele didactice participante au ales @iévite vor fi incluse in
produsul final, au discutat despre dtoarea intalnire, precungi despre particuladtile si
obstacolele in derularea proiectulusolile partenere. A avut lag o vizita de studiu la Paris, cu
vizitarea Palais de la Decouverte (MuzeulStiente), unde elevii au participat la un workshop
de matematit cu specialiti muzeului. Produsul comun al acestei intalniri a fost un joc online
care poate fi #sit pe pagiit wiki a proiectului, la adresa
http://aims-comenius.wikispaces.com/Final+QUIZZ

Mai multe despre intalnirea din Frarla adresa
http://new-twinspace.etwinning.net/c/portal/layout?id=27580829

Fig. 7. La finalul Tntalnirii

A doua intalnire de proiect a avut loc intre 21 feb. 2014, fiind orgéndmtLiceo
Classico “Duni”, Matera, Italia. Tema intalnirii a fost “Utilizarea inteliggrartistice Tn studiul
matematicii”. Programul a cuprinsaalri de alte activitti: prezentarea logo-urilor gégatoare in
fiecaretara si alegerea logo-ului proiectului, “Vétoare de comori matemadicin Sassi - Matera,

0 vizita la Centrul de geodezie gj#da din Matera, activitate colaboraliVPovestiri despre mari
matematicieni” — reprezentacu scenete in echipe intetimale, un workshop pentru profesori.
Alte activitati au fost: “Pe urmele lui Pitagora”- o excursie pe coasta Marii lonice la Metaponto cu
vizitarea sitului arheologic “Tavole Palatingi a Muzeului Naional de Arheologie -si
“Matematica in att si in viatd de zi cu zi” — concurs de fotografii cu teme geometrice de la
Muzeul Naional de Arheologie Metaponto. Produsul comun al vizitei a fost spectacolul ¢& schi
din viata unor matematicieni celebri. Sgtlie au fost create Thainte de vizite echipele din fiecare
scoak, dar reprezentate Tn "distrifii transnaionale, ceea ce a dat elevilor participammilejul de

a colaborai comunica. Schele se afl la adresa
http://www.thinglink.com/scene/494923369980887042
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Fig. 9. Produsul comun al intalnirii, creat cu
Thinglink

Fig.8. La centrul de geodezie spéi

Mai multe despre ntalnirea din Italia la adresahttp://new-
twinspace.etwinning.net/c/portal/layout?p | id=30297115

In perioada 4 - 9 mai 2014 a avut loc treia intalnire de proiect, orgadizaitre scoak
partenera Gimnazjum nr. 3 im. Marsz J. Pilsudskiego, Myslenice, Polonia.Tema ntalnirii a fost
“Utilizarea inteligenei lingvistice n studiul matematicii”. Cateva dintre actitiie desfisurate au
fost: o “Varitoare de comori matemaiicin Myslenice, “Totul este afituit din numere” —
expoziie interactid de matematic la “Collegium Maius” al Universitii Jagiellonian din
Cracovia, “Cracovia se bazeaape tine!” : dezlegarea unui mister matematic — joc de &firad
cartierul istoric Kazimierz, participarea la o confgfincu tema “Probleme deosebite de
matemati@” a profesorului Krzysztof Ciesielski de la Universitatea Jagiellonian, ateliere de lucru
pentru elevisi profesori. Cadrele didactice participante au discutat despre: stabilireazglivit
reprezentative pentru blog, a modalibr de evaluare a proiectului duprimul an, analiz SWOT
a proiectului, modaliti de colaborare pentru produsele fingl@rganizarea urétoarei vizite de
proiect din Spania. Produsul comun al Tntalnirii a fost o réwiatconinut matematic, creatde
elevii participai Tn echipe interngonale. Revista caine materiale specifice inteliggn verbale:
cuvinte incrugiate, ghicitori, interviuri fictive cu mari matematicieni, reportaje. Revista este
publicat online la adreshttp://issuu.com/pietrzakkasia/docs/aimsmagazine

Detalii despre ntélnirea din Polonia la adresa http://new-
twinspace.etwinning.net/c/portal/layout?p | id=33284033
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6. In loc de concluzii

La sfagitul primului an de derulare a proiectului, a avut loc o &ta@i ampi de
evaluare, pe mai multe nivele: o anal@WOT, care s-a concretizat intr-o liazbnceptuala ce se
afla la adreséhttp://goo.gl/nc9673 chestionare pentru cadrele didactice participtnfgroiectsi
pentru elevi, precursi prin folosirea aplicaei Answergardensi prin crearea unui slideshow care
si ilustreze principalele activiti realizate Tn acest an:http://www.kizoa.com/Video-
Maker/d10751009k214465502/aims-year-one
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O noua modalitate de studiu pentru optica geometrig

Liliana Violeta Constantin®— (1) Liceul Tehnologic ,Dimitrie Gusti”, Bucusé,
liliana2009constantin[atlyahoo.com

Abstract

Problema calififii educaiei, a saderii interesului elevilor pentru studiuftiinzelor si a
timpului alocat de acgia procesului de Tnyrare este pe agenda polidica multor gari
europene. In Romania eforturile depuse de ¢ei implicai In educarea tinerilor este urja
deoarece au nevoie de Tmlatdiri atat curricula, formarea profesorilor casi metodele
utilizate. Tn acest context, am incercatggisesc cele mai bune sdlwcare si ii determine pe
elevi s acumulezai sa-si dezvolte temeinic cugtinsele teoreticei abilitasile practice intr-
un timp cat mai scurti intr-o maniet: agreabili, sz participe activ la activiisile scolare, &
devini creativisi responsabili. Astfel, ,Optica geometit care cuprinde: principiile opticii
geometrice, studiul reflexigi refracsiei luminii, studiul oglinzilor, studiul lentilelor suli si
studiul prismei optice este prezetatlevilor intr-o pagia de internet. Sunt sintetizajée
grupate: ngiuni teoretice, experimentegtyi conceptuale, rebusuri, prezeént power point,
teste. Elevii pot nira conform stilurilor personale de iiare: vizual, auditiv sau practic.
Materialele didactice inserate i inditsi 1i provoaci pe elevii cu nivel de prétre inferior si
atingz mgcar standardele minime necesare in studiul fizicii iar pe cei de nivel midi
nivel superior 8 cerceteze mai mujt sz evolueze. Lucrarea prezihatat pagina de internet
creati, celelalte materiale didactice inserate cAtmodul cum pot fi utilizate la clasin
scopul creterii rezultatelor scolare ale elevilor. Prin realizarea unor astfel de demersuri
consider @ inwitaméantul romanesc se poate ridica la standarde europene.

1. Introducere

Dezvoltarea excepnak a tehnologiilor informgonale a schimbat modul in care
oamenii interaioneaz cu computerul. Avansarea tehnoldgacomutat atgra de la computer la
ceea ce pot realiza oamenii prin intermediul acestainnaCel mai evident semn in ceea ce
priveste aceadtschimbare il repreziatdezvoltarea nelei Internet.

Internetul este o tea globa format prin interconectarea mai multor calculatoare, ce
faciliteazi comunicarea intre utilizatori prin transferul de date de pe un calculator pe altul [5].

Pentru a comunica intre ele, calculatoarele folosesc un sistem de reguli ce fonmeaz
protocol. Serviciul ,www" utilizeaZ ca protocol de comunicare intre clighiserver HyperText
Transfer Protocol (HTTP), adidrotocolul de Transfer al Hipertextului.

Un fisier care cotine hipertext este scris intr-un limbaj specific numit HiperText Markup
Language (HTML), adic Limbajul de Marcare a Hipertextului. HTML este deci un limbaj pentru
descrierea unui document Web, care permite inserarea de: texte, sunete, imagini, filme, indicatori
de prezentare a informei, legaturi (link-uri) @tre alte pagini Web aflate oriunde in lume, diferite
aplicaii. Fiecare element este marcat prin semne speciale ale limbajului numite Tagurtin@u pu
excepii, tagurile sunt perechi care inditnceputuki sfasitul elementului structural.

Crearea unei pagini Web presupune:

« editarea fiierului HTML utilizand un editor de texte (exemplu: Notepad),
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« salvarea paginii Web cu extensia html,

« rezolvarea referielor coninute in pagina Web,

» vizualizarea acesteia prin intermediul unui browser (exemplu: Internet Explorer).

Internet-ul poate deveni in viitorul apropiat mediul dominant de comunicare, o tihterfa
utilizata Tn relgiile interpersonalesi in managementul inforngiai. Succesul lui creedzun nou
spaiu psihosocial ce reprezinun teren fertil pentru refile si rolurile sociale, pentru un sens al
identititii [6].

Internetul induce schiniibi Tn modul de gandirgi de percepere a lumii, in modul de
raportare la realitatea inconjtmare, in comportamentul oamenilor dar mai ales n eduaailor
generdi. Instruirea si Tnvatarea bazat pe Web ofet elevilor interactivitatea (posibilitatea
schimbului de preri, opinii, materiale), mediu multimedia (materialele prezicel puin doui
elemente multimedia: text, graficaudio, animge, video etc.), mediu deschis (se pot accesa
diferite pagini Web sau apligg, mediu sincrorsi asincron de comunicare, indepengefai de
echipamente, distahsi timp (elevii pot utiliza orice calculator conectat la Intergigtot comunica
cu persoane din orice ¢al lumii) [3].

Retelele de tipul Internet-ului au o influgnputerni@ asupra procesului de instruire,
deoarece ofé@run spectru larg de inforrfia educ@ionak. Chiar UNESCO [7] recoma#ad serie
de categorii de activti precum:

» Utilizarea pachetelor software generice: apliate editare de texte, programe pentru
grafici, programe pentru realizarea de prezetc.;

« Utilizarea softului eduadnal pentru Tnitare interacti#, pentru simdri si pentru
diverse opend cu cortinut stiintific;

» Utilizarea instrumentelor de comunicare sinéras asincrod pentru colaborare
onlinesi pentru schimb de inforngig

e Utilizarea Internetului ca resdrsde informaresi de cercetare pentru dezvoltarea
competerelor elevilor.

Invatamantul modern trebuieidaciliteze tranzia tinerilor spre societatei de insufle
sentimentul & sunt Tn pas cu lumea exteridacolii, si le oferesansa de agstra un sentiment de
identitatesi speram pentru viitor. Aadar, pentru a realiza o edtieade calitate a elevilor din
Romania trebuie utilizat Internetul la toate disciplinele [2], deoarece ,noi avem gloria de a asista la
explozia informéonak marcai de electronig si sistemele de calcul” (Edmond Nicolau)[4].

De aceea am creat o pafjiweb intitulat ,Optica geometrig”. Tn aceast pagiri sunt
sintetizatesi grupate: nguni teoretice, experimenteati conceptuale, rebusuri, prezaémtpower
point, filme, teste. Materialele didactice inserate 1i ingitii provoad pe elevii cu nivel de
preditire inferior 4 atingh macar standardele minime necesare in studiul fizicii iar pe cei de nivel
mediusi de nivel superioriscerceteze mai mut si evolueze.

2. Optica geometric

Pagina web intitulat ,Optica geometrig” cuprinde toate ngunile stiintifice necesare
studiului acestei uriti de Tn\atare: aproximga gausiag, principiile opticii geometrice, reflexig
refragia luminii, oglinzi, lentile, prisma optic La studiul oglinzilor, lentilelosi prismei optice
sunt abordate: defiti@, clasificarea, elementele componente, focarele, formulele, imaginile
aplicaiile.
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Figural. Imagini din pagina web.
Sunt utilizate desene clarg fotografii sugestive din care elevii pottéfege rapid
notiunile prezentatesi explicate. Pentru fixarea cugtontelor se folosesc dnti conceptuale,
rebusurisi prezeniri Power Point.

Hartile conceptuale sunt utilizate tot mai des Tn procesul instructiv-educativ deoarece
acordi 0 importami majoi creirii de ledituri intre concepte Tn procesul #wwrii. Esena
cunoaterii consii Tn modul cum se structurgazungtintele. Cu alte cuvinte, important este nu céat
cunati, ci relaiile care se stabilesc intre cytiatele asimilate. Performgan depinde de modul in
care elevuldi organizeaz experiefa, ideile, de structurile integrajede aplicabilitatea acestora.
Utilizadnd hirtile conceptuale elevul Tngaactiv si constient. Dezavantajeleahtilor conceptuale s-
ar Tnscrie in randul celor referitoare la timpul solicitat, la nivelul ridicat al standardia
rigoareasi ordinea in care elevii trebuié Bicreze.

Figura 2. Hirti conceptualai rebusuri.
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Completarea unui rebus este un exarcmental care solicitsi dezvol& capacitatea
asociatid, capacitatea de concentrare, capacitatea de a memora logic, spontaneitateatanteligen
elevilor. Acestea se bazeéiage conexiunile dintre idei, cuvinte, thani, definiti. Ele fac procesul
Tnvatarii mai usor si 1l ajuta pe elev 8 Tsi atingd potenialul. Dezavantajul rebusurilor este aceda c
nu dezvoli capaciltile cognitive de rang superior ale elevilor ci doar pe cele de rang inferior.

Prezendrile Power Point vin in completareatimilor teoretice cofinute in pagina web
si reflecé munca de documentare a elevilor asupra subiectelor studiatgtiaApet primii
asistem din partea profesorului in gamea de contact.

Dispersia luminii

+  Atunci ciind suprafata de seporatie dinfre doud medi optice
este netedd, razele de lumend incidente poralele sunt
reflectate astfel inct razele reflectate sunt 5i ele poralele
O estfel de reflesie este pumitd reflexic regulati

*  Atunci clind suprafata de seporatie dintre doud medii optice
este neregulatd, razele de lumink incidente paralele sunt
reflectate in diverse directii. . O astfel de reflexie este
numitd reflexive difuzd

N\ 4
N\

Figura 3.Prezenti Power Point.

TEST AL

Figura 4.Teste clasicg interactive.

Pentru evaluarea cugtontelor elevilor se folosesc teste clasice sau teste interactive.
Testele clasice sunt ingte de baremul de corectagiede notare iar la cele interactivispunsurile
elevilor ajung direct inasua de e-mail a profesorului.
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3. Impactul utiliz rii tehnologiei moderne asupra actorilor implicati Tn procesul de
Tnvatamant

In scopul studierii impactului pe care utilizarea tehnologiei modgirre paginii web
create 1l are asupra elevilor, am aplicat un chestionar la clasa aillé-alasa a Xll-a unde se
recapitulau aceste tioni in vederea stiserii examenului de bacalaureat.

Chestionar

1. Incercuii un nundr de pe scara de mai jos pentru a indica opiniile dumneavaastr
despre interesul asupra studiuktiingelor in scoal.

Foarte Ridicat Mediu Sézut Foarte
ridicat sqizut
Interesul pentru studiul 1 2 3 4 5
stiingelor inscoald

2.  Enumerai cel puin cinci factori care ¥ influerveazi randamentukcolar.

3. Credgi ca utilizand metodele moderne de predarediake, evaluare véinregistra
un progres la Tnizatura, o stagnare sau un regres?

Progres
Stagnare
Regres
4. Ce aprecia cel mai mult la un soft eduganal?
5. Enumerai cateva avantajgi cateva dezavantaje ale metodelor traafiale §i

ale metodelor complementare de predare utilizate@ala dumneavoastr [1]

6. Enumerai cateva avantajgi cateva dezavantaje ale metodelor tyamhiale gi
ale metodelor complementare de evaluare utilizatedala dumneavoasir [1]
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9. Ce maodifigri asi face la pagina web ,Optica geometidt?

Analizdnd #spunsurile date de elevii de la Liceul tehnologic ,Dimitrie Gusti” din
Bucurati, am constatat urioarele:

Marea majoritate a elevilor consideca interesul pentru studiutiintelor este foarte
scizut.

Cei mai mufi au evidenmiat ca factori care influgeaz randamentul de iavare: cultura
scolii, aspiraia citre o anumii cariei, resursele de care dispungooah, gradul de cunagere de
citre profesori a reprezemilor elevului faa de conceptele care urméaz fi introduse, metodele
de predare, Triitaresi evaluare utilizate la clasmodul in care sunt formulate sarcinile de lucru,
timpul alocat studiului, efectivul clasei, manualgtelare, limbajul utilizat, impactul cu realitatea
Thconjutatoare.

De asemenea, marea majoritate a elevilor au afirthahetodele moderne de predare,
Tnvatare, evaluare deterndiun progres la ritatura.

La un soft edudéonal elevii apreciaz sintetizarea informdlor, interfata simph cu
utilizatorul, grafica, materialele didactice accesibileture si faptul c timpul alocat studiului
poate fi redus considerabil.

Avantajele metodelor tragiibnale de predare identificate de elevi au fost:

e au ca obiectiv instruirea baZape parcurgerea unitaa materiei, fiind centrate pe
continut,

e sunt orientate spre produsul instruirii,

e permit transmiterea unei cadtitmari de informée Tntr-un timp scurt.

Printre dezavantajele acestor metode se pot enumera:

e pun accent pe profesor nu pe elev,

e sunt bazate pe actigit dirijate,

e nu au intotdeauna l&mra cu viga de zi cu zi.

Printre avantajele metodelor de predare complementare s-aut&tiden

«  valorificarea experiari proprii a elevilor,

» determinarea elevilor de &utasi dezvolta soltii la diverse probleme,

e stimularea gandirii critice, logicg a imaginaiei,

< climatul antrenant, relaxat, bazat pe colaborarea, incrgidespect,

e aula bazinvitarea contini

Dintre dezavantaje se pot enumera:

« timpul Indelungat necesar uneori pentru acomodarea cu caracteristicile tehnice ale
tehnologiei utilizate,

» distragerea frecveita atefiei celor care inva de la obiectivele Triitarii de citre
tehnologiesi de ditre facilititile puse la dispoge pentru comunicare,

* inconsecveta elevilor in parcurgerea etapelor seegede formare.

Metodele de evaluare traidinale permit o mai buinclasificare a elevilor dar induc stres.
Metodele complementare de evaluare préazintitoarele avantaje:

e surprind evolta elevului atat din punct de vedere cognitiv, gatin punct de
vedere afectigi psihomotor,
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+ oferd posibilitatea elevului de a aplica Tn mod creativ gtingele si deprinderile
Tnswite, Tn situaii noi si variate,

e reduc gradul de tensiune etiomali.

Printre dezavantaje se pot enumera:

e sunt mari consumatoare de timp,

* unele metode nu au o éaidicati de obiectivitate, cu repercursiuni asupra fidelit
evaluarii.

Marea majoritate a elevilor au spusmagina web ,Optica geometiiiceste foarte uti
pentru Tndtaresi recapitulare, folosirea ei inducandu-le o stare de confort, siguidncredere in
sansele de raita. In privinta modificirilor au sugerat integrarea unor materiale carewstina
modele de probleme specifice acestui capitol dinfizic

4. Concluzii

Asadar, tehnologiile moderne ajuélevul & gandeast 2 isi dezvolte creativitateaas
invete cum & dobandeasiccunatintele si abilitatile necesare integnii in societate. Imbinarea
armonioas a inteligeei umane cu inteligea arificiai se transforr intr-o resurs intelectuad
deosebit pentru generarea de noi idei, gbJutehnologii etc., care vor duce la ridicarea
performarelor scolaresi profesionale.
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cu GeoGebrasi Wiris pe platforma Moodle

prof. Adriana Petrovici *, prof. llenuta Buhai®—
(1) Liceul Tehnologic V. Sav”, adri_petrovici[atlyahoo.com
(2) Liceul Tehnologic ,V. Sav”, buhai_ilenutza[atlyahoo.com

Abstract
Lucrarea prezini conceptul Flipped Learningsi rezultatele debutului experimeinii
strategiei Flipped Classroom in procesul colaborativ, pentrd/areasi utilizarea practie
a proprietzilor funcyiilor derivabile, dintre un grup de profesori din liceul nostitelevii lor.
Lucrarea sintetizeazoportunitisile platformei MOODLE;si beneficiile formative ale softului
GeoGebra completate de cele ale plugin-ului Wiris Quizzes, n creargmutaiui de
Tnvirare on-demand, una dintre provoide strategiei Flipped Classroom.n ultima parte a
lucrarii sunt prezentate avantajele aduse mdtivelevilor, stimulirii interesului pentru
studiu si eficientizirii rezutatelor Tnvitarii, de aceast nou: strategie, prin elaborarea
propriului scenariu didactic de instruire matematién mediu e-learning, personalizat
imbogirit cu resurse WEB 1n furie de caracteristicelgi nevoile colectivului de elevi cu care
se colaboreaz

1. Despre Flipped Learningsi Flipped Classroom

Impactul exploziv al noilor TIC asupra cotidianului socio-ecomognicultural, reclan
imperativ schimbri Tn educge si noi mentalititi privind procesul dobandirii cungirii, cu atat mai
mult cét, realitarea zilnicdin sala de clasdovedste faptul &, abordarea exclusiv tradinak a
procesului de predare-ifitare este tot mai pm eficieni. Motivate de evoltia si dinamica
exploziva a TIC din ultimele decenii, studiilg experimentele practice din domeniul pedagogiiei
didacticii sunt orientate spreiutarea acelor aboidlor educaionale care &raspund nevoilor si
asteptirilor actualelor geneti elevi si studeni - generga “digital natives™[1]. Cercéitile cu privire
la evoldia psihologiei umanssi a stiintelor cognitive aduc argumente concerete in sprijinul
necesiitii ca practica didactic s identifice strategiisi metode careasraspund acestor nevosi
asteptri.

Conceptul Flipped Learning - T@are inverd si aplicarea lui practic sunt rezultatul
eforturilor experimentalsi inovarii creative depuse de teoreticiegii practicieni din domeniul
educaiei, in scopul identifigrii acelor abordri stategice ale demersului didactic care realizeaz
cat mai eficient posibil, transferul cedrii activitatii de la profesor spre elev. Strategia Flipped
Classroom - clasinversi / clas n oglindi [2] care valorizeaz conceptul Flipped Learning este
utilizata tot mai mult Tn ultimii ani, Trgcoli, liceesi universitti din numeroaseari. Noutatea n
strategia Flipped Classroom cah#t faptul &, continuturile de baz ale unei nguni / teme din
prograna, care trebuie predati Tnvatati, sunt structurate de profesor intr-un scenariu didactic
digital si/sau videoclip-uri cu expliaa audio si sunt parcurse de elevi ada®s ritmul propriu, ori
de céte ori este necesar, pentru a ajungedegerea lor.

Astfel, strategia facilitedz profesorului reducerea timpului alocat predsi 1i ofera
condtiile de a extinde timpul necesar inteianii cu elevii pentru constatarea nivelului de
intelegere a camuturilor transmisei pentru rezolvarea apligdor practice care®ajute Tnsgirea
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si utilizarea lor, progresui performana. ,Inversarea” constin faptul & predarea niunilor de
baz ale unei legi se face ,aca® si nu in sala de clas ,Tema de aca$ a elevilor const in
agajarea lor cu eforturi proprji creative Tn procesul cungarii, iar temele date clasic pentru
aplicaresgi consolidarea camuturilor se efecuta@Zn activitatea colaboratidin sala de clds

Clasa tradiionala Flipped classroom

* Activitate individuad a elevului
parcurgerea procesului cognitiv de
ntelegeresi inswsire n ritm propriva
continuturilor folosind scenariu didactic
explicgiile audio-videosi resursele
online elaborate / indicate de profesor.
Activitate colaboratii profesor - elevi
verificarea frontal si individuala a
intelegerii coinutrilor prin dialog
euristicsi aplicarea lor in rezolvarea
problemelosi exerciiilor.

« Activitate colaboratid profesor - elevi
parcurgerea procesul de predare afare
utilizand tabla, caietul, diverse resurse
didacticesi dialogul euristic pentru
explicarea cotinuturilor stiintifice.

* Activitate individuad a elevului
procesul de verificare a nivelului de
ntelegere a camuturilor dobandite prin
parcurgerea natlorsi efectuarea temei.

« Activitate colaboratid profesor - elevi Activitate colaboratiy profesor - elevi /

verificarea frontal / individuak a Tnelegerii elev - elev

continuturilor si capacittilor / abilitatilor de consolidarea camuturilor si dezvoltarea
aplicare in rezolvarea problemekor capacittilor / abilitatilor de aplicare n
exerctiilor. rezolvarea problemelar exerciiilor.

2. Proprietitile functiilor derivabile cu GeoGebra , Wiris si Moodle

Completarea procesului de instruie mateniatin timpul orelor de curs, cu cel din
mediu online facilitat de platforma Moodle, a fost s@lifeedback gasgitin colectivul liceului
nostru, la nevoile elevilogi cerinele actualului context edutanal. Necesitatea de a identifica
metode careasmotiveze elevii Tn efortul necesartéfegerii si Insuirii corecte a ngunilor si
conceptelor matematice a condus la Tnserarea fin éecinor secvee explicative realizate cu
animaiile dinamice ale documentelor ggb - foi de lucru facilitate de softul GeoGebra [3]. Tot Tn
acest scop, pentru autoevalugirevaluarea formativse folosesc teste create cu ajutorului plugin-
ului Wiris Quizzes [4].

“E secul elevilor e de faptsecul unui scenarigcolar complet grgit, bazat pe supunerea
si datoria elevului, nu pe ptere si pe bucuria de a inwa“ [5] este un ader relevant
argumentat, n articolelg expunerile domnului academician Solomon Marcus despre tebgen
educaie. Utilizarea didacticii Flipped Learning ajuprofesorul 8 elaboreze scenarii de instruire
care & estompeze efortul de a &, prin bucuria de a descoperii tédesul coginuturilor.
Sentimentul ludic este trezit de valorificarea deschiderii pe care actualeletijelgeteeri o au
pentru instrumentele TI§ spaiul virtual.

»Educgia in sine se bazeazpe motiv. Nu putem motiva motivul. Studentul sau elevul
trebuie € nvge si lucreze singur, iar profesorul doari$ indrume.” [6] Strategia Flipped
Classroom solicit profesorului proiectareai elaborarea in spial e-learning a unor scenarii
didactice / legi care prezint riguros, clar, sintetic caimuturile stiintifice ale unei teme din
programa de studiu, alternate cu sarcini de lucru interactpeejreat, & motiveze elevii
parcurdg singuri pocesul cungterii. De asemenea, strategia impune Tnakiogp scenariilor cu
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resurse digitale adecvate cetefaciliteze Tnelegreasi consolidarea camuturilor, simultan cu
exersarea abilitilor de aplicare a lor Tn sittiapractice.

Aceptand provairile unui experiment didactic nou, un grup de profesori din liceul nostru
au proiectat demersul Tadrii propriettilor functiilor derivabile, cu elevii claselor lor, respectand
pasii, metodelesi instrumentele solicitate de strategia Flipped Classroom. Pentru realizarea
propriului scenariu didactic de instruire matentaieau exploatat ,uneltele” platformei Moodie
capacitatea softului GeoGebra de a dovedi prin vizualizare dihafoita derivatei ca instrument
de studiu a propriétilor functiei. Practic a fost conceput, proiectatrealizat un pachet de patru
lectii, fiecare prezentand entwuh, observéi relevantesi aplicaii adecvat alese pentrutétegerea
teoremelor fundamentale Fermat, Rolle, Lagrange, Cagichgonsecitelor lor.

@ Home MATEMATICA FIZICA ELECTRONICA LIMBARO CHIMIE GEOGRAFIE

PROPRIETATILE FUNCTIILOR DERIVABILE PE UN INTERVAL
TEOREME FUNDAMEMTALE ALE C

CULULUI DIFERENTIAL

Puncte de extrem

Teorema lui Fermat

Teorema lui Rolle

Consecinte ale teoremei lui Rolle - Sirul lui Rolle
Teorema lui Lagrange

Consecinte teoremei [ui Lagrange

Teorema lui Cauchy

co 00000

1 PUNCTE de extrem - Teorema lui FERMAT

~| Document ggb - Punctele de extrem ale unei functii
~| Document ggb - Teorema lui FERMAT

%p‘/ TEST - Puncte de extrem si Teorma lut FERMAT

“ilov temei - Puncte de extrem 5t Teorma lui
alcul din exercijiile recolvate in orele de curs.

Testul confine 6 exercitii care r
FERMAT, strategiile de rafionamer

5E Teorema lui ROLLE

~| Document ggh - Teorema lui ROLLE

Fig. 1 — Pagina cursului de pe platforma Moodle a liceului

Fiecare letie este o0 succesiune de pagini cu titlurile sugestive:

" Convinuturi si obiective.

" Si ne reamintim !

. S invagam !

" Si rezolhim mpreud !

" Si verificam ce am Tnarat !

" Si consolidim !

" Si recapitubim ce am Tnarat !

Este evident faptulacprezentarea noiilor ceinuturi ce trebuie initate respeétetapele
si momentele cu care elevii sunt familiatizdin activitatea de predare - Htare din sala de clas
Dupa ce a parcurs prima pagifin care este antafi lista coninuturilor si ce obiective trebuie
atinse, elevul are acces pe pagirai inwifam ! care include caimuturile detaliate, expligdle
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audiosi documente GeoGebra, pe care le poate parcurge in momentul decis de el, Tn ritmul propriu
de receptargi ori de cate ori consid&ica este necesar pentru a leslegesi retine.

Notiunile, teoremele, formulele, etc., scrise tfiatial de profesor pe tablsunt acum
editate cu ajutorul editorului Wirig sintetizate Tn pagina de curs Moodle. @auturile teoretice
sunt completate de expliiife audio date profesor prin intermediul unor mici video clipurile de 3-8
minute. Aceastea sunt realizate de profesor in etapa datiggreg leciei, cu ajutorul aplicgei
Screenr [7] - un instrument web care inregisttesimultan ceea ce se lucrégee ecranul monitagi
comentariile explicative. Acolo unde este neceséturalde explicgle audio, elevul poate accesa
documente ggb - GeoGebra sau link-uri la documente ggb create / selectate special de profesor [8]
pentru a evidefa acele propridti ale naiunilor ce trebuie telesesi apoi utilizate Tn aplic.

Pagina mea

Function o

Pagini sits
agini site ,r(x)zxg—%x2—4x+5

Profilul meu
* Current course

- LM
Participanti
Badges
General
INTRODUCERE
INFORMATII

LD gx=133
e 5ly=243x-248

GENERALE despre

= Number

! “J n=164
examenul de = Point
BACALAUREAT O A=(3.51,266)
ALGEBRA IX @ B-(-2.03,266)
C=(0.59, 2.66
GEOMETRIE - 5 D::1_94 zsﬁ;
TRIGONOMETRIE 5 E=(2.03,0)
X 3 F-(059,0)
ALGERAX 2 gruana
~@ H=(1,7.5)
ALGEBRA XI » 1=(13
ANALIZA '

MATEMATICA X1

RECAPITULARE
- Mulltimea

@ N=(1,0)
L@ 0={1.33,0)
J P=(1.64,151)
= Segment
J b=397 ~

numerelor reale si
functii
LIMITE DE
SIRURI

T b

Fig. 2 - Document GeoGebra pentru studiul Teoremei lui Rolle

Pentru asi inswi metode de transfer a manilor abstrate la situg practicesi tehnici,
artificii de calcul pentru aplicarea teoriei Tn probleme, elevisege in paginaSi rezolvim
impreur@ ! 3 - 5 exerdii cu rezohari completesi observaii utile. ParginaS: verificam ce am
invirat ! contine exerciii / probleme test create de profesor cu Wiris Quizzes, pe care elevul
trebuie 4 le rezolve singur pe caietul de lucsusa aleag sau & scrie folosind Wiris editor
raspunsul gsit.

Daci raspunsul este corect, elevul poate trece laatoanea pagiin care gsete o alt
sarciri de lucru independent / alte exemple de exérezolvate / noi cofinuturi. Dac raspunsul
este greit, elevul poate renua sau poate revenii la d@muturi pentru a reciti sau verifica
intelegerea lor.
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Submit

Fig. 3 — Test interactiv de autoevaluare / evaluare forthativ

EXERCITIU

Folosind aplicatia GeoGebra pe PC trasati graficul urmatoarelor functii si a derivatelor lor:
o iR >R, f(x) = (2 + 3x)2°

o g (=7 +o0) >R, gx)=(2x + lalx + 7T

o h:R-=> R, hix) = ¥ — 627 + 11'x —6

Reflectatj  observati, folasiti lectura grafica, informatjile din fereasta algebr s apoi scrieti care sunt conluziile privind aplicarea Consecintei 1 pentru funciille f si g

respectiv conluziile privind aplicarea Consecintei 2 pentru functia i

P
h ATENTIE !

Daci nu reusesti s3 utilizezi GecGebra pentru trasarea gaficelor, sclicitd ajutorul colegilor sau al profesorului
A 4

Raspunsul dumneavoastra Font ~|| Marime font |~

a
¥ QA
& AN QA e =

Paragral

=]
o

B I

Fig. 4 — Test interactiv de autoevaluare / evaluare forthaéive necesitpentru rezolvare
folosirea unui document ggb realizat de afesditarea &spunsului cu Wiris

in paginile finale ale lgei Si consolidim !, S7 recapitum ce am ingat ! elevul
gaseste create (sau i se soliciti realizeze) lrti conceptuale cu apliga Edraw Mind Map [9]
care sintetized@znatiunile parcurse, link-uri de acces la videoclip-uri / exératile identificate de
profesor pe platforma Khan Academy [10] / alte site-uri fl/spu fige cu lucru. Cu scopul de a-i
oferi elevului un moment de relaxare, pentru a-i trezi curiozitateda imboditi cultura general
Tn aceste pagini de finalineori, profesorul insereascurte informgi despre matematicienii care
au descoperit sau dezvoltatinoile noi Tn\atate, indicandi sursele.

Concret pentru studiul proprigiior functiilor derivabile a fost proiectat un pachet de
resurse didactice gandit pentru patru activide Tnvitare independefit Pentru fiecare activitate
anunati din timp, elevul are la dispaie elaborate de profeser postate pe platforma Moodle:
lectia cu paginile mentiona, documente ggb pe care poate exersa,de lucrusi testul de
evaluare sumativ.
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wmes ka Rolle pentru functa f £ [=1 , T] =& . fix} x = 3 in cazulin care nu 88 poats aplica lecrema,

Se considerd funcga £ 0, 3] = R, fix)= 4 53 54 determring vaorde parametrior b ¢ & IR, astiel incdt e

arciglx — 1) e

F 58 s paata aphea leorema lui Bolis

Fig. 5 - Test de evaluare sumatpentru Teorema lui Rolle

Tn elaborarea testelor de evaluare suriatikofesorii au folosit itemi cwariabilele,
oportunitate informaticfacilitata de principala cacteristia aplicaiei Wiris Quizzes.

Important de rgnut ! Cacteristica care difergiazi plugin-ul Wiris Quizzes de apliga
create in acelg scop - evaluarea nivelului cugtinzelor de matematit asimilatesi abilitarile de
calcul, const in posibilitatea folosirii variabilelor in elaborarea itemilor unui tesitilizarea
variabilelor care primesc valori aleatoare intr-un interval convenabil ales face practic imposibil
fraudarea testelor administrate cu ajutorul unei platforme online. Probabilitatea ca, itemii testelor
acesate Tn momente diferite de un ageddev sau de doi elevi, pe dogalculatoare vecineis
primeasé valori egale ale variabilelor, este midinatunci cand intervalul in care variabila ia
valori este bine ales.

Dupi ce elevii au finalizat lg@, folosind faciliitile de raportare ale platformei,
profesorul va consultgi analiza, pentru fiecare elev dar pe ansamblul clasei, gradul de
parcurgeresi intelegere a caimuturilor noi. In fungie de rezultatul analizeisii va proiecta
urmatoarele activiiti colaborative din sala de ckag consultaiile face to face sau online.

3. Avantajele strategiei Flipped Classroom

Aceasl abordare naiia instruirii - Flipped Classroom a fost inoyatiug 1990, de
profesori americani In colaborare cu spegialll, ca urmare aautirii solultiilor pentru motivarea
elevilor si antrenarea lor conceeti eficienti Tn procesul de irivare. Experimentatsi dezvoltai,
noua strategie a generat entuziagndeterminare pentru utilizare dar multe opozii, opinii
favorabile si critice exprimate in literatura pedagagiateliere de lucru, seminarii, confegnsi
congrese. Cu rezervele obiectiiit rezultatul unei simpleautiri pe Internet ne obligsi constaim
si sa reflecéim la ideea & Flipped Learning nu mai este doar un concept, ci o realitatétigalti de
un nundr tot mai mare de institil de educée de nivel preuniversitagi/sau universitar, centrg
organizaii de formare pentru avantajele pe care le aduce procesului de instruie.

Avantajele elevilor:

= alegerea timpului de Taaresi parcurgerea caimuturilor cursului / ledei in
ritm propriu ori de céate ori este necesar,
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= libertatea de revenire la agmuturile teoreticai explicaiile audiosi dupa ce
acestea au fost discutate in activitatea din sala depd#$ru a comparg consolida
ntelegerea,

L] posibilitatea de autoevaluagefeedback privind progresul prin rezolvarea
sarcinilor de lucru din la si a testelor de evaluare formatiyi / sau sumatiy,
= exersare deprinderilor de studiu individual, citiréntelegerea a unui text
stiintific,
= formareasi / sau dezvoltarea deprinderilgrabilitatilor de studiu indivitual,
= identificarea propriilor stategii de Taare,
= familiarizarea cu instruirea e-learning utilizéh mediu universitagi formarea
continwa pe parcursul intregii vig etc.
Avantaje profesorilor:
L] oportunitatea de blended learning,
=  posibilitatea de partajarea in seqeehlegii online a coinuturilor teoretice
care trebuie predate - tate conform programei intr-odde curs, in funge de
caracteristicile colectivului de elevi,
=  verificareasi identificare Tn timp optim, cu instrumentele platformei Moodle, a
nivelului compeentelor elevilor de a parcurgegiéntelege cotinuturile intr-o lede / curs,
= promovarea Tnitarii reciproce prin valorizaregi incurajarea elevilor de g@-
Tmpartasi in echig cunatintele acumulate Tn activitatea colaboratilasi,
= facilitarea Tndtarii diferentiate prin oportunitatea de dirijare a elevilor capabili
de performata si respectiv consiliere a celor care au nevoie ajutor suplimentar, etc.
Experiena profesorilor din liceul nostru in utilizarea acestui model caisalie Tntare
este la debut. 64% dintre elevilorstrd fiind navetiti este greu deagit un interval de timp pentru
organizarea orelor de constitasi pregitire suplimentat. Motivarea profesorilor pentru
experimentarea stategiei Flipped Classroom a fost géndetnecesitatea rezdhi acestei
problemesi de opiniile favorabile din literatura consultaPentru a ofine concluzii relevante in
urma unei analize SWOT obiective este necestilizarea metodei cel pinn timp de un semestru.
Speram, intr-un progres al rezultatelor instrgirvem nevoie de schimbul de opinii Impagite
in urma experiententelor de acgliel sau asemaitoare.

4. Conluzii

Indiferent de nurirul anilor de activitate didactic,adunai” de profesor, matematica
predai la liceu este provocatoagefascinani dar, elevul este adesea derutat la primul contact cu
conceptele ei abstracte. Profesorul are menitdaapite ca, pas cu pad f descopergi si le
inteleag sensurile. Tn contextul Tawrii traditionale, naiunile si conceptele matematice studiate
in liceu pentru a fi felese solickt elevului efortsi munc consecver ceea ce vine in
contradigie cu ateptirile elevilor actualelor genetia Softurile GeoGebrgi Wiris folosite ca
instrumente didactice ale strategiei Flipped Classroom pe Moadfgradesorului ocazia de a
prezenta intr-un “ambalatj” atractiv multe din csgtiltele de matematic studiate n liceu.
Avantajul este evident ! Fiind pe ,gustul” elevului, noul ambalaj are calitatea de ai capta interesul
si de al motiva &i cunoasé ,continutul”.

Eficienta utilizarii softurilor GeoGebra, Wirisi spectaculozitatea folosirii lor in demersul
de dirijarea a instruirii elevilor sunt cu adevarat convingatoare intr-o dem@ngtractié sau
trainig de iniiere. In lucrare ne-am propus doar o prezintare informaRvezentarea ppt din
cadrul conferigei - sintetiza luctrii, contine si 0 exemplificare practicrealizat prin accesarea
cursului elaborat pentru elevii gtai la adresahttps://vasilesav.moodle.ro/
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Strategii ca Flipped Classroom, promovate de caniteti experimentele din ultimii ani
in domeniulstiintelor educséei sunt exemple de abaimil moderne ale instruirii care soligit
profesorului § Tsi dezvoltate compente inarta de a preda cu instrumente TIC pe platforme de e-
learning Folosite undsi cat e necesar in instruirea matentaticelevilor de gimnazisi liceu, in
simbioz cu metodica tradbnak, metodelssi resursele TIC eficientizeazezultatele in&tarii. Cu
ajutorul lor profesorii pot valorifica pasiunea elevilor pentru IT, curiozitatea pentru explorarea
calitatilor si performanelor informatice ale softurilor, dotia de a dobandi noi cusgtinte si
abilitati prin “learning touch” [12].
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Abstract
Lucrarea §i propune descrierea unor metode pentru predarej/ame si evaluare, utilizate in
oprionalele centrate pe competenavand la bazo experimentare pe o periaade un an in
cadrul optionalului “ De la pamént la stele”. Qipnalul are caracter formativ prin exersarea
capacitailor de sintez a unor materiale, de prelucrare a unor traduceri necesare efgctu
temelor propuse. Sunt exersate deprinderi de utilizare a TIC prin redactarea de materiale, de
formare a calculului matematic folosit in rezolvarea de problgnaeanalizei de date extrase
din Internet, deprinderi de prezemi artistice a lucurilor efectuate etc. Sunt utilizate softuri
existente Tn literatura de specialitate, pentru simularea fenomenelor astronasnice
astrofizice, filme etc. Elevii primesc diferite insttiuai pentru colaborarea prin Internet, cu
colegii grupei de lucru in vederea atingerea nivelului de {tieg propus.

1. Introducere

Internetul ofeX un bogat material inforng@anal necesar studiuluastronomiei si
astrofizicii. Optionalele pot constitui o alternafiypentru experimentarea metodelor alternative de
predare, in&taresi evaluare, precumi de disire a diferitelor modaliti de exersare a celor opt
competere cheie europene in contexte diferite deifeme. Cadrele didactice se pateru au
suficient incredere Tn metodele alternative de predaretdnsi evaluare, pentru a le utiliza n
mod curent la disciplinele pentru care sunt specializate.

Optionalul s-a dorit a fi un model orientativ ce cuprinde o descriere a agfriutilizate
si incear@ o explicaie practi@ asupra rezultatelor ghute pe parcursul unui an de studiu. Dintre
competerele cheie europene evidite pregnant am putea enumera: -competee Tndtare a
limbilor straine prin traducerea de materiale; -compgtate TIC in vederea fornaaii lucrarii; -
competere de matematicsi informatici in rezolvarea problemelor teoretigele analiz a datelor
preluate dirsite-urile consacrate; -competende exprimare corecin limba romaa etc.

Un rol important l-ar ocupa modul de structurare a materialelor oferit elevilor pentru
canalizarea n dirgia propud. Prin realizarea unor eseuii prezendri, s-a urnirit incurajarea
unor exersri pentru aptitudinile artistice.

Programgcolard de opional propus, faciliteaz abordarea de teme interdisciplingre
proiectare adecvat proceselor de predare, dtaresi evaluare.

2. Despre competetele genericai specifice

n proiectarea agipnalului s-atinut seama de competefe generice urdmite in sistemul
de Tnvitaméant in perspectiva eduga pe tot parcursul vié:
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» Utilizarea de modaliti de comunicare in limba rom&nmatera si Tn cel puin o
limba straing, intr-o varietate de sittia

= Utilizarea conceptelogi a metodelor specifce anumitor domenii ale cyterd si a
instrumentelor tehnologice, Tn vederea reaoivde probleme Tn contextcolar, extracolar si
profesional

= Integrarea, participarea actiyi responsabil in viaa sociai

= Utilizarea eficace a instrumentelor necesare gtkicgpe tot parcursul vie
Interiorizarea unui sistem de valori ca#eosienteze atitudinilgi comportamentele

= Manifestarea creativitii si a spiritului inovator

Structurarea programei detmmal poate fi organizatmodularsi in acelai timp centrad
pe competege, definite prin deprinderi, cugiinte, valorisi atitudini.

Programa de apnal structurat pe module ar cuprinde: -modulul fial (aspecte
generale despre univers); -module disciplinare (teme de ingéirg#fic in functie de interesul
elevilor); -modulul integrat (dezvoltarea cegr@t universului); -modulul deschis (permite
consolidarea, sintetizargastimularea achiziilor anterioare).

Dintre competetele specifice rezultate ne-am Tndreptat ddeitre:

= |dentificarea unor termeni utiligidin astronomiai astrofizici

= Explicarea diversitii materiale a corpurilor cegg si a corelaiei dintre diferite
fenomene care stau la baza Sistemului Solar

= Caracterizarea elementelor, fenomengig@roceselor dupun algoritm dat

= Aplicarea unor nguni de fizici, matematig&, chimesi biologie in studiul corpurilor
cerati, pentru rezolvarea unor probleme teoregigeractice

» Utilizarea modaliitilor elementare de orientare la planetariu sau pe atlase, cu ajutorul
semnelor conveionalesi a reprezerdrilor grafice

= Realizarea unor reprezaritsi interpretiri grafice pe baza unor date oferite de studiile
cerceitorilor

» Evaluarea importgai studiului Universului Tn context mondial

Competetele generale nu sunt necesargayalelor proiectate pentru un an de studiu.

3. Despre platforme e-learningsi unele instrumente de comunicare

Existi diferite modele de platformelearningce permit stocares utilizarea informéilor
necesare studiului individual al elevului. PlatforABL apiruta Tn 2001 are un rol aparte pentru
predarssi Tnvatare, administrare a conutului, testargi evaluare.

Un rol important in realizarea de traduceri ale materialelor necesare, provenite din diferite
limbi 1l poate avea platformattps://translate.google.com/

Prin plasarea unor létyri hiperlink pe portalulscolii, elevii pot fi mai gor Indrumai
spre aplicdile necesare studiului.

Desi existi o diversitate mare de instrumente pentru dezvoltarea gifgicain cadrul
optionalului nostru s-ar indica o platfodnde stocare a materialelor realizate predsi, wiki,
portal liceu etc. Folosirea unor platforme de stocardomaki, ar fi mai recomandatdeoarece
creste interesul elevului pentru realizarea mai d@temttemeisi se diminueaz posibilitatilor de
fraudi. Pentru comuniri profesor-elevii intre elevi s-a utilizamail-ul.
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Fig.2. Tipuri de instrumente pentru

Fig.1. Modele de platforme e-Learning ;
comunicare

Elevii pot primi prin mail criteriile dug care & poa# sintetiza informgile necesare
realizirii de referate, proiecte, eseuri, precsirariteriile dupi care se realizeazvaluarea.

4. O forma de organizare al portofoliului

Elevii isi extrag materiale Tn diferite limbi de #e-uri din Internet, necesare studiului
pentru realizarea temelor in acord cu o progratabilii pentru ogionalul respectiv. Fiind vorba
de astronomiesi astrofizici, temele pot fi diverse, nu neapt dependente unele de altele ca
aparatui matematié si legi fizice. Aceste materiale sunt stocateriapa pentru irdare.

Portofoliu ca mapa pentru invatare

Lucrari si reflectii ale elevilor imbogatite si restructurate Mijloacele tehnico-materiale: calculatoare, imprimante,
delaozila alta cu piese noi. camere foto sivideo.

Portofoliu ca mapa pentru prezentare

I¢

. - 5 . Prezentdri PP sau pe web, ilustrative pentru dezvoltarea
Piese mai reprezentative pentruexpunereaacestorain de competente, afirmarea personald, motivareasi
vederea comunicarii cu profesorii, parintii etc. aulomutivarea.;cliw’ﬁtiilur de<t ura’te

Portofoliu ca mapa pentru evaluare

Serveste careferential de masurda Permite analiza pe perioade lungii, a activitdtilor realizate, dar
performantelor continue dobandite prin necesitd un volumfoarte mare de lucru din partea profesorului
evaluare continud, sumativa, finald etc. pentruverificarea autenticitdtii documentelor realizate.

Fig.3. Etape Tn organizarea prtofoliului elevului

Apoi urmeaZ o structurare a nnilor de dtre elev, pentru a préty mapa de
prezentarefie dugi un model prestabilit ifiel de comun acord cu profesorul, fie modele propuse
de ei potrivit gusturilor estetice personale. In al doilea caz poate interveni mai mult subiectivism in
notare, criteriile estetice fiind mai dificil de apreciatevident poate sdua si la o diluare a
continuturilor stiintifice urmérite prin prograra.
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Catre sfasitul fiecarui semestru elevul va pritiymapa pentru evaluarpe care 0 va pune
la dispoziia profesoruluki Tn baza éreia primegte o no&.

Profesorul mefine o atefie deosebit pentru realizarea competelor stabilite prin
prograni

5. Modele de indtare si evaluare

Dad se lucreaz in laboratorul de informaticse pot guta metode de Tavare si de
evalare adecvate actigfiior individuale, fiecare elev avand acces la cate un calculator. Lucrul pe
grupe se preteazbine Tnscolile in care exigt sili cu un nunar mai redus de calculatoare,
destinate celorlalte discipline de studiu.

Dintre metodele de Tiavare pe care le considen mai recomandate pentru lucru in cadrul
optionalului, ar putea fifloarea de lotusmozaicu] ciorchinelesi brainstormingul Evident se pot
incercasi conexiuni Tntre metode.

Informgiile din Internet avand un spectru larg de aliardwu nevoie pentru selectare de
o specificare a adreselor n vederea afiriirdi structutirii temelor. Precizarea prealabi adresei
temei din Internet ar permite elevului o pfege mai atent acad, utilizand conexiunea proprig
urmand ca 1gcoak s dezvolte ideile de baz

Partajarea temelor intre elevi/grupe de elevi, utndat discutarea prealabila nivelul
clasei, ar permite ca infornide studiate § fie mai wor aplicate in rezolvarea de probleme.

Metodaflorii de lotuss-ar preta, spre exemplu, la studiul unor caracteristici comune ale
planetelor in funge de cunosterile oferite destiinta pari n acest moment. @bem o structurare
a proprieitilor pe grupe formate din 2-4 elevi, care spre final pot dezvolta sidelarifica
probleme, Tn urma compaii clasificarilor obtinute.

Se recomand realizarea prealaliil a unor modele de schemdtiz cu ajutorul
programuluiMicrosoft Office, pentru completareftorii de lotus aciorchineluietc.

Elevii care dorescasprezinte referate sau proiecte nafaelorlali colegi, in forma
Power Point pun la dispozia colegilor lor cu circa oaptamari inainte, in format electronic
materialul realizat Tn cadrul grupei, fiind necesar studiului individual al acestuia.

in ora se pot suine circa dod referate sau proiecte, care patiscluda si elemente
media: muzia, film etc. Elevii clasei se informeazlin materiale pentru a putedspunde aituri
de cei care stis tema respectivla intreldri si raspunsurile lor se noteaz

Elevii care dorescasrealizeze eseuri libere sau structurate, sunt apreaiaote in urma
expunerii lor in fga clasei sau pe un portal, in vederea afvéiliacurateii acestora.

Materialele realizate pe grupe sau individual pot fi utilizate ca piese de evaluare pentru
portofoliul digital. Elevul poate interveni ulterior adasin vederea Tmbuitstirii aspectelor
materialelor obnute, avand in vedeggdiscuiile purtate la nivelul clasei.

Indiferent de forma de organizare a achigfior si metodelor de Tnitare utilizate, ora se
finalizeaz printr-o verificare a cungintelor dobandite. Testele sumatiyiefinale sunt indicate a
se realiza utilizdnd programe de testare existente pe platforma AEL, deoarece ar putea §i stocate
utilizate cu gurinta si Tn anii urndtori.

Pentru incurajarea dezvali activitatilor propuse elevilor, itemii utiliz@ar trebui & fie
la un nivel mai accesibil, pentru a nu necesita un studiu préaugi asupra temelor. Se constat
o crestere a gradului de satisfige al elevilor Tn urma nétii, daca setine seamai de eforturile de
acomodare cu aceste forme de activitate.

Un loc special 1l ocuprezoharile de problemsai de analiz a datelor, pentru care s-au
utilizat metode clasice afuite, negsind metode satid€atoare de lucru Tn &arning
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Este posibil ca unele materiale structurate din Interneitde elevi 4 fie sirace in relgi
matematicsi legi fizice, din dorina wurarii activitatilor de Tn\itare. Profesorul poate complgta
explica naiunile necesare n cadrul rezatifor de probleme.

6. Pregatirea pentru concursuri si olimpiade scolare

Pregitirea pentru concursusi olimpiade nu trebuieasfie obiectivul principal al cursului
optional propus, pentru a nu suprasolcitd ®evii claseiTotusi se are in ataie si o astfel de
preditire prin extinderea unor actigit suplimentare.

Elevii capabili de performah trebuiesc Tndruma spre parcurgerea unor programe
specifice concursurilagi olimpiadelorscolare.In masura craterii interesului pentru studiu, pot fi
indrumai spre site-uri unde pot @si si desé@rca probleme teoretice specifige modele de
prelucrare a datelor.

Bucharest

Fig.4. Coordonate ecuatoriale

Pot fi indicate pentru performgndiferite aplicaii de studiu individual: geometria sfefic
http://www.math.uaic.ro/~cgales/astronomie/curs-2,dudrta cerului

http://astro-urseanu.ro/imagini/observa/harta/2014/pdf/2014 09 gidf

Pregitirea suplimentdr pentru performai, poate fi realizatin cadrulsedinelor de cerc,
meditgii si prin rezolvarea unor teme pentru acasare & cuprindi un numar de probleme
teoreticesi de analiz a datelor, de nivel corespuitar.

Este necesar ca problemele rezolsatestele suplimentareidie corectate pe parcursul
realizirii acestora de#tre profesosi discutate cu elevii. O atga deosebit se acord notirii, care
trebuie 4 oglindesa eforturile depuse.

In selectarea elevilor trebuiei sse tina seama de interesuli aspiraiile acestora.
Experiena demonstrazca pe lang capaciitile deosebite pentru studiu ale elevului care patticip
la astfel de competi, trebuie 4 existesi multd vointa.

7. Concluzii
CDS-ul oferd scolilor sansa de citere a interesului elevilor pentru oportdritde

cunoatere a unor domenii de interes, printr-o abordare prgpiieeativi, iar cadrelor didactice
autonomie n elaborarea unui sistem de evaluare cigaprersonalizat.
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Utilizarea la nivelukcolii a e-learningului ar conduce spre utitoarele avantaje:

Delocaliarea
spatiului scoalar

Selectarea unor
materiale
existente in
Internet

Permite linck-uri
de acces la
diferite aplicatii

Lucrul pe
calculatorul
propriu

Asigura
caracterul
interdisciplinar

Economisirea
timpului de lucru
la nivelul clasei

Vehicularea unui
volum mare de
informatii

Dezvoltarea
comunicarii in
diferite limbi
straine

Testarea online a
cunostintelor

Materialele de
studiu pot fi
postate pe

Internet

Extinderea
numarului de
aplicatii

Asigura
dezvoltarea
competentelor

cheie europene

Fig.6. Un rezumat al avantajelor utfité e-learningului in leqii

Un rol important in dezvoltarea ideilor de proiectare gooplelorsi a unor metode de
predare, in&taresi evaluare, le-ar putea avea cursurile de formare ,Coordonate ale unui nou cadru
de referina al curriculumului ngonal”, derulat de CNEE Bucw®, ,Curriculum centrat pe
competere”, IT&S derulat de ISMB;i ISJ Gilarasi si ,Integrarea competeelor cheie Th demersul
didactic”-pe platforma CIO-ISE Bucute

Materialul descris ar putea fi o incercare de aplicare g@i@garning,a unor cungtinte
metodicssi stiintifice, Tn predarea, Trivareasi evaluarea ogionalelor la nivelul liceului.
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Folosirea instrumentelor de colaborare on—line
pentru optimizarea activitatilor didactice

Dogaru lleana — Colegiul “Stefan Odobleja”, Craiova,
ileana.dogaru[at]gmail.com

Abstract
Necesitatea unei colabdi eficiente Tn realizarea unor proiectgiinsifice si educative de
catre persoane diferite, din locuri diferitg] diverse domenii de activitate, sau a cooperarii
interpersonalegindnd cont de posibilitrile tot mai mari de utilizare a sistemelor de calcul
pentru comunicée si stocarea de cuntinge, a condus la apaia unor noi modalifsi de
elaborare a proiectelor comunéde rezolvare a sarcinilor prin asistarea cooper de catre
calculator —webinarii, conferif virtuale.

1. Introducere

Comunicarea realizatprin intermediul suportului electronic a devenit o necesitate creand
posibilitatea de deschidere a orizontului personal. Instrumentele de comunicare prin Internet extind
foarte mult comunitatea Tn cadruireia elevii pot comunica. Acest domeniu al colahibfolosind
tehnica de calcul intre echipe distribuite (separate prin pritiuspésau timp) este cunoscut n
literatura de specialitate sub denumirea de CSCW(Computer Supported Collaborative Work).

O serie de termeni sunt utilizgpentru a denumi acest mod dedare: educge online,
educaie bazai pe Web, educe virtuak, educge distribuiti, educse realizad prin intermediul
retelelorsi calculatoarelor.

E-Learning-ul incorporeézoate actividtile educaonale ale unui individ sau grupuri de
indivizi care lucreaz online sau offline, in mod sincron sau asincron, comunicand prin intermediul
calculatoarelor aflate intr-o tem Intranet/Internegi cu ajutorul altor dispozitive electronice de
genul telefoanelor mobile inteligente, PDA-urilor etc. Ediacaonline reprezirt utilizarea
tehnologiei Internet pentru a distribui o serie de tfobare cresc nivelul de cungare, extind
oportunititile de indtare pentru elevi, prin utlizarea de instrumente informatice inovatoare,
viznd dezvoltarea competetor si imburatatirea performatelor scolare.

2. Instrumente de colaborare on — line

In mediul educgonal naionalsi internaional exis aplicaii online care pot contribui la
formarea/ dezvoltarea/ consolidarea competenspecifice profesorilor/dirigiitor /elevilor.

Profesorii au posibilitateaascoordoneze conferia virtualesi videoconferine, ntalniri
online, dezbateri pe teme date, exgozirtuale, participare la concursuri online sau offline, un
workshop sau un colocviu la distarin cadrul unui proiect local, tianal sau interngonal.

Conferinele Web sunt foarte utile pentré iti permit g discui cu partenerii din Tntreaga
lume. Ai nevoie doar de conexiune la internet.

Exemple de furnizori de softwaseservicii de teleconferi:

* Aplicaria Cisco WebEx Web Ex WebEx Meetings
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Web Ex este un serviciu bazat pe internet care canantajarea desktopului in timp
real cu conferitele pe telefon folosind Cisco Web Ex aplicde sedie. Ele sunt livrate ca un
serviciu de software pe wabsunt yor de accesat de oriunde din lume.

Tn cursul unekedine WebEXx, participaii pot: si intre Tn conferira audio, & vizualizeze
prezendri partajate, & vadi si Sd converseze cutaparticipani, figura 1.

Covn

Your WebEx Meetings
subscription is ready!

ol LY
Figura 1. Fereastra apIiﬂmCiécb WebEx

. GoToMeeting

GoToMeeting este o confetin web-instrument, care permite utilizatorilof se
intlneast online. Tehnologia brevetapermite organizatorilogi clientiilor perspectivele pentru
a vizualiza orice apligge care ruleaz pe PC-ul utilizatorului in timp real. GoToMeeting
gazduiggte ntalniri nelimitate pe o dugatnelimitati, cu pad la 15 participati pe sedina.
GoToWebinar ofer Webinare cu p&nla 1000 de participain

Programarea unei intalniri

- dac avei aplicaia GoToMeeting instalatpe computerul Windows, fagelic dreapta
pe pictograra si conectai-va la contul dvs. GoToMeeting, figura 2.

el T N— ']

Goo i [ T

a'; fecun Auteeins
@ Connected o Gn-‘oueemg

Figura 2. Fereastra aplitei GoToMeeting
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Pe pagina mea ,intalniri”, localirgntalnirea programatsi facei clic pe butonul Start ,

figura 3. Vei fi lansat in mod automat §adina Tn care ave posibilitatea 8 utilizati panoul de
control pentru a Incepe gdirea pe ecran.

Ny Matings My Meetings

Maatng Histary

tatihgs [ Sehedule a mesting 2R Hosta Mesting
Fiter by:|_Uptoenieg mestigs |~
Jate Time Titla Wasting I} shaie
Racaming Cheis & Tom 1:1 153320037 start
Jageming Bwonky toemon, . 163606 063 st
ecaming Disily Stenduz 153637841

Figura 3. Fereastra GoToMeeting ,Mz Meeting”

- introducei subiectul, datgi orele de inceput/sféit, alegei informatiile audio. Cand @&

terminat, facg clic pe butonul ,Programare”. O inviia cu informaiile de intalnire va fi cre#t
automat, figura 4.

Ny Mestings » Schedule 3 mesting

Schedule a Meeting

Start Tirme
B[] _An

End Time

- [az-on P~
Meeting Time Zomne:

(CPAT-0S:00) Pacific Time (IS snd Canads): Tijuana | —

Audio
@ Use built-in audio
¥ wolF - Requires microphone and speakers

¥ Long distance numier for: United States Edit

| Tollfres number (Openvoics Integratedy far: United Statas Edit
Use my owsn confersnce call service

Organizess

QA Enter pan of a name or email address

Require a meeting passwword

Schedule

Figura 4. Programarea urseidine

Acest tip de comunicare este deosebit de adecvat, deoaregeoofgortunitate de
comunicare de calitate, lucrul in echipferind idei noi, clarificarea detaliilor, abordand probleme
n timp util si informatii adecvate pentru tbparticipanii. Alte avantaje sunt de Tnaleficiena si
cost relativ sgzut faa de alte moduri de comunicagieactiuni in timp real.
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3. Concluzii

Centrarea pe iravare/pe elev se focalizeape caracteristicile individuale ale elevului
(ereditate, experief, background - cognitiv, afectiv, psihomotor -, interese, nevoi, perspective) pe
strategiile/tacticilesi tehnologiile educdonale cele mai eficiente pentru asigurarea unui Thalt nivel
al motivaiei in construirea cungterii pentru fiecare elev.

O instruire bua nu numai & 7i ajuta pe elevi in gandirgi Invatare, ci lisi motiveaz si le
ofera un context em@onal adecvat. Instruirea produce efecte cognitived daste activait
cunogterea anteriodar dac este prezentat un cimut stimulativ, dag procesul de Tnitare este
ghidat. Instruirea 1i motive@izpe elevi dai atenia este trezit, dac relevana coninutului este
evideniata, auto-increderea #rita, satisfada fatd de rezultatele iritarii este obinuta.

Bibliografie
[1] http://lwww.gotomeeting.com/online/webinar

[2] http://support.citrixonline.com/meeting
[3] http://www.webex.com/



Predarea fizicii la nivel preuniversitar prin mijloace moderne

Vaju George — Colegiul Tehnic Grigore Moisil, Bistta,
vaju.george[atjgmail.com

Abstract
in cadrul acestei luefri se prezink activitatea autorului la clasa, la ora de fizica prin
folosirea mijloacelor eLearning. Pe parcursul anukdolar 2013-2014 ora de fizics-a
desfigurat intr-un cabinet echipat cu calculatoagecu acces la internet. Acest fapt @it
posibil ca activitatea de predare-evaluare sa sedgesire prin intermediul calculatorului. Tn
lucrare se prezint cum au fost utilizate diferite resurgiesofturi dedicate pentru activitatea
de instruire.

1. Introducere

Predarea fizicii Tn mediul preuniversitar este aféactlt o serie de factori perturbatori
generali pentru Tritamantsi de uni specifici. Printre factorii generali se cel mai important este
sciderea interesului general pentru procesul detéme datorit altor activiiti. Factor specific este
scderea interesului la modul general pentru disciplinele matematizate. P& gartdttimpulsi
abilitatile pe caresi le formeaz tarirul de varst scolar in activiitile cvasipermanente din timpul
liber prin intermediul mijloacelor electronice de comunicare si de calcul, pot fi folosite cu succes
n procesul de Tritare faa in faa la orasi in activitatea suplimentaide acas

2. Prezentarea situgiei logistice de la C. T. Grigore Moisil, Bistrta.

La C. T. Grigore Moisil exigtin momentul actual 436 de calculatoare complet echipate
cu minim 25 calculatoare, o $alpentru stiinte economice nurmiit firma de exergiu 10
calculatoaresi centrul de documentare, cu o &alel0 calculatoare. Toate calculatoarele au
conexiune netScoala mai are si un echipament server cdgieste mai multe aplicé de
invatimant: Ael, Moodle, biblioteca euromedia, etc. Prin urmare din punct de vedere, logistic
exista posibilitatea de a lucra cu elevii utilizand diferite mijloace TIC. Pe parcursutildifexni
de activitate autorul a incercat lsicreze cu fiecare dintre apliii® nominalizate. Tn anucolar
2013-2014 ca urmare a unei conjuncturi favorabile am pineitoate orele de fizicin laboratorul
Ael, dotare 2003, adic25 de st Pentium 4 cu sistem de operare Windows XP. Avand
cunastinte si abilitati de folosire a apligéilor: moodle, Ael, INSAM, euromedigi altele am
Tncercat 8 desfisor o activitate complexfolosind cat mai eficient aceste resurse.

3. Prezentarea modului de dedkurare a activittii

In timpul anuluiscolar 2013 2014 activitatea de predareafare, evaluare s-a déstfirat
in laboratorul dotat cu calculatoare folosind intensiv mijloacele oferite de sistemul de calcul.
Pentru gestionarea ntregii actiitits-a folosit sistemul de gestionare a resurselor Moodle 2.4,
instalat pe serverul scolii sub adresa DNS moodleromania.ro. Platforma moodle s-a alesipentru-c
permite o multitudine de activif si administrarea unei game variate de resurse infiomale,
fig. 1.
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Figura 1 -resursg activititi moodle [4]

Platforma moodle am instalat-o pe parcursul lunii octombrie 2013. Pe d@apks&irma
s-au creat structurile numite cursuri pentru fiecare an de studiu, &watucbnturi individuale
pentru fiecare elev ajcolii si s-au alocat drepturi de acces. Pentru administrarea goaiila
rezultatelor utilizatorii au fost organizdn grupuri, grupurile avand efectivul claselor respective,
fig.2, fig.3, fig.4.

B e abiaara oot ot e i - o EEN

T Moodie - Colegad Tehnic .. % | 1] Terata - vajugeoege@gma.. % | +
4 & mosdiesonanias | Hl- A8 & AR =

Suntefi autentifical ca

Romdna (ro) «~

Moodle - Colegiul Tehnic GRIGORE MOISIL Bistrita

e ]
Meniu principal aXoh
o X o B o
SHiri sil I Docuar ) FE AT Rk N
SH SHO - 4 gy 7 X @ 8,
| Conectare Ael ErsemRSD ==
o Calendar =
+ Adaugh activitale sau resursa + Adaugs actvilale sau resursa o X )
—_— Cursuri disponibile .- sbar 2014 -
Meniu principal iy
A e = P Bu Lu Ma M Jo VI S8
Profesor: George Vaju =T S
Pagina principala I 2 B & 7 & 8 1 n
g 2 2 1 ou % 1T 18
¥ Pagini site = 1 0 O 2 BN
¥ Profilul meuw 1 2 20 B 2 W N
Fizica IX profesionala
P Cursurile melo
Profesor; George Vaju
r Fizica 10
Setari ?

12 @ I iEEm L

Figura 2 -pagina principal3]




Conferinta Nationala de Invatdmant Virtual, editia a XII-a, 2014

Fisier Editare Vizualizare [storic Semnedecarte Unelte Ajutor

| 0 Moodle - Colegiul Tehnic .. % | +
o \

& & moodleromania.ro

c| @ oot

Moodle - Colegiul Tehnic GRIGORE MOISIL Bistrita

Meniu principal o i)

Wl Siri site

Meniu principal oo}

Pagina principala
¥ Stiri site

8 Documente fizica
@1 Conectare Ael

b Cursuri

Q Documente fizica
@ | Conectare AeL

Categorii de cursuri

Curriculum

Fizica (7)

Tehnologia informatiei si comunicarii TIC (4)
Activitati extracurriculare (6)
Consiliere si orientare scolara (1]

Cursuri 2005 - 2013 (3)

Diverse (2)

Cauté cursur: |

| Executa|

Calendar
< September 2014 >

Du Lu Ma Wi Jo Vi Sa

1 2 3 & 5 6
T8 9 10 1 1221
14 15 %6 17 18 19 20

N 2 B U B X7

Figura 3 -structura activtilor pe cursuri [3].

Egier Edlare Yiuslicare fuone Jemnedecate Unelle Aghor =
T Curs Grupe Grigoe M. x | * | T Grupun * U
S — [l - | AlaBa 4+ A8 =
Meniu principal Am Grupuri  Grupdn  Privire gencrala
*R N
Panina principath
" Pagina mea Fizica9 Grupuri
b Pagini site
P Profilul meu GrupL: Mambri ai: 80 (30)
¥ Cumant course 9,\ iE?J | _t-!e-v =T
¥ Fizicad 98 () a\{»dmi ijmr,usi
9C (0) Hicala Rerceni
¥ Participanti Madalina Bisbac
¥ Rapoart 9E (30) Drenisa Bondrea
o 9F (29) Andrada Bredulea
} Ganeral Danut Brendea
b Refiexia Refractia Cioia . aajte
: Sehas
Oglinzi Andreea Clipota
P Lentibe subtir Cristina Csizmadia
Tambunik David
¥ Ochiul Instrumente Maria Flore
oplice Mihaek Gaboeanu
b Miscarea si repausul Danaa Griga e
¥ Cinematica Adaugalstorge utilizaton
¥ Miscari periodice Editeazd sethii grup
Miscaraa circulara
Sterge arupul selectat .

el i - o lGhe 8

Figura 4 -structura efectivului de éursjqne grupuri [3].



188

Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei

Pe pagina fierui curs s-au postat materiale inforioaale si activititile destinate

grupurilor, fig. 5.
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Pentru realizarea de experimente cdirpin variand virtuali s-a folosit intens sistemul
AeL. Utilizarea sistemului AeL s-d@dut prin varianta de lucru individuapentru fiecare elev spre
deosebire de angtolar 2012-2013 cand a fost utilizat in regim de&laguala, fig. 6.

Eigier Eftare Vinuabiwe |donic Serwdecate Uneke  Agutor
11 Moodie - Colegiul Tehnic . | T MocdieMoat Romania 2004 | Ael§ ERA

4 | 2 811001561281 aed reportsvwtuniclass Temarns/inde s T

EHelesseeeee e (ee R |

] A e E » | -
Figura 6 -raportul activitilor in regim de clas virtuald [5].

Varianta de lucru individual prin meniul biblioteg, obligi elevul 4 se orienteze in
structura ierarhic a legiilor, si selecteze momentul de tecindicat de profesasi in acelai timp
permite elevului & parcurg experimentul sau momentul e Tn ritm propriu, fig. 7.
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i AEL Content Area

Tesie | uﬂd!lf e apinie {1}
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Figura 7 AeL meniul bibliotec[5]

Mai mult elevul are acces la légesi in afara orei dinscoak sau de acassi astfel se
permite reluarea activifii de cate ori considérci este necesar. Biblioteca euromedia df¢rea
un nundr mare de anima si a fost folosi in acelai mod casi resuré. Si aceast bibliotec este
rezident pe serverul scolii deci elevii pot § 0 acceseze cand doresc fig.8.La capitolul resurse se
pot folosi toate resursele la care avem acces pe NET.

Dezideratul ca activitile cu elevii ¢ fie diverse se poate atinge tot prin intermediul
platformei moodle pentruicse pot propune: eseuri, teste, fmcide laborator, disail, clasi
virtuala, wiki, etc, fig. 1.Prezentarea figécui tip de activitate dezeste cadrul acestui articol.

-0

Pentru un observator aflat in siste-
mul de referintd XYZ mingea are ca
traiectorie o parabola.

Pentru un observator aflat in siste-
mul X'Y'Z' (se misca solidar cu plat-
forma mobild) mingea are ca traiec-
torie o dreapta.

ENONSI-a] 3 3 e T %_M‘h P AT

Figura 8 resursa de tip anitieapreluat din biblioteca euromedia [3]
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4, Rezultatesi concluzii

Aceasi activitate complex s-a desfsurat pe parcursul anulgcolar 2013 -2014. S-a
lucrat cu un nurir de 14 clase, cu un efectiv de circa 350 elevi, pe cele 4 nivele de studiu
preuniversitargi doua profesionale.

Rezultatele unei anchete de evaluare a atfivétplicata elevilor care au iritat in acest
mod aral ca elevii prefed varianta asistatelectronic atat pentru Tétare ¢t si pentru evaluare. O
problema care mai perdisinci este Tnitarea de @re elevi 4 Tsi gestioneze conturile. La Tnceput
de activitate se pierde relativ mult timp cu ackasstruire dar de la an la an acest neajuns se
diminuea si in curand va dispare.
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Proiectele eTwinningsi instrumentele web 2.0

Cristina Nicolaita — Scoala Gimnazial “Gheorghe Magheru” Caracal, Olt,

crist_nycol[atlyahoo.com

Abstract

Proiectele eTwinning se désbara online, pe portalul dedicat[1], folosind instrumentele din
spaiul virtual twinspace. Majoritatea proiectelor folosegico varietate de instrumente web
2.0 colaborativeyi creative, care permit elevilor nu numad énteragioneze in derularea
proiectului, dar si si-si manifeste imaginé si creativitatea. Aceste instrumente sunt
mijloace moderne de a motiwa implica elevii in procesul propriei lor eduga oferind
premisele dezvaitii competepelor secolului al XXlI-lea la elevii ptri. Lucrarea este o
colegie de instrumente experimentate in cele 30 de proiectésdeste pe parcursul a 5 ani
de activitate, un glosar avand ¢ criterii de selede accesibilitatea, gurinza in utilizare,
sigurarra, colaborareasi posibilitatea de diseminare a rezultatelor. Fiecare estefinde un
exemplu de utilizare.

Instrument Descriere Exemplu de
web 2.0 utilizare
in proiecte
eTwinning
A. Amara http://www.amara.org/ oférutilizatorilor un | http://www.a
mod de a dejfsi barierele de accesibilitaté de limbi | mara.org/ro/v
1 dMAard | pentru clipuri video online. Instrumentele sunt gratyitdeos/9eASg
= si Open Sourcgi fac munca de subtitraggtraducereg 2KVRHHG/
filmelor simpk si, mai presus de toate, colaborativ | nfo/caracal-
olt/
B. Blogger http://www.blogger.com este un instrumentttp://king-

gratuit de la Google pentru crearea de bloguri. Blg
este o form de jurnal online foarte util pentru (
proiect eTwinning. Blogger este un instrume
colaborativsi raportul cost (gratuit)/calitate il face uf
dintre cele mai bune oferte de acest tip.

oof-my-
ncastle.blogsp
2rgt.ro/

na

(GlasToolt..

Classtools  http://www.classtools.net/ este  un
instrument minunat pentru a crea jocuri gratuit
diagrame , chestionargi alte activifiti in cateva
secunde . Acestea pot fi apoi inserate gurintd Tn

spdiul virtual eTwinning sau pe blogul proiectuldi

fara inregistrare,dra parobh si gratuit.

http://www.s
ecreenr.com/a
hu7

Dvolver Moviemaker
http://www.dvolver.com/moviemaker/index.htedte
un instrument simplu care\permite & creai

propriile desene animate prin selectarea dintr-o ser
de personaje, fundalwii scenarii si prin adiugarea de
bule de dialog . Filmele pot fi apoi incorporate n

http://s3.ama
zonaws.com/
dv_assets/plo
e template_la
ng3.swf?mov
ie_id=36341

twinspace sau pe blogul proiectului.

3
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éasjp

free online polls

olls

EasyPolls https://www.easypolls.net/

este un instrumentsar de utilizat pentru a net/poll.html?p=5100
crea sondaje online . Este gratis pentruatd

lumea. Exist caracteristici Premium ca
cosh , dar se pot crea sondaje elaboraiz
sa platiti nimic, putadnd apoia punei link
sau 4 le insera n twinspace sau blog.

http://www.easypolls.

dt2b4e4b0b57dea9542
e3b
f

Fodey
http://www.fodey.com/generators/newspa

r/snippet.asp ofera template-uri pentru
aplica textul dorit . Aceastidee aparen
simpli creeai clipuri si alte
distractive Puté aplica
caracteristici la aproape oricei putgi
fnviora orice proiect prin utilizarea lor .

resurse
acests

http://mathematicomi
pe.files.wordpress.com
&012/08/newspaper.

[ pg

G.

GO\Igle docs

Google Docshttps://docs.google.com/

este ideal pentru colaborarea in realizarea'spreadsheet/viewf
unor documente, scenarii, rapoarte, sondaj@?usp=drive_web&f

sau prezeidti colaborative  online
asigurand, pe laragnstrumente de editare
template-uri elegante, posibilitatea de
comenta pe marginea documentelor

chiar de a discuta sincron pe chat-ul oferit.

https://docs.google.c

o0

ormkey=dEFYX0gw
SIAEStINVFGSWVMQ
aJ6RKIIY2c6MA#gI
salr0

historyp'n

Historypin
http://www.historypin.com/map/ este
comunitate globalde colaborare pe teme

istorie. Pe poratlul Historypin milioane de

oameni, de varste, cultui origini diferite,
se intalnesc, pentru a Tangsi franturi mici
din trecutsi a construi povestea mare
istoriei umane.

http://www.european
@1989.eu/en/
e

a

©issuu

Issuu http://issuu.com/ este o platforthde
editare digitad care face simplpublicarea
de reviste, cataloage, ziarejrtt si multe
alte documente on-line . Ptitartaja cu
usurinta sau Tncorpora publicile care
simuleaz experiema de a asfoi o
publicaie on-line .

http://issuu.com/eurot
eensclub/docs/break |
the_spell2

PLANET

Jigzsawplanet
http://www.jigsawplanet.com/

este un site care face sirptrearea de
puzzle-uri personalizate . Doar #incati o
imagine jpeg pe site, alejecat de multe
piese dotii, ce forni vreti sa aiba pieselegi
Jigsawplanet face restul. Puzzle-urile po
incorporate n spaul virtual eTwinning sau
pe blog-ul proiectului.

http://www.jigsawpla
net.com/?id=6784c75
4e2416771

fi




Conferinta Nationala de Invatdmant Virtual, editia a XII-a, 2014

193

Kizoa http://www.kizoa.com/ Kizoa estehttp://www.kizoa.co
m/slideshow/d893640

un creator on-line de slideshow/caodafoto-
editor . Puté crea opere de d@ruimitoare ,

folosind fotografii, muzig, efecte speciale, r-2014

animaii.Este distractivsi usor de utilizat,
lucrai complet online si gratuit. Putéd

Tncorpora clipurile ofinute Tn twinspace sa

pe orice blog de proiect.

2k460878202/martisq

L.

lino

Lino http://linoit.com/ este un instrume
ideal pentru a Tmjstasi ideile si pentru a
avea o disctie cu partenerii de proiect. Es

nthitp://linoit.com/user

un avizier on-line pentru post-it-uri care poschool

cortine documente, imagini,
linkuri catre alte pagini web.

filami i

s/cristnycol/canvases
teGh.%20Magheru%2(

M.

% Map-Generator

Map-generator  http://map-generator.ne
genereax harta dorit doar cu introducere
adresei si se poate insera pe blog
ajutorului codului HTLM.

t/http://map-

C1$/222292

agenerator.net/en/map

National _Anthems http://www.national-
anthems.net/ Site-ul este dedicat imnur

naionale. Toate fierele de aici sunt

format MP3 , pe care le puitelesérca de
aici, versurile acestorgd informatii succinte
despre tari si teritorii. Este util in fazg
incipienti, de cunogtere a partenerilor d
proiect.

http://www.national-
lanthems.net/RO

1)

0.
ookahoo: free pictures

of everything on earth

Ookaboo  http://ookaboo.com/o/pictures
esteo colegie de imagini gratuite organiza
in jurul conceptelor definite cu precizi
Imaginile din Ookaboo sunt din domeni
public sau au diverse licen Creative
Commonssi pot fi folosite Th mod libern
pentru blog-uri , site-uri web , proiecte.

e/pictures/topic/50225
e/Romania
ul

5/http://ookaboo.com/o

Pearltrees http://www.pearltrees.com/ es
un organizator online undei yputei stocasi
Tmpartasi cu altii interesele, cungintele,

ehttp://www.pearltreeg
.com/t/samples-
etwinning-

rezultatele proiectelor. Poate fi folosit pe RGyork/id5493645

android sau tabl&t

Quizlet  http://quizlet.com/ -  ofer

http://quizlet.com/28

intrumente de studiu online , de la jetoane ¥26085/flashcards

diverse jocuri, care au scopul de a aj
elevii sa Tnvee materia. Eleviisi pot crea
propriile seturi de studiu sau se pot folosi
cele aproximativ 16 milioane de seturi
jetoane create detalitilizatori.

uta

de
de

~
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R.

reacwtethink

ReadWriteThink  (CitesteScrieGandge)
http://www.readwritethink.org/ Instrument
timeline permite creareai organizarea de
evenimente -reale sau imaginage<hiar si
adiugarea de imagini la
Posibilitatea de salvareti ipermite 4 te
intorci la girtile neterminate, sautiipoti
impartasi timeline-ul pe e-mail or blog.

descrier

.http://www.readwrit

ilethink.org/files/resou
2 rces/interactives/time
line_2/

S.

Smore https://www.smore.com permite
crearea de newsletters, flutsitareclamesi

invitatii in mod gratuit. Se pot include poz
fisiere video de pe Youtube,siitre audio,
informatii despre eveniment,si chiar
informatii biografice. Este o modalitat
extraordinara de @-promovasi disemina
munca de proiect!

https://lwww.smore.c
om/t0dp
ey

T.

ThingLink _https://www.thinglink.com/ estg
o platforni unde se pot crea imagi
interactive in mod gratuit. Imaginile prin
viata prin adaugarea de video, tex
fotografii si muzici, care apar n ferestre ¢
tip pop-up. In plus est&i un instrument
colaborativsi te aju si iti spui povested
prin imagini.

2 http://www.thinglink
ni.com/scene/5016981
085421389826

e,

le

|

U

Utellstory

Utellstory  http://www.utellstory.com/ est
0 comunitate multimedia care perm
persoanelor de varste diferitesi cu
experieid de viga diferita sa §i spuri cu
usurina poveatile si Tmpartjeasd subiecte
diverse prin intermediul fotografiilo

fisierelor video, audio, muzicii si cuvintelor|.

e http://www.utellstor

tg.com/viewstory/vie
w/539145a1¢c969784
48d4c6be65e564eb8
#.U6w40PI|_uMI

Wevideo https://www.wevideo.com
permite crearea de sfere video pentry
oricine, folosind tehnologii bazate pe clou
pentru a face acest lucru maby, mai rapid
si mai convenabil. Wevideo face ca edita
fisierelor video § fie posibik, iar partenerii
de proiect pot colabora online la un proig
video comun.

http://youtu.be/VXdz
U_OZTWA

ds

ea

pCt

VoiceThread http://voicethread.com/ este
un instrument pentru prezérntonline care
permite colaborarea intre parteneri. Se
incirca fotografii sau fiere video,si in
acelai timp, permite comentarii text, aud
si video.

https://voicethread.c
om/myvoice/#thread
14255124

pot

(0]
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X.

MPxat

Xat.com http://www.xat.com/ este otea de
socializare care se bazéaze chat. Se pat
face sondaje xat.com cu usudingi este

absolut gratuit. Trebuie doar sa completezi

segiunile si sa apai pe butonul de
“Update”. Atunci cand suntemultumit de
sondajul dumneavoasir copiai si lipiti
codul din setiunea de jos Tn pagina wep
forumul sau blog-ul proiectului.

http://www.xat.com/
web_gear/poll.php?q
0llid=385701101375

Y.

Youblisher http://www.youblisher.com/ &

transfornd in doar cateva minute revisteleer.com/p/728776-

cartile, cataloagele, prezemile si orice alte
documente pdf in publi¢iicu pagini care se
pot risfoi. Pai adiuga link-ul pe pagina ta
web.

http://www.youblish

Module-2-
Romanian-works/

zunal.com

Zunal _http://zunal.com/ este un program d

folosit pentru a crea WebQuests intrujuquest.php?w=12764

interval foarte scurt de timpari a scrie

coduri HTML. Acum, cu Zunal WebQuest

Maker, puté Ilucra la un webquest
Tmpreuna, ca 0 echipcu conturi separate.
Zunal este acum accesihjl pe telefonul
mobil.

éttp://zunal.com/weh

5
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Fizica Tn context intersi transdisciplinar

prof. Serenella Liliana DINU — Colegiul Economic Bu, judeul Buzu,
serenelladinu[at]lyahoo.com

Abstract
Inter si Transdisciplinaritatea este un subiect deosebit de interesant atat din punct de vedere
teoretic, catsi din punct de vedere practic pentri se refed la modul modern de abordare a
unei legii didactice in procesul de Tawmant. Lucrareasi propune § ilustreze modul n
care, In context intesi transdisciplinar, calculatorul poate deveni un instrument pentru
cadrele didactice care doresg-si gaseasa in el un prieten atturi de care misterele elevilor
se vor transforma n cuptinse. Obiectivele acestei luiii sunt acelea de a demonstra o
noua manied de predare/ inare a fizicii, o manief interdisciplinazi — modelarea pe
calculator, prelucrarea datelor experimentale, prezentarea gimelor, catsi 0 maniet
transdisciplina#z, Tn care sunt coroborate custte de fizig, biologie, chimie, geografie,
utilizarea calculatorului, gimnastica miin activitifile practice de laborator, observarea
fenomenelor in natdrcu emgiile traite in timpul acestor activiti.

,Disciplinaritatea, pluridisciplinaritatea, interdisciplinaritatea
si transdisciplinaritatea sunt cele patruigei ale unuiagi
aceluigi arc: al cunoaterii” Basarab NICOLESCU

1. Argumente

Competerele, valorilesi atitudinile de care au nevoie elevii pentrusitaupersond si
sociali in contextul dinamicii socigtii contemporane nu pot fi formate in intregime prin
intermediul disciplinelorscolare clasice (formale). Tatarea nu are loc numai ¥eoli; cea mai
mare parte a iarii in societfitile contemporane pare a se petrece, de fapt, in afala
Familille, comunitatea,grupurile de egali” si mai ales mass-media constituie Tntr-@sona tot
mai semnificatig medii de Tnitare. [1]

Organizarea ritarii pe criteriul disciplinelor formale clasice devine insuficieittr-o
lume dinamid si complex, caracterizdt de explozia informgonal si de dezvoltareaifa
precedent a tehnologiilor. [2]

O invitaredincolo de disciplinede rigiditatea canoanelor academice tiadale poate fi
mai profitabii din perspectiva nevoilor omului contemporan. Cultura, considgnancipalul
céstig al umanittii care trebuie transmis prin eddieasi-a largit foarte mult semnificga si, Tn
plus,si-a schimbat accentele, de la cultura de tip acadedtie cea de tip orai audio-vizual, de
la predominata monoculturalitii catre deschiderea intercultusal

Instaurarea unei culturi intesi transdisciplinare, care ar putea contribui la eliminarea
tensiunilor ce amenih viata pe planeta noastreste imposibil in abseta unui nou tip de edutia
care 4 tind cont de toate dimensiunile figi umane. Edugi se afi in centrul devenirii noastre.
Viitorul este structurat prin eduga facuti in momentul prezent aigi acum.

2. Interdisciplinaritatea — factor de motivatie pentru o Tn\itare de calitate

in perioada contemporameforma corinuturilor invitimantului romanesc a creat cadrul
unor transforrari la nivelul curriculumului, intre care se distinge perspectiva interdisciplifir
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Societatea in careatm si Tn care vor t&i copiii pe care i pregfim are nevoie de oameni
care 4 gandeast interdisciplinar, care astread cu wurintd de la un domeniu la altul. Un
fnvatamant interdisciplinar poateis ajute pe copii & dobandeagco privire de ansamblu asupra
vietii si universului, & asimileze mai temeinic valorile fundamentglesi distingi mai wor
scopurile de mijloace.

Abordarea interdisciplinarpornate de la ideeascnici o discipliri de invitamant nu
constituie un domeniu inchis, ci se pot stabiliétag intre discipline.

Interdisciplinaritatea se refersi la transferul metodelor dintr-o discipdinintr-alta,
transfer cu grade diferite de implicare sau finalizare. Ea apare ca necesitaigird teytelor
creatoare de cungtare, care a pus graeiartificiale intre diferite domenii ale ei. Argumentul care
pledeai pentru interdisciplinaritate corsin aceea & ofera o imagine integrata lucrurilor care
sunt analizate separat. Predarea interdiscilipane accent simultan pe aspectele multiple ale
dezvoltii copilului: intelectuad, emaionaki, social, fizica si esteti@. Interdisciplinaritatea
asigud formarea sistematici pogresiv a unei culturi comunicative necesare elevului irifare,
pentru interreldonarea cu semenii, pentru parcurgeea cu succes a trepteldoanmrin nitare,
pentru Tndtarea permaneit[4]

In opinia lui G. \aideanu, interdisciplinaritatea ,implan anumit grad de integrare intre
diferitele domenii ale cungterii si intre diferite abordki, ca si utilizarea unui limbaj comun
permtand schimburi de ordin conceptgametodologic”. [5]

In procesul de Tnitimant se regsesc demersuri interdisciplinare la nivelul cotidta
minimale obligatorii, sugerate chiar de planul deifimant sau de programele disciplinelor sau
ariilor curriculare. Legtura dintre discipline se poate realiza la nivelultoarurilor, obiectivelor,
dar se creeazi un mediu propice pentru ca fiecare eléwse exprime liber,aslucreze in echify
individual.

Corelarea curgintelor de la diferitele obiecte de ##mant contribuie substaal la
realizarea educdi elevilor, la formareai dezvoltarea flexibilitii gandirii, a capacité lor de a
aplica cunetintele Tn practig. Corelarea cumgintelor fixeaz si sistematizeaz mai bine
cunagitintele, o disciplid o ajuti pe cealalt si fie mai bine nsgitad. Posibilititile de corelare a
cunastintelor dintre diferitele obiecte de #mant sunt nelimitate.

Important este ca predarea —dtarea & fie vizuti ca o0 modalitate modetrde realizare
a eficienei lediilor, iar cadrul didactic, pentru gi-atinge obiectivele propuse trebuig se
pregiteaséd din timpsi s apeleze la capacitatea sa creatoare. Predareatar&a/prin corelarea
obiectelor de studiu reprezinhoul in lecii, care activeaz pe elevi, le stimuledzcreativitatessi
contribuie la unitatea procesului instructiv — educativ, la formarea unui om cu G eal$lir [6]

Avantajele interdisciplinarit atii sunt:

* permite elevului & acumuleze informa despre obiecte procese, fenomene care vor fi
aprofundate n anii uribori ai scolaritatii;

« clarifica mai bine o tefficand apel la mai multe discipline;

« creeai ocazii de a corela limbajele disciplinekmolare;

* permite aplicarea cugtintelor in diferite domenii;

« constituie o abordare economidin punct de vedere al raportului dintre cantitatea de
cunastinte si volumul de invtare. [7]

Interdisciplinaritatea asigéir formarea sistematic si progresiéd a unei culturi
comunicative necesaelevului in Tnétare, pentru interrefmnarea cu semenii, pentru parcurgerea
Cu succes a treptelor uiitoare in Tnitare, pentru Tnitarea permaneit

~Elevul viitorului va fi un explorator” — spune Marshall McLuhan. Pentru aceasta el
trebuie 4 fie corgtientizat de importag@a Tnvatarii prin cercetare, prin descoperire, de impotdan
realizirii conexiunilor Tntre diferitele discipline.
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3. Conceptul de transdiciplinaritate

Prin integrarea curriculum-ului mai multor disciplingnsdisciplinaritateamerge adesea
pari la fuziune, la dezvoltarea unor proiecte integrate sau chiar la conceperea unor programe de
cercetare. Basarab Nicolescu, fizician de origine ramactualmente una dintre vocile cele mai
avizate in domeniul cerceti transdisciplinare, propune o rékaintre epistemologiesi educaie
in contextul complexitii ca fundament acceptat al lumii contemporane. Intr-un manifest al
transdisciplinariitii el distinge trei grade diferite de integrare: pluridisciplinaritatea,
interdisciplinaritateai transdisciplinaritatea.

Conform definiiei date de acest autor intr-una din numeroaselearlugrivind
transdisciplinaritateaceasta este.. preocupa# atéat de ceea ce se afintre diversele discipline,
Tnauntrul lor, cétsi de ceea ce este dincolo de elE8]

Raportul Comisiei Interneonale a Eduagei pentru Secolul al XXl-lea ap@méand
UNESCO, cunoscufi sub numele de Raportul Delors, pune accentylgieu piloni ai unui nou
tip de educde: a Invita € cunati, a Tnvita i faci, a Tnvdta s traiesti alaturi de ceilafi si a Tnvita
si existi. In acest context, abordarea transdisciplinpoate avea o contriie importani in
instaurarea unui nou tip de edtiea[9]

Ainvdta si cunasti semnifié Tnvatarea metodelor care ne d@justi distingem ceea ce este
real de ceea ce este iluzogiusa avem, astfel, o cale inteligagntle acces la cugbntele epocii
noastre. Astfel, spiritutiintific este indispensabil deoarece dezygitconstruigte lumi interioare
bazate pe abstractizagefamiliarizare. Nu asimilarea unei mase enorme de gime stiintifice
ofera accesul la spiritujtiintific ci calitatea celor initate. lar calitate insearmm-l face pe copil,
adolescent ori adultidspatrundi Tn inima demersuluistiintific reprezentat de interogarea
permaneritin leditura cu rezisteta faptelor, imaginilor, reprezemtior, formalizarilor.

A invita € cungti inseama, de asemenea, capacitatea de a stabiltuggntre diferite
cunatinte, Tntre cungtinte si semnificaiile lor si posibilititile noastre interioare. Demersul
transdisciplinar va duce la o fifhneincetat reuriif capabii S se adapteze la exigete vidii si
dotati cu o flexibilitate permanent oriemiatitre actualizarea propriilor potgalitati interioare. [10]

A invira si faci semnifici dobéndirea curtintelor si practicilor diferitelor actividti. Nu
se poate face o analifiterara pe un text#ra o specializare, in prealabil, Tn utilizarea algoritmilor
necesari in descifrarea unui text literar. Aabavs faci inseami Tnvatarea creativittii. A face
semnifia si a face ceva nou, a scoate la luinpotenialul creativ al unui copil. Pentru aceasta
este necesal se asigure egalitateanselor in realizarea unor potetitati creatoare diferite de la
o fiinta la alta. Competia poate Thsemng armonia activiltilor creative dintr-unasi aceeai
colectivitate. Edificarea unei adaate persoane presupugieasigurarea condilor de realizare
maximi a potemalitatilor sale creatoare. Demersul transdisciplinar se bazpazechilibrul
dintre omul exteriogi omul interior. [11]

A Tnvara si traiesti alaturi de ceilaki semnific, Thainte de toate, respectarea normelor ce
reglementear raporturile dintre fiigele ce formeaz o colectivitate. Atitudinea transcultuial
transreligioas si transnaionak poate fi Tndtati. Ea este infscuti in misura in care in fiecare
fiintd exis& un nucleu sacru, intangibil. Aici existin aspect capabil al evaiei transdisciplinare
a educgei: a te recunage pe tine Tngiiin chipul celuilalt. Este vorba de o thare permaneat
care trebuie incepude la cea mai fragéd/arst si continuall pe tot parcursul vig. Atitudinea
transcultural, transreligioas transpoliti@ si transnaionak ne va permite, astfela @asimiim mai
bine propria noadtrculturd, si ne agram mai eficient propriile interese fi@nale, 4 ne respedmn
mai bine propriile convingeri politicg religioase.

A invata si fii estesi o Tnviatare permaneata elevului de d@tre profesor, dasi a
profesorului de @re elev. Constru@ unei persoane trece Th mod inevitabil printr-o dimensiune

° Epistemologia este teoria cuntii stiintifice - ramué a filozofiei care se ocupcu originile, naturasi scopurile,
metodelesi mijloacele cunosterii de tip stiintific. Epistemologia are la bazdowa intrekiri: Ce este cungterea
stiingifica?, Cum este posihilcunogtereastiingifica? — http://ro.wikipedia.org/wiki/Epistemologie
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transpersonal Lipsa de respect ga de acest acord necesar explitn mare parte, una dintre
tensiunile fundamentale ale epocii noastre, aceea dintre magesgiritual.A Tnvita ¢ fim
hseama si a Thvata $i cunogtemsi sa respectm ceea ce ledagsubiectul de obiect. Caélt este
un obiect pentru mine daou ineleg @ noi, amandoisi cellalt si eu, ckdim Tmpreur subiectul
legat de obiect. In viziunea transdisciplihaxist si o trans-reléie, care realizeazegitura dintre
cei patru stalpi ai noului sistem de edtirgi care §i afla izvorul in propria noasirconstituie de
fiinte umane. Edudia transdisciplinar limureste Tntr-o no@ manied nevoia, resinita din ce Tn
ce mai acut, a unei eddutgermanente.

4. Transdiciplinaritate prin integrare curricular a

Conceptul de integrare curricudagste un proces de stabilire a unortiietle convergeta
la nivelul elementelor de cdnut, al obiectivelor sau metodelor, darla nivel de concepte sau
valori apatinand diferitelor disciplingcolare. In cadrul acestuia se disting #ldimensiuni [12]:

Integrarea orizontadi - reungte Tntr-un ansamblul coerent dosau mai multe obiect de
studiu apaindnd unor domenii (sau arii curriculare) diferite. Un exemplu 1l constituie integrarea
geografiei, biologiei, chimiei, ecologiei, edtiea civice etc., In studierea unei teme care se poate
numi,Educaria pentru mediul Tnconjuitor” .

Integrarea verticali - reungte intr-un ansamblu coerent diosau mai multe obiecte de
studiu apainand aceluigi domeniu/arie curriculdr (de exemplu, stiinge socio-umang. Un
exemplu clar in acest sens il afémtegrarea istoriei, edutiai civice, filosofiei etc., intr-o tem
intitulata ,Educaria pentru drepturile omului’

Obiectivele esdiale pe care inceati le atingt integrarea curriculérpot fi grupate n
doua diredii:

1. relaionarea diferitelor segmente (,diviziuni”) din cadrul programelor de studiu;

2. relaionarea procesului (experigtor) de Tn¥itare cu situgi concrete de Vig.

Construgia acestui concept de necegitopunerea unor gipnale gandite din perspeciiv
integrati, adic a unor ogonale realizate prin contrilia a mai multe discipline de studiu.

In general, pentru a construi 0 progsnte opional, se parcurge un demers adaptat
nevoilor locale de formare.

Din perspectiva transdiciplinaiiti se dovedgte util algoritmul [13]: diranexa nr.1

In anexa nr.2este prezentat un model de activitate didaaticcaracter transdisciplinar.

5. 1n loc de incheiere

Ar putea oare exista &gt un dialog real intre un fizician teoretician al particulgioan
neurofiziolog, un matematiciagi un poet, un biologsi un economist, un politiciarsi un
informatician, dincolo de giie generalifti mai mult sau mai pin banale? Acumularea actaa
cunatintelor nu are precedent in istoria omenirii. Lumea stim@lor despre univers sistemele
naturale, acumulate in cursul secolului al XX-lea,agiegpe de departe tot ceea ce a ajubdies
cunoscut in decursul tuturor celorlalte veacuri la un loc. Dar, oare, cum sei,fgee rasuiE ce
cunogtem mai bine din ce suntemicfi, Tntelegem mai pin cine suntem? Poate
interdisciplinaritateai transdisciplinaritatea nu este calea @niti o cale de frturisire a prezeei
noastre in lumei a experietei noastre #ite prin fabuloasele cugtinte ale epocii noastre.

Transdisciplinaritatea conduce la o atitudine dedcfagi de societate, figd umar,
culturg, religie, presupune dialogsil reconcilierestiintelor exacte cgtiintele umaniste, cu artele,
literatura, poezisgi experiema interioal. Educaia transdisciplinagr se bazedz pe reevaluarea
rolului intuitiei, imaginaiei, sensibilifitii Tn transmiterea cuntintelor. Rigoarea, deschiderga
tolerana sunt caracteristicile fundamentale ale atituginriziunii transdisciplinare.

Jdeea este de leguri, de stabilire de legturi intre fapte, oameni, culturi, religii,
discipline, tot ceea ce uste, ceea ce traverseatliverse zone ale domeniului cuntsEii si ceea
ce este dincolo de toate domeniile cuteri. Cu alte cuvinte, finalitatea transdisciplinafiti
este Tpelegerea omului in totalitate [14]
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Un curriculum centrat pe nevoile, posilditite, pe ritmul, rolurilesi demersurile celui
care Inv&i ar putea reprezenta cadrul integrator care va Tnlocui curriculumul centrat pe disciplinele
de Tnvitamant. Formarea experignsi dezvoltarea competeglor nu trebuie &fie doar obiective
scrise pe héartie. Nawasadlilor ne revine misiunea de a forma aceste compejele asti cum si
le implemenim 1in activitatea zilnic de predare, iriwaresi evaluare, de a descoperi valorile ce
se ascund 1n fiecare din eleviistid. Rewita va depinde mult de calitatea actului didastia
parteneriatului educator-educat.
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Anexa Nr. 2

Descrierea unei activifiti de inviitare pentru elevii de clasa a 1X-a, de#furata in parcul
Crang, ce are ca ,material didactic’ principal un copac. in aceagt situatie este necesar
proiectarea activititii astfel incat elevii & foloseasd# competente specifice fiedreia dintre
disciplinele: matematici, fizica, chimie, biologie, eductie tehnologici/tehnologia informatiei, iar
intreaga construgie i urméreasci evidertierea unor legituri transdisciplinare.

Tema orei se anticu cateva zile Thaintgvom face o legde afari, la copacul din curte,
unde ve putea @ dovedii ca afi Tnvarat cu folos la matematic fizici, chimie, biologiesi
educaie tehnologidg/tehnologia informgei.” Lectia va debuta cu precizarea @lar obiectivelor.
Clasa va fi imprtita pe grupe/ateliere de lucru (3 — 5 elevi). Fiecare@wapprimi sarcini de lucru
pentru una din disciplinddupa fiecare etap de lucru, liderul grupei va prezenta tuturor colegilor
variantele gsite. Elevii celorlalte grupe pot pune intighsi pot cere argumeiiti. Oricare dintre

elevii grupei chestionate poatespunde sau poate complefapunsul colegului.

Disci- Competerte Continuturi Sarcini
plina
Sa aplice teoremele | Sa aplice cungtintele - Calculai volumul copacului
matematice in dobandite la geometrie | folosind formulele uzuale
-% rezolvarea unor (teoreme, formule) n - Determingi diametrul
c probleme cu caractef rezolvarea unor probleme trunchiului prin nisurarea
% teoretic sau practic | practice circumferirtei copacului
=
Sa formuleze Dezvoltarea capadifi - Ohyineti imaginea copacului
obiectivestiintifice motorii Tn efectuarea unar prin lentila
privind unele masufitori experimentale| - Reprezentaformareasi
investigaii cu olinerea unor descrigi imaginea
experimentale rezultate reproductibile.
efectuate asupra ungrFormularea obsertidor
fenomene / trimi stiintifice asupra unor
fizice experimentsi/sau
g masuritori in domeniul
iT opticii geometrice.
Sa experimentezei Identificarea - Observad si explicdi ce se
investigheze proprietitilor O,, COsi | Intdmpé din punct de vedere
realitatea prin a altor substam chimice | chimic cu frunzai lemnul
proceduri specifice | ce pot apare in atmosfier| copacului cand sunt supuse
chimiei Tn urma activiitii umane | arderii;
- Identificai factorii care
influenteaz desfisurarea
reagiilor chimice
w - Comentd readia de obinere
£ a CQ ca urmare a arderii
) combustibililor
Sa utilizeze corect | Identificarea condiilor - Observa frunza cu lupa;
terminologia de viga necesare - Explicgi cum ura@ seva din
-% specifia biologiei in | dezvolfrii unor plantesi | pamant paa tn varful frunzeisi
% diferite situaii de impactul vegetgei compard cu circulaia sangelui
[ comunicare asupra omulugi mediului | Tn organismul uman
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Tehnologit

Sa dezvolte
capaciiti de
proiectare, exetie,
evaluare, utilizargi
valorificare a
produselor

Utilizarea tehnologiilor
moderne de comuniga
pentru realizarea unor
aplicaii

- Utilizati camera digital
pentru a surprinde activitatea
colegilor vatri pe parcursul
acestei ore, cu scopul de a cre
n calculator o structar
arborescente de inforniiscare
sa permit accesarea cat mai
rapica si mai logica a activititii
fiecarei grupe;

- Fotografiile vor fi ulterior
utilizate pentru inserarea de
imagini intr-un articol scris
pentru revistgcolii si intitulat

[<3)

»,Copacul din parcul Crang”.




Informatica, matematicasi proiectele eTwinning,
liant intre real si virtual

Cosma Patricia-Nicoleta, Pelle Rzvan-Petru,
Orjan Mihnea-Tudor, Toma Andrei-loan, Tudor Adrian, elevi
Colegiul Tehnic ,loan Ciordd Beius
Bercovici Crina — prof. Colegiul Tehnic ,loan Ciordd Beius,
beius.crina[at]gmail.com
Bercovici Manuel — prof. Colegiul Tehnic ,loan CiorgaBeius,
bercovici.manuel[atlgmail.com

Abstract
La ntrebarea ,Care este obiectul la care Trivenai greu?” deseori elevii dspund & este
.Matematica”. Ne punem intrebarea de ce acespuns? Noi indigim matematica, pe zi ce
trece 1i descoperim tainej¢ parca este tot mai frumoasLa intrebarea ,,Ce este matematica?”
in digionare citim @spunsul ,Matematica estgdiinsa care se ocupcu studiul mirimilor, al
relariilor cantitative si al formelor spaale (cu ajutorul rgionamentului deductiv). Ea studiaz
marimile, reladile cantitative si formele spdale, ce pot fi calculatgi masurate.” in cateva
cuvinte, matematica pargrea” deoarece studiazcategorii abstracte. Informatica are diferite
péarghii care contribuie, la formarea unei gandiri logice, la formarea compeemmatematice
de calcul, Tncurajeazstudiul individual, aprofundaregi perseverera. Matematica este realul,
este viga de zi cu zi, se bazeape fundamentele construite de geriéeaprecedente.
Adevirurile descoperite Tn matemadiclevin perene. Informatica a condus la aparunei lumi
virtuale, a unei sociéti informatizate. Un liant intre reafi virtual il realizeaz proiectul de
inwisare si cooperare derulat pe platforma eTwinning. Vom incerca prin acest matérial s
convingem & prin aceste proiecte ne putem fisgi aprofunda nguni de matematit si
informatiaz, liant intre real (trecufi prezent)si virtual (posibilul viitor). Grigore Moisil a spus
»Azi facem matematica ce va fi folasitnainesi mai ales poiméine. £daci n-am face-o azi,
poiméine ar trebui s-o impafin.”. Lucrarea prezini contribuia proiectului ,Healty lifestyle
and Maths” in aprofundarea unor rioni de matematiz, la formarea tinerilor ca persoane
care respea si promoveaZ 0 viga sinatoasi. Link-ul proiectului este:http:/new-
twinspace.etwinning.net/web/p102231

1. Introducere, alte abordiri

Proiectul eTwinning ,Healty lifestyle and Maths” este produsul final alooplului
-Matematia fara frontiere. Proiecte intergianale.” Proiectul este interdisciplinar, el apel&nd
imbin&dnd nduni de: matematic (interpretarea rezultatelor, tnile de grafice ale unor futic
elementare, elemente de statistielemente de geometrie), biologie (studiu despre o alitenta
sanatoadi, chestionare, interviu), istorie - geografie (excursii, dtiiineducaie-fizica (activitatile
sportive), limbi stkine (comunicarea cu partenesii 0 parte din bibliografie), informaticsi
aplicgii TIC. La proiect au contribuit to cei 21 elevi din clasa a Xl-a A, profil matematic
informatica. Elevii si profesorii lor au devenit ambasadorii Romaniei, cooperand cu colegii lor din
Letonia la un proiect ce promoveaalucrul in echif, gandirea creativsi intuitia prin activititi
sportive, interviuri, interpretarea unor chestionare, documentare. Aglvidin proiect au
beneficiat de oporturiitile oferite de cunagerea informaticiki ale aplicaiilor ei.



204 Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei

2. Metodologia cerceilrii (metode, tehnici, algoritmi, tehnologii...)

Acest material este rezultatul unui proiect implementat in perioada ianuarie — iunie 2014
si a unei cerceti paralele. Inscoala noast, in anulscolar 2013-2014 elevii clasei a Xl-a A au
urmat cursurile ogonalului ,Matemati@ fara frontiere - Proiecte intertianale”. Proiectul a
presupus inierea Tn managementul scrierii proiectekbrpunerea in practica unui proiect
interdisciplinar, adecvat cu varsta elevilor din grupnti. In aceast perioad au fost aplicate
chestionare, teste, interptetpentru stabilirea stilului de vi& (alimentaie sinatoasi, miscaresi
sport, activiiti de agrement) al tinerilor.

In cercetarea noagt(in proiect) am apelat la oportufiite oferite de platforma Google
(Google Docs, etc), resursele didactice on line (oeate in bibliografigi Tn proiect) sau suport
tiparit (biblioteci), pachetul Office.

Prezertm Tn randurile urritoare, prin descrierea proiectului pe scurt, rezultatele cantitative
si calitative, interpreirile lor, produsele finale gimute, importara lor, diverse grafice.

2.1. Descrierea proiectului ,Healty lifestyle and Maths”

Scopul proiectului ,Healty lifestyle and Math”, a fost ca ele¥idescoperai sa imbine
notiunile de matematic elemente de statistic grafice de fundi elementare, elemente de
geometrie, etc, cu un stil de wasanatos, cu indemnul de a practica sportul Tnavide zi cu zi.
Proiectul (ianuarie-iulie 2014) a antrenat elevi din daeiri, Letonia si Roménia, cu vérste
cuprinse ntre 16-18 ani. Etapele proiectului au fost: 1. Planificarea #@dtvjt2. Prezentarea
platformei eTwinning, 3. ,Spargerea giiie(prezentri, schimb de mesaje pe subiecte comune), 4.
Concurs de Logo cu premii, 5. Alimerita sinatoasi (link-uri utile, meniurile de la cantinele
scolilor, sondaje, chestionare, intergirgtconcluzii), 6. Celebrare 14 Martie, Ziua Intetinaak a
numirului Pi, 7. Ne place sportul. Matematigiasportul. Grafice de funii elementare descrise
prin migcari sportive. La pas prin Europa, 8létorind descoperimamatematica existin jurul
nostru. Excursii, trasee turistice, 9.Celebrare, diseminare, evaluare.

2.2. Inovaresi creativitate in educaie

Printre metodele didactice folosite amintim: chestionarul, interviul, obg@nstudiul
individual si In grupe mici. Tn proiect elevii au coordonat concursuri sportive, au contribuit la o
excursie temati; au exprimat mesajul lor prin desene, au distribuiglbiodespre alimentia
sinatoadi, au sintetizat rezultatele hute, etc. Proiectul este interdisciplinar, lucru prat in
introducere. Activiitile au fost planificate la sugestia profesorilor, prin consultarea eleyilor
implicarea intregii clase. Elevii au lucrat individualin sapte grupe de cate trei elevi. Au fost
activitati Tn care elevii au lucrat in déwrupe de céate zece, respectiv unsprezece elevi, fiecare
dintre ei avand sarcini bine stabilite.

Fig.1. Grafice de fungi elementare [9] Fig.2. Matemati@ si sport
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Fig.3. Informatici, matematig, stil de viai sinatos

Chestionare (extras)
O Do you eat lunch at school? (LV): Yes 89%, No 11%
O Where do you buy food in school time? (LV): School canteen 53%, Store 21%, Take food
from home 18%, Other 8%
0 What is the most important criteria in choosing a place to buy lunch? (LV): Price 30%, Food
range 26%, Quality 33%, Time limit 11%
0 How often do you eat apples? (RO): Daily 21%, Very often 14%, Often 31%, Seldom 22%,
Very seldom 11%, Never 1%
O What is your trusting rate regarding imported food? (RO): Very high 22%, High 28%,
Moderate 37%, Low 12%, Very low 1%
0 What would you choose between the following? (RO): Sweets 37%, Fruits 63%

3 Twinning Healthy lifestyle and Maths 1

Technical College (High school) ,Joan Ciordas" Beius, Bihor County, Romania

The visit of this fabulous city can't be
complete without going to the
Botanical Garden. There are species of
plants from all over the world,
representative for the flora of our
planet. This institution based in Cluj-
MNapoca is the most important
‘ Romanian collection of botanical biota
and it is also visited by scientists which
investigate the countless proprieties of
plants.

Travelling, we discover tha Maths that exists around us.
Sightseeing routest

Fig.4. Calatorind descoperimamatematica existin jurul nostru. Excursii, trasee turistice
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j Twinning Technical College (High scho
Beluy, Bihor County, Roman|

Healthy lifestyle and Maths . .

Fig.5. Virtual (in laboratorul de informatiy Fig.6. Real (premii la concursurile
organizate)

2.3. Integrarea in curriculum

Activitatile de baz ale proiectului au fost deglrate Tn ora de CP ,Matematic fara
frontiere, proiecte intermmnale”si in timpul liber al elevilorsi profesorilor. Ogionalul a avut ca
obiectiv parcurgerea pitor de scriere a unui proiegt implementarea unui proiect pe platforma
eTwinning. Cateva aptitudigi competere vizate in proiectptitudini si competerte lingvistice
(activitatile 2, 5, 7-9),aptitudini si competerte matematice(capacitatea de a uiim si evalua
argumentele oferite de cefliadi de a descoperi ideile de baza in aceste argumente, capacitatea de a
gandisi rationa matematic, de atilegesi utiliza diferite reprezeiiti ale obiectelor, fenomenelor
si situgiilor matematice, capacitatea de a utiliza elemeamtenstrumente ajutoare (inclusiv
tehnologii informaionale). (activistile 3, 5-8),aptitudini si competerte de Tnvitare -learning to
learn- (activititile 3, 5-8), aptitudini si competente civice, interpersonale, interculturalesi
sociale(activititile 3-8), aptitudini si competerte antreprenoriale (toate activiitile din proiect),
aptitudini si competerte de exprimare culturaki (activititile 4-8).

2.4. Cooperarea la nivelukcolii si intre scolile partenere

Fondatorii proiectului sunt Iveta Nikolajeva (Letoni)Crina Bercovici (Romania). Tn
fiecare echip locak elevii au fost sprijirti de profesorii de specialitate. De exemplu, din echipa
noastd au mai fcut parte profesorii: Eleonora Grigeréorof. limba romaa si diriginte), Liana
Clop (prof. limba engle®), Edit Szatmari (prof. informatiy, Manuel Bercovici (prof.
informatica). Elevii au ficut cungtintd prin crearea unei prezéntsub forma unui ,Wordle’i
interpretarea prezeftlor colegilor. Elevii din Roménia au scris cartea proiectului. Cartea a fost
tiparita si distribuita tuturor elevilor implica n proiect, profesorilosi sponsorilor. Produsele
finale ale proiectului sunt rezultatul Tntregii echipe (fotogrsifitextul anexat lor, imagini din
timpul activititilor, etc.). Elevii au Tn#at unii de la gli, au comunicatgi-au completat pagina
proprie, au exprimat idei.

2.5. Creativitate IT
Au fost folosite ca apliaé si instrumente TIC: Google Docs, Picasa, adrese ale unor site-

uri de documentare utile in proiect, Pachetul Microsoft Office, instrumentelalsp@winspace,
prezendri sub forma unui ,Wordle” etc. Documentele (prezentPPT, documente Word),
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fotografiile realizate Tn proiect au fost expuse pentru fiecare activitate, elevii avand acces la ele pe
timpul derufirii proiectului. A fost creat un folder care cuprinde impresiile elevilor, ale
profesorilor, ganduri de viitor (colectate on line). Tehnologia a fost falesiin diseminarea/
promovarea rezultatelor proiectului: articole pe pagud@ii ([4]), articole on line ([6]), revigt
educativ ([7]), brosuri, cartea proiectuluii DVD-uri.

2.6. Durabilitatea, transferabilitatea, beneficiisi rezultate bune

Proiectul a contribuit la formarea compea#dor matematice, interpersonale, de comunicare,
de leadership, etcScoala a fostsi va fi promoval prin articole prezentate la Simpozioane
naionale/interngonale (la Simpozionul ,Creativitatgi inovatie in Tnatamant” - mai/Beiy, la
CursurileScolii de Vati a SSMR - august/Bteni, la CNIV - octombrie/Bucugt, etc). De cand am
comandat tricourile personalizate, elevii au ddriespoarte la activitile care promovedzsportulsi
sanatatea. Proiectul este promovat pe pagiewlii, prin articole, imagini on line sau documente n
format electronic, psial mentionate mai sus. In 5 octombrie, cu ocazia Zilei Mondiale a Hidiiga
avea loc o celebrare, cu lansare de carte, in care vor participa: elevi, profiésoriteai.

3. Concluzii, puncte de vedere, viitoare cercaii

Proiectul a promovat competete reale, de comunicare, matematice, sociale, civice,
digitale. Elevii au avut ocazida gxprime punctul lor de vedere votand, desenéicdntl fotografiisi
fnvatdnd Tn echip si individual. Ei au recapitulat Tn mod ot ngiunile de date statistice,
reprezeritri grafice, aplicéi ale matematicii in viga de zi cu zi prin activti extrgcolare si
sportive. Elevii metiongi printre autorii acestui material sunt printre cei mai activi elevi din proiect.
Ei alituri de colegii lor dorescisnitiem un nou proiect eTwinning. fionerita felicitarile noastre.

4. Concluzii, Mul tumiri

Faptul & am reyit sa Tncheiem acest frumos proiect eTwinning este datorat sprijinului
moral primit de la coordonatorii National Suport Service al platformei, entuziasmului elevilor,
sprijinului material acordat de familiile elevilor precgitel al profesorilor din echipa de proiect,
colegilor dingcoak care ne-au incurajat. Le muinim tuturor. Liantul intre reai virtual realizat
de studiul matematicii cu ajutorul informatigiial proiectelor eTwinning ne determiii speim
cd Tn viitor tot mai mufi tineri vor fi atrai de deslgirea ,tainelor” matematicii. Vom incerca s
raispundem prezest in cadrul Expoziei CNIV.
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Contributia proiectelor eTwinning Tn dezvoltarea competeraior
specifice la orele de matematit; informatic a si optionale tematice

Briscan Dragos-Paul, Pert Catilin-Andrei, Tau Andreea-Diana, Martin
Paula, elevi Colegiul Tehnic ,loan CiordaBeius
Bercovici Crina — prof. Colegiul Tehnic ,loan Ciordd Beius,
beius.crina[atjgmail.com
Szatmari Edit — prof. Colegiul Tehnic ,loan Ciordd Beius,
Editszatmari[at]lyahoo.com

Abstract

Invagamantul romanesc inceafai ving in intAmpinarea dorirei elevilor de ati s utilizeze
calculatorul. Acesta este motivul principal care a condus la regandirea mijloacelor g&luca
n contextul unei socié bazate pe inform@ si informatizare, pe stimularea unor
demersuri interactive carezscondud@ la o mai mare eficigd a invifarii gcolare. Una din
platformele educéonale care asigur o integrare creati¥ si inovatoare a mijloacelor TIC in
procesul edug@gonal esteplatforma eTwinning Proiectele angajeazelevii in roluri active,
cum ar fi, de exemplu, rezolvarea de probleme, luarea unor decizii, invistiga
documentarea, evaluarea, autoevaluarea, etc.in lucrarea deveafi prezentat un proiect
inifiat in cadrul orelor de CI§, Tn anulscolar 2013-2014, cu elevii clasei a VI-a, derulat pe
platforma eTwinning. Autorii vor prezenta pe scurt proiectul, cateva compespecifice
dobéandite de grupuinta. Acest exemplu de bune practici va fi completat cu obsiesvaote
din partea autorilor. Link-ul proiectului estéttp://new-twinspace.etwinning.net/web/p98029

1. Introducere

.Programa scolara este parte a Curriculumului nianal. Ea descrie oferta eduganald a
unei discipline pentru un parcurgolar determinat. In zilele noastre se inceatoecerea de la
educaia bazati pe curriculum, avand ca element central activitatea de proiectarprograma
analitica, baza#i pe ideea de programare a traseului elevuldtre unzel cunoscusi impus doar de
catre aduli spre privirea programelor ca avand un rol reglatoal achiztiilor elevilor in plan
formativ. Centrarea pe competgarepreziné modalitatea caactul educativ & fie centrat pe elev
Curriculumul scolar este proiectat pe compatenin felul acesta realizdndu-se transferul
cunatintelor si deprinderilor in situgi/contexte noi si dinamice. Ce sunt competgrle?
Competerele sunt ansambluri structurale de cuytire si deprinderi dobandite prin Tnivare, ele
permit identificareasi rezolvarea in contexte diverse a unor probleme caracteristice unui anumit
domeniuCompeterele generalese definesc pe obiect de stuglise formeaz pe durata unui ciclu
de inviramant. Ele sunt generalg complexe, au rol de a orienta demersul didaciompeterele
specificese definesc pe obiect de stuglise formeaz pe parcursul unui agcolar. Ele derivi din
competerele generalesi se formeaz pe parcursul unui arycolar, find etape Tn dobandirea
acestora. Competeglor specifice li se asociaprin programi unitisi de coninut.” [6]

In lucrarea [6] se evideiaza faptul & etapelor procesului de Tare le corespund
categorii de competg organizate in jurul catorva verbe definitorii:

a. Receptarea- concretizat prin urmitoarele concepte opeienale: identificarea de
termeni, reldi, procese; observarea unor fenomene, procese; perceperea utiorcoglaxiuni;
nominalizarea unor concepte; culegerea de date din surse variate; definirea unor concepte.
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b. Prelucrarea primara (a datelor) - concretizat prin urmitoarele concepte
operaionale: compararea unor date, stabilirea unortirelealcularea unor rezultate pee;
clasificarea datelor; reprezentarea unor date; sortarea; investigarea, descoperirea, explorarea;
experimentarea.

c. Algoritmizarea - concretizat prin urniitoarele concepte opei@nale: reducerea la o
scheni sau model; anticiparea unor rezultate; remarcarea unor inareprezentarea datelor;
rezolvarea de probleme prin modelgiralgoritmizare.

d. Exprimarea - concretizat prin urnmatoarele concepte opei@nale: descrierea unor
stari, sisteme, procese, fenomene; generarea de idei; argumentarea unanii;etemonstrarea.

e. Prelucrarea secundai (a rezultatelor) — concretizat prin urmitoarele concepte
operaionale: compararea unor rezultate, date ddreie concluzii; calcularea, evaluarea unor
rezultate; interpretarea rezultatelor; analiza de tiituglaborarea de strategii; r@lanari Tntre
diferite tipuri de reprezet, intre reprezentarg obiect.

f. Transferul, care poate fi concretizat prin uitoarele concepte opeianale: aplicarea
in alte domenii; generalizareg particularizarea; integrarea unor domenii; verificarea unor
rezultate; optimizarea unor rezultate; transpunerea intraosé; negocierea; realizarea de
conexiuni Intre rezultate; adaptagtadecvarea la context.

2. Proiectul ,Mathematics and the recipe that reunites our family”
2.1. Descriere, integrarea n curriculum

Proiectul ,Mathematics and the recipe that reunites our family” a antrenat elevi, cu varste
cuprinse intre 11-14 ani, din Romania, Polamidepublica Moldova. Ideea proiectului a pornit de
la faptul & 2014 a fost declarat Anul European pentru Reconcilieregi Pimfesionale cu Vig
de Familie. Prin acest proiegtoala in aliati cu familiile elevilor i-a Tncurajat assi Tnsweasé
notiuni de matemati; a promovat butaria tradiionak, studiul limbilor stéine, armoniasi
respectul in viga de zi cu zi, apliaéle tehnologieisi comunicaiilor. O parte din activitti au cerut
elevilor & propurd probleme de matemaliain viaga de zi cu zi, & participe la concursul avand
tematica proiectului. In proiect elevii au avut ocaziss documentezes sreeze, & prezinte, %
decidi, &1 argumenteze,asgandeasg s rezolve, & coopereze, aspurd in practi@ si sa
recunoast natiunile de matematicinvatate lascoak. In proiect au fost folosite multe apliiasi
instrumente TIC pentru cooperare, comunicgiregliseminare. Au fost implicate Tn proiesit
familiile elevilor. Pe tot parcursul deauli proiectului, elevii au avut ocazida sdreseze intréb
profesorilor de matematiqCrina Bercovici), limbi sttine (loana Rada, Liana Clop), informatic
(Edit Szatmari, Manuel Bercovici), specialitate (Ana Matica), dirigintei (Mihaela Laza) etc.

Elevii au lucrat individuai Tn perechi Tn ora de CPsi in timpul lor liber. La activiitile
practice am distribuit roluri tuturor elevilor, fiecare contribuind dyposibilititi la rewita
acestora. In proiect iopartenerii am comunicat in limba engledar documentele (prezérite,
textele, regetele, etc) au fost redactate in cateadiimbi de circulaie internaionali. Echipele din
Romaniasi Republica Moldova au folosit limba engleg francez. Echipa din Polonia a folosit
limba englez si german.

Proiectul este interdisciplinar Tmbinand: matematicai@nod de algebt si geometrie),
studiul limbilor stiine: engle-pentru toi parteneriisi la alegere: franceza cu germana, paralel cu
limba maters, naiuni de informati@, arte plastice, etc. Activitle de baz ale proiectului au fost
desfisurate Tn ora de ajpnal ,Matematia fara frontiere, proiecte interti@nale”si Tn timpul liber
al elevilor si profesorilor. Opionalul, adresat elevilor clasei a VI-a, a avut ca obiectiv
implementarea unui proiect pe platforma eTwinning.
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Competerele matematice pe care tiatorii si le-au propus & le formeze elevilor au
vizat: capacitatea de a uim si evalua argumentele oferite de cailalprezenirile, votul,
redactarea sofiilor), capacitatea de a gangdirationa matematic (rezolvarea problemelor practice
si corectarea sotiilor colegilor lor), aplicarea practica nagiunilor de propotionalitate, procente,
calculul ariilorsi perimetrelor pentru figurile geometrice studiate (concujisplnerea n practic
a reetelor), capacitatea de a utiliza elemegt@strumente ajdtoare (de ex. prezeiile elevilor
au fost realizate utilizand TIC, au comunicat online cu colegii, etc).

Proiectul a vizati formarea la elevi a competgtor lingvistice, dezvoltarea aptitudinilor
de a intta, competete civice, interpersonale, interculturglesociale, de exprimare cultusalS-a
lucrat individualsi Tn grupuri mici.

Fig.1. Panoul proiectului

Elevii au comunicat folosind instrumentele oferite de platigrivailbox-ul, e-mailul,
Facebook-ul, telefonul. in BeiuRomania, a fost utilizatvww.calameo.conpentru publicarea
albumului elevilor. Elevii s-au descris bilingv (englefrancez), intr-un text, ispunzand la gie
intrekiri comune, scrise itial Tn limba materi Elevii au utilizat impreuninstrumentele de pe
platformi. In activitatea 5 a avut loc un schimb de fedigisi mici cadouri. Elevii din Beig au
preditit cu drag feliciéiri, mici amintiri (globuri sub forma unor cizmedi tricolore, dulciuri). A
fost trimis partenerilogi cate un DVD cu imagini din zona noas{sponsor Pririria Beiw). La
toate activiitile fiecare dintre parteneri a avut conttiley a dat feedback la pést Activititile s-
au desfsurat In funde de condiile din fiecarescoak. De exemplu, la activitatea 4, noi am avut
avantajul @ avem Laborator de patiserie jroak si am lucrat indrum@ de elevii de la
specializarea gastronomie. La activitatea 8, echipa dinsBeipropus 18 probleme practice.
Problemele au fost traduse, apoi, in limba erigkeArancez. Propudtorii au contribuitsi la
evaluarea sotiilor primite online, astfel incatigpoat fi acordate premigi diplome de participare
fiecarui elev.

Produsele finale ale proiectului sunt rezultatul coaida nivelul echipelor (pjiturile,
problemele, fotografiile din timpul activiilor, etc.).De cheltuielile materiale s-a ocupat fiecare
partener din proiect.

2.2. Utilizarea tehnologiei, legturi c dtre proiect

Tn proiect au fost folosite apligasi instrumente TIC: Picasa, Maps Engine [7], adrese ale
unor site-uri utile in proiect, Pachetul Microsoft Office, premerstub forma Power Point, album
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online [8], instrumentele spalui Twinspace, au fost realizate fotografii. In vederea accesului la
informaii, pentru diseminaregi promovarea rezultatelor proiectului s-a apelat la stume TIC.

-a fost realizat:

-Site-ul proiectuluhttps://sites.google.com/site/mathematicsrecipesetw/

-Blogul proiectuluihttp://mathematics20132014.blogspot.ro/,

-au fost postate

-Articole, concursuri, pe pagingolii, http://www.ciordas.ro/,

-Descrierea proiectului, pe pagiseolii http://ciordas.ro/proiecte/proiect9/

-Articol pe site-ul Ovidan, partener ISittp://ovidan.ro/?p=articles.16.1026,

-a fost realizdt cartea proiectuluii DVD-uri cu produsele finale.

- alte materiale online: instantanee foto §9J10], un film cu elevii la laborator [11],
problemele propuse de echipa Beidoméania [12], diplomele oferite Tn proiect [13].

Activity: School, region and students” presentation, messages : 1 Activity: Presenting eTwinning platform tools for each team
exchange > l’ 6 A class, Technical Highschool “loan Ciordas”,
it A class, Technical Highschool “loan Ciordas”, October,2013 - September,2013

| @I [

—t

http://www.etwinning.net/
http://new-twinspace.etwinning.net

| eTwinning project: Mathematics and the recipe that reunites our family
2 MER UF (September 2013 - June 2014) ~Beius, Bihor County, ROMANIA .

2

eTwinning project: Mathematics and the recipe that reunites our family
M&R UF (September 2013 — June 2014) -Beius, Bihor County, ROMANIA

Fig.2. Lucrand la proiect, in laboratorul de informadic
3.3. Beneficiisi rezultate bune

Am aplicat un chestionar elevilor participafa proiect. S-a cerut eleviloi £numere
minim cinci beneficii ale proiectului, cu cel mai mare impact asupra lor. In urma cemiradie
am constatatacproiectul a contribuit la:

- cresterea increderii elevilor n fagle proprii,

- oferirea unor exemple ca argumeftcatematica are apligadiverse,

- corgtientizarea printilor ca scoala Tnceakcprin mijloace diverseasprediteasé elevii
pentru viaa,

- corgtientizarea printilor ca Tmpreud cu copiii lorsi scoala face parte un pic din
familia lor, fiecare avand un rol bine stabilit,

- formarea competeelor matematice (au cercetat, au prelucrat, au descoperit, au redactat,
etc),

- formarea competeelor interpersonale (au cooperat, au intgoaat, etc),

- formarea competeelor de comunicare,

- dezvoltarea spiritului de echip
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E project: ics and the recipe that reunites our family
MER_UF (September 2013 - June 2014) —Beiug, Bihor County, ROMANIA
Technical Highschool “loan Cicrdas™,
6th A class

tamil
MBR_UF [Septe 13 - June
2014) ~Beiuy, Bihar founty,
NIA
Highachool

“lean Clordss”, 6th

class

ni -~
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Fig.3. Rezolvand problemele de matenatic

Cu ocazia derdtii acestui proiecgcoala a fosti va fi promoval prin articole prezentate
la Simpozioane n@nale/interngéonale octombrie 2014 (BeiuBucureti), etc.
Elevii si-au manifestat doria € deruleze anul viitor un nou proiegt si

legitura cu actualii parteneri.

In 5 octombrie 2014, cu ocazia Zilei Mondiale a Edieéaa avea loc o celebrare in care
vor participa: elevi, profesori,apnti, comunitate. Cu acedstcazie va fi distribult cartea
proiectului. Aceagtcarte va fi prezentata Expoziia CNIV 2014.

mertina

3. Concluzii, recomandiri, mul tumiri

Profesorii coordonatori ai acestui proiect au evidénfaptul & elevii au fost
persevere, punctuali, meticulgi, motiv pentru care au fosigplititi cu diplome.

Proiectul a avut o contribie pozitivi in oltinerea unor rezultate bune la Evaluarea
Nationak pentru clasa a Vl-a, iunie 2014.

Ne-am informasi va informam si pe dumneavoastrci incepand cu acest aoolar s-au
tiparit la editura Paralela 45, patru culegeri de matemagientru cele patru clase de gimnaziu,
care pornesc de la ideea din ace&strare. Grtile din seria ,Teste de evaluare a competentelor
matematice. Initarea prin teste predictive, formative si sumative/ EDUTEST” &sesg sub
forma tiparita si vor fi accesibilesi online.

Un sponsor anonim adut posibifi apariia crtii proiectului, trimiterea exemplarelor
pentru parteneri, oferirea diplomelgmpremiilor.

j eTwmmng ”_\%
gct
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Fig.4. Sigla proiectului
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Formarea competenelor cheie cu ajutorul proiectelor eTwinning
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Abstract
Lucrarea prezini rezultate obinute in cadrul proiectului eTwinning SOFT (Space Academy for
Teenagers) derulat in parteneriat cu Colegiul Alonso Madrigal din Avilla, Spania. éilerd
interdisciplinare Tn studiustiinselor naturii alzturi de utilizarea instrumentelor web 2.0 duc la
cresterea intersului elevilor pentru studiutiingdor naturii, la cresterea motivdei pentru
alegerea unei profesii din domenigtiingific si implicit la depisirea prejudeayilor privind
faptul @z "stiinfa nu este pentru fete". Pe parcursul dériilacestui proiect am avut in vedere
formarea competgalor cheie pentru Tnizarea pe tot parcursul vii

1. Introducere

Introducerea competeior ca finaliiti educaionale repreziritun moment de referif
in Tnvatamantul roménesc. Competanreprezint capacitatea elevului de a rezolva o anamit
situgie, pe baza unor deprindgricungstinte dobandite anterior.

In accepiunea Comisiei Europene, defiai competetelor — cheie este uritoarea:
.competenele - cheie repreziaitun pachet transferakil multifunctional de cungtinte, deprinderi
(abilitati) si atitudini de care au nevoiettandivizii pentru implinireasi dezvoltarea persoril
pentru incluziune socialsi insettie profesional. Acestea trebuie dezvoltate péla finalizarea
educaiei obligatorii si trebuie 4 agioneze ca un fundament pentru dtarea in continuare, ca
parte a Tn#tirii pe parcursul intregii vi#'.

In acest context, competete cheie se definesc printr-un sistem de gtime, abilititi/
deprinderi, atitudini, au un caracter transdisciplinar implicit, stau la bazateidpeamanente. La
nivel europeantarile au abordat strategii diferite pentru dezvoltarea compadtercgheie, insse
desprind cateva elemente comune. Cele mai frecvente obiectivi@mads in aceste strategii sunt:
de a promova o imagine poziia stiintei, de a imbuitati Tn general cungintele Tn domeniul
stiintelor, de a imbuitati predaresi invatareastiintelor inscoak, de a crgte interesul elevilor la
disciplinele destiinte si, prin urmare, de a cgte gradul de utilizare a studiilor desptténte la
nivel de Tndtamant secundar superigirtertiar, de a depune eforturi pentru un mai bun echilibru
intre sexe in studiilgi profesile MSTsi de a oferi angajatorilor abilile de care au nevoie,
contribuind astfel la meimerea competitivittii” [3] .

" Spre deosebire de compegeer de bax (comunicarea in limba mateérsau limba de
predare, matematicsi stiintele), competegele transversale, cum ar fi edtiaacetiteneast si
spiritul antreprenorialsi, Tntr-o mai mi@ maisur, competetele TIC, nu sunt asociate cu
disciplinele scolare care deriv din disciplinele academice traidnale. Incurajarea dezvaiti
acestor abilitti este totyi la fel de importarit in contextul sociétii noastre bazate pe cunytere,
globalizat si intr-o evoldie rapidi. " [2]

Proiectele eTwinning sunt foarte potrivite pentru realizarea de conpetesie.
eTwinning este Wsul@m acompaniatoare a programului Comenius, parte aProgramului daréenv
pe toal durata vigi al Comisiei Europene.

Scopul principal al awnii eTwinning este acela de a facilita comunicagiezolaborarea
dintre scolile din Uniunea Europeanimplicind cadrele didacticei elevi in activiiti noi de
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invitare: crearea de diverse produse éduoale care implig utilizarea noilor tehnologisi Tn
elaborarea @ora colaboreazcu echipe din alt¢iri. Pe termen lung, se uéneste imburatitirea
competerelor de utilizare a noilor tehnologii (atat in cazul cadrelor didacticesi ételevilor),
imburatatirea comunigrii in limbi striine (competefi de baz in Uniunea Europe@n-—
comunicarea n cel pin doua limbi straine), cunostereasi dialogul intercultural

eTwinning Tnseamf) in eseti, 1 lucrezi In colaborare. Acedstcolaborare este
Tncorporal in desfisurarea activittilor de proiecti in realizarea produselor comune, cu scopul de
a dezvolta abilitti diferite la elevi

Contribdia eTwinning la comunicarea intercultura fost subliniat de profesorul Piet
van de Craen: "cu cat schimbul cultural este mai intens, cu atat mai bine 1l vomgteyma
.celalalt” si cu atat mai europeni vom deveni." Piet van de Craen apiefidmul @& din
perspectiva cadrelor didactice, proiectele eTwinning sporesc nmiatefavilor pentru rezolvarea
sarcinilor de Tnitare, aifitdnd @ elevii sunt foarte dorniciasinvee, cu condia < fie stimulai si
indrumai cu grija [4].

Astfel, proiectele eTwinning ofgérun cadru generos désfirarii activitatilor didactice
menite 4 completeze eduda formak a elevilor.

Profesorii roméni utilizatori ai portalului eTwinning consiglén propotie de 81,3% &
proiectele eTwinning de&furate prin colaborare ofero modalitate eficietit de abordare a
educaiei In secolul al XXl-lea, dupcum reiese din datele Raportului preliminar realizat ih urma
investigaiei ,eTwinning RO12" [1].

Formarea competexlor cheie se poate realiza cu succes in cadrul agtovit
extracurriculare, Tn cadrul proiectelor meniddigncurajeze pe elevise implice in studiul unor
teme de degesc curriculumul obligatoriu

2. Proiectul SOFT

Un exemplu de bune practici 1l constituie proiectul SOFT (Space Odissesy for Teenagers)
c&tigator al Premiului European Quality Label derulat cu elgsdlii Gimnaziale nr 195 din Bucugtg
actalaScoak Gimnaziak Hamburgavand partener IES Alonso de Madrigal din Avila Spania.

Scopul acestui proiect a fost stimularea elevilor de a lucra Inagcldm investiga, de a
formula ipoteze, realiza experimente, formula conckizle a le expune intr-un mediu virtual . De
asemeni, elevii au fost incuréj@a se cunoagcreciproc, 8 comunice si sa faci schimb de
experiemd, s Tnvee despre spal cosmic folosind nguni de matematig fizica, stiintele naturii,
educaie fizica, TIC, limbi staine. Profesorii au utilizat resurse edticaale ESAsi NASA pe care
le-au adaptat congilor specifice din fiecargari, tinand cont de curriculum-ul ganal si de
particulatifitile elevilor din grupul de lucru.

3. Competene cheie formate in cadrul proiectului SOFT

Competerele de comunicare in limba mat&rrau fost asigurate in cadrul pagégi si
derubrii activitatilor proiectului. Elevii au fost Tncurafiasa isi exprime opiniile intr-un mod
deschis, asertiv, participativ, crifc argumentat. Activitatea "Egg Lander " a presupus expunerea
si argumentarea sdfiei gasitd de fiecare echipaj de a oferi o pratecadecvat echipajului unei
nave spaale care revine Tn atmosfedupi o cilatorie Tn spéu.Echipajulsi nava sunt simbolizate
de un ou care trebuié sevira intreg la sol. Elevii au fost incurgjaa explice soltiile tehnice
alese, & foloseass termeni specifici, 8se exprime coregt fluent folosind limbajuktiintific.

Documentareai comunicarea cu colegii spanioli s-a realizat in limba edglept ce a
necesitat Tnsirea de expresii cuvinte noi.Punctul culminant a fost intélnirea on line cu Andre
Kuipers, astronaut de pe 8#aSpaiala Internaionak prin Twitter . Elevii roméni au adresat
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distinsului astronaut Tntrekh Tn direct, in limba ebgléz si s-au bucurat atunci cand acestea au
primit raspuns "in direct".

Competetele matematice, istiinte si tehnologii au constituit centrul de greutate al
proiectului, elevii avand ocazia splice noiunile teoretice dobandite la orele de matemiatic
fizica, chimie , biologiesi tehnologie . Au fost organizate actitit diverse: construirea unei
imagini din pixeli: un joc de echipce implia atenie, cungtinte de matematic dar si
ndeménare; reprezanit grafice ale mjcarii unor mobile spaale, Tnregistrarea fazelor lunii din
fiecare ora: Bucurati si Avilla.

Competerele digitale s-au regit pe parcursul intregii actitii: pentru documentare
elevii au accesat site-uri recomandate de profesori,pentru comunicare , infermpaeentarea
rezultatelor am folosit mediul virtual TIC.

Am utilizat portalul eTwinning ca platforinde lucrusi blogul ca mijloc de comunicare
intre profesori. Materialele au fost realizate folosind apligeentru editare de text (Microsoft
Word), editare de imagini (Picasa, Irfanview, Microsoft Photoeditor), editaresiéeefivideo
(film) sau de realizare de prezamt(Microsoft PowerPoint). Logo-urile au fost realizate cu
ajutorul programelor de grafi¢Paint) sau folosind site-uri specializate.

Pe lang prezenirile in Power Point, am folosii alte tipuri de materiale, menite a face
sarcinile de lucru cat mai atractive pentru elevi: slide-show-uri cu http://www.smilebox.com/ ,
puzzle-uri create cu http://www.jigsawplanet.com/ , agimacu Dvolver
http://www.dfilm.com/live/moviemaker.html , Glogster http://www.glogster.com/
http://vishub.org/ , http://www.eslvideo.com/

Competerele metacognitive (a Tdta g Tnvei) s-a realizat prin abordarea sistematizat
cunogterii stiintifice in cadrul tuturor temelor propuse elevilor. Am avut in vedere dezvoltarea
metacogrieim si a creativititii elevilor.

Propunerea echipei romane privind sigla proiectului a necesitat dezbateri ample, puneri
de acordsi compromisuri ficute de fiecare elev, astfel incétfie transmig soluia cea mai buh
Astfel am contribuit la formarea competelor interpersonale, sociakg civice.Elevii au fost
Thcurajai si comunice asertivasisi asume rolurisi responsabilitti in cadrul echipei, sdezvolte
atitudini pozitive in cadrul activitilor de Tnwuitare: & respecte opiniile in cadrul rela de
comunicare g recunoast munca coechipieruluiasofere sprijin Tn rezolvarea sarcinilor de lucru,
sa fie tolerani, si Tsi asume regitele sau nereitele.

Premisele dezvditii unei personaliiti independente , criticg autocritice , responsabile
si adaptabile la nou in cadrul asininde rolurisi sarcini in echip, duc la formarea competefor
antreprenoriale.

Nu Tn ultimul rand sensibilizareg exprimarea culturalau fost Tncurajate prin schimbul
de experietd direct pe care elevii romani l-au avut cu colegii lor spaniloi, ocazie favanadoli
schimb de mesaje de Anul Nouartorile pascale, Mrtisor.

Pari la finalul proiectului s-au legat prietenii intre elevi, comunicarea urmand sa se faca
mai departe, dincolo de finalul acestuia.

Profesorii coordonatori au pastrat un contact permanent, giti s&2doloseasg limbajul
comun aktiintei, animai de dorina de a proiecta activif didactice cat mai atractive pentru elevi.

4. Concluzii

Prin participarea la proiectele eTwinning, elevii gesc 4 dobandeasccompetete si
abilitati intr-un context nonformal menitasii atragi Tn studiul disciplinelor stiintifice.
Competerele cheie se formeaze intreaga perioddde derulare a proiectelor atat in cadrul
activitatilor experimentale, c&i Tn timpul documeritrii. Valoarea europedna acestor proiecte are
o importana deosebit in contextul globaliirii, elevii avind oportunitatea de a lucra cu colegi din
altetari, de a schimba experign impresii, idei.
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Abstract

Proiectul European "Yourvid YESdigital” a oferit profesorilgi elevilor din Romania,
Spania, ltalia, Greciasi Turcia o alternativi inovativi de predare/in¥rare care integreaz
utilizarea: Clipurilor Video, Reelelor de Socializargi a corrinuturilor de Tnvizare online e-
Learning, intr-o abordare didacticaxati pe Invirarea Bazai pe Probleme (PBL-Problem
Based Learning) ce vizeaatilizarea responsahil a resurselorsi a energiei la locul de
munei. Aceasi lucrare prezini o descriere succiata modului in care instrumentele
menionate sprijini elevii in formarea competgrior digitale si profesionale fungonale, a
competerelor de rezolvare de probleme, a compgitar de colaborarei a competerelor
verzi in contexte profesionale reale. Totadatucrarea ofet;, profesorilor interesa,
recomandri de utilizare a produselor finale ale proiectului — e-Ghidul PBL4ETursul
online "YESdigital”. Site-ul Proiectului European YESdigital: http://www.youyesdigital.eu/

1. Introducere

Profesoriisi elevii implicai In Tnvatimantul Profesionai Tehnic au in fa lor provodri
ce vin din lumea profesiorareal. Actualmente, cu td traiim deja intr-o lume digitél care a
influentat cerereai oferta referitoare la tipurile de produgeservicii de care avem nevoie in tda
de zi cu zi. Totodat problema indlzirii globale, a adus in atda tuturor o noa preocupare
pentru identificareai aplicarea origror misuri ce facilitea dezvoltarea Economiei Verzi ce
integreaz o dezvoltare economniicaxati pe protejarea ecosistemelgir a bodiversiitii, prin
reducerea consumului de materigleenergie; reducerea sau eliminareaedeilor si a polurii,
precumsi axaf pe promovarea incluziunii sociale.

Este evident faptulacastfel de probleme complexe necesithimtiri in concepereai
aplicarea strategiilor eduganale, pentru a le oferi tinerilor o nbyperspectig in gandiresi
aaiune, ce le poate facilita integrarea ftionak si eficienti la locul de muni:

Cu taii suntem costienti de faptul @ educadia este prima componéntesponsabil Tn
formarea atitudinilor care, gienu constituie elementele de Baal competetelor, influeneaz
decisiv adunile fiecirui individ din societate. Este momentul potrivit pentru a investi timp,
energiesi profesionalism in formarea unei genér@ompetentesi responsabile, capabilei s
depiseasd barierele unor mentadi ce promoveax indiferernta, lipsa de responsabilitate,
nepotismuki minimalizarea valorilor umane.

Deoarece eduga profesiona si tehnici este responsabilcu specializarea tinerilor in
diverse meserii, am considerat &it@xperimentarea unei abdrdeducaionale inovative in acest
sector, careasfaciliteze explorarea mediilor de mungi a responsabilitilor specifice acestui
context, din perspectiva reza@hi unor probleme profesionale reale conectate cu utilizarea
rationaki a resurselogi energiei la locul de muic

Articolul descrie succint elementele ce definesc noua abordaretiedaéaVET EDU
VIDEO si oferi exemple de bunpracti@ din perspectiva aplicii acesteia. Totodaf oferim
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cititorilor si personalului de predare din sectorul fariin profesionale produsele finale ale
Proiectului European "YESdigitaki cateva recomaridi de utilizare a acestora.

2. VET EDU VIDEO - elemente de bai si exemple de bu practica

VET EDU - VIDEO este un nou concept edticaal de predare/iravare creat, dezvoltat
si experimentat Tn cadrul Proiectul European "Yourvid YESdigital’. Acest concept intégreaz
utilizarea metodologiei de Taware Bazat pe Rezolvarea de Probleme Reale (Problem Based
Learning — PBL), utilizarea clipurilor Video, utilizareatBler de Socializargi a coninuturilor e-
Learning, Tn vederea realii unor conexiuni fungionale intre competeele profesionalesi
Competerele Verzi [6].

2.1. Invatarea Bazafi pe Rezolvarea de Probleme (PBL — Problem Based Learning)

Pentru gurinta scrieriisi facilitarea citirii/intelegerii vom utiliza Tn continuare "PBL”
pentru "Invitarea Bazatpe Rezolvarea de Probleme”.

PBL, in eseta, nu este o metadeducaionak nou, ea fiind creatin anul 1950 cu scopul
de a dezvolta o ndauabordare in formarea personalului medical, prin care viitorii medici urinau s
se familiarizeze cu problemele reale din domeniu.

Potenialul educaional al acestei metode a fost analizat de spstigdartenerului italian
de la Centro Studi e Formazione Villa Montesca din Citta di Castello, Italia, care au adaptat
metoda pentru a fi utilizatin orice domeniusi specializare din sectorul Tagmantului
Profesionaki Tehnic.

Elementul de noutate al acestei metode &ofrstaplicarea ei prin folosirea clipurilor
video si a instrumentelor de documentare/comunicare/colaborare online, oferindu-le elevilor o
modalitate atractivde investigargi soluionare a problemelor reale din domeniu.

Cerceitorii din domeniul psihologiei edganale au descoperitacprin abordrile
educaionale tradiionale, in ciuda eforturilor intense depuse de efepiofesorii lor, acgtia uiti o
mare parte din cugtintele acumulate, in timp ce abilile naturale de rezolvare a problemelor nu
sunt Tn Tntregime dezvoltate, iar cytiotele si abilitatile profesionale specifice sunt dificil de
aplicat 1n situdi reale [5].

In PBL nu exist nici un loc pentru "auzite" sau igjt pe internet" despre cungere.

PBL conine constatri faptice de care elevii sunt siguri deoarece acestea sunt rezultatul unei
cercelri personale.

Pentru detalisi pentru o Trelegere profungla modului in care PBL se agjo/a invitam
si accesa site-ul PBL4VET ce constituie unul dintre produsele finale ale proiectului "YESdigital”
pentru care ¥ oferim un scurt ghid de utilizare n capitolul 3.

Aceasi metodi a fost utilizal experimental deatre eleviisi profesorii din Roménia,
Spania, Italia, Grecigi Turcia pe durata implemeirti proiectului "YESdigital”.

In aplicare, echipe de cate 2-6 profesori au colaborat in vederea definirii clare, eyiplicite
sugestive a unor "Scenarii PBL” care au fost oferite in continuare unor echipe de céte 3-6 elevi
spre investigarei solutionare.

Atat elevii catsi profesorii au manifestat entuziagindorinta de implicare, irislipsa de
exerctiu Tn ceea ce priwte colaborarea, lipsa dispozitivelor digitale in sala deiglagrocentul
redus al dispozitivelor digitale personale, lipsa de timp efectiv pentru aplicare, cofelgeten
digitale in@ reduse pentru suficient de riuyprofesorisi elevi au limitat implicarea efectiva
acestora.
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Profesorii si elevii implicai au experimentat provocarea de a predafendiferit,
merninand colaborarea pe parcursul aglicsi obtindnd ca rezultate clipuri video ce ilustrgéaz
soluii ale problemelor propuse spre investigare.

Pentru exemplificare,avinvitam si urmariti clipurile video realizate de profesorii/elevii
din Roménia, care au fost grupate intr-cileé redare cu audiginpublica accesibi la adresa:

https://www.youtube.com/playlist?list=PL 2516 TyzDe T®#VveEEgARCR2XV-uPN

Din propria experiefi am constataticdesi acesi metodi are un poteral excelent in
formarea profesionah elevilor, exigt bariere ce necesib profund analiz pentru a putea fi dégte.

2.2. Clipuri Video Educationale

Potenialul educaional de baz al clipurilor video congt in anliza cotinuturilor intr-un
mod antrenant ce faciliteaatilizarea Tn¥tarii audiovizuale. Un alt aspect ediwanal important 1l
constituie timpul dedicat falegerii unor concepte/fenomene care poate fi considerabil redus,
precumsi posibilitatea de a avea acces la procese/fenomene ce nu pot fi exemplificate/explicate n
sala de clas

Pornind de la aceste repere importante, pe durata impl&menbiectului "YESdigital”
am incercatasraspundem la intrebare@oate un clip video proba curtinzele elevilor cu privire
la  un concept/proces/fenomen sau poate acesta ilustra opinile lor despre
concepte/procese/fenomene specifice cafifar profesionale pentru care se forme&z

Raspunsul este DA cu conddi ca acgtia si fie sprijiniti Tn dezvoltarea competgior
digitale, dezvoltarea gandirii critice in ceea ce pitveseleda informaiei accesibii online,
dezvoltarea competexior de colaborargi comunicaresi cel mai important & fie sprijiniti Tn
dezvoltarea capadiflor de a lua decizii. Totodaeste absolut necesdr dilizam orice modalitate
accesibii pentru a le recunete eforturilesi realizirile si pentru a-i incurajaascontinue, & se
perfecioneze pentru a imbétitii rezultatele finale.

Majoritatea clipurilor video realizate de profesgri elevi, pe care le-am prezentat
anterior, sunt publicate cu licgrlibera (Creative Commons), lucru ce le permite tuturor utilizarea
si/sau mixarea acestora in vederea adaptarii pentru alte scoputi@ckiesin contexte diferite.

2.3. Raele de Socializare — Social Media

"Social Media” sunt instrumente de comunicare instantanee cu o gup@eniala de
miliarde, deoarece in momentul in care ttimin tweet pe Twitter, postezi o actualizare pe
Facebook sau incarci un video pe YouTube sau Vimeo, oricine dintre cei care iresa'm
(followers), i sunt "prieteni” sau sunt abomda actualizrile tale au acces instant la aceste
actualiziri, ceva cu care foarte pine forme de publicitate se pauba.

Potenialul uimitor de distribuiresi multiplicare a informgei oferit de Social Media, a
determinat studierea, analizd posibilititile de utilizare ale acestor instrumente digitale Tn
educaie. Instrumentele Social Media au schimbat semnificativ modul Tn care oamenii agceseaz
informaia pentru a Tnita. Actualmente, diverse instrumente digitale din categoria Social Media
sunt utilizate in institi educaionale, atat la nivelul Trigamantului preuniversitar cagi
universitar, in multeari din lume. Scopul acestora este de a le oferi oamenilor puterea de a
distribui informaia si de a face lumea mai deschis mai conectat [2].

Evident @&, aspectele negative catie de securitate sau netiquette constituie elemente
importante care influgaaz decisiv utilizarea acestora Tn scopuri ediocele. Darcum putem
decide dag noi, elevii sau studein nostri suntem pregtizi sa le utilizim n siguram:? lati o
intrebare la careaspunsurile devin foarte complexe. Oaaihtrebare util ar fi: Pe ce criterii
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selecim instrumentele Social Medjain ce context/condi le utilizam pentru a ohine calitatea
comuniarii/colabordrii pe care ne-o dorim?

Tncercand s raispundem la aceste simple inttélam analizat posibilitile experimenirii
utilizarii acestor instrumente digitale Tn scopuri edim®le si am decis % folosim Facebook
pentru comunicare/colaborare deoarece acest instrument era deja extensiv utilited diei
nostrii, respectiv am decisasutilizam YouTube pentru video deoarece acesta era deja un site
utilizat frecvent de dtre elevisi profesori.

Din aceste experimente am constatatutilizarea unor Grupuri secrete pe platforma
Facebook, cu membrii cunostai unei comunitti de profesori/elevi, a facilitat o comunicare de
bura calitate intre membrii a incurajat exprimarea deschig opiniilor cu privire la subiectele
analizate. Simultan Ts am constatatacdestul de mui profesori/elevi nu au competete de
utilizare suficient de dezvoltate pentru a gestiona eficient toate instrumentele oferite de Facebook,
respectiv o mare parte din elevi igiar condiie extrem de importaftatunci cand facem referire
la educge, si anume crearea unui cont online cu infotineeale care & permit identificarea
individului si asumarea responsakhitit in mediul online.

Pe durata implemedrii proiectului, tai profesoriisi elevii implicai au experimentat
utilizarea unor grupuri secrete pe platforma Facebook, respectiv au utilizat platforma YouTube
pentru video. De asemenea, o foarte mare parte dintre profesori/elevi gnumsontactul cu ai
membrii la nivel interngonal prin intermediul grupului deschis, public, VET & Green Economy
https://www.facebook.com/groups/VET.GreenEconomy/

Pe acedt cale, inviim toti cititorii interesai de tematica promovatde acest grupas
solicite calitatea de membuil si participe cu informgi sau opinii, pentru a meime contactul
interngional cu persoane/instiiuTn vederea colabérilor ulterioare pe acestteni. In ceea ce
priveste implicarea profesorilor/elevilor Tn comunicare la nivel intéamal, am constatat o slab
implicare ce are la bazariera determinatde nivelul sézut al competegelor lingvistice intr-o
limba de circulaie internaionaki, Tn cazul nostru limba englezDin acest motiv, amagit utila
traducerea n limba roméi oricror informaii utile pentru membrii din Roméania.

2.4. e-Learning

Dadi ar fi &1 caracterizm in cateva cuvinte acest termen, il putem numi — o cale de acces
spre edudgge pentru oricine, oriunde s-ar afla, doaracesi afirmaie are limitirile ei, care nu
sunt doar de natlirtehnid (lipsa dispozitivelor digitalgi conexiunea la internej aici putem
adiuga competarle digitale reduse, calitatea c¢omiturilor educ#éionale accesibile online,
competerele ligvisticesi de comunicare, posibititile de a okine certificare pentru nivelul atigé
bineineles mentalitti de cele mai multe ori dificil de modelat.

Cert este faptul & acest domeniu, aflat Tn contihudezvoltare, ofér oamenilor de
pretutindeni oportuniti nelimitate de acces spre edtiaape caresi-o dorescsi o felxibilitate
suficient de mare pentru studiu. Ultimele descoperiri din domeniu, platformele MOOCs — Massive
Open Online Courses — Cursuri online deschise cu participare amafa utilizatorilor
posibilitatea de a forma comuftitonline interactive bazate pe instrumente social media, lucru ce
influenteaz pozitiv participarea prin cgterea motiveiei de a #méane activ prin puterea
exempluluisi prin posibilitatea de &-fi recunoscutesi apreciate contribiiile, poate uneori
criticate, dar criticile constructive sunt cele care, de Begd solicif si reevaldm ce gandim, ce
stim, pentru a face un pas important in cute@. Mediul e-Learning este mediul ediimaal ceti
permite & gresesti, si revii, si reanalizezi, & exprimi, $ construigti, si reconstruigti bazandu-te
pe ceea cest, pe ceea ce dogi si devii, adié pe propriile dorire, aspiréi si decizii. Aici
personalizarea Tavirii devine real si foarte simplu de aplicat, iar cutiiogtim ca acest lucru este
idealul organizrii procesului edug#onal.
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Cercefrile din domeniile edua®i la distami si ale Tn\tarii online au demonstratac
asigurarea unui flux puternic de intetiaoe intre elevki/sau intre elevii profesor este absolut
critic, meninerea acestui dialog sprijinind considerabil dtiavea si rezultatele otinute. Este
deosebit de important ca profesorii afere feedback imediat elevilor cu privire la munca lor,
pentru a-i direiona % ihvee conceptele-cheie, faptalieaplicaiile continutului [4].

in cele din urm, succesul unui elev/student la un curs online, este dependent de a avea
acces la un calculator, acces la internet, depinzand tbelatteragunea in timp real cu profesorul
si cu ceilati elevi. Multe comunicgi din mediul rural nu dispun, in prezent, de aceadtastructui
tehnologi@ de baZ pentru ca elevii &si urmeze cursul on-line, iar aceagiroblend va trebui
rezolvatii la nivel local, pentru imbutitirea accesului la edugainscolile din mediul rural.

Pe durata implemedrii proiectului, am realizat cursul online "YESdigital” alérai
continuturi inovative sunt axate pe utilizarea materialelor egimcale in format videai ale cirui
sarcinile de Tn&are/ lucru sunt axate pe exprimarea opiniilor folosind forumul de tidliscu
caracteristici care 1l transfoenintr-un curs simplyi atractiv pentru profesori.

Detaliile descriptive ale cursul "YESdigital” cu privire la strudtsircontinut, precumsi
detaliile despre accesul la cussunt oferite Tn capitolul 3.

2.5. Competetie Verzi

Competerele verzi, sunt definite ca un complex de aptitudini tehnice, stim®, valori
si atitudini necesare pesonalului din mediile de niuncpentru a dezvoltasi a sprijini
sustenabilitatea socfalsi economi@ precum si un mediu durabil in afaceri, industrig
comunitate. [1]

Exista un consens global care promoveanmpetetele fundamentale pentru trecerea la
0 economie cu emisii 8zute de dioxid de carbon, accentul find pus pe irtitirea
competetelor actuale, mai degratecat pe dezvoltarea de noi programe. In paralel cu sectorul
TIC, unde in ultimii 30 de ani abiitile digitale au inceputisdevenin vitale pentru viga noastt
in mediile de lucru, competgnverzi (ecologice) au devenit importante pentru aproape fiecare loc
de munéd. [3]

in fiecare domeniwi specializare profesionaleste vorba despre utilizarea diverselor
tipuri de resurse materiageenergie pentru a crea prodyslsau pentru a oferi servicii.

Pornind de la aceste idei am considerati wtdnceperea, organizargiaaplicarea unor
activititi educaionale care sle asigure elevilor din Tritamintul Profesionaki Tehnic corelarea
competerelor profesionale cu competefe verzi. Astfel am considerat ca fiind potrivit s
angajim elevii in activiiitle de formare profesionalcurent, fixand ca obiectiv principal
utilizarea responsaliilsi justificati a resurselosi a energiei la locul de muacAsa cum pute
simplu Tnelege, nu am adus mod#it Tn cortinutul tematic al curriculumul de specialitate ci doar
am modificat modul Tn care sunt concepute strategiile didactice deafd@via modulele de
specialitate. Aplicarea PBL cu abordare Video, intr-un context deamaal, la care problema de
investigat a fost centrafpe folosirea responsabia resurselor materiaké a energiei la locul de
muna, a motivat elevii 3 realizeze conexiuni fuionale intre competegle profesionalesi
competetele verzi.

3. Produsele Proiectului European "Yourvid YESdigital”

Produsele de bazle proiectului YESdigital, care pot fi utilizate d#tre orice profesor
de specialitate din Trigaimantul Profesionaji Tehnic, sau deatre orice alt profesor interesat de
tematica oferit, sunt e-Ghidul PBL4VET, respectiv cursul online YESdigital, ambele fiind create,
adaptate, experimentate pentruattimantul profesional. Ambele produse sunt accesibile direct
din site-ul proiectuluhttp://www.youyesdigital.eu/
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3.1. e-Ghidul PBLAVET

e-Ghidul PBLAVET prezidt un program de fritare despre PBL — Problem Based
Learning — Invtarea Bazatpe Rezolvarea de Probleme, ce dfamofesorilor interegainformatii
atent seleionatesi explicate, pentru a le facilita felegerea modului in care aceéastetod de
instruire poate contribui cu succes la formarea comgaedterelevilor.

Intr-un mod simplu, e-Ghidul oféro scherad de invtare bazdt pe probleme reale,
centrall pe elev, auto-dirijat care le permite profesoriloi proiectezesi elevilor s dezvolte
experiene de invtare adaptate nevoilor lor individuale.

e-Ghidul este structurat in cinci uhit de Tnvitare, organizate in ordinea logia
procedrii informatiei, care ofex pe scurt informgi relevantesi utile in practid@. Unititile de
invitare: Ce este PBL?; Cum lucré@d2BL?; Scenariul PBL; Instrumente digitale pentru a realiza
un video; Ce am deadut in practid?, sunt prezentate sub farrde video, lucru ce asiguio
parcurgere simpla coninuturilor [5].

Folosind link-ul de acces:http://www.montesca.eu/pbldvet/index_RO.phputdi
parcurgere informdle din pagina de start (Aca@scare 4 oferd o scurd introducere in PBL. Apoi,
accesand sé@onea "Unifiti didactice” puté urmari continuturile dedicate fierei unititi de
invitare, dand click pe fiecare link al umitor prezentate. Fiecare unitate de &dtave & oferd
informaia Tn format video (English}i informatia Tn limba roméaa la link-ul "Afiseaz textul
video” ce se afl in partea inferiodr a paginii web accesate. Pfitaccesa unitatea de Hare
urmatoare folosind butonul "NEXT STEP” aflat sub fiecare video de la fiecare unitate darinv

e-Ghidul ofed informaii in Engleaz, Roma, Spaniod, Italiara, Gread si Turca, fiind
destinat profesorilor la nivel European. Schinile lingvistice de cotinut se pot realiza cu
ajutorul pictogramelor sub forinde stegulge specifice fiegrei tiri. Figura 1, de mai jos, a e-
Ghidului PBL \a ofera detalii vizuale despre pagina de start.

PBL4VET maoc Platform

Acasa Unitatile didactice Ce este PBL? Proiect YES Digital Contacte

UNITATEA 1 - Ce inseamna Inva?area Bazata pe Probleme reale "'k 1M =
L

Autori:Fabrizio Boldrini, Scientific director (Centro Studi Formazione
Villa Montesca) How Does PBL Work?

Fig.1. e-Ghidul PBLAVET [5]

3.2. Cursul online "YESdigital”

Cursul online "YESdigital a fost conceput pentru a le oferi profesorilor un program de
invitare cu informdi relevante pentru a felege noul concept de predarefifave VET EDU



Conferinta Nationala de Invatdmant Virtual, editia a XII-a, 2014 225

VIDEO, aplicabil cu succes in lagimantul Profesionaji Tehnic, dar care poate fi folosit datie
orice professor interest de tematica oferit

Cursul este structurat in trei ufitde Tnvatare: Unitatea 1 — Utilizarea clipurilor video ca
instrumente edu¢@nale; Unitatea 2 — Energia Durabji Economia Verde; Unitatea 3 — fetele
de Socializarsi utilizarea lor in procesul de Tiare. Fiecare unitate de Hare este organizat
sub fornmd de ledii, fiecare letcie avand obiective opeianale, o scult descriere, activiti
recomandate, resurse alocateacces direct la forumul de digdu Evaluarea dup parcurgerea
cursului const intr-un completarea unui test realizat din itemi cu alegere niultipie este
structurat pe cele trei uait de invitare, respectiv este coneétau calitatea interveiilor de pe
forumul de disctii.

Cursul "YESdigital” este #gduit pe platforma online Netkampus, iar pentru a fi accesat
este necesarcrearea unui cont de utilizator pe acggdatfornmi. ID-ul cursului Tn limba Roman
este YESdIigiRO. Link-ul de acces ate platforma Netkampus este:
https://ssl.netkampus.fi/netkampus/login.php?idgentificabik vizual Tn Figura 2.

BG DE EN ES FL FR GR MU IT LT RO TR

netkam pus Utilizator nou, [nregistrati-va!
Conectati-va in sistem
- Acces la suportul de curs
o ) Inserati numele de utilizator si parola
i3 et Nume utilizator:
you YES digital “

Parola:
Conectare

:APEE

e®s
& &

® @
*cece;
,,,

s ®

notfound yesdigital_frontpage_ro
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e
B
0% (ducsisén y Cuturs

Fig.2. Accesul la cursul online YESdigital, ID curs: YESdigiRO

4. Concluzii

Informatiile prezentate in acest articol au avut ca scop explicarea conceptului inovativ
VET EDU-VIDEO ce a fost experimentat datre profesorii implicé in formarea profesionala
tinerilor din Tnvataimantul Profesionaki Tehnic (VET — Vocational Education and Training)
preuniversitar din cincitiri Europene. Produsele oferite la finalul acestei dticconstituie
elemente edud@mnale ce pot fi utilizate ca Resurse Ediarale Deschise (OER — Open
Educational Resources) puse la dispaziuturor persoanelor interesate. De asemne&witim
sa adapté aceste resurse la contexte concrete conectate cu nevoiletiittifin care
desfisurai activitatea. Spém ca ideilesi inovatia didacti@ prezentate in aceastucrare & va
trezeast interesul pentru explorarea elementelor conectate cu conceptul VET EDU VIDEO.

Multumim echipei de organizare a CNIV care ne-a asigurat cadrul necesar, giecum
informaii completesi utile, pentru a Tmjirti experiena noastt cu tdi cititorii acestor prgoase
publicaii.
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Abstract
Lucrarea “Relativitatea luminii” reprezint un soft educggonal cu aplicaii la clasele a IX-a,
a Xl-asi a Xll-a la leqiile de Fiziez — la capitolul despre Relativitate, Istorie - la capitolul
Revoluia stiinfifica si tehnologie, la Geografie — in capitolul Universgi Sistemul Solar.
Lucrarea este structuratin 8 pirsi ce prezing diferite abordiri ale teoriei relativitisii de la
Galileo Galilei pam in epoca contemporan Proiectul a fost realizat in programele
Microsoft Word, Movie Maker,VideoPadEdius. \& invitam noi, umilii observatori ai lumii
si ai Universului, § va alaturafi nows, intr-o cilatorie din trecut péa in viitor!

1. Introducere.

Introducerea preziat momentul istoric inh care s-a pus pentru primaa ganoblema
relativitii: atata timp céat te ngii cu vitez constant in linie dreapt, nu exisi nici un mijloc prin
care 4 determini cat de repede te deplasezi, sad dicade¥r te deplasezi.

Galileo Galilei este primul care a elaborat acetestrie pe care a publicat-o in lucrarea
“Dialog”. Mai tarziu, Tn 1896 Einstein Tn cadrul experimentuléi snintal desfidea principiul
relativitatii galileene, conform aruia cineva care se deplasgaz vitez constarg n-ar trebui &
poat stabili dad se m§ca repede sau incet, inainte sau inapoi.

Experimentul ducea la concuzia mdividul ar putea afla dacse deplaseézcu viteza
luminii daci nu ar avea imagine in oglifnd Desi timp de secole legea graviti a lui Newton a
guvernat Cosmosul, Einstein credéigocoblema nu a fost Tn totalitate rezokizaA elaborat teoria
speciad a relativititii, ce sfida nu numai conceptele trgoinale legate de timp, ci i obliga pe
fizicieni sa reconsidere conceptul de gpa

in loc si fie constantai universale, timpul si spial se dovedesc a fi flexibilgi personale.
Nu e de mirare&péri si lui Einstein i-a venit greuascread, spunand & s-ar putea foarte bine ca
Dumnezeu srad de el si sa 1l ducde nasSi totusi si-a Tnvins Thdoielilesi a urmat logica ecuidor
sale. Dup publicarea luctrii, savanii au fost obliga sa recunoast - un obscur funnar de la
Biroul de breveteituse una dintre cele mai importante descoperiri din istoria fizicii.

In scurt timp, toate predide lui Einstein privind dilatarea timpulusi contragia
lungimilor au fost confirmate experimental. Doar acesstrie ar fi fost de ajuns pentru a face din
el unul dintre cei mai sthuciti fiziceni, dar aveaasuimeasé si mai departe.

2. Structurarea partilor.

Fiecare parte si propune § prezinte cronologic momentele cheie algelegerii
conceptului de relativitate. De asemenea spre finalul proiectului piezechteva topici
interesante: explicarea termenului de ganeagd, luminasi stelele. Totodat ne propunemis
raspundemsi la intrebarea ,Datnu ar exista Soarele, ce s-ar intampla?”



228 Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei

3. Exemplu de pagir din cadrul lucr arii noastre.

3.1. Galileo Galilei.Fizician, matematician, astronognfilosof italian.

¢ Rol important in Revolia stiintifica.

e Medicimi: A inventat un dispozitiv ce putea f
folosit pentru a risura pulsul unui pacient.

« Astronomie: A realizat un telescop cu puterg
de mirire de 60x pe care |-a folosit pentru a observa ce
La 25 august 1609, l|-a prezentat dogilor veme.
Telescoapele sale au fost o afacere profitalie putea
vinde negustorilor care leigeau utile atat pe mare, géta
marfi comerciad, dar au ajutat Venia Tn caz & exista vreo
ameniare pe mare.

e A fost unul dintre primii europeni care a
observat petele solare.

« A fost primul care a vorbit despre miitunari
si despre craterele de pe lijra dror existema a dedus-o
din luminile si umbrele de pe supraéasatelitului terestru.
El a estimati Tnaltimea munilor din acele observi, ceea
ce l-a condus la concluzia tuna ,nu este netégdcasi suprafaa Pimantului Tnsgi," Tn loc s fie
o sfed perfect, asa cum susnea Aristotel.

e A observat Calea Lactee, consideranterior a fi o nebuloassi a gisit ca este o
formati dintr-o multitudine de stele stranse atat de aproape unele de altele incatadeape dte
par a fi ngte nori.

* A apirat heliocentrismugi a susinut ci nu este contrar Scripturii.

« In Dialog, Galilei a explicat teoria relatigiti asa cum a Treles-o el la acel moment:
dac te miti cu vitezi constarit in linie dreapt nu exisd nici un mijloc prin care&sdetermini cat de
repede te deplasezi, sau #lotr-adevir te deplasezi. Experimentul are loc intr-o cabizolag,
astfel nu te pt raporta la un sistem de refgtirexterior. Aceast teorie arelativitatii elaborai de
Galilei, reprezirt punctul de pornire pentru Einstein in scopul de a demonstisetiral exist sau
nu, el ngtiind ca Michelsonsi Morley dezminisera existena eterului.

3.2. Batilia pentru gravitatie: Newton vs. Einstein.

Timp de secole dupmoartea
lui, Legea gravitgei a lui Newton a
guvernat Cosmosul. Savdrcredeau &
problema gravitgei fusese rezolvtsi
foloseau formula lui Newton pentru &
explica totul, de la zborul uneigi la
traiectoria unei comete.

Einstein a fost primul care 3
inteles @ gravitaia ar putea ascunde
mai mult. El lnuia & teoria lui
Newton asupra gravifi@i ar putea da
gres dad fortele implicate ar fi extrem
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de mari, nu ligménea decaticreeze aceste cofidextreme pentru a demonstra.

A elaborat teoria speciah relativititii, ce sfida nu numai conceptele tréaoihale legate
de timp, ci 1i obliga pe fizicieniasreconsidere conceptul de gpain loc € fie constante si
universale, timpul si sp@l se dovedesc a fi flexibile si personale. Nu e de mirarpaci si lui
Einstein i-a venit greuascread, spunand £ s-ar putea foarte bine ca Dumnez&uésk de el si sa
il duci de nas.

Astfel, dupaannus mirabilis- 1905, cand a publicat Idci de importam istorici,
Einstein s-a concentrat asupra extinderii teoriei speciale a reldtivitr-una general

3.3. Spaiu si timp.

Timpul se presupunea a fi absolut, regygiatiniversal. Dar Einstein nu era de acord:
timpul e flexibil, deformabiki personal, astfel Tncat timpulu poate diferi de al meu. Date-ai
deplasa intr-un tren, iar eu, aflat pe peroriuii gn-as uita la ceasulatl, & observa ca ceasulu
merge mai Tncet decét al meu.

Teoria special a relativititi e numié speciad fiindca se aplid numai in situgi speciale,
si anume atunci cand obiectele se deplaseazvitez constant. In cadrul noii abordfi a lui, se
afla descoperirea aicatat distata cétsi timpul sunt flexibile, consecia a teoriei speciale a
relativitati. Mai mult, flexibilitatea spgéului si cea a timpului sunt indisolubil legate, ceea ce I-a
condus pe Einstein la ideea de
a considera o urnic entitate
flexibila,  cunoscut  sub
numele despaiu-timp.

Spaiul-timp e constituit
din patru dimensiuni, trei
spagiale si una temporal
Figura afturaéi arat ca
spdiul e ca otesiturd elasti@.
Acesta se modific drastic
Newton- spatiu fix Einstein- spatiu-timp flexibil | daa plagim in el un corp.

3.4. Gaurile negre.

Cand un obiect devine suficient de dens, relativitatea génenalezice formarea
unegauri negre, o regiune din spai din care nimic, nici ficar lumina, nu mai poate emerge.
Tntr-o gaus neagi, toati masa este concentidntr-un punct infinit de dens din centrul ei, numit
singularitate. O singularitate produce o distorsiune idfi@ispgo-timpului - un pua gravitgional
fara fund. Orice lumif care trece de limita de l&hgntrarea in acest punumit “orizont de
eveniment”, nu se mai intoarce.

3.5. Lumina.

Lumina este o forthde energie care poatélatori singu#i, chiarsi prin vid. Aceasta
consti din energie Tn forthde campuri electricg magnetice.

Calatoreste sub formi de unde iar undele luminoase au diferitgimi. Dimensiunea unei
unde este datde distara de la un punct de maxim la uttorul, aceast marime numindu-se
lungime de undl Undele luminoase au diverse frecteenuniir de unde care trec printr-un anumit
punct in fiecare secuidRazele gamma au cele mai mari fre¢eshcele mai scurte lungimi de
undi, avand prin urmare cea mai mare energie.
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in fizica si In astronomie, radim este energie eniigle 0 surs, care se propagprin
spaiu si prin unele tipuri de materie.

Radigia electromagnetic este energie péirsi include lumina, razele Xi radigia
infrarosie. Energia sub forma radiei electromagnetice este una dintre principalele adou
componente ale Universului, ceaidiind materia.

3.6. Stelele.

Osteaeste Tn general un anumit tip de cc
ceresc din Cosmos, masiwi stralucitor, deseori de forin
aproximativ sferig, alcituit din plasmiin oarecare echilibru
hidrostatic si care a produs Tn trecut sau dnmai producesi
azi energie pe baza re@or de fuziune atomig din interiorul gu.

Cu cat este mai Indepati o stea de #nant, cu atat i
trebuie mai mult timp luminii acesteia pentru a ajunge la noi - uneori chiar miliarde de ani. Acest
lucru Tnseamin ca atunci cand privim stelele noaptea, privim de fapt Tnapoi in timgi §¢&el mai
apropiat “vecin” al Soarelui - Proxima Centauri, se &l o distati de peste patru anitfade
aceasta, ceea ce insedminoi o vedem ga cum aita in urnd cu patru ani.

Stelele de pe cerul ngppar i striiluceasé in culori diferite. Acest lucru se datoréaz
diferitelor temperaturi ale acestogiafaptului i emit lumiri cu lungimi de unal diferite. Stelele
fierbinti, cu temperaturi de peste 28.000 grade Celsius aualocite albasit. Stelele care se
aseamad cu Soarele nostru, care au la suptafa temperatdr de aproximativ 5.500 grade
Celsius, sunt galbene, pe cand stelele mai reci adlocite rasie.

Astronomii impart stelele Tgapte tipuri spectrale: O (cele mai fiertjiB,A,F,G,K, si
M(cele mai reci).

3.7. Daa nu ar fi Soarele, ce s-ar intampla?

Disturbarea gravitéonak care va ajfrea va forma un val care se va transmite prinigpa
asemenea unei pietricele aruncate & agadar nu vom sim o schimbare a ngearii Pamantului
n jurul Soarelui, pdhcénd valul va atingedmantul. De asemenea, Einstein a calculadaeste
valuri de gravitée calatoresc exact cu viteza luminii.

In acest mod a reit Einstein & rezolve
“conflictul” cu Newton referitor la cat de reped
calatoreste lumina si a oferit lumii un nou tablou
referitor la ceea ce este de fapt grgiatapunandu-i
numele de “relativitate gene#al

3.8. Devierea luminii si intarzierea
gravitationala.

Relativitatea reneralizatdescrie relgile dintre
mas si miscare. Potrivit lui Einstein, pe #aura ce un
corp accelereaztimpul trece mai incet pentru acesta, iar masa sgecre

Un alt aspect foarte important al teoriei este cel care neiimiaobiectele masive
deformeaz spaiul, curbandu-l in preajma lor. Einstein a prezisobiectele masive, deformand
structura sp@ului, practic sunt capabiléschimbe traiectoria de gaiare a luminii, curband-o.
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Pe timpul nopgi, locatia unei stele este simplu de stabilit pe cer. Ziua, faginci cand
Soarele se aflin apropierea unei stele arei poziie este cunosciitsi bine stabilii conform
hartilor stelare, pozia stelei deprtate pare a se schimba.

Concluzie

Am ales aceastten - relativitatea general si am particularizat pe lumindeoarece de-a
lungul anilor au fost numeroase controverseapkninceputul secolului XX cand Einstein a
dovedit @ lumina nu are nevoie de un mediu prin cd@reespropageitand excetie de la regul.
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Utilizarea dispozitivului Kinect Tn cadrul orelor de matematica
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Abstract
Lucrarea §i propune § prezinte o modalitate de a determina elewiss implice Tn mod activ
in cadrul orelor de matematic prin intermediul dispozitivului Kinect. Astfel lucrarea
prezintz dispozitivul Kinect precuryi cateva aplicdi realizate de autori.

1. Argument

“Jocul este o asimilare a realului la activitatea proprie,
oferindu-i acestei activiti alimentgia necesad si transforméand
realul in fungie de multiplele trebuie ale eului. lai de ce, toate
metodele active de educare a copiilor....cer Is se furnizeze un
material corespunzor pentru ca, jucandu-se, eii Seuseas@ i
asimileze realifrile intelectuale care, afa aceasta, dman exterioare
Tnrelegerii copilului™[1].

(J.Piaget)

Avand in vedere noile tehnologii mijloace de entertainment, lecturarea unefiilete
matematié urmat de un set de exetitinu este ceva foarte distractiv (celtipupentru majoritatea
elevilor). Acsatia nu realizeazla varste mici & se pregtesc pentru datoria prin maturitate, deci
trebuie & 7i atragem % invee chiarsi farda si isi dea seama de asta. Una din cele mai simple
modalitti este jocul[2].

Astfel, utilizarea jocurilor la claisdevine o modalitate fptuti prin care elevii pot exersa
intr-un mod picut exerdii matematice, Tn locul §elor clasice de lucru. Elevulasin band cel
putin 5 ore pe zi. Majoritategiidoresc 8 vina ora de eduage fizica. Dispozitivul Kinect scoate

elevii din bané si imbina miscarea cu exergile de matematit.
2. Ce este dispozitivul Kinect?

Dispozitivul Kinect este un gadget ce se utilizelazo consadl de jocuri video promovat
de Microsoft pentru controlul jocului cu ajutorul corpului sau a vocii. Acest dispozitiineon
urmatoarele:

- 0 camei video de rezolutie 640 x 480

- un receptor al radiélor Tn infrarogu

- un emiator in infrargu

- motor de urrarire

- microfon
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led indicator ~ Senzor CMOS pentru

) de Fmctionare magini RGB Trei microfoane
microfon ™y

accelerometru pe
trei axe

motor pent

inclnare automata
Emititor de Senzor CMOS

infrarosu in infrarosu

Figura 1. Dispozitivul Kinect

Pentru a putea fi utilizat dispozitivul Kinect in programare acesta trebuie conctat la
calculator iar pentru aceasta are nevoie de oisilgsenergie proprie, un transformator ce se
gaseste Tn comerrsi prin prin intermediul 8ruia se poate face conexiunea USB 2.0 la calculator.

In principiu camera urameste anumite prti ale corpuluisi ofera informaii despre
acestea, cum ar fi distendintre dispozitiwi membrele corpului, unghiul dintre hea viteza de
migcare a membrelor etc. Aceste infotihaunt apoi preluate de anumite progragneitilizate
pentru a controla un personaj sau in cazul jocurilor de matémadintru a interpreta uspuns.
Pentru prelucrarea inform#or se gisesc pe internet mai multe programe cum ar fi: Kinect SDK,
Open Kinect, FAAST etc.

3. Utilizarea dispozitivului Tn exersarea opergiilor cu numere intregi

Pentru exersareg Tnvitarea regulilor de calcul cu numere intregi, elevii primesc de
obicei o fga cu exerdii pe care trebuieasle rezolve n baricsau acasla birou. Ca urmare miil
dintre elevi nu se implicin rezolvarea exentilor deoarece este o activitate plictisitoare.

Realizarea acelogasarcini prin intermediul unui joc 1i motiveazi parcurg lista cu
exerctii mai ales dag nu implica activitatea de scriere. Jocul este proiectat pe un ecran cu ajutorul
videoproiectorului iar elevii trebuieicompare rezultatele a dooperaii cu numere intregi, cu
ajutorul corpului. Astfel elevii stau Tnti ecranulusi a senzorului Kinecgi cu ajutorul mainilor
formeaz semnele de mai mare, mai mic sau egal pregua trecere la uratorul exercfiu.



234 Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei

U .

o 7
Punetay:

._ e i i i
u ajutorul dispozitivului Kinect

Acest joc se poate juca doar cu ajutorul unui dispozitiv kinect.
Obiectivul este sa treci prin cat mai multe etape si sa stréangi cat
mai multe puncte. Precizati care rezultat este mai mare cu ajutorul
semnelor <,> sau = realizate cu mainile dupa modelul de mai jos.

Mana dreapta sus si Mana dreapta Mana stanga sus si Cu mana dreapta

stanga in jos pentru intinsa in fata daca sdreapta in jos intinsa in fata fa o

rezultatul mai mare rezultatele sunt pentru rezultatul miscare rapida de la

in dreapta egale mai mare in stanga dreapta spre stanga
pentru urmatorul
exercitiu

Figura 3. Instrugunile de la Tnceputul jocului
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Jocul are ledfura cu personajele din binecunoscutul film de aniend@angled. Pentru a
ajunge la priresa Rapunzel elevii trebuie talneast mai multe personaje din anime Fiecare
personaj 1i afieaz compardi de genul celor din figura 2, iar diigece compara corecte vor
cunogte un alt personaj pamjung la Rapunzel.

AT e Lt .'._r‘l.; * it ‘ lIn.
Figura 4. Interfea de fee ul unei ggk

Aplicatia este realizétcu ajutorul programului Adobe Flash CS5, datele sunt preluate de
dispozitivul Kinect iar interpretareai programarea gesturilor sunt realizate cu ajutorul
programului FAAST 1.0( Flexible Action and Articulated Skeleton Toolkit).

4. Evaluarea cu ajutorul dispozitivului Kinect

Un alt mod Tn care poate fi utilizat dispozitivul Kinect ar fi in cadrul eirdtr. Elevii
clasei a Vlll-a trebuie & stie la final, foarte multe formule. Pentru a-i determirgaisvee
formulele se organizeazin concurs pe echipe. Elevilor li se comdrfaptul & vor fi impartiti in
echipesi li se cere & se pregteasd astfel incéat fiecareisadu@ puncte echipei.

Aplicatia care va fi controlatcu ajutorul membrelor, gaz pe ecran o intrebaggtrei
raspunsuri dintre care doar unul este corect. Fiecare elev va avea lat@ispozminut §
raspundi corect la cat mai multe intrath si sa aduc astfel cat mai multe puncte echipei sale.
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Pe ecran va fi prezentata o intrebare gi
mai jos trei variante dintre care doar
una e corecta

Pentru control intindeti mana conform desenelor de mai jos

- ° “ "

ména dreapti intinsi in fati de la
dreapta St A b e SLDRE dreapta spre stinga pentru a trece
pentru raspunsul raspuns 2 = la urmétorul exercitiu
din dreapta i

Figura 5. Instrugunile de la Tnceputul jocului

Care este formula ariei totale a
cubului

4:4-12 A=6lz

Punctaj: 0

Exercitiul nr.: 1

Figura 6. Interfga jocului
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5. Avantaje si dezavantaje

Aceste aplicei au avantajul & atrag eleviigi 1i implica in mod activ in cadrul orelor de
matematid. Deasemenea ii detererila studiu individual pentru a putea se descurce cat mai
bine Tn cadrul echipelor. Spiritul de echif determiri pe elevi & se ajute unul pe caalt astfel
incét echipa®aiba sanse tot mai marascéstige.

In timp ce un elev este participant activ in joc, cgilabt vizualiza grgelile datorit
feedbackului sau pot primi alte sarcini cat@dué puncte echipei.

Dezavantajul cel mai mare esté ou se pot realiza exetitide un grad ridicat de
dificultate, astfel & se preteazdoar in cadrul orelor de introducere a unor noi gtime. Un alt
dezavantaj ar fi faptulacprofesorul ce se océapu o astfel de activitate trebuig aiba cunatinte
bune despre futionarea calculatorului.
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Studiu de caz: O campanie de imagine pe site-ulgcolii
si rezultatele ei
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Abstract
Parinyii absolvenilor de ciclu primar se confruatin mod curent cu uritoarea dilera: sa-gi
lase copii In aceed scoali gimnaziafi sau g-i transfere la un colegiu sau liceu cu clase de
gimnaziu? Acestea din uthtonfer: un anumit prestigiu, ca in cazul colegiilorsimmale, pot
permite anumite speciadig dorite de piringi, cum ar fi informatica sau limbile gtine in regim
intensiv sau bilingv, dar mai ales continuarea studiilor in timpul difijrea la ciclul primar,
ceea ce afectedzamai puin programul familiei. Pe de altparte,scoala gimnazial, aflatz de
regulz Tn apropierea domiciliului, ofér avantajul contindrii studiilor intr-un mediu cunoscut,
printre fostii colegi, la standarde de calitate sensibil egale celor oferite de colegiile sau liceele
cu clase de gimnaziu. Tn ,lupta” pentru efectivele de elevi diptrdile gimnazialesi colegiile
sau liceele cu clase de gimnaziu, crearea de imaginé joacol hotirator in alegerea dedtre
parinfi a tipului de unitatescolara Tn care copiii lor vor urma clasele V-VIII: in acest context,
site-ul gcolii se dovedge un instrument de comunicare de pfinmportand, rezultatele
campaniei de imagine derulate in decursul anuyleblar 2013-2014 in beneficiufcolii
Gimnaziale nr. 29 ,Mihai Viteazul” Constaa fiind concludentei conturand deja trendul
ascendent scontat...

1. Introducere

Parintii absolvenilor de ciclu primar se confruiafin mod curent cu urfitoarea dilera:
sa-si lase copii in acegascoak gimnaziad sau §-i transfere la un colegiu sau liceu cu clase de
gimnaziu? Intrdnd Tn detalii, constat ci acestea din urinconfed un anumit prestigiu, ca Tn
cazul colegiilor ngonale, pot permite anumite speciétizdorite de grinti, ,Ja modi”, cum ar fi
informatica sau limbile stine in regim intensiv sau bilingv, dar mai ales continuarea studiilor Tn
timpul dimineii, ca la ciclul primar, ceea ce afectéamai puin programul familiei (argument mai
puternic decat pare).

Pe de alt parte,scoala gimnazial aflati de regul Tn apropierea domiciliului, ofér
avantajul continarii studiilor intr-un mediu cunoscut, printresfo colegi, la standarde de calitate
sensibil egale celor oferite de colegiile sau liceele cu clase de gimnaziu.

In Jupta” pentru efectivele de elevi dintgeolile gimnazialesi colegiile sau liceele cu
clase de gimnaziu, crearea de imagine, iena managementului delegatonsilierului de
imagine, joag un rol hofirator in alegerea deitce pirinti a tipului de unitatgcolaf in care copiii
lor vor urma clasele V-VIII: in acest context, sitegdolii se dovedge un instrument de
comunicare de prilmmiarime, rezultatele campaniei de imagine derulate in decursul acolar
2013-2014 n beneficidcolii Gimnaziale nr. 29 ,Mihai Viteazul” Constenfiind mai mult decét
concludente din punct de vedere statistic, conturand decisiv trendul ascendent scantatndsg
va vedea...

2. Studiu de caz: Site-uBcolii Gimnaziale nr. 29 ,Mihai Viteazul” Constanta
Actualul site alScolii Gimnaziale nr. 29 ,Mihai Viteazul” Constg) accesibil la adresa
http://www.scoala29mihaiviteazul.r@ fost refcut in septembrie 2013, date consilierul de
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imagine alscolii, Mirela Raioru, impreusi cu Madilin Rogsioru, pe baza unor principii expuse in
studiul privind,,Impactul si rolul site-urilor unitazilor de invizamant preuniversitar; publicat in
Tehnologii moderne in edu@a si cercetare volumul colectiv al Conferilei Naionale de
Invatamant Virtual 2013 (coordonator Marin Vlada, editura Univatisitin Bucureti, 2013, pp.
342-347)si detaliate ulterior Tn studitMarketing educaonal. O schimbare de paradignprivind
comunicarea, relgile publice si crearea de imagine in Tagmantul contemporagnpublicat in
. Teach: Experiere didactice” (nr. 29 / ianuarie 2014, pp. 13-15), in care au fost cuprinse inclusiv
céateva idei expuse la confg@maionak susmetionat.

(in prezent Mdailin Rosioru, fost jurnalist, este la randul lui consilier de imagine la
Scoala Gimnazial nr. 18 ,Jean Bart” Consteay in portofoliul du se nurara 4 site-urigcolare
(http://scoalabconstanta.wordpress.com http://www.scoala29mihaiviteazul.ro
http://colegiuldobrogea.wordpress.corsi  http://cnmbct.wordpress.cgm cel de-al cincilea
(http://scoalal8constanta.wordpress.pdimd Tn curs de dezvoltare.)

Momentul refacerii site-ului a corespuns cu o schimbare la nivel de management.

2.1. Diagnostic intial: identificarea problemei

La momentul respectigcoala se confrunta cu uitoarea situge problematié: din patru
clase de ciclu primaimaneau la gimnaziu numai dguwestul de doitransferandu-se la licee sau
colegii cu clase de gimnaziu; o a treia &la® gimnaziu, constitditdin sportivi legitima la
Academia de Fotbal Gheorghe Hagproventi din altescoli, a reprezentat o saie tranzitorie,
atipica pentru profilulsi imaginea de ansamblu sgolii si total irelevard din punct de vedere
statistic, atat din privita ogiunii initiale a grintilor (motivati strict de derularea orelor in timpul
diminetii, lasand loc de antrenamente Tn cursuldamiezii), caki a rezultatelor la Tratatura.

Dezechilibrul statistic dintre ciclul primar cel gimnazial, in raport de 2 : 1, motivat in
parte de dinamica demografiqutea cauza probleme legate de asigurarea normelor didactice, de
finantarea de baz(per capitd sau complementar precumsi probleme de imagine, cu impact
general, imprevizibil / chiar riscant pe termen lung.

2.2. Identificarea soldiei

Soluia care s-a impus, Tn g@ede fai, a fost urnitoarea: o campanie de imagine pe site-
ul scolii, care & evidenieze avantajele ciclului gimnazial, comparabile cu cele oferite de licee sau
colegii cu clase de gimnaziu, corélau o serie de decizii manageriale concurente (ecologizarea
curtii scolii, reabilitarea fgadei), si suginutd de un flux masiv dstiri despre activiitile din
unitatea de Tnatamant, pe site-ul ré&€ut al scolii, dupi o logica a relaiilor publice, cu ecou Tn
presa locdl, ar fi fost determinatin decizia printilor de asi lasa copiii ¢ urmeze clasele V-VIII
in acees scoah.

2.3. Logica publicitari si jurnalistic & versus Logica academit

Prin urmare, #rd a abandona total logica acadeiniam adoptat, in paralel, o rivlogica,
publicita, jurnalistia sau de reld publice, in adresaredtre publicultinta.

Astfel, dug@ identificarea punctelor tari algcolii, le-am evidetiat: fie prin panouri
spublicitare”, interschimbabile pbeaderul site-ului la fiecargefresh(precum cele detaliate mai
jos), fie prin articole ce amintesc, prin titlu (,Cinci motive pentru dfminscoala noas#”, sau
deloc modestul ,Performgele noastre”), de direqea si adresabilitatea extreina presei
cotidiene, a @ror eficierta nu mai trebuie demonstéat

2.4. Panouri ,publicitare”

In alegerea mesajului pentru aceste panouri, cu expunere inaxram raportat la cg-
doresc printii, ce le-ar face pkere 4 afle despre gimnazigkolii si ce i-ar putea determina &
decizia de ai pastra copiii aici. Astfel, primul panou se refela rezultatele absolvélor de
gimnaziu la Evaluarea NManak. Statistica e evideft
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In 2013, scoala noasird a avat 66 de absolventi. -

Media lor la Evaluarea Najionala a fost 8,75,

Ce scoala ati
dori sa urmeze
copilul dvs.?

In jerarhia Ministeruiui Educatiei Nationale, suntem
scoala cu cel mai bun gimnazin din judefnl Constanga.

[

Dupi mesajul, structurat clar, la obiect, progresiv (,In 20t®ala noas# a avut 66 de
absolveri. Media lor la Evaluarea Nianak a fost 8,75. In ierarhia Ministerului Eduiea
Nationale, suntengcoala cu cel mai bun gimnaziu din judeConstara.”), urmeaz intrebarea
adresat parintilor: ,Ce scoakh ati dori s urmeze copilul dvs.?”

Al doilea panou detalia@z cu acelsi font si pornind de la acegaevidena statistié (,in
2013,scoala noastra avut 66 de absolvgn), situatia absolvetilor de gimnaziu: , Tai au fost
admii la liceu.” Statisticile care urmeasunt visul oridrui parinte:

In 2013, scoala noasira a avat 66 de absolvenfi. Tofi au fost admisi la licen.

al Mircea cel Batran™ Ce $coalﬁ ati
dori sa urmeze

copilul dvs.?

= 13 la Coleginl Naji

= 12 la Liceul Teoretic ,, Ovidins™
= § la Licenl Teoretic ,, Traian”
.
.
.

6 la Licenl Teoretic ,,Decebal”
3 Ia Coleginl National ., Mihai Eminescn™
2 la Liceul Teoretic ,,George Calinescu”

= 13 la Colegiul Ndonal ,Mircea cel Bitran”

= 12 l|a Liceul Teoretic ,Ovidius”

= 8 la Liceul Teoretic ,Traian”

= 6 laliceul Teoretic ,Decebal”

= 3 la Colegiul N&onal ,Mihai Eminescu”

= 2 la Liceul Teoretic ,Georgedlinescu”

Se constatca peste juritate dintre absolvens-au indreptatitre licee de top. Intrebarea
.Ce scoah ati dori si urmeze copilul dvs.?” face aigilegatura dtre liceu.

Al treilea panou fructifi¢ un avantaj difergial (in termeni demarketing: predarea la
standarde inalte a limbii germane, n regim intensiv, in mar&ogcest moment.

Sprechen Sie Deutsch? - ("e SC()‘.ll‘:l ‘dﬁ

dori sa urmeze
Din 2013, avem o clasa a V-a In care se studiaza intensiv limba germani. - o
Din 2014, vom avea §i un profesor volhintar din Germania... ('DI"IUI (I V8.

Panourile au fost concepute unitar din punct de vedere stilistic, vizual. Intrebarea ,Ce
scoah ati dori si urmeze copilul dvs.?” e Tn acgepozitie, cu exact acejafont.
Ele se schimbin mod arbitrar intre ele, la fiecarfreshsau inércare de pagin

2.5. Detalii

Toate datele din panouri se fisgsc, detaliate, stisute de imagini sau link-uri relevante,
in articolul ,Cinci motive pentru a fita ihscoala noas#t”
(http://www.scoala29mihaiviteazul.ro/oferta-educadila5-motive-pentru-invata-scoala-noagtra/
Aici se reia, pe larg, sittia absolvetilor din anulscolar anterior:
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Scoala Gimnaziala "Mihai Viteazul" - Constanta
Repartitia absolventilor din 2013 in clasa a IX-a
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Urmeaz detalii despre limba germaicare beneficiazde unwidgetseparat, ,Fokus pe
germaid”, unde sunt repertoriatestirile de interes referitoare la predarea acesteia:
http://www.scoala29mihaiviteazul.ro/oferta-educadilafokus-pe-germang/precumsi doui noi
argumente, concepute Tn fuiecde publicultinta: sigurana, prin paZ specializat si camere de
supraveghere n curte i pe holuri, si performanele scolii
(http://www.scoala29mihaiviteazul.ro/ne-mandrim-caui¢atele-noastrg/ Toate cele cinci
argumente sunt structurate clar, concisa £xces de detalii; excesul de detalii, cAnd apare, are
fundie stilistici, de a impresiona prin cantitate (vezi Perforraba).

S-a aplicat principiul de bazl relaiilor publice: f lucruri bunesi ai grija sa afle lumea
despre ele. Noutatea can$h aplicarea acestui principiu cu agresivitate, pe unssdkar, folosit
din plin ca instrument de relapublicesi creare de imagine.

S-a asigurat vizibilitate maxiinpentru proiectele majore adeolii (proiectul european
Comenius ,Ochi de copii, inimi de copii”, cu 7 parteneri, proiectul intesnal ,Parlez-vous
global?”, cu 4 parteneri europegii 3 parteneri africani), pentru proiectele deja tiadale ale
scolii (,Prin sah ne descoperim”) sau pentru actitiié considerate importante (Cercul de desen,
»Ziua Siguranei pe Internet”).

Revistascolii, conceput acum pe baze profesioniste, duplogici jurnalistici, s-a clasat
prima pe jude Tn competia desfisurat de Ministerul Edudgei Nationale.

Site-ulscolii nu a fost sugnut de disemitiri pe reelele de socializare, care ar fi necesitat
mai mult timp din partea echipei de imagine. Se parawca avut nevoie, statisticile uiitoare
ridicAndu-se la @ltimea reputgei — reconsolidate —golii...

2.6. Statistici
Intr-un an calendaristic, site-ul a avut aproximativ 250.000 de @tcastivitatile din
scoah au generat, Tn angtolar 2013-2014, 68 de articole, precsini3 de apatii in presa local
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(http://www.scoala29mihaiviteazul.ro/sample-page/imeaa-scolii-mass-medig/ vizibile pe site
si reluate ulterior in raportul consilierului de imagine.

Mesajele ,publicitare” au beneficiat, prin urmare, de o expunere miatimprezent,
panourile de péieadernu se mai reggesc pe site, intrucat nu mai sunt de gtrattualitate,
urmand a fi Tnlocuite cu altele noi. Toate celelalte statistici, artigotlate, referitoare la anul
scolar 2013-2014, se ragesc In continuare pe site.

3. Rezultate

In anulscolar 2014-2015 s-au constituit 4 clase de gimnaziu, din 4 clase de elevi care au
finalizat ciclul primar. Au existat desiggr transferuri, in ambele sensuri, dar obiectivul rgéen
in gimnaziu a absolvéitor de primar dingcoak a fost indeplinit.

Anul scolar trecut s-au constituit 3 clase de gimnaziu, spre deosebire de acum trei ani,
cand au existat numai 2; ultimii trei ani conturegzentru clasele V-VIII, un trend ascendent (2-3-
4 clase), In curs de consolidareisparea nivelului de 4 clase reprezirfih prezent otinta
strategid de urndrit, un nundr mai mare de clase ridicand altfel de probleme, de ordin logistic. De
altfel, preconizata trecere a clasei a 1X-a la gimnaziu ar restabili echilibrul pierdut in momentul
reinfiintarii claselor de gimnaziu la licee, ca in perioada interbefasigurand normele didactice
la gimnaziusi periclitandu-le pe cele de la nivel liceal (in cazul liceelor sau colegiildrcfase de
gimnaziu). Sunt chestiuni care impun o temeimiocumentare, premeitgpare oriérei reforme.

Raportul dintre nurrul de clase iniale de la ciclul primasi cel de la gimnaziu tindeis
se echilibreze: Th angtolar prezent s-au constituit 5 clase jtiégare, fai de 4 clase a V-a, in
condiiile in care dinamica demografiénci favorizeaz primarul.

Atat in atragerea eleviloitre clasa pregitoare, casi in retenia lor in gimnaziu (sau Tn
atragerea altora care au finalizat ciclul primar in @tai), site-ulscolii a jucat un rol determinant;
in absera unor statistici pe baze sociometrice clare, ditewcu parintii, formale sau informale,
au evideriat contribuia certi a site-ului la meginereascolii pe un trend ascendent, atat calitativ
catsi cantitativ (ca nurdr de elevi).
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O calatorie virtual a cu ajutorul instrumentelor web:
., Twinbus Travel Agency/TTA”

Melcu Cornelia — Scoala Gimnazial Nr.9 ,,Nicolae Orghidan” Bgav,
orneliamelcu[at]lyahoo.com

Abstract
Utilizarea tehnologiei estegifa Tndoialz, una din ceripele scolii postmoderngi o cale de a
motiva elevii pentru niare. Incepand cu primii ani dgcolarizare, calculatorulsi noile
tehnologii pot fi folosite cu succes, n fiegi in desfisurarea proiectelor edug#nale.
Proiectul eTwinning "Twinbus Travel Agency/TTA” este un exemplu de introducere a
activitgsilor TIC in clasele primare. Elevii adatoresc virtual prin Europa, promoveaz
locurile de provenie@ jucand rolul unor agefi de turism, lucreaz in echig, colaboreaz,
coopereaZ, comunig, dovedesc gandire critic si logico-matemati¢, http:/new-
twinspace.etwinning.net/web/p85980/welcome; http://twinbustravelagency.blogspot.ro/
http://c3.cniv.ro/?q=2013/workshop-cniv-etwinning

1. Introducere

Din ce in ce mai des, se vosbe asizi despre in#are si cursuri de formare online,
despre clasvirtuala, manuale digitalgi introducerea tabletelas telefoanelor mobile in edutia.
Fara Tndoiak, o scoak moderd si adaptat Tnseama integrarea noilor tehnologiiUtilizarea
tehnologiei este una din cegte lumii postmoderngi o cale de a motiva elevii pentru Hare.
Incepand cu primii ani dgeolarizare, calculatoryi instrumentele web pot fi folosite cu succes in
lectii si in desfisurarea proiectelor eduganale.

O modalitate idedl si eficieni de a integra resursele de dtare bazate pe TIGi
dispozitivele mobile Tn procesul de predareitake-evaluare la orice vaiseste degkurarea de
proiecte edud@nale pe platforma eTwinnindnitp://etwinning.net/en/pub/index.htin# Etwinning
este o platform gratuit si sigura prin intermediul éreia profesorii din Europa pol interagioneze,
sa dezvolte proiecte de colaborarea faca schimb de informi si bune practici eduginale.

2. Calatoria virtual a

Proiectul "Twinbus Travel Agency(TTA)/,,Agen de turism Twinbus"(http://new-
twinspace.etwinning.net/web/p85980/welcgregte un proiect interdisciplinar, care s-a dgsfat
pe parcursul unui agcolar. Scopul principal al acestuia a fost de a ajuta elevii particigan
schimbe informgi eseniale despre locurile de proveniéri si afle despre cele mai importante
obiective turistice ale locafitilor si/sautarilor implicate. Au participat elevi de la 7 la 10 ani din 7
scoli din 6 tari europene: Cipru, Grecia, Polonia, Portugalia, Rom&ni&pania. Elevii au
prezentat cele mai importante locyri obiective turistice, capitalelgi locurile pitorati din
regiunilesi tarile natale. Au ingtat si prezentat partenerilafi colegilor despre istoria, legendele,
monumentelgi arhitectura tipi& locurilor, precumi despre buataria tradiionak si  obiceiurile
specifice comunitii. Au creat o agetie de voiaj virtual si au jucat rolul agetiior de turism care
sa atragi cat mai mui vizitatori in tarile de unde provin. Proiectyl-a propus & promoveze
invatarea limbilor stiine si competerele de comunicare;asdezvolte competeele specifice
matematiciisi stiintelor; € dezvolte competeele TIC; 4 dezvolte gandirea criticsi autononi;
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sa motiveze elevii pentru fravare prin activiiti inovatoaresi interesante; &sfaciliteze inelegerea
altor culturisi civilizatii europenesi sa dezvolte colaborareg cooperarea.

Elevii au creat un dionar online care caime vocabularul de bazin celesase limbi
oficiale aletarilor de provenietd; au pictat oa de Patesi au trimis feliciari de Cticiun partenerilor;
au realizat bilete pentru un muzeu din localitatea de unde@sita colaboratoare; au rezolvat o
problend practi@ (calculand distae si preturi) utilizand Google Maps, au utilizat limba engleg
au invitat un cantec. Pentru rezolvarea problemelor de maténgiagiiinte au folosit instrumentg
metode Tnitate prin intermediul resurselor puse la dis@zle comunitatea SCIENTIX
(' http://www.scientix.eu/web/guegt SCIENTIX este comunitatea #t&mantului stiintific din
Europasi promoveai si sugine colaborarea paneuropédntre profesorii, factorii de decizig
cerceitorii din domeniul matematiciitiintelor, inginerieisi tehnologiei.

Ca urmare a rezultatelor fiute de echipele de lucru formate in fiecgzeak, proiectul
a fost premiat la nivel nimnal de Agetiile Nationale din Cipru, Polonia, PortugakaSpaniasi a
ohtinut Certificate N&onalesi Europene de Calitate n toate cgdsetari participante.

The aim of the Project is leaming about important places to vistt in project's

partner countries. The students present to their partners typical or impartant
places for their country, capitals, places for holidays, places they live. They

also learn about history, legends. food, monuments. typical architecture for ( )
chosen places. They create a virtual travel agency and as travel agents they

want to attract partners-travelers to visit their country

Subjects: Art, Cross Curricular, Foreign Languages
Geography, Histary, Informatics /ICT Lan uage
and Literature, Mathematics / Geametry, Pre-
schaol Subjects, Primary School Subjects
Technology

Languages: EL-EN-ES-PL-PT-RO

Pupil's age: 7-10

Tools to be used: e-mail. Other software (Powerpoint, video

pictures and drawm%: Twinspace, Video Logos from Brasov, Romania
conference, Web publishing 4 A graders created logos

Aims: To exchange infarmation about children's liing
places. to practise their communication and
collaboration skills. to work in group. to == =
improve. . read mer Mg >Uvjecis: AN LTZEnsnip, Lross LUmcuar

5 e ca e , -
Work process: Children will work according to their interests Eﬂ;ﬁ:ﬂgiﬂﬂ%ﬁf?‘;ﬁ Forsig Lenouages

and young age_ They will know about their e

partners living places; they will... read mare ;
Expected results: Webpage with all materials created as a web for ’ Y A

a 'Amuaﬁtrav‘e\ agsncy MARINA KARAOLI

Literature, Mathematics / Geometry
Languages: EL - EN

Fjj Quality Label

Figura 1. R§a de prezentare a proiectului
3. Instrumente de lucru

Fiind un proiect degfurat pe o platfori online, s-au utilizat diverse instrumente web
pentru prezentarea produselortiobte, instrumente potrivitgi adaptate varstei elevilor de
Tnvatamant primar: photobabble, kizoa, slideboom, animoto, photopeach, tripadvisor, photoshow,
pizap, slidely, vimeo, issuu, tripline, smilebox, quizlet, jigsawplanet, picovico, zunal, vocaroo,
thinglink, glogster, vimeo, calameo, lino, surveymonkey, skype. Chiar daclasele primare, nu
sunt previzute ore de TIC in curriculum, s-a folosit computerul de fiecarg chatd s-a dorit
realizareai publicarea unui produs final sau pentru confiergnintalniri virtuale. Elevii au regit
sa colaborezesi si coopereze dovedindidsi dezvolé competetele secolului XXI. Utilizand
aplicaiile Google Drivesi Google Maps au creat documesit@rezeniri comunesi au alatorit in
tarile partenerilor de proiect.

S-a creat un blog extern, pe blogger, 1in afargidpade lucru de pe platforma
eTwinning si s-au indrcat produsele amlute si pe acesta. Blogul este vizibil la adresa
http://twinbustravelagency.blogspot.ro/
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European Quality Label

. ‘%_«nollu Melcu Scoala Gimnaziald N 8, Nicolae Orghidan * Bragov
[ 1 Romanta

For the project

"Twinbus" Travel Agency/ TTA
- 28102013

TEACHERS BOARD

Figura2. BII xtern al proiectului Figura3. Certificatul European de Calitate

4, Rezultatesi beneficii

Proiectul "Twinbus Travel Agency(TTA)/,,Agen de turism Twinbus" este potrivit
elevilor de varst scolai mica, raspunzand intereselar caracteristicilor specifice varsteCopiii
au fost implicai pe o perioasl determinat, au conceput planuri de lucguactivititi, pe care le-au
revizuitsi le-au evaluat. S-au dezvoltat ndila interpersonale, bazate pe cooperarenlaborare,
gandirea critig si creativd si capacifitile metacognitive. Elevii au jucat rolugi au indeplinit
sarcini, pregtindu-se astfel pentru i de adult. De asemenea, proiectul le-a permises
cunoasg, i-a implicat, fiind, astfel, motiapentru inwtare.

Profesorii coordonatori au rgit) prin intermediul spi@ului de lucrusi al blogului extern,
sa faci schimb de bune practici eddiceale, & cunoasg specificul programelogcolare din
fiecaretara participand, €1 colaborezai sa coopereze pentru a crea situde Tnvitare care sfie
transformate cu qurintd in experiere de Tnivtare de &tre elevi. Nu Tn ultimul rdndTTA a
reprezentat o modalitate de Tmhtiire a competeelor digitale, deoarece s-au utilizat o
multitudine de aplicé si instrumente web cu impact edticeal.

Implicarea n proiecte intertianale, ofedi oportunititi de dezvoltare a spiritului civic, de
intelegere a altor cultusi civilizatii, de toleram si acceptare. De asemenea, schimbul de idei, de
bune practici, colaboraregi cooperarea sunt beneficii pe care le aduc programe precum
eTwinning sau SCIENTIX.



The Old Tree Storiessi dezvoltarea competenglor la clasa
pregatitoare. Instrumentul Meograph

Crisan Gabriela lleana— Scoala Gimnazial "Avram lancu” Turda,
e-mail crisangabriela[at]gmail.com

Abstract
Proiectul eTwinning, igiat in toamna anului trecut, are ca scop principal dezvoltarea
competerelor de comunicare la clasa préifoare. Pe 1ang exersarea deprinderilor de a
povesti dup imagini, la prima vedere, s-a introdus treptat tehnologia Th cadrul aéfilat
proiectului, mai intai prin realizarea de fotografii inregistriri video, apoi prin ingrcarea
si prelucrarea acestora cu ajutorul instrumentelor Web. Meograph este unul dintre aceste
instrumente care sprijihpredarea-indrarea integrad.
http://new-twinspace.etwinning.net/c/portal/layout?pd£33947481

1. Introducere

.Daca disciplinele sunt pe caledsdevira vehicule pentru cegerea reflexivitii,
comunititii i autonomiei, atunci ele trebuie reconstruite drept corpuri de stamegprovizorii,
<<deschise>>si organizate intr-o forth care § permiti predarea ce capacit@gagsemnificaii
impartasite intre elevii profesori, generate <<aigiacum>>." [1]

Intr-un document elaborat de Comisia EurogieBmanul 2000 la Lisabona se sublinia
rolul cheie al Tn#timantului intr-o economie bazape cunostere. in ,Memorandumul privind
Thvatarea permaneiitapar pentru prima daideea de lifelong learning competerele cheie. [2]

in reforma din 2012 din Romania, la clasa ptiégare s-au introdus abordarea integjiat
cortinuturilor, proiecte interdisciplinare, s-au reorganizat discipligiedgile curriculare, s-a trecut la
invitarea pe competen Aceste risuri au continuat in anii uigtori cu clasele ki a ll-a. Etwinning
este un program care facilitéginvitarea pe competenin cadrul unor proiecte cu caracter integrat
si care respeétrecomandrile Consiliului European de la Barcelona din martie 2002.

Proiectul eTwinning ,The Old Tree Stories” a uinih dezvoltarea competegior de
comunicare la elevii de vaisprescolari si scolafa mica, darsi corstientizarea acestora asupra
importanei respedctrii mediului Tnconjuétor.

2. Descrierea proiectului

“Natura este parte a universului copiilor. Acestora le plas®goace pe afarsa culeag
flori, frunze, & se ascunddup copaci. Povgile batrAnului copac devin acum un pretext pentru
abordiri interdisciplinare in legtura cu schimbirile prin care trece natura in diferite anotimpgiri
de asemenea, pentru a atrage téderopiilor asupra necesiti respecirii si consendrii mediului
inconjugtor.”[3]

Activitatile au fost organizate pe durata unui intregseolar. Proiectul a debutat cu
prezentarea partenerilor,saolilor si a localiitilor implicate. Apoi au urmat activiti specifice
fiecarui anotimp Tn parte, ihcepand cu toamna. Aceste agtigil presupus implicarea celor mai
multe dintre disciplinele curriculumului din Tdmantul primarsi prescolar. La sfagitul lunii
iunie au fost publicate rezultatele proiectului (produsul final).

In realizarea activitilor cuprinse in planul de proiect elevii au lucrat n grupuri

(grupurile constituindu-se prin brainstorming pentru realizarea produsului final: exprimarea cu
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ajutorul desenului pe un post-it a anotimpului preferat, care s-a lipit apoi peialedipchart). A
fost promovatsi studiul individual, elevii gutand informai n reviste, pe Internet despre un
anumit anotimsi au adus decupaje k&oah cu care au realizat ilustige cartilor. Tipul cartii a
fost ales cu ajutorul elevilor, ag&a optdnd pentru un model combinat. Activiie au fost
organizate Tn sala de clasi in parcuri sau gidina scolii si s-au bazat mai ales pe #gra cu
realitatea, valorificandu-se predispgaipentru joc a copiilor la aceastarst (5-7 ani).

3. Integrarea in curriculum

Proiectul a fost integrat Tn curriculumul clasei gitdgare, pornindu-se de la
competerele specifice disciplinelor Comunicare Tn limba rohaMatematid@ si Explorarea
mediului, Arte vizualesi Abilitati practice, Dezvoltare perso#ial S-a urrdrit dezvoltarea
competerelor de comunicare otaln limba romaa prin povestirea dupimagini, la prima vedere
(produsul final), prin desprinderea semnified globale din imagini, articularea de enun
folosind intonaia si accentul coresputitor. S-a pus accentul pe manifestarea cutitizipentru
observarea unui fenomen din mediul apropiat, pe manifestarea grijii pentru comportaréaicorect
relaie cu mediul natural ( competete specifice 3.2i 3.3 Matematié si Explorarea Mediului).
S-au realizat creda functionale, estetice cu ajutorul tehnicilor simple: colaj, desen, aduarel
indoire, pliere, lipire, diere , decupare (competete specifice 2.2, 2.3, 2.6 Arte vizuaje
Abilitati practice).[4] Au fost aplicate tehnici simple care spiijinvatareasi succesulscolar
(brainstorming-ul pentru alegerea anotimpului preferat).

4. Comunicaresi colaborare

Comunicarea intre parteneri s-a realizat prin intermediul Twinspace- Mesaje sau
facebook in conceperea proiectului (intre fondatori). De asemenea, probleme ivite in cadrul
proiectului s-au discutat n privat cu ajutorul serviciului mail din pagina profesorului (desktop).
Comunicarea s-a realizgit prin intermediul Guestbook. Elevii mei fiind de clgsregititoare, a
fost mai greu de organizat o comunicare in adeul sens al cuvantului intre elevi. irsceasta s-

a concretizat cu ajutorul obiectelor, desenelor pe care figcoad partenex le-a realizat.

Fondatorii au realizat o se¢hide proiect in Google Drive, iar partenerii au fost invita
completeze cu sugestii de activit Dupa ce s-a ajuns la un consens s-a trecut la realizarea
activititilor. Colaborarea s-a evidggit prin comentarea pdasilor scolilor partenere, prin Tncuigile
primite. Colegele din Fraasi Slovacia au conceput pentru colaborare prérdntpadlet.

5. TIC (Instrumentul Meograph)

TIC nu face parte ca discipfindin planul cadru pentru clasa pidtpare in Roméania.
Totusi, s-a incercat introducerea acesteia Tn agtive@imple in cadrul orelor de ckas darsi in
activitati extracurriculare gen cluburi. Astfel, fotografii Thregistéirile video s-au realizat n
timpul activitatilor la clas de @tre Gitalin Muresan- 7ani, iar ca rezultat al muncii in afara orelor
de clag mertionez o prezentare a elevului Mihai \fehde 6 ani, creatcu ajutorul picoviccsi
care se afl in pagina Final product- Results/ Evaluation.[5]

Meograph, lansat in anul 2012, av&id pagiri speciad in care se ggesc exemple
despre cum poate fi folosit in edtieaeste un instrument Web 2.0 care spfipredarea-initarea
integrati. L-am folosit Tn acest proiect in realizarea produsului final. Este vorba despre o poveste
digitala, care cotine patru firti ce se deruleazin ordine cronologic Meograph folosge Google
Map, elevii familiarizandu-se cu orientarea pe haHi au Tnhdtat astfel §-si localizezetara,
judetul si orasul.
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The Old Tree Stories- eTwinning project, 2014

@66 views P25t
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Figura 1. Meograpki aplicgia Google Map

Meograph permite Triccarea de fotografii, videg inregistéiri audio. Ceea ce deosgbe
acest instrument de altele, de agefel, este faptul £ nu impune o limit a duratei a prezetrtlor
si nici de mirime a fsierelor Tné@rcate. Permite Tncorporarea de prezeénYouTube, darsi
trimiteri spre alte surse cu ajutorul Link/Label. Fiecare poveste digitaMeograph incepe cu
Introductionsi se termifd cu Conclusion. De asemenea, apl&®&hoto Control permite aranjarea

fotografiilor dugi dimensiunea dodt iar cu ajutorul Additional Display poate fi setadurata
dintre secvetele care alituiesc prezentarea. Se incorpoieaor Tn orice blog.

The Old Tree Stories- eTwinning project, 2014

&® 6A views M 2 share

The Old Tree Stories- eTwinning project, 2014
| | '
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Figura 2. Meograph-proiectul The Old Tree Stories
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in produsul final al proiectului etwinning ,The Old Tree Stories”igsgc elemente de
Geografie (Google Map), Arte Vizuale (fotografii ale desenelor elevilor), Comunicare in limba
romari (povstile propriu-zise)ki TIC.[6]

6. Concluzii

Proiectul “The OIld Tree Stories” este un model de integrare in curriculumul clasei
pregititoare din Roméania. Pentru elevi seiteedrept punct de plecare pentru sporirea mgéva
pentru Tnédtare prin atractivitatea actiitlor organizate, iar pentru mine ca profesor repréaimnt
motiv de a-mi continua munca de cercetare Tn domeniul curriculumului int8goata meai-a
creat prietenii/legturi cuscoli din Europasi a devenit cu ajutorul eTwinning - Twinspace vizibil
in tard si in afara hotarelor acesteia. Scopul cel mai important al proiectului a fost dezvoltarea
competerelor de comunicare otah elevilor- care se reflecin modul in care agga se descuic
la prima vedere cu imagini necunoscut&i forea mult legitura intre ele (decat de anotimp).
Satisfacia cea mai mare detdiv(dincolo de unele gseli) din modul cum au legat imaginile n
poveste, de atitudinea lor desdi, prezema de spirit. Toate au contribuit la dezvoltarea de
competere, ca rezultat al acestui proiect eTwinning.
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Glogster Edu — un nou instrument de initare
pentru elevi si profesori

prof. inv. primar Gabriela Ivan — Liceul Teoretic ,George Moroianu”
Sacele (Braov), ambasador Glogster, ivangabriela200[at]yahao.co

Abstract
Lucrarea prezini platforma on-line Glogster Edu ce se adregeelevilor si profesorilor din
toati lumea ca un instrument modesn accesibil de Tn@are-evaluare. Scopul utilizii
platformei este in principal cygerea motivaei elevilor pentru ingrare. Produsul finit al
lucrului pe platforna este glog-ul. Acesta reprezint interfati pe care se pot mixa texte,
imagini, materiale audio si / sau video, elemente grafice, datdormatii, in fapt, o hartie
digitala pe care se poate lucrajuta si “aranja” orice fel de conrinut pentru orice discipli
de studiu. Tn cadrul platformei, Glogpedia afetoryinut digital pentru profesori, fiind o
biblioteai cu o multitudine de resurse educationale. Acestea pot constitui un punct de plecare
sau o surg de inspirgie pentru crearea de noi glog-uri, proiecte, portofolii, prezent
http://edu.glogster.com

1. Introducere

Motto: ,Dacg tu ai un n@r si eu am un rr si le schimlam intre noi,
atunci eu voi avea n continuare tot ugnrDar dagi tu ai o ideeyi
eu am o idegi schimlim aceste idei intre noi, atunci fiecare vom
avea cate dauide.” (George Bernard Shaw)

Societatea contempor@asufets transfornari continue la nivelul Tn&tamantului, in sensul
Tmburatatirii procesului instructiv-educativ si, in mod special, in scopul fadiliaccesului la
educaie prin intermediul tehnologiei comunttdifor. ,Implicarea tehnologiei informgonalesi de
comunicaie Tn planul edug#&ei a condus la reducerea privilegiului infortioaal, la Ergirea
accesului la informge si, nu in ultimul rand, la o mutig de la dictonul <Knowledge is power> la
0 altd perspectiit; ,Shared knowledge is power!>" [1]

Elevul apatine atat unei clase trattinale, casi unei clase virtuale, iar profesorul devine
administrator de ttea, indruritor si moderator. Se vorle astfel despre o Tatare independest
si activa, bazail pe instrumente Web 2.0, aliror principal beneficiu 1l repreziitpartajarea
cunagitintelor in cadrul unui spau virtual special creat in acest scop. [2] Uneoritispairtual
ofera utilizatorilor posibilitatea cr&ii unei clase cu elevi complet independede alte clase,
alteori clasele sunt doar o forma de organizare d@udpiavirtual, dar informaile sunt puse la
dispoziia tuturor utilizatorilor, cu mici excejp.

Platforma GLOGSTER reprezihtun astfel de instrument Web ZiDofera posibilitatea
creirii de conturi personale pentru elevi, profesori sau orice pEtsoaa interesat, precumsi
posibilitatea crarii unor clase virtuale deatre profesori prin intermediul GLOGSTER EDU,
indiferent de nivelul de Trigamant la caresi desfisoai activitatea. Aprut in 2007, Glogster s-a
lansat ca o tea socia bazal pe crearea difuzarea de glog-uri create d&re utilizatori, acestea
fiind postere interactive cu text, grafianuzici, videos.a. in 2009, Glogster a lansat Glogster Edu
— o platforma securizat de invitare pentru elewi profesori.

Astizi, platforma nurird peste 1,9 milioane de profesori Tnregistcin toat lumeasi
peste 17 milioane de conturi de elevi/stuteare au realizafi incarcat mai mult de 45 de milioane
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de glog-uri. Zilnic, se cre@amii de conturi noki zeci de mii de glog-uri, iar platforma a ajuns sa fie
utilizata In peste 200 deiri. Noutatea din acest an o repreziaplicgia Glogster pentru iPagl
iPhone, ceea ce inlestesintitor accesul utilizatorilor la acest mediu de lucru online.

2. Ce este un glog?

Glog-ul este produsul finit al lucrului pe platfotpreprezentand o intetfa un poster
interactiv sau un proiect colaborativ realizat cu instrumente simpluelessi de utilizat.

Romaria : eTwinning
Ioana Ivan'CV . - S\ Project
: i "Creativity gives |
wings for us"

Isl price el ski jumping
contest,

My first year in sehool,

Hinderganden...

Flr‘l:d_'your way 14 Read as much
sreading! I 3s you can
i H. every dav!

1was borm..,

Fig. 1 Exemple de glog-uri Fig. 2

Se pot mixa texte, imagini, materiale vid¢isau audio, diferite elemente grafice, dgte
informatii, legaturi catre pagini web, iar toate acestea pot fi realizate simplu, nu numai de catre
profesor, cisi de citre elevi. In fapt, se poate spune glog-ul este o hartie digitalpe care se
poate lucra, &utasi ,aranja” orice fel de caimut pentru orice disciplihde studiu.

3. De ce anume are nevoie un profesor pentru a putea utiliza Glogster Edu?

In primul rand, de acces la internet. In al doilea rand, de posibilitateaiicdesclipuri
video si audio, fotografii, imagini etc., adicde orice are nevoie elevul mcludi pe glog. Nu in
ultimul rand, este nevoie de crearea unui conege.glogster.conpentru elevisi profesori. in
acest fel, profesorul devine tutoge monitorizeaZ activitatea tutror eleviloras inregistrai pe
platform.
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4. De ce Glogster? Beneficii edua#nale

* Glogster ofet elevilor si profesorilor motivare, inspitge si noi posibilititi de
exprimare a creatiwtii si imagingiei. De altfel, unul dintre sloganurile Gloster este ,Creativity is
learning!”;

* Glog-ul poate fi utilizat ca fis de lucru/de prezentare détre profesor in cadrul
lectiei sau pentru prezentarea unotiani noi/informgii importante/proiecte. Astfel, Glogster se
poate transforma Tintr-un instrument de predarétime valoros pentru multe discipline de
Tnvatamant, mai ales in contextul actual al trecerjpledarea integrata;

» Acest mediu digital creativ ajuelevii si studenii Tn procesul Tnitarii si o face intr-
un mod distractiv. Acgdia Tsi pot face temele intr-un format de glog, dar piota realizeze
prezendri, proiecte sau portofolii ce vor fi vizualizate, corectgitemotate de dtre profesor din
contul siu personal;

» Interfaa este simpl usor de utilizat de &re elevi — ,Glogster is yours!”;

Liceul Teoretic "George Moroianu" Sacele
alV-a A

Project Achievement

jfyowv %wd& IN

Teacher Student

Fig. 3 Diploni oktinuta de elevi pentru crearea de glog-uri

* Platforma este uni¢ siguf, interactia, privaé si monitorizat direct de étre
profesor;

» Elevii pot colabora, intergionasi socializa intre ei, dafi cu profesorul, mecanismele
de lucru in echip permi&nd utilizatorilor, atataspublicesi impartaseasé altora cregile proprii,
catsi sa preia materiale ale altor utilizatori (re-glog) pentru a le modifica, TétBtinprelucra sau
s colaboreze cu ei;

* Fiind o platfond de publicare, elevii vor iya Tn foarte scurt timpascreeze
prezerdri multimedia cu aspect profesionist utilizdnd instrumentele puse la dispdai.
Prezendrile devin pline de semnifi¢ie prin mixarea/reunirea unor clipuri/inregistraudio-video,
datesi informatii diverse grupate duijpcriterii date, legturi catre pagini web etc.

» Aceasti platformi se adresedzoricarui utilizator, nu doar celor incguintr-o forma
de Tnvitamant, indiferent de nivelul de prége, varsi, sex, locde etc.[3]
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Toate acestea sunt motive suficiente pentru ca o itistda Tnétamant & implementeze
licenta Glogster pentru profesosi beneficiarii 4i. Se recomandutilizarea platformei incepand
de la nivelul ciclului primar, deoarece utilizatorii trebuie dgina cateva competea de baz
pentru cititsi utilizat computerul/tableta.

5. Glogpedia

In cadrul platformei, utilizatorii vor descoperi aowturi digitale ample stocate in
Glogpedia, ceea ce face din acgassurd o bibliote@ cu o multitudine de resurse edtionale.
Acestea pot constitui un punct de plecare,silar suré de inspirgie pentru crearea de noi glog-
uri, proiecte, portofolii, prezeft.

Glogpedia este organiZape categorii (studii sociale — istorie, geografia.; stiinte,
matematid, art si muzici, literatus, limbi, tehnologii etc.), iriscortine si seaiuni pentru diverse
instrumentesi resurse (de exemplu, planuri de tlec diversesabloane pentru glog-uri etc.).
Acestea pot fi sortate Tn furie de criteriul dorit de utilizator pentru a descoperi mai repede ceea
ce il intereseagsi 1l poate ajuta Tn munca sa. [4]

6. Panoul de bord al profesorului (Dashboard)

Panoul de bord afaz un meniu general (cu Glogpedia, Blog, setari, cont, fotografie
personal) si un meniu specific, personal (cu glog-uri create de utilizator, clasele utilizatorului,
elevii inscrii Tn clase, proiecte, portofolii, prezént mesagerie).

Glog-urile createsi finalizate pot fi salvate Tn mod privat sau public, la alegerea
utilizatorului. Cele nefinalizate sunt salvate Th mod privatip@nd utilizatorul hatraste forma
lor finala. Glog-urile publice pot fi vizualizatgi accesate de ceilalutilizatori ai platformei. De
asemenea, aceste glog-uri pot fi refolositéransformate deatre ati utilizatori in fungie de
necesiitile acestora doar daca creatorul glog-ului original il salveazpermisiunea de re-glog.

Profesorul poate crea grupe de lucru utilizdnd meniul ,Projects”. Aici va putea denumi
proiectul, ii va putea face o descriere peelasul elevilor, va putea alege elevii/clasa pentru
proiectul respectiv, le va putea trimite un mesaj cu termenul de finalizare si criterii de notare etc.
in perioada de realizare a proiectului, profesorul poateiruromline cum lucreax elevii, daé
respect cerinele si termenele de finalizare, 7i poate aiena/kuda prin mesaje, poate interveni
direct asupra glog-urilor elevilor etc. La final, poate acorda notértieelev in parte.

Categoria ,Presentations” din cadrul panoului de bordaajuilizatorul in crearea
prezendrilor tematicesi/a proiectelor. Se vor utiliza mai multe glog-uri create de unul sau mai
multi elevi, se va alege un stil de prezentare, se va gditavizualiza, apoi se va putea publita
difuza pe reelele sociale. Acelgafunctionalitati sunt disponibilesi pentru categoria ,Portofolios”
din panoul de bord.

7. Sugestiisi sfaturi de utilizare a platformei Glogster Edu:

* Se pot accesa prezentdetaliate pentru platforma Glogster we/w.youtube.com[3]

* Pentru primele utilizri ale platformei, lag&i pe elevi & descopere funionalitatile
unui glog, dup ce le-ai facut un mic instructaj cu nianile de bai si principalele moduri de
operare pe platforin Veti constata & vor descoperi foarte repede multe dintre fagile lucrului
cu glog-ul;

e Atunci cand se lucreazcu elevi mai mici, cand elevii folosesc pentru primaioar
platforma sau cand expertande lucru este redusse recomaridlucrul Th grupuri mici pentru ca
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profesorul 8 poati coordona fiecare eleyr partea distractiva muncii 4 fie descoperit cat mai
repede;

« Pentru a nu deveni o muheolicitanti pentru profesor, se recomanidicrul cu un
numir redus de grupuri de elevi/studienmai ales datsi profesorul este incéfor in utilizarea
platformei;

* Cand elevii vor cunage foarte bine platformai modul de realizare al glog-urilor,
profesorul poate trece la pasul dtor, respectiv temele pentru aggsproiectele individuale sau
de grup. Se recomaicta temelesi proiectele creative, integratej §ie realizate abia dupce
elevii au reusitscreeze glog-uri monodisciplinare;

« Accesarea Glogpediei va oferi elevilor ingepi exemple de bunpractic si modele
de glog-uri ce pot fi prelucrate reutilizate pentru a lesura munca;

8. Concluzii:

Platforma Glogster asiguirun mediu de lucru dinamigi distractiv pentru elevisi
profesori, facilitind in acejatimp accesul la resurse edtioaale diverse. De asemenea, acolo
unde este posibil, colaborarea cu profesorii de inforthat@r constitui Tntr-un beneficiu deosebit,
atat pentru elevii din ciclul primar, cét pentru cei din ciclurile gimnaziafi liceal, deoarece
acatia ar veni in sprijinulsi Tn completarea detaliilor tehnicg de platforni oferite de étre
profesorul utilizator al Glogstar mentor al uneia sau mai multor grupe/clase de elevi.

Prin utilizarea la clasa a cestui instrument, se vor dezvolta elevilor competa lucru
cu computerul, de lucru in echlijpde comunicare (nu doar online, giin mod direct, prin
combinarea cu alte instrumente, gen Skype, Podcast etc).

1 leve
ETwinning!

Fig. 4 Glog realizat in cadrul unui proiect eTwinning
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Pentru profesori, platforma poate deveni un instrument de dezvoltare p&rsbnal
profesional prin utilizarea acesteia Tn cadrul procesului instructiv-educativ.

Glogster Edu poate constitui un instrument de lucru foarte util in cadrul proiectelor
eTwinning si Erasmus+, facilitAnd munca in echigi Tncurajand diversitatea cultusialsi
educaional.
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Skype la clag — Proiect ,,Arc peste Carpati”

Botgros Didina®, Gavrilescu Claudia Mirabela?

(1) Scoala Gimnazial ,Sf.Varvara” Aninoasa, d.botgros[at]yahoo.com
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Abstract

Modernizarea si ridicarea calitii scolii romaneti la nivelul standardelor edugmnale
europene cere o atge sporitz formarii prin educaie a tanirului cetirean European.
Integrarea tehnologiilor informaticesi comunicagionale (TIC), in procesul de predare-
invirare-evaluare, a devenit in ultimele dodecenii o prioritate a politicilor edugenale
pe toate meridianele lumii intrucat se deschid noi orizonturi pentru practica geiuca
facilitarea proceselor de prezentare a infoped de procesare a acesteia dére elev, de
construire a cunogerii.

1. Introducere

Traim in secolul al 21-lea care, tdin zorii lui, impune o revolie Tn Tnvitaméant. Noi
impreurd cu genergile pe care le eduden si le instruim ngcoak triim explozia utilizrii
Internetuluisi telecomunicdilor, fenomene care deterniiro schimbare importaifn modul de a
invita si de a agona. Se configureézviziunea uneicoli care vregi speém ca vasi putea §
traiasa in secolul 21 pregind elevii pentru viitor, Tncercandi $aci din informgie, a 4-a resuss
care 4 o transforme in cungteresi sa ofere elevilor cheia spre comunitatea glétabiitorului.
Tn acest context, se propune caitavea & tread dincolo de zidurile clasei, incorporand discipline
si tehnologii complexe.

O importana deosebit o are identificareaador prin care eleviisi profesorii pot utiliza
tehnologia pentru a stimula procesul deitake prin cercetare, comunicare si colaborare.

Rolul profesorului lor are un impact direct asupra modului in care elevul se driplic
actul educgonal.

El trebuie & formeze o echipcu elevii, 4 deviri facilitator, indrunitor ai acestorajfa
a se limita la transmiterea de infoninai evaluarea cantitativa elevilor. Tnvitarea centratpe
elev porngte de la ideeadcelevul nu trebuie a&sreprodud, ci s fie responsabil de propria
dezvoltare, atat din punct de vedere sociaigitofesional.

Rolul profesorului impli@ analiza fiecarei situd de Tnvitare, organizarea actului
educaional si adaptarea lui la specificul elevului, evaluarea pergogiatolectivd a Tntregului
proces. Elevul devine responsabil de ceea cgdneaea ce implic evident, un mai mare efort
din partea acestuia pentréi incepe 8 gandeast; si-si puna intreldiri, si caute #ispunsuri. El este
propriul administrator al Triiarii, autoevaluarea avand un rol important in dezvoltarea pe#sonal
Astfel, elevul devenit adult poate facetafanai bine provodrilor unei societti Tn continu
schimbare. Cunoscangupunctele forte, el va reusi e adapteze mai repegiesi foloseass
tehnologiile inform#éonale afirutesi sa Tsi sugina astfel dezvoltarea profesioaal

Profesorii trebuie &1i faca pe elevi 8 se implice n noi situa de viaa prin aplicarea
natiunilor teoretice, % isi aleagi modul de Tngétare, & isi evalueze munca,iscoopereze, &
foloseasa in mod util tehnologia informalor si comunicaiilor.
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2. Proiectul interdisciplinar ,,Arc peste Carpati"

Si la clasa pregfitoare abordarea integ#atspecific interdisciplind;, este centrétpe
lumea real, pe aspectele relevante aletivieotidiene, prezentatega cum afectedzi influenteaz
ele viga noasif. Ea presupune centrarea pe activintegrate de tipul proiectelor; reianarile
intre fapte, concepte, procese din domenii diferite; corelarea rezultateigiriirou situgiile din
viata cotidia; folosirea resurselor digitale atat pentru comunicareolaborare cati pentru
realizarea diferitelor produse.

Proiectul “ARC peste CARPHN” inscris in competia SKYPE la CLAS\ pe portalul
http://www.pil-network.com/Resources/L earningActie#/Details/e0f5a284-256a-481f-9fe9-
2ef9b3al015ceste un proiect colaborativ intre doclase pregtitoare dinscoli diferite: Scoala
Gimnaziafi “Sf.Varvara” Aninoasasi Scoala Gimnazial “Romul Ladea” Oravg, aflate la o
distana considerabl una fai de cealaft si are ca obiectiv general dezvoltarea competien
secolului XXI.

Proiectul pune accent pe intetiaoe colectid si colaborare, pe comunicare online in
grup folosind resursele puse la dispiezile Microsoft — indeosebi aplita Skype.

Proiectul deriv din nevoia de cungtere si intercunoatere, din necesitatea ca elevii

nostri sa faci schimpuri de preri online pe diverse temei €xerseze abiliti de comunicare
utilizand facilititile noilor tehnologii.

L INFORMATII GENERALE n

Fig.1. Fig.2.

Pe parcursul proiectului destirat in semestrul 1l al anuluicolar 2013-2014 elevii
claselor pregfitoare au fcut cungtinta unii cu ceilali in cadrul conferitelor pe skypesi-au
prezentatscoalasi localitatea, au comunicat Tn timpul télor pe diverse teme, au cantgtau
dansat Tmpreun si-au prezentagi apreciat luckrile realizatesi au devenit foarte buni prieteni.

3. Exemplu de legie interactiva

Una din cele mai interactive Igicdin cadrul proiectului a fost cea cu tema ,In lumea
florilor”. Lectia s-a deg&urat folosind aplicda Skype, astfel Incat elevii celor dowlase
partenere au rgit si comunice direct,asse aud si sa se vad unii pe afii.

Dupa binecunoscuta poezie spua ntalnirea de dimingd elevii si-au adresat in direct
mesaje frumoase despre flori, au spus ghiciicaiu purtat disctii dupa povestea ,Balul florilor”.
Fiecare cla® a prezentat un scurt program artistic, colegii i-auauitnpe ecran, incercandi s
nvete cantecelwi miscirile.

Aflati la sute de km unii & de ceilafi, elevii celor doé clase pregitoare au regit
datoriti noilor tehnologii & fie .fata in faa”, si comunicesi si colaboreze cu foarte mult
entuziasm, formandgi-competere de ba ale secolului XXI.

Secvete din timpul desfsurarii proiectului se pot urdri online:
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http://photopeach.com/album/noglhw
http://photopeach.com/album/19132y6
http://jurnalulclaseipregatitoare.blogspot.ro/p/activitati.html

4. Ce am realizat ?

Tehnologia hardwarei software folosi Tn cadrul proiectului a permis atét colaboragiea
comunicarea intre elevii celor doulase partenere, céitdobandirea de custinte noi. invtarea prin
jocurile educativei instrumentele digitale folosite a fost mult msoaii si a condus la consolidarea
cungtintelor. Elevii au fost captitade comunicarea pe skype, iar materialele prezegitmieurile le-
au starnit curiozitatea pentru a aflanai multe lucruri noi despre temele date.

Activitatile s-au desfsurat si dincolo de peri clasei, in afara timpului standard alocat
lectiilor convertionale. Tn drumgile realizate In comunitate, pe dealuri, elevii auitay despre
plante, despre flori, au admirat frumtikenaturii si au imortalizat in fotografii oraul lor. Elevii
prieteni din cele dauscoli si-au prezentat comuiitile online.

Comunicarea virtuélcu prietenii de la Oraga a condus spre o compigiconstructiy,
fiind o motivgie emaionali de a fi mai buni, de gi mai multe.

9. Concluzii

In aceast era digitai elevii stipanesc foarte bine tehnologia pentru varsta lor,
calculatorulsi internetul fiind un adeirat prieten.

Calculatorul trebuie folosit Tascu moderge, mai ales de copii adolesceti aflati in
plin proces de dezvoltare psiho-comportaméni@erceiri In domeniu au evideiat ci utilizarea
indelungat a calculatorului afecteazfungionarea social psihologi@ si ocupaionala. Astfel,
bazandu-ne pe datel@site in literatura de specialitate, noi, cadrele didactice trelus¢ragem
atenia asupra neceéiti folosirii controlate a calculatorului deitte copiisi adolescefi.

Majoritatea speciggtilor conside# ci nu trebuie & ne intreBm dag instruirea elevilor se
mburitateste prin utilizarea calculatorului, ci cum pot fi utilizate mai bine &glé unice ale
acestuia, care il deosebesc de alte medii: interactivitatea, precizigéiloperi@ctuate, capacitatea
de a oferi reprezeiri multiple si dinamice ale fenomenelgr, mai ales, faptul £ pot interagona
consistenti diferentiat cu fiecare elev in parte.

Prin proiectul ,Arc peste Cargdam incercatsi noi i gasim modaliiti eficiente de
folosire a noilor tehnologii Tn procesul didactic, la clasele primare.

Fig.4. Fig.5.
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TIC — Programa scolara personalizat clasei a treia

Nici Adriana*, Homeghi Laura®

Q) Scoala Gimnazial Nr.5, Brgov, adrnica[atlyahoo.com
(2) Colegiul Naional Unirea, Brgov, laurahomeghi[at]lyahoo.com

Abstract
Este o progranmi TIC personalizat unui colectiv de elevi din clasa a treia, care a dasfat
un astfel de afional trei ani consecutiv. Creatpe dezvoltarea de competenin special cele
digitale, conine activitifi de Tnvirare corelate cu teme din toate ariile curriculare. Acéast
programi a fost parcurg in intregime de elevi in angtolar 2013-2014, iar rezultatele
olyinute au dovedit optimizarea stilului de dpare, conducand spre perform@n Pentru
elevi, calculatorul a devenit instrumentul principal de lucru Th activitatedara.

Introducere

Invitarea bazat pe competete implici profesorul in fixarea unei strategii didactice
transdisciplinare, cu léicinteractive ale &ror momente &se desfsoare prin participarea direca
elevului la propria formare in actul edtioaal.

Se impune ca profesorul §ie flexibil, creativ in adaptarea c@muturilor cu obiectivele
programeisi cu particularifitile grupului cu care lucredz Astfel, introducerea TIC n proiectarea
didactia este mai mult decat necesadeoarece cu ajutorul calculatorului se schingbrolul
profesorului ce devine un mijlocitor al informel, conducandu-i pe elevi spre desprinderea de
sensuri intr-o Tnatare cu Tigelegere, asigurandu-le cadrul necesar pentruageiicum & Tnvee.

Utilizand soft educgonal, elevii invaa prin propria experigfi, invgid si gandeast
independent,&cercetezai prelucreze cungintele, g aplice cele descoperite in contexte variate.
Formarea abilitilor de utilizare TIC lascolarii din Tmatamantul primar este imperatiy cici
dezvolt capacitatea de adaptare la gifudiverse, ii stimuleaz spre investigarea mediului natural
si social, le dezvoit gandirea critig, flexibila, creatia si spiritul inovator. Lucrand cu ceea ce le
place lor mai mult, calculatorul, elevii sunt mai atrspre scoak, mai interesg de studiu, mai
curicsi si preocupd de a éuta singuri noi & spre cunogtere, §i optimizeaz stilul de mung,
performand. TICfavorizeaz procesul de Tnitare contribuind la formarea de &gri democratice
interpersonale necesare dirii prin cooperare, favorizand implicarea aétin sarcif a elevilor,
dezvoltand atitudingi comportamente bazate pe Tncredere, sprijin reciproc cand colectivul clasei
este organizat pentru munca in grupe sau perechi. In acest mod #esgregntru mediul social
in care vor i, rewind si fie competitivi.

Argument

Acest opional TIC este continuarea celor din clasekg & ll-a, ficand parte din CDS.
Conceperea lui se fundament@@e realizarea unei analize de nevoi imp#ecun @irintii, caresi-
au exprimat dorita ca proprii copii &Tnvee cat mai modern, interactivi-si formeze abilitatea de
a lucra cu calculatorul din primii ani deoak, dar cu inteligeta si supravegheaprofesional.

Constituie o ofett educaionali care &spunde intereselor eleviler parintilor, diversifica
activitatile de Tnvitare ficandu-le atractive, motivandu-i pe cei mici spre studiu.
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Cu strategii de Tritare interactifi, acest oponal urnireste pe 1ang competete de baz
n matematid/stiinte, competete interpersonale, civice prin solicitarea de a ly¢creomunica n
grup, 4 formezesi competere digitale n utilizarea calculatorulgi mai ales competea de a
Tnvita s Tnvee.

Activititile sale de Tnitare au un caracter practic-aplicativ, sunt legate de temele din
programascolai din toate ariile curricularesi de aciunile desfisurate de elevi in cadrul
proiectelor europene eTwinning. Avand in vedere rezultatele deosetiitetelde elevi Tn primii
doi ani de studiu n care au #at cu ajutorul softului edudanal Ael, au creat compaiiin
Paint, au compusi redactat compuneri in Word, fipnalul clasei a treia se dgte a fi un
program personalizat colectivului de copii.

Competerte generale

1. Dezvoltarea capaditi de explorare pentru rezolvarea unor problgiealizarea unui
produs cu ajutorul calculatorului

2. Formarea géandirii creatigeamplificarea motivaei pentru exprimarea

originalitatii Tn lucrari

3. Generarea competeior de comunicargi cooperare in contexte interactive

Competete specificei activitati de Tnvitare

1. Dezvoltarea capaciitii de explorare in rezolvarea unor problemesi realizarea
unui produs cu ajutorul calculatorului

Competerte specifice & Exemple de activiti de Tnvatare
1.1. Aplicarea operdiilor de bazi necesare realidrii unei prezentari
- pornireasi inchiderea apliagei;
- cunogterea modalitti de deschidere a unei prezamtexistentesi de
modificare a ei
- aplicarea elementelor de lidn procesarea textului
- identificareasi utilizarea ferestrelogi a instrumentelor din bara de apliea
- recunoaterea temelor diapozitivulgi alegerea variantei coresputzare
- alegeregablonul dorit din cele predefinite sau modificarea celui existent
- deprinderea lucrului cu diapozitive gadjare,stergere, ascundere, regfie)
din cadrul aplicgei
1.2. Utilizarea modalititilor de formatare a unei prezentiri
- formatarea textului la nivel de caractegrime, stil, culoare, aliniere
- utilizarea dimensiunilor diferite pentru titluii continut
- modificarea diferitelor culori in diapozitiv
- rearanjarea casetelor de text in diapozitivadppeferirta, redimensionarea
lor
- sortarea diferitelor tipuri de linii ale casetei de text,stét culorilor dorite,
utilizand butoanele de pe ribbon sau click dreapta mouse
- schimbarea liniilor casetei de text, a stilului liniei, a culorii precgim
umplerea cu o culoare darih casetei de text
1.3. Inserareasi formatarea imaginilor sau a obiectelor grafice intr-o
prezentare
- identificarea modalitilor de inserare a imaginilor sau a obiectelor grafics
diapozitiv

D
-
>




262 Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei

- insyirea pailor de modificare a proprigtilor unei imagini sau a obiecteld
grafice (mutare, culoare, dimensiune, aspect, aplicarea unui chenar imaginii,
umbrire

- recunoagterea ordinii obiectelor intr-un diapozivmodificarea acesteidri
a muta obiectele respective

- rotirea unei imagini orizontal sau vertical in ftinae cerim

- schimbarea aspectului unei imagini dwapiterii impuse (ptrat, linie, printre,
etc.)

- alinierea obiectelor selectate (sus, jos, stanga, dreapta)

1.4. Captura de imagine intr-un diapozitiv

- dobandirea pdlor de realizare a unei capturi

- identificarea etapelai exersarea lor

=

2. Formarea gandirii creative si amplificarea motivatiei pentru exprimarea
originalit atii Tn lucr ari

2.1. Realizarea animéei si tranzitiei intr-o prezentare

- initierea Tn fazele ce trebuie urmate pentru realizarea gaima

- adiugarea animilor casetelor de text, imaginilor sau obiectelor grafice
- modificarea efectelor de anifiece au fost aplicate

- schimbarea vitezei animai conform cerifei

- completarea cu efecte de trgiepentru un anume diapozitiv sau pentru toate
- alegerea diferitelor tipuri de tramizasupra diapozitivelor

- jocuri de realizare a prezérntor dupi preferine

2.2. Utilizarea diagramelor

- stipénirea traseului de realizare a unei diagrame

- realizarea tabelelor pentru a construi grafice pe baza datelor introduse
- modificarea datelor din diagram

- schimbarea tipului diagramei

- exersarea modaliflor de formatare a diagramei (schimbarea tipului de ljnie
sau a culorii, umplerea cu o culoare a digramei, etc.)

2.3. Creareasi utilizarea hartilor conceptuale

- familiarizarea cu SmartArt prin crearea, modificaseaitilizarea unor Brti
conceptuale pe teme studiate

- conceperea deitti:” panza de pianjen”, ierarhid, linea#

- evidenierea importatei acestora in Tritarea cogtienti si aplicabilitatii
cungstintelor

3. Generarea competetelor de comunicaresi cooperare in contexte interactive

3.1. Realizarea unor aplic#ii practice
- manifestarea unui comportament adegvattolerarnei in colaborarea cu coledii
pentru alétuirea portofoliului digital din cadrul proiectului european

- derularea probelor de evaluare finptin cooperargi comunicare Tn grup

- generarea de apliiape teme la alegere careé sortina diagrame, tabele ahi
conceptuale, respectand ceeile din fgele de lucru

- realizarea proiectului cu tema ,Primii 10 ani din teiamea!”,utilizénd
cunagitintele Tnsyite si abilititile formate pe parcursul anului
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Standarde
Domenii Subdomenii Clasa a lll-a curriculare de
performanta
1. Realizare | Operaii de Cum modific o prezentated Insusireasi utilizarea
de produse cy baz ale unei | Diapozitive Tn  cadrul corect a pailor de
ajutorul prezeruri aplicaiei realizare a unei
calculatorului | Formatarea Textul si casetele de text | prezeniri
PowerPoint
Inserarea de imaginisi
obiecte grafice
Captui de imagine
2. Aplicare in | Abilitati si SmartArt, Paint, Word Conceperea unui
crearea de atitudini de Animatii / Efecte de portofoliu digital Tn
elemente Tnvatare tranziie PowerPoint, careis
finale Exploraresi Diagrame cortina: texte, imagini,
(output) cregie Harti conceptuale: animdii, diagrand,
- ierarhia -,Piramida harti conceptud,
alimentelor 8nitoase” desene, etc.
- panza de panjen -
~Sistemului Solar”, Clasa
~Animale”,
- Familia albinei
- lineai - Poligoane
- Portofoliul digital pentru
proiectul european
eTwinning -,BeeTwinner”
- Albina
3.Comunicare Comunicare | Aplicatii practice in echipe | Respectarea regulilor
si cooperare | scolai Limbajul de specialitate de lucru in echipin
eficient Autoevaldiri si evaluiri ale | invatarea prin
creaiilor colegilor cooperare

Tabelul 1. Competea generale

Sugestii metodologice

Acest opional a fost creat pentru a se dgsfa pe parcursul intregului acolar, cate o a@r
saptimanal. Temele sale se imdiou cele din programgcolai a clasei a treia, ajutand la tratarea
interdisciplinaii a acestora. Abordarea integrat subiectelor contribuie la deprinderea copiilor cu
strategia cercétii si aplicarii celor descoperite in contexte diferite ale actiiizilnice.

Se impune demonstia proiectal pe ecran, urmatde exersarea gigor pentru a se
forma corect abilitatea de a opera eficient la PC.

Este necesar ca elevii fucreze fiecare la cate un calculator, dar orgainjza grupe
pentru o bua colaborare Tn a se i@a unul pe altul.

Dac este posibil, orele se pot derylain echifg profesor Tngtaméant primar-profesor
informatica sau @rinte informatician, pentru un randament optim altreiau elevii.
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Evaluirile practice includ evaldri curente prin aprecierea modului de lucru al elevilor,
evaluiri de modul prin prezentarea colegilgr parintilor a proiectelor, portofoliilor, creglor
realizate, precungi organizarea de expati
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Fig. 1. Diagram
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Fig. 2. Hari conceptual Fig. 3. Piramida alimentelor

Concluzii

Aceasi prograni personalizat a fost parcuis in anulscolar 2013-2014. Activitile
desfisurate i-au incantat pe elevi prin noul mod inatavesi i-au motivat spre performah prin
aplicabilitatea lor la toate materiile studiate.

Rezultatele otinute la evaldarile TIC cétsi la cele pe arii curriculare au fost deosebite.

Toate competarle vizate au fost dezvoltate, fiind dovedite de produsele muncii lor cu
pasiune. Dg au numai no@ ani, calculatorul este pentru atieelevi instrumentul principal de
lucrusi prietenul cel mai bun care i ajLiin invatare, de la care ekt@apt noi provodri in clasa a
patra: proiecte transdisciplinare cu creare de pagini web.

Fig. 4. Ot de opional TIC FIg 5. Proiect eTwinning Fig. 6. O# Tn echig: prof.
inv. primar & girinte prof.
informatica
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Education Objectives for the 21st Century
In Terms of the Student:

Improve the education process

Improve the education environment

Prepare students for higher education

Prepare students thrive in today's global economy
21st century skills development
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Global economic competitiveness
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Digital Curriculum, collaborative rich-media applications, student
software, teacher software

Improved Learning Methods, interactive and collaborative methods
to help teachers incorporate technology into their lesson plans and
enable students to learn anytime, anywhere

Professional Development, readily available training to help
teachers acquire the necessary ICT skills

Connectivity and Technology, group projects and improve
communication among teachers, students, parents and
administrators
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Abstract
Una dintre componentele egexte ale educaei tinerilor secolului 21 consgtin formarea
competerelor de baz in Stiinze, Matematié si Tehnologii. Mai mult, necesarul ridicat, la
nivel mondial, de fg&i de muné inalt calificati in domeniile STEM (Science, Technology,
Engineering, Mathematics) implicatragerea tinerilor dotad spre alegerea unei cariere n
aceste domenii. Cum activitatea de modelare este una dintre componentele fundamentale in
cercetareastiinyifica, este firesc ca activitile de acest gen dei ie inclusesi In curriculum-
ul scolar. Eficierra invatarii prin modelare derivi din abordarea interdisciplinafr intrinsegi.
Elevii realizeaz conexiuni intre cunginzele de Fizig, Matemati& si Informatici si pot crea
modele ale unor fenomene fizice, lucrdnd Tn echipejz@nd si-si purg ntrehiri, sa
gaseas@ raspunsuri, 8 cooperezesi sa descopere solii. Complexitatea activitsilor
propuse necesito abordare metodic riguroasi. Beneficiile nu se restrang la dezvoltarea
competerelor stiingifice, matematicei tehnologice ale elevilor, fiind urdnita si formarea
unor competete sociale: capacitatea de a comunica eficignde a lucra in echi@, pentru
Tndeplinirea unei sarcini comune.

1. Introducere

Formarea unei viziungtiintifice asupra lumii in caredim este importaitin perspectiva
educaei pentru secolul 21, indiferent de profesia flsati. Studiul Fizicii in Tndtamantul
preuniversitar are rolul de a oferi elevilor cetite fundamentale despre lumea fizidarsi de a
forma capacitatea de a aplica principii, de a utiliza megpohstrumente de investigagéintifica,
plasandu-l pe elev in ipostaza redescoperirii diferitelor fenorgememodului in carestiinta
interpreteaZ, modeleaZ si controlea aceste fenomene.

Desi competerele de baxin matematig, stiinte si tehnologie acopéro arie semnificativ
a profilului de formare a absolventului de liceu, rezultatele din ultimii ani la examenglpatea
arati carene ale sistemului eduganal roméanesc in formarea capagitmasei largi de elevi de a
asimila cungtintele teoreticesi de a le aplica in contexte variate. Rezultatele éxibdo
internaionale PISA plaseazZRomania in grupukrilor cu rezultate mult sub mediarilor OECD. in
acest context, se impune necesitatea unor noi @&fjocd caracter interdisciplinar, care pot crea
premize favorabile unei mai bune pitig a elevilor, atat pentru aceste evalucat mai ales pentru
situgiile cu care se vor intalni ulterior, Tn activitatea lor profesinal

Cunatintele matematice ale elevilor se constituie Tn pre-rechizite in procesul de investigare
si de modelare a fenomenelor fizice. Pe d& pdirte, aplicarea cusiintelor matematice n studiul
Stiintelor permite concretizarea unor cetite teoretice, abstracte in modelarea unor tiiitua
intalnite Tn lumea rea| tangibik. Dificultatea ielegerii ngiunilor abstracte poate fi degita prin
utilizarea adecvéta instrumentelor Tehnologiei Inforgie si Comunicrii, pentru realizarea unor
simubari si vizualizari ale fenomenelor fizice, pornindu-se de la construirea modelelor matematice
corespunitoare. Utilizarea adecvat acestor instrumente facilitdaa mai bu@ intelegere, atat a
conceptelor matematice utilizate, ¢éa legilor fizice studiate.
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Capacitatea de integrare Tntiea utilizarii softurilor educ@onale, in scopul cigii unor
simuliri si vizualizari dinamice ale fenomenelor studiate, devine o compénemportani n
pregditirea pedagogica profesorului. Mai mult, elevul poate experimenta elginsanstrugia unor
astfel de modele, iar profesorul ar trekifis capabil § Ti acorde indrumareg suportul necesar.

2. Invitarea bazati pe modelare

Rezultatele elevilor Tn studidtiintelor pot fi imbudtatite prin implicarea in activiti de
modelare. Situgle de invitare centrate pe modelare afeiportunitatea consolidii cunacstintelor
de Fizi&, Matematié si Tehnologie Informgonak ale elevilor. Crearea de modglesimulari, o
componerit importang in activitatea de cercetagtiintifica, este prea pin prezeni Tn activitatea
didactia. Programa de Matemaidic in vigoare pentru liceu, in Romania, include elemente de
geometrie, trigopnometrie, calcul algebric, difgiainsi integral, dar abordate, dinigate, intr-o
manied preponderent abstractcu prezentarea unui ndmrestrans de apliga practice. O
abordare interdisciplindr bazai pe Teoria Modékii, favorizeaza consolidarea competgtor
elevilor in Fizi@a, Matematid si utilizarea Tehnologiilor Inform@gonalesi poate duce la cgterea
interesuluisi a motivaiei elevilor in studiul acestor discipline.

O analiz a etapelor caracteristice unui proces de cercgtimgfica sau ale unui proiect
ingineresc ne relavutilitatea cungtintelor matematicesi a capacitii de a le aplica. Etapele
esefiale, caracteristice investigitor de tip stiintific sunt [1]:

« formularea intrefrilor sau definirea problemei;

» dezvoltareai utilizarea modelelor;

« planificareasi desfisurarea cercétilor;

e analizasi interpretarea datelor;

 utilizarea matematicii a gandirii computgonale;

» construirea expligdlor, proiectarea soliilor;

« dezvoltarea de tmnamente pe baza probelor;

« obtinerea, evaluareg comunicarea informdlor.

In programagcolar pentru Matematicin vigoare in Romania, ragim un capitol dedicat
analizei si interprefirii statistice a datelor, la nivelul clasei a zecea. Pe de paltte, rolul
matematicii Tn activittile de modelare, fundamental in orice demers de cercgtisnfica, este
prea ptin evideniat. O abordare integfatcu implicarea elevilor in proiecte in cakefie utilizate
cunaitintele matematice, Tn cadrul unor actititcomplexe de modelare, ar apropia ditleade
invitare scolai de situgile reale, cu care elevii se vor intalni mai tarziu, in activitatea lor
profesional. Tehnologiile informdonale existente asti, accesibile prin internet Tn majoritatea
scolilor, permit crearea modelelor pe calculator, careirsusinelegere mult mai profurida
fenomenelorsi proceselor fizice. Create pe baza modelelor matematice, modelele pe calculator
permit reprezeiiti vizuale sugestive, dinamicg interactive. Softuri educmnale matematice
accesibile gratuit, cum ar fi GeoGebra, permit organizarea de #ctilitactice in care eleviiis
fie angajai in creareai utilizarea modelelor.

Beneficiile activititilor didactice de modelare, organizate pe baza principiiloitriv
constructiviste, vizedzaspecte multiple:

» formarea competeelor matematice ale elevilor; prin actiitite de modelare este
evideniata aplicabilitatea curgtintelor matematice, rolul pe care Matematica il jogcdescrierea
si explicarea unor fenomene fizice;

» dezvoltarea capadéiilor de utilizare a Tehnologiilor Infornti@nale; utilizarea unor
softuri educéonale, cum ar fi GeoGebra, nu necesitingtinte de programare speciale; apfiaa
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are o interfgi care permite introducerea cyudnta a comenzilorsi relatiilor matematice, cu
vizualizarea imediata rezultatelor ofinute;

» formarea competeelor InStiinte; elevul se familiarizeazcu activitatea de modelare,
una dintre componentele esale in cercetareatiintifica; legile Fizicii, exprimate Tn foréh
matematié si prelucrate apoi cu instrumentele Matematicii, permit efectuarea de tirédic
evoluia procesului studiagi analizarea diverselor sittiaposibile; sunt dezvoltate abiii de
investigaresi gandire critié@, ca elemente da baale educgei in secolul 21.

3. Modelarea matematié

intelegereastiintifici a fenomenelor fizice este realizaprin creareasi utilizarea
modelelor, adig prin modelare. Prin urmare, pentru ain® cungtinte temeinice in domeniul
stiintific, elevii ar trebui & fie implicai In toate fazele activiti de modelare. In Tnitarea bazat
pe modelare, activitatea didadticu este orientatdoar spre transmiterea unor rezultgiatifice,
ci mai ales pe transmiterea unor cgtimte procedurale, careide permii elevilor ¢ fac
investigaii, cu ajutorul unor modelgtiintifice.

Cercefirile in domeniu edugmnal arai ca principala dificultate pe care elevii o
ntmpiri Tn rezolvarea problemelor de FiziGsi are originile Tn etapa prelimingrde analiz
calitativa a problemei [2]. Aceastetaf const in alegerea unui model din care s@yproblemei
sa poat fi dedug. Concluzia pe care o tragem estetenia profesorului ar trebuisse focalizeze
mai mult spre constrtia si analiza unor modelele. Hestenes aritingisi activitatea de modelare
ridica o mare varietate de probleme, astfel incat problemele ar putea fi clasificate potrivit rolului
pe care il joatin procesul de modelare. Hestenesiat@aimajoritatea problemelor de Fizipot fi
rezolvate prin constrti@ sau selectarea unui modelspunsul problemei fiind dedus din acest
model. Asadar, modelul ofer soluia problemei. De fapt, acglamodel rezold mai multe
probleme, astfel incat studierea unui domestrans de modele ar fi suficiente pentru airseis
rezolvarea celor mai multe probleme ridicate Tntr-un curs introductiv deiFizic

Invatarea bazatpe modelare uraneste inkturarea unor deficiga ale predrii traditionale,
decurgand din fragmentarea cstimtelor, pasivitatea elevilai persistera unor preconceiperonate
asupra diferitelor fenomene fizice. Obiectiveleataki bazate pe modelare sunt:

* si-i angajeze pe elevi intizlegerea lumii fizice, prin constrig si utilizarea modelelor
stiintifice, pentru a descrie, a explica, a anticipa, a proget@ontrola fenomene fizice;

« si ofere elevilor instrumentele conceptuale fundamentale pentru modelarea obiectelor
si proceselor fizice, cum sunt reprezeile matematice, graficelg diagramele;

« si-i familiarizeze pe elevi cu modelele fundamentale ale Fizicii;

» si ofere o privire de ansamblu asupra structurii csteoi stiintifice, prin examinarea
modului Tn care modelele corespund teggiigtifice;

» direleve modul in care cungereastiintifica este validat, angajandu-i pe elevi in
evaluarea modelelgtiintifice prin verificare experimentsl

* si dezvolte competee Tn toate aspectele caracteristice adtivide modelare, ca
procedud fundamental in cunoatereastiintifica.

O abordare sistematidn Tn\atarea bazat pe modelare necesidefinirea riguroas a
natiunii de model. In definia dat de Hestenes [2] modelul este o reprezentare a structurii unui
sistem fizic si/sau a propriétilor sale. Modelul este un substitut al unui sistem real, prin
intermediul d@ruia va fi desfsurat investigaia stiintifica. Modelele utilizate in Fizic sunt
modelele matematice, in care progiidr fizice ale sistemului modelat le sunt asociate variabile
matematice. Un model matematic are patru componente [3]:

e un set de nume pentru obiectele componente ale sistesnylentru agetii externi
care agoneaz asupra sistemului;
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e un set de variabile descriptive (descriptori), reprezentand prajeiebbiectelor
componente ale sistemului;

» ecuaiile modelului, care descriu structura acestiievoluia acestuia in timp;

* o interpretare, care ilustreagemnificaia diferitelor valori ale descriptorilor utilizia
n raport cu propridtile sistemului modelat.

Uneori, fizicienii sau matematicienii identificecuaiile modelului cu modelul ingu
Desigur, acgia interpreteaz automat ecuile modelului. Nu aceld lucru se Tntdmgl in cazul
elevilor, care pot avea dificdli in interpretarea ectidor. Elevii trebuie & fie corgtienti de faptul
ca interpretarea ectidor este o compone#it importani Tn procesul de modelare.ark
interpretare, ecuéle modelului nu reprezidt nimic: sunt doar reté abstracte intre variabile
matematice. De multe ori, elevii nu gegc 4 interpreteze ectile deduse, neavand abilitatea
unui profesor de a face acest lucru in mod natural. Implementarea modelelor matematice pe
calculator ii poate ajuta pe eleviisteleag modul in care ectile modelului pot fi interpretate.

4. Modelarea pe calculator

Softul educgonal matematic GeoGebra ofey gana variaé de instrumente de lucru, care
pot fi utilizate pentru crearea de modglesimuliri ale unor procese fizice. GeoGebra coribin
calitatile unui soft de geometrie dinarai¢€Dynamic Geometry System) cu cele ale unui sistem de
calcul algebric (Computer Algebra System) [4]. Puterea sa provine din batigditatea conexiunii
intre cele doli sisteme. Datele se pot introduce prin intermediul reprédent grafice, al
reprezerdrilor algebrice sau al foilor de calcul. GeogGebra poate fi adesc gratuit de pe
www.geogebra.orgi poate fi utilizat gratuit, in scopuri necomerciale.

Principalele componente ale aplieasoftware sunt:

e codul surs, inima aplicaei, care asigur fungionalitatea interacttv a softului; este
realizat in limbajul de programare Javaste disponibil sub o licghde tip GNU (General Public
Licence);

« installer-ul aplicdei, care permite instalarea pe calculatorul propriu sau utilizarea
aplicgiei prin intermediul browser-ului de internet; este disponibil pentru diferite platforme,
incluzdnd Windows, Linux, Mac OS, Android, iGf este distribuit sub o licem gratui, n
condiiile utilizarii exclusiv in scopuri necomerciale;

« fisierele care permit utilizarea aplit in diverse limbi, inclusiv in limba romén
sunt distribuite sub o licgh Creative Commons, care permite utilizarea in scopuri necomerciale a
acestor fiiere.

GeoGebra are utilizatori in 190 dai si este tradus Tn 55 de limbi [5]. Argumentele care
sugin utilizarea acestei apligain activitatea didactictin de faptul & aplicaia este gratuit poate fi
utilizata cu wurinta, are o interfid intuitiva, prietenoas si ofera instrumente de lucru foarte
puternice. Reprezeitle algebricesi geometrice ale obiectelor utilizate pot fisafie si utilizate
simultan, Tn do#@l panouri distincte. Actualiirile si modificarile pot fi realizate prin intermediul
oricaruia dintre cele dau panouri, efectele fiind vizualizate instantanguin al doilea panou.
Elementele de control care asigimteractivitatea ridicata applet-urilor create cu GeoGebra pot fi
introduse cu gurinta, fara a fi necesare cugtinte avansate de programare. Pot fi utilizate cursoare
care permit modificarea variabilelor introduséswe de tip inputsi de tip check-box pentru
introducerisi selecii de date. Comenzile pot fi introduse qunta prin intermediul barei de iriri,
iar efectul comenzilor introduse este imediat vizibil, atat in panoul grafig,icatel algebric.

Elementele grafice pot fi deplasatanodificate prin tragere cu mouse-ul, cu lifmitcare
pot fi impuse prin setarea proptigior obiectului grafic. Obiectele pot fi animate, utilizand stiluri
si viteze diferite, setate prin intermediul ferestPedprietifi corespunatoare. Bara de instrumente
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a aplicaiei ofera o alternatié pentru realizarea diferitelor configtilageometricesi poate fi
extingi de dtre utilizator, prin crearegl adiugarea de noi instrumente.

GeoGebra permite realizarea unor sirivhle fenomenelor fizice, incepand cu cele mai
simple, prin compunereaimra pot fi modelate apaii fenomene mai complexe. thlegerea
tipurilor de baZ de micaresi a modelelor matematice corespéiuare ale acestora este facilitat
prin construdga unor modele dinamice, animate. GeoGebra permite utilizarea & pdoouri
grafice. In figurile 1-3, obse#tvn cum acestea au fost utiizate pentru a realiza in sadit®
simularea mcarii punctului materialsi reprezentarea aniniata ecudei de micare. Elevii
confundi de multe ori traiectoria unui punct material cu reprezentarea @rafiecudei de
miscare, @a incat evidetierea vizual, animai a corespondeei intre mgcarea propriu-zis i
reprezentarea grafica ecugiei de micare va aduce clarificarea necésdntelegerea coreita
modului Tn care trebuie interpretate eiles unui model este esgali pentru dezvoltarea
competerei elevilor inStiinte, iar utilizarea unei apliga cum este GeoGebra este deosebit de
utila in acest sens.

Afisarea ecudilor matematice poate fi realizain formatul dorit, GeoGebra incluzand un
editor de ecud bazat pe modelul LaTeX.
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Figura 3. Simularea micirii rectilinii uniforme si reprezentarea ecusiei de miscare
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Figura 4. Simularea micarii uniform accelerate si reprezentarea ecusiei de miscare
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Figura 5. Simularea micirii oscilatorii armonice si reprezentarea ecugiei de miscare

Posibilititile de utilizare a aplia®ei GeoGebra sunt foarte variate. In figura 4 este
prezentat o simulare interactiva miscarii de alunecare pe planul inclinat. Valoarea coeficientului
de frecare poate fi modificaprin agionarea cursorului asociat variabilei Iniltimea planului
inclinat poate fi modificat prin tragerea cu mouse-ul a punctului superior al planului inclinat
(punctul albastru din Fig. 4). Anirtia este declggati numai atunci cand este indeplindondiia

de alunecarefg U= L/, undeu este unghiul planului inclinat.

o corpl.ogb - olEN
File Edit View Options Tools Window Help
Tl
Coeficientul de frecare: Alunecarea pe planul Tnclinat
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4. G ~
I_{:‘;H:.:..z';;_?p- G | R = mgsinu — pmgeosu R = mgeosu(tanu — p)
= Arata fortele care actioneaza asupra corpului R > U © tanu > ‘u'

Figura 6. Simularea micirii de alunecare pe planul inclinat

Realizarea animei condiionate este realizat prin includerea script-urilor
corespunitoare, in casetele de setare a profaiiet obiectelor (Fig. 5).
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Figura 7. Crearea unei animaii conditionate

Dupa alunecare, corpul poate fi readus prin tragerea sa cu ajutorul mouse-uluititn pozi
superioak de pe planul inclinat (se tianeaz asupra punctului o din figura 4, situat in call
dreapta-jos al reprezanii corpului). Pot fi incluse butoane de tip check-box pentru reprezentarea
selectidi a unor elemente. In simularea prezentatfost inclus un astfel de element pentru
reprezentarea g¢ipnak a fotelor care aioneaz asupra corpului (Fig. 4).

5. Concluzii

Utilizarea instrumentelorsi strategiilor bazate pe crearea de modele pe calculator
stimuleaz motivaia si curiozitatea elevilosi 1i poate Tncuraja in dezvoltarea unor strategii proprii
n rezolvarea de probleme. Capabilie graficesi computaionale ale aplicgei GeoGebra permit
vizualizari si simulari ale unor fenomene, prin crearea de modele diverse ale obiegielor
proceselor studiate. Intetamea cu aceste modele permite elevitofrgeleag mai yor concepte
de bai si si-si imbogiteaséd experierele legate de utilizarea Matematicii, Fizigiilnformaticii
in viata practi@. Elevii Tsi vor dezvolta pe acedstale capacitile de raionament logici formal,
darsi deprinderile de comunicare, de coopergme lucru Tn echip. Vor c&tiga abilititi necesare
in munca de cercetare, cum ar fi capacitatea de a implementa un proiect simplu, de a formula
probleme, de adota soldii si de a utiliza o varietate laigle metode in rezolvarea problemelor.

Integrarea unor instrumente TIC adecvate in procesul de predarétarény evaluare
permite evidetierea relgilor functionale, darsi structurale, dintre Matemalic Fizici si
Informatici si favorizeaz formarea unor competgor generice, transversale, de aplicare a
cunaitintelor dobandite in cadrul unor discipligeolare diferite, in contexte cu caracter practic,
interdisciplinar.
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O noua provocare — ,Empowering Youth Through Media”

Radu Claudia —Scoala Gimnazial ,,Gheorghe Lair”, Zalau
radutedi[at]yahoo.com

Abstract
Media are o mare influgii asupra tineretul nostryi este important & se dezvolte un
comportament selectiv cu privire la inforpile oferite de dtre aceasta. Lucrarea prezint
experiepa dobandi# dupi realizarea actividzilor din primul an al proiectului de parteneriat
bilateral Comenius ,Empowering Youth Through Media”. Elevii deStmala Gimnazial
.Gheorghe Lazr” din Zalau si cei de la Osnovna Skola Belica din Cri@aau posibilitatea
si descopere avantajesi dezavantaje referitoare la publicitate, despre securitate,
confidenialitate pe Internet sau despre violarin mass-media.

1. Introducere

Mass-media se refefa dispozitive care pot fi folosite pentru a comunica interationa
cu un nurdr mare de persoane in diferite limbi. Fig este vorba de mesajele picturale de la
inceputul veacurilor sau de Triatehnologie, suntem cuttbde acord & mass-media face parte
din viata noasti. Tinerii sunt atrgi de mijloacele de a olme uor referinte cu terminale bazate pe
internet care le furnizeainformaii, la alegerea lor oricand, oriunde. Noua mass-media, Tn dceast
erd a informaiei, valorifica platforme cu &spuns imediat: informativ, inteligent, interactiv pentru
discuii si dezbateri. Mass-media oferinformaii, divertisment, este un mediu eficient de
comunicare, publicitate, marketing, in general, permite exprimargiaschimbul de opiniii idei.

2 Provocarea

Copiii nogtri cresc  sub influga ,mass-media” in care comuniidle de mag sunt
disponibile pe scérlargi. Acest lucru este un beneficiu, dar in agetianp si o problena. Mass-
media este o sabie cu dotiisuri, ceea ce inseamma exist influente pozitive, cagi negative.
intr-o societate dominatde mass-media, se simte tot mai acut nevoia nu numai de transmitere a
informaiei, cisi aceea de sel@e, structurargi sistematizare a inforngai.

Suntem in pas cu vremurile?Scoala poate & dezvolte la elevi spiritul critic, as
promoveze capacitatea de diséenant faa de un limbaj atat de confuz cum este acela audio-
vizual, $i nu accepteafa o analiz critica tot ceea ce citesc, ce aud, calvs-i ajute &-si
nsweasa criterii de apreciere, ierarhizageselecdie, de evaluare a tot ceea ce este calitativ din
avalaa informaionak? De asemenegacoala poateasgaseassé mijloacesi modalititi prin care
sa contra argumenteze dogéntinerilor de a intrebuia informaiile Tn scopuri antisociale?

3 Alternativa

Spre deosebire de instruirea care se realizagmrossi planificat in sistemul clasic de
fnvatamant pe baza unor progragelaresi sub Tndrumarea unui personal calificat, mijloacele de
comunicare Tn masoferd informaii Tn mod spontaryi difuz, transformandu-se intr-o foiénde
educagie de completare realizain mod neinstittionalizat, n timpul liber de care dispune
subiectul.
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4 De ce ,Empowering Youth Through Media"?

Este fireast intrebarea: Putem realiza o ediramedia in contextul actualelor
programelorscolare? Sistemul de TaEmant romanesc nu ofeaceast posibilitatesi am disit
alternativa in proiectul de parteneriat bilateral Comenius ,Empowering Youth Through Media”,
ce are ca parteneri Osnovna Skola Belica din {zreaScoala Gimnazial ,Gheorghe Lazr” din
Zalau. Proiectul a ofinut finantare de la Comisia Europeaprin componenta ,Lifelong Learning
Programme’i se desfsoai pe parcursul a doi ani (2013-2015).sDeau derulat activitile doar
din primul an de proiect putem Tantasi experienasi impactul asupra elevilor.

5 Ce ne-am propus?

In cadrul acestui proiect ne dorim subliniem faptul & mass-media ar putea eduga
distra, informagi inspira. Dintre obiectivele proiectului:

» Elevii Tsi pot dezvolta gandirea criicdespre mass-media prin analizarea reclamelor
de la TVsi din ziaresi prin crearea propriilor produse. Atelierele de lucru organizate le-au dat
posibilitatea de a compara mass-media ti@utile si moderne: televiziunea, radioul, ziarefe
internetul.

* In zilele noastre copiii au tendande a utiliza Internetul in fiecare zkaaci scopul
nostru este de a-i motiva pentru utilizarea lui in scopuri emede. Dorim & Tncurafim
utilizarea tehnologiilor inform@gonale de comunicare (TIC), In special instrumentele Web 2.0,
pentru a face prezemt, povesti de diapozitive sau filme. Toate rezultatelgiobie si produsele
concrete ale proiectului sunt publicate pe blog-ul comiualevii sunt incuraji sa analizeze
fiecare produs (film, video, reclame, prezentari).

http://new-twinspace.etwinning.net/web/p99122

http://eytm-media.blogspot.com

» Participarea la un parteneriat cusapala din akt tara oferd elevilor si profesorilor
posibilitatea de a utiliza limbi giine si le sporgte motivaia pentru Tnitare. Pentru a dég
bariera lingvisti@d, am organizat cursuri de specialitate pentru profegogievi pentru a ne
asigura & acstia posed elementele de baza ale limbii partenerului.

e Pentru urmtorul an, proiectul include un sondaj cu privire la sigtagre Internegi
violenta mass-media, care va fi aplicat Tn ambselgi. Elevii si parintii lor vor fi alesi aleatoriu
pentru a completa chestionarulisRunsurile lor vor fi analizatg vor fi publicate pe blog. Din
aceast aceast activitate elevii vor Tnsta 9 recunoastsi sa selecteze informale utile de cele
daunitoaresi sa se protejeze n timp ce utilizesainternetul.

[ Produsele activitatilor

=Studiudespre 1 .
siguranta pe
internet

= Afise
oublicitare.
Postere

. Televi-
Radio =
Ziune
=lnterviuri //i-.lFiIr*ne—re-;Iamé
Radio .
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sAnuarul scolii

eDictionar multilingv Media care va cuprinde termeni utilizati
de mass-media in limba engleza, croata si romana.

6 Activit iti

De-a lungul proiectului elevii profesorii au lucrat cu expgfin domeniul competeai
mediaticesi au avut oportunitatea de a afla mai multe despre modurile in care oamenii @eeaz
realitate Th mass-media.

Prezint cateva dintre actigitle desfisurate inscoala noas#; in care au fost antrem&5
de elevisi 7 profesori :

- Work shop pentru a compara mass-media ficadili (televiziunea, radioul, ziarele)
cu cea mode#tinternetul).Ateliere de lucru pentru a crea posteprezeniri despre mass-media
traditionalesi moderne.

- Vizita la Studioul local de televiziung presi ,Silajeanul”.

- Analiza anugurilor din ziare: avantajgi dezavantaje. Work shop la care a fost invitat
un specialist in jurnalism. S-au realizat postere publicitare care au fost expssEalingi
incarcate pe site-ul de proiect.

- Ateliere de lucru - analiza unor reclame TV; elevii au realizat propriile lor filme
comerciale pentru promovargeolii ce au fost Tnircate pe youtubg pe site-ul proiectului.
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In mai 2014, pe parcursul a zece zile, 12 el
cadre didactice de I§coala Gimnazial ,Gheorghe Lair”,
Zalau am participat la mobilitatea din Ctiea la Scoala
Prima#i din Belica. Ne-am prexjt pentru aceasta cu materiale
documentare despre unitatea deafiimant, regiunetari, cu
obiectesi produse tradionale pentru a fi expuse jeoak, cu
mici cadouri ce au fost oferite gazdelor din Gima
Experienele au fost multiple, dar #ropresc doar asupra celor #
legate de tema de proiect.

Pentru a ne atinge scopul: de a responsabiliza elevii
prin media (presa, radioul, televiziunga internetul) am
vizitat: Tipografia Zrinski din Cakovec, o tipografie cu
echipamentai masini moderne grafice care ofeservicii de
imprimare pentru @rti, manuale scolare, ziare, etichetai
autocolante, a§e, calendare, timbre gtale, cataloage,
formulare etc. Prima regie a elevilor netri, dups iesirea din
tipografie, a fost ,Voi avea mai mélgrija de cirtile mele!”

O vizita la studioul local de radio di@akovec ne-a
dat posibilitatea de a participa la o emisiune in direct.

La Televiziunea Ngonak din Zagreb (cu peste
3000 de angajasi o lungime a coridoarelor de 32 km) am
vizitat studiourile pentru Tnregighi radiofonice, darsi
studiouri pentru transmisii in direct la televiziune sau cele
in care se inregistreaezmisiunile de divertisment.

Multe diferene, dar ,asemnarile sunt
interesante: ceea ce se Tnregistidawr-un studio de radio
izolat fonic sau Tntr-un studio TV Tnconjurat de intuneric,
se aude pénla mii de kmsi se recefioneaz cu antene
montate pe acopatil caselor!”

Am avutsansa de a participa la ateliere de tieea
la Scoala Profesionigtde Film de Animge dinCakovec,
unde ni s-au prezentat filme de scurt metraj realizate de
copii, dintre care unele au fost premiate. De laitauvia
tehni@, la abordarea unui scenariu, analiza unui filamap

la lucrul propriu-zis, am parcurs
fiecare etap stipanti de
curiozitate. Am avut mare
satisfatie cand fiecare
participant si-a vizut propria
cregie: 2-3 secunde de anifiel
Intalnirea cu un redactor de la un
ziar local s-a desfurat Tn sala
de sport, cand am preferati s |
stim pe jos, & punem intrefiri si si aflim cat mai multe despre profesia
de ziarist.

in final, lucrul asupra temelor a insemnat exersarea zitlit
de invtare. Elevii au Treles @ nimic din ceea ce auidut nu a fost teorie pairsau inutil. Ei au
corgtientizat scopul din spatele figei activititi, fapt ce a determinat o gtere in motivéa lor
intrinse@ pentru inttare.
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Pentru al doilea an de proiect, actiile sunt
diverse. Dintre acestea amintesc:

e Realizarea unui sondaj in randul elevilgr
parintilor acestora pentru studiu despre sigtagoe internet
si violenta Tn mass-media; Analiza rezultatelor

+ Inregistrarea unui film documentar scurt despre
scoala si orasul nostru (bustiria tradtionak, dansurisi
cantece tradionale)

* Realizarea Anuaruluiscolii si crearea unui
Dictionar multilingv Media care va consta din cuvinte legatq,
de mass-media in limba engiezroati si romari.

« Mobilitatea din Romania; publicarea pe blogsul
spaiul virtual eTwinning a materialelor realizate : impresi.
fotografii, filme.

Ne-am propus &implicim peste 150 de elegi 15
cadre didactice digcoah, parinti, autorititi locale.

7 Evaluaresi diseminare

S-a realizat o evaluare contifjuar feedbackul oferit de elevi ne-a permis organizarea
activitatilor ulterioare. Autoevaluarea impfidi in activitatile proiectului a fost principala pigs
pentru selefia elevilor ce au participat la mobilitatea din GraaS-a realizat un chestionar de
evaluare dup primul an, ce s-a completat online atat de elevii romangiade elevii crod, iar
rezultatele sunt publicate pe TwinSpacpe blog.

Activitatile de diseminare au fost diversificate: prezarih fata parintilor participarea la
simpozion judeean, articol Tn presa loGalstiri la televiziunea local organizarea callui
Comenius. Faptulacblogul de proiect este accesat din toateucitd lumii ne susne ideea &
educaia media este o necesitate intr-o lume inviadatinformaii.

8 Concluzie

Media are o mare influgh asupra tineretul nostrgi este importantsse dezvolte un
comportament selectiv cu privire la infortille oferite de étre aceasta. Eduia media poate
reduce efectele negative Tn randul elevilor: pasivitatea, stereotipurile legate de diferite grupuri de
oameni bazate pe etnie, religie, statut socio-profesipialgitie. Folosind colaborarea européan
putem valorifica un mediu edui@nal mai larg oferit elevilosi profesorilor. Ei aansa de at
dezvolta increderea n sine, iar cgthgele acumulate 1i pot ajutal slobandeascaptitudini s
competere necesare pentru dezvoltarea lor persopantru activitatea lor profesiodaliitoaresi
pentru o ceitenie europeanactiva.
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Utilizarea aplicatiei Prezi pentru invatarea eficiené astiint elor
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Abstract
Procesul Tnitarii poate fi eficientizat prin transformarea celui care estediavin cel care Ji
invaa pe ali. O metod eficace de Tnirare a stiinselor exacte este metoda mozaicului.
Aceast metod are dubli fungionalitate: distribuirea sarcinilor de inwarein vederea
accesibilizrii consinutului de studiatsi a responsabiliarii elevilor Tn procesul instruiriisi
formarea de expdrpe segmente ale acestui gont. Prin colaborare grupul de elevyit
nsweste temeinic intreg caimutul. Aplicgia Prezi ofeti o facilitate atractivi de colaborare
care permite elevilor@isi configureze traseul optim de trare In concordari cu interesele
si posibilitafile proprii si sa realizeze conexiuni interdisciplinare.

1. Introducere

Numeroase studii demonstréaguperioritatea strategiilor didactice cooperantg te
cele competitivesi individuale Tn dezvoltarea proceselor cognitive superioare (gandireacritic
creativa si superioak) si a abilititilor de comunicare. Aceste strategii promoveatitudinea
pozitivd, respectul reciproc, tolergm participarea activsi implicarea n sarcina colectiv
Utilizarea lor dezvolt competeta elevilor de a lucra imprefin aceast competeti avand,
ulterior, o importari deosebit pentru viaa lor n societate [1].

Daci invitarea prin cooperare este o strategie pedagjogiéncurajeazelevii s lucreze
mpreurd Tn microgrupuri Tn vederea indeplinirii unui scop comurifenea prin colaborare este
strategia care implic elevii Tn invitarea In echiy dezvoli responsabilitatea individualin
contextul in care membrii echipei descapeformaii si se invaa reciproc [1, 2].

O importana deosebit o are modalitatea de grupare a elevilor pentru a asigura o
interdependeti pozitiva, prin meninerea responsabiiiii individuale, rezolvarea conflictelor de
grup, stimularea impliii in sarciri, asigurandu-se cortdie unui proces interactiv de Taare.

Condtiile unei Tnvtari prin colaborare eficiente fac referire la compiazigrupului,
sarcinasi scopul grupuluki normele de grup.

Pe lang faptul @& lucrul Tn grup dezvoit capaciiti socialesi cognitive, se dezvdit
trasituri de personalitate ca: flexibilitatea, onestitatéhgdarea, capacitatea de a asculta pe geilal
tolerana. In grup se pot rezolva probleme, se pot discuta teme sau subligctitorul direct al
profesorului, se pot genera idei noi [3].

Caracteristic lucrului Tn grup este repartizarea sarcinii intre menibri $mpartasirea
rewitei. Eficiena activititii este influemati de instrugunile clare,tintele urnarite si organizarea
timpului. Factorii care ingreuneazactivitatea in grup sunt optizi de scopurisi interese,
dificultatile de comunicare, distragerea, supraestimarea, deparebaresié de ceilafi. Utilizarea
metodelor interactive aduce profit atat grupului prin gsoharea problemegi gasirea soltei
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optime, catsi al fiecirui elev in parte prin rezultatele toute si efectele aprute in planurile
cognitiv, afectivsi comportamental. Se dobantkein acest mod o natnvitare [1,3].

Invatarea prin cooperare oferelevilor ocazia de g- concretiza nevoia de a lucra
Tmpreunra, ntr-un climat colegial de sprijin reciproc. Grupui @osibilitatea tedtii ideilor,
revizuirii opiniilor si dezvol#rii inteligentei interpersonale.

2. Metoda mozaicului

Metoda mozaicului sau metoda grupurilor interdependente se Bagedinvtarea Tn
echip. Fiecare elev are o sargide lucru Tn care trebuia sleviri expert, dagi responsabilitatea
transmiterii informdilor asimilate celorld colegi. Etapele apligii acestei metode sunt:

1. Pregitirea materialului de studiu

Profesorul stabikge tema de studigi o Tmparte in 4-5 subteme. Realizéar fisa -
expert in care trece subtemgil® ofef fiecarui elev.

2. Organizarea colectivului in echipe de dpare de 4-5 elevi

Fiecare elev primge un nurdr de la 1 la 4-5si are sarcina & studieze in mod
independent subtema corespitoare nurarului siu. El trebuie % devird expert in problema data.
Fiecare elev studiaan faza independent subtema lui.

3. Constituirea grupurilor de expgr

Dupa ce au parcurs faza de lucru independent, ¢xprr acelai numir se reunesc,
constituind grupe de exgepentru a dezbate problema Tmpraulm faza disctiilor in grupul de
expeti elevii prezint un raport individual asupra a ceea ce au studiat independent. Scopul comun
al fiecirui grup de exper este & se instruiast cat mai bine, avand responsabilitatea propriei
Tnvatari si a predirii si Tnvatarii colegilor din echipa ifiala.

4. Reintoarcerea in echipa fidla de invirare

In faza raportului de echipexpetii transmit cunetintele asimilate, ignand la randul lor
cunagtintele pe care le transmit colegilor lor, expén alte subteme. Modalitatea de transmitere
trebuie 4 fie scurt, concig, atractiv.

5. Evaluarea

n faza demonsttii grupele prezititrezultatele intregii clasg profesorului [1,3]

Strategia mozaicului este focalizgbe dezvoltarea capaititor de ascultare, vorbire,
cooperare, reflectare, gandire creatsi rezolvarea de probleme. Sarcina cothyoate fi
indeplini numai in condiille Tn care fiecare elevsit aduce contribtia la realizarea ei. Prin
activitatile propuse metoda mozaicului contribuie lafinea coeziunii grupurilor, la Tmbutitirea
comunidirii, iar elevii invaa unii de la aii si ierarhiile dispar.

3. Utilizarea aplicatiei Prezi pentru aprofundareastiin telor exacte

Prezi este o aplicie web de tipsoftware as a servicebazai pe cloud, care permite
crearea de prezeint mai atractive decét cele create in Microsoft PowerPoint. Prezentarea poate fi
realizati, accesdt si modificati online sau degccati pe calculatorul personai editat prin
intermediul programului Prezi Desktop. Varianta online impune résilie spaiu, pe cand cea
offline nu, dar spgul ocupat este mare. Peasuri ce utilizatorul creazsi editeaz prezentarea
Prezi, fiecare element pe care il adapgate fi mutat, redimensionat sau rotit. Poate fi schimbat
aspectul general al prezérit, facand click pe o galerie de stiluri.

Atunci cand ruleaz in browser, Prezi oférun tur animatsi nu o serie de slide-uri.
Parcurgerea elementelor se face cu efecteatieengi micsorare.
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Interfata utilizatorului este destul de intuifivAplicatia este concepaitin intregime in
Flash. Proiectarea este rapid\plicatia ofeid posibilititi de nirire, de import a diferitelor iere
media (imagini, videoclipuri, pdf), de colaborare online in timp real, de prezentare dwuiflige.

Elevii si profesorii pot crea prezeimt Prezi gratuite. Prezi ofgémosibilitatea prezeatii
imaginilor de ansamblu, dagi a detaliilor fine. Prezi este folosit ca mediu interactiv pentru
Tnvatarea non-linedrde explorarsi lineara pentru in¥tarea de tip instruire la toate ciclurile de
Thvatamant [4].

Una dintre faciliitile oferite de aceasta apli@ este crearea colabordtiva unei
prezerdri. Autorul poate distribui cainutul prezerdrii sale altor utilizatorisi poate acorda
permisiunea de editare a prezeinutilizatorilor din lista creat [5].

Aceasi facilitatea permite utilizarea metodei mozaicului pentruitamea de noi
cunaitinte si aprofundarea celor deja utate.

Daci modul de dispunere a meselor de lucru Tnaclagune o separare a grupelor de
expeti pentru a nu se perturba procesul deafame, colaborarea in gpad virtual susine
interacgiunea membrilor echipei chiar consultarea online a altor experti. (Fig.Eig. 2)

Figural. Metoda mozaicului in Figura 2. Metoda mozaicului Tn gp4 virtual
spaiul real

n cazulstiintelor exacte acest mod interactiv deitave este eficient deoarece dtarea

in mediul virtual nu este condinat de timpsi spgiu. Elevii au la dispozie resurse multiple, iar
utilizarea media spogte atractivitatea prezefnti. Complexitatea temelor abordate nu mai irhib
elevii, iar colaborarea creeazadrul motivéional pentru continuarea studiului. Un prim exemplu
il constituie utilizarea metodei la matematpentru caracterizarea niahilor de numere studiate,
cu prilejul introducerii numerelor complexe. Elevii devin expér urmitoarele teme: Numere
naturale, Numere intregi, Numereaioaale, Numere ingonalesi Numere complexe. Un deosebit
interes au manifestat elevii pentru numerele prime (Fig. 3)
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@ preai

Fig.3. Prezentare individul Numere prime

Fizica & dovedste spectaculozitateai Tn afara laboratorului, prin larga siede
cuprindere a realiti. Tematica abordatcu prilejul studiului transforarilor stirilor de agregare a
permis conexiuni interdisciplinare cu geografia, chigiidiologia, din perspectiva fenomenelor
meteorologice care au constituit temele abordate (Ploaia, Ninsoarea, Chiciura, Roua, Bruma etc.).

Elevii au analizat cauzele acestor modificdarsi efectele asupra mediului inconjtor si asupra
vietuitoarelor (Fig. 4).

Figura 4. Prezentare colaborativ Fenomene meteorologice

4. Concluzii

Lucrul in echipg acopei neajunsurile Tnatarii individualizate, acordand o importgn
considerabil dimensiunii sociale. Munca Tn echi@re efecte semnificative asupra persanilit
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elevilor, partenerii de lucru constituind un stimulant intelegtiuah declagator al schimbului de opinii
si informatii [3]. Aceste metode au o productivitate mare ddtoitrirului de dificultti rezolvate.

Folosirea metodei mozaicului Tn procesul instruirii confiricieea & se nvgi mai bine
ceea ce incercidi Tnveti pe atii. Eficacitatea metodei Tn studiul unor noi teme este un argument
al implicarii elevilor in procesul propriei ragari. Programelesi aplicaiile digitale care permit
instruirea dincolo de cadrul formal sdolii si favorizeaz comunicarea eficiefita utilizatorilor
capita valerte educdonale doar dacutilizarea lor este fundamenigte o proiectare pedagogic
bine corelat cu obiectivele didactice.

Integrarea tehnologiei moderne in procesul de preda#gaievnu implid doar dotarea
cu echipamente de ultimgenersie a dlilor de clag, ci si valorificarea tehnologiei de care
dispune fiecare elev agapentru a estompa cat mai mult gtatd ce sepérinvitarea formal de
cea informal si nonformadi.
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Abstract

Strategiile constructiviste de predare-iirare-evaluare astiinselor naturii apar din ce in ce
mai mult n atenia furnizorilor de cursuri de formare pentru profesorii din dpimantul
primar si din gimnaziu.in contextul noilor transfofm ale sociefifii informasionale se
impune o schimbare de paradignmn utilizarea noilor tehnolgii in eduge alaturi de
instrumente TIC ce pot fi integrate Tn actlyite colaborative pe parcursul derdi
activitasilor experimentale din cadrul orelor dgiintele naturii. Lucrarea prezimdt un set de
astfel de instrumente disponibile online precgirmodalitifi concrete de integrare a lor in
activitatea laclas.

1. Introducere

Abordrea tradionak a Tnwitarii prin glasul lui Edwin Thorndike ,Dag printr-un miracol
al ingenioziditii mecanice, o carte ar putea fi ara#jit aa fel incat doar pentru acela caraeut
tot ce era indicat pe prima pagisi devin vizibild, pagina a doug asa mai departe, mare parte
din ceea ce necesiacum instruire persoriahr putea fi rezolvatprin materiale tiprite. Mai mult,
copiii ar putea fi in#tati sa foloseasg materialele intr-o modalitate ce va fi mai folositoare pe
termen lung.” [4].

De aici rezuli faptul c ideea instruirii prin intermediul calculatorului a precedat cu mult
dezvoltarea calculatoarelor [3].

Folosirea calculatorului in procesul didactic a Thregistrat o geascendeatin ultimii ani
datorit posibilititilor multiple de integrare a acestor noi thnolgii in actiilé desfisurate cu elevii.

Initial programele de calculator impuneau izolarea a feomputerului a elevilor, cu
implicatii grave Tn evoltia acestora.ln anii 1990 dataripotenialului captivant al internetului, a
apirut necesitatea colabiwii in cadrul procesului de instruire, cum ar fi drarea la momentul
oportun (Just in Time teaching).

Constructivismul este acea cregdiriilosoficd conform d@reia oameniigi construiesc
propria Tnelegere a realitii [1]. Invitarea este un act social, prin construirea colabdrativ
cunaitintelor [2]. Abordarea constructivisin perioada actualpresupune folosirea instrumentelor
TIC in activititi colaborative menitedscresd interesul elevilor pentru studiug de implice ntr-o
masuri mai mare Tn activiti practice de Tnstaresi de documentare.

2. Clasa viitorului

Formatul clasei viitorului Tn acceptiunea lui Bart Verswijel [5] expert la European
Schoolnet presupune o distriteua mobilierului astfel incat elevidsse poat vedeasi si poat
interagiona Tn cadrul activitilor colaborativesi in acelai timp i aiba acces la TIC. Elevilor trebuie
s i se atribuie roluri foarte clare in cadrul grupuldi,rai fie doar auditori ai cursulginut de

profesor. Trebuieasli se permii s Tsi defineasg& propriile obiective de iritare, 4 isi adua
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propriile tablete sau laptopusii sa le foloseastin timpul orelor de cursigpromoveze initarea in
afara 4lii de clagi. De asemenea este necésanod abordare de curriculum: Tn marea majoritate a
scolilor subiectele sunt separate intr-o mangare nu mai corespunde redlitvietii de asizi.

Elevii trebuie & se pregteasd si invae pe tot parcursul vig lor, nu neagrat n
prezema unui profesor. Se impune de asemeni o schimbare radicalurilor: decatsfoloseass
metodele tradionele de tip tablai creta, profesorii trebuieidie predititi s comunice cu elevii
lor in feluri diferite.

Flexibilitatea spaului —deosebit de importantin silile de clad este adecvatdiferitelor
stiluri de Tnvtare, pentru construirea compeatdar secolului XXI. Un exemplu de bune practici
este Future Classroom Lab din Bruxelles.

3. Instrumente TIC

Un instrument de lucru adecvat acestui deziderat este TeamUp [6]. TeamUp este un
instrument util pentru crearea grupurilor de lucru in cadrul clasei, pdatéere un feedback
repetitiv asupra progresului echipei in timp real. Este un instrument gratuit, nu necesita
unui cont. Este necesat se completeze numai numele clasei, adresa de email a profesorului
lista numelor elevilor, de preferat prenumele pentru sigiuRrofesorul va primi un mesaj ce
contine doui linkuri: unul ca administrator, pentru gestionarea grupului de glawiul ce va fi
distribuit elevilor. Elevii au posibilitateaisse Tnregistreze audio n timpul activior si sa
prezinte dspunsurile la intrefsile pe care profesorul le-a furnizat prin intermediul apikgdntr-
un timp dat, de maxim 60secunde.Toaspunsurile siunt afate Tn partea de jos a paginii[7].

Powerleague — este de asemeni un instrument gratuit, util, pentru creare de gondaje
ierarhizare a opiniilor membrilor grupului. [ 8]. Elevii au posibilitatea de a conypdea decide
in cunagtinta de cauz asupra unei variante din cele propuse de profesor.De fiecareatad
cineva utilizeaz aplicgia, se actualize@zintrekirile in mod aleator.

Poate fi utiliza pentru pregfirea disctiilor din clas si dezvoltarea géandirii critice. De
asemeni, profesorul are la dispgziun tutorial pentru utilizarea PowerLeague Tn edec§f].

Aurasma este un instrument pentru dezvoltarea creatilédt elevi. Instrumentul permite
asocierea inforntalor in vederea accesai lor cat mai rapidsi a conecitrii lor[10] .

POWER [
. o l&’:‘ x
Fig.1 Instrumentul TeamUp [6] Al‘zig. 2. Instrumentul PowerLeague [8]

Socrative[11] este un instrument gratuit ce permite elevilotrimitd date unei table
inteligente din clas folosind un smartfone, o tabiesau un laptop. Datele pot fispunsuri la
sondaje, sau doar cuvinte ce vor apare in timp real pe tabla . Profesorul are posihilitatea s
formuleze Tntrefiri cu raspunsuri multiple, numai dauaspunsuri sauaspuns deschis sub forma
unui text scurt.in funge de decizia profesoruluiispunsurile pot fi anonime sau nu, elevii pot
trimite unul sau mai multeispunsuri. Elevii % aibe instalat Socrative pe tabletele loiina este
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nevoie 4 Tsi creeze cont. Elevii trimistispunsurile lor in timp real, iar profesorul are posibilitatea
de a deswtrca sau inregistraaspunsurile. Profesorul are posibitatea de a intergiaetevii Tn
activitatile de Tnvitare, de a intergiona in timp real cu fiecare dintre ei, vizualizeagzutaltele
testelor in timp real.

wisocrative ket Cont

Engage the class

A
£ - ' 5 =
{socrative m _5‘—\!“
. L e B

e G

e[ EEmESS No-0

]
Ly = Fi Fig. 4. Instrumentul Aurasma [10]

g.3.Instrumentul Socrative [11]

Popplet [12] este un instrument online pentru creareaade rhentale. Pot fi integrate
cuvinte, imagini , desene sau video. Este un instrument ce incéregdaizorarea: doi sau mai riul
elevi pot lucra la acejaproiect simultan.Numele participglor la proiect apare pe ecran la fiecare
intervenie, astfel incat de poate vizualiza conttiuieciruia. Este necesat se creze cont de
utilizator, iar pentru a se distribui se transmite linkul.Numai 5 popplets pot fi distribuite gratuit.

Learning Designer [13] este un instrument gratuit,destinat p#dieditiactice.

_ T —

A short demo

o' S

> —

. I
o

-

- .I' =
Fig.6.Instrumentul Learning Designe
[13]

Fig.5. Instrumentul Popplet[12]

9. Concluzii

Instrumentele prezentate in acéahicrare fac parte din cursul Future Classroom
Scenarios pus la dispaizi comunititii cadrelor didactice deitre European Schoolnet[15].
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Abstract
In perioada februarie 2011-octombrie 2013 s-a derulat proiectul "Dezvoltarea
COMPEteNeglor personalului Didacticsi didactic auxiliar de conducere din sistemul de
invatamint preUniversitar — COMPENDIU” POSDRU/87/1.3/S/63650, liceul nostru fiind
unul dintre parteneri. In acest proiect s-au dezvojias-au realizat programe de formare
pentru formatori, profesorsi cadre didactice cu funit de conducere, monitorizarg
control, programe de formare bazate pe sistemul e-learning care au ajutat in formarea
personalului. S-au realizat, de asemenea, mategiakctivitasi demonstrative de Tayvare.
Lucrarea prezini cateva exemple de actiwit de Tnvirare la disciplina matematica realizate
Tn urma acestui proiect.

Cuvinte cheieGeometria fractal Noile tehnologii edua#nale, Arhitectura fractal

LAvem atatastiingg intr-o disciplini cati matematid este pug la
fundamentarea ei”
Grigore Maisil

Am creat céateva exemple de lectii djpometria fractala propuse a fi studiate prin
abordiri bazate pe proiectg grupate in 7 lei:

1. Fundamente: geometria euclidianExperimente
matematice.

2. Initiere In geometria fractal - Partea |
Autosimilitudinesi recurema

3. Initiere Tn geometria fractal- Partea a Il -a:
Modalitati de generare a fractalilor. Nonea de dimensiune.

4. Initiere In geometria fractal- Partea a lll -a:
Geometria naturii.

5. Initiere in geometria fractal- Partea a IV -
a: Sisteme dinamice. Introducere in Teoria Haosului.

6. Initiere In geometria fractal- Partea a V -a:
Multimi Juliasi multimea Mandelbrot.

7. Initiere Tn geometria fractal- Partea a VI -a: Geometria fractgl arta. Arhitectura
fractak.

Vom exemplifica Tn continuare cu dbteme:

 Initiere in geometria fractat Partea a IV -a: Sisteme dinamice. Introducere in Teoria
Haosului si
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» Initiere Tn geometria fractal Partea a VI -a: Geometria fraétgl arta. Arhitectura
fractah.

Materialul propus spre studiu are un scenariu didactic pentru profesor, bibliografie, o
webografie ce pot fi consultate, un material video auxglian document ce poate fi consultat de
grupele de elevi care doresc sa abordeze acesta tem

Scopul matrialului propus: Cultivarea motiveiei pentru studiul unor domenii noi din
matematié si pentru aplicarea matematicii in contexte variate.

Obiectivul de Tnvitare: Intierea intr-un domeniu de actualitatefimta modera.

Competerte generale

> Prelucrarea informdlor si conceptelor utilizAnd metode specifice matematcii
stiintelor.

» Utilizarea algoritmilorsi a conceptelor matematice pentru caracterizareaalszal
globak a unei situgi concrete.

Valori si atitudini

» Dezvoltarea unei gandiri deschise creative.

> Manifestarea iniativei si a disponibilititii de a aborda sarcini variate.

» Congtientizareasi implicarea in problemele interdisciplinare.

“Daca se adud toata puterea de calcul a lumii tot nu se poate prezice
cu exactitate drumul parcurs de o frdrin cidere”

“B ataile de aripi ale unui fluture in Brazilia pot provoca o toraith
Utah.” (Lorentz)

Activit atile  propuse pentru tema Sisteme
dinamice. Introducere in Teoria Haosuluisunt:

» Activitatea 1-calculator. Se ugreste materialul
video. Se consuitmaterialul suport Material suport — Tem
8. Sisteme dinamice.pdf

> Activitatea 2 — calculator, conexiune internet.

Se pot urrari materialele din bibliografie sau
webografie pentru a ¢bbe mai multe inform@ despre
fractalul lui Lorentz sagtiinta complexittii.

> Activitatea 3 — Se realizeazu creionul conform
indicaiilor din materialul atgat diverse iterd ale unorsiruri
recurente asociate unor fuind Tema8. Orbite ale sirurilor
recurente).

> Activitatea 4 ( pentru clasele de informatiae liceu)- Calculator.

Pot fi realizate programe carg genereze orbite algrurilor recurente asociate sistemului
dinamic al fundei de gradul doi din materialul gtt.

> Activitatea 5. Gutai informatii despre “Efectul fluturelui”si ecourile sale n
cinematografie, literatér politica, filozofie.

Elemente suport ale letiei:

> material video

» materiale suport: Tema 8. Sisteme dinamice.pdf

» Tema8. Fe de lucru. Orbitelgirurilor.pdf

> Bibligrafie

» Webografie
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Bibliografia si Webografia propusi spre studiul acestei teme este:

» Michael F.Barnsley — “Fractals every where “ Second Edition, Academic Press
Professional, 1993.

» Heinz — Otto Peitgen, Harmut Jurgens, Dietmar Saupe — “Chaos and New frontiers
of science” — Springer Verlag 1992.

» Robert L.Devamy — ,,Chaos, Fractals and Dynamics” — Wesley Publishing Company,
1990

» Dominica Moise, Brandusa Bogdan, Doina Druta "Algoritmi, numgré&actali ”,
editura Printech, Bucuresti, 2007 .

> http://fractali.webs.com

> http://www.qginfo.ro/revista/l1_7/babel.pdf

> http://www.math.lsa.umich.edu/~divakar/papers/Viswanath2004.pdf

> http://www.stsci.edu/~Ibradley/seminar/butterfly.html

> http://www.csc.matco.ro/ziar2.html

Multi oameni destiinta considesi Teoria Haosului, &turi de teoria relativittii si de
mecanica cuantic descoperirile teoretice ce au revalnat stiinta secolului XX. Legtura intre
,naos” si geometrie nu este accideritai mai degrab o dovad a inrudirii lor. Teoria haosului a
progresat mai rapid dégumatatea secolului, cand a devenit evident pentru atheeticeiitori ca
teoria sistemelor liniare, sistemul predominant al teoriei, in acea p&rinadputea explica
comportamentul observat in unele experimente. De acegareaiin acest domeniu de actualitate
poate fi un beneficiu pentru orice elev.

Activit atile propusepentru tema&eometria fractala si arta. Arhitectura fractal a.

sunt:

> Activitatea 1- calculator. Se urameste materialul video.

> Activitatea 2- Se consdlimateriale anexate sau din bibliografie.

> Activitatea 3 — calculator, programe de generare arta fiactalle exemplu
Photoshop. Se pot realiza imagini artistice care
respect caracteristicile fractalilor.

> Activitatea 4. Elevii realizedizin echip
0 lucrare despre arhitectura paraméiriarhitectura '
fractah sau oraul fractal.

» Activitatea 5. Elevii prezint lucrareasi
primesc feed-back din partea colegilogi a
profesorului.

Sunt recomandate spre studiul acestei te
céateva drti, unele disponibile online, precum: -

» Michael F.Barnsley — “Fractals even
where “ Second Edition, Academic Press Professior
1993.

» Heinz — Otto Peitgen, Harmut Jurgen
Dietmar Saupe — “Chaos and New frontiers
science” — Springer Verlag 1992.
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» Robert L.Devamy - ,Chaos,
Fractals and Dynamics” — Wesley Publishing &
Company, 1990

» Carls Bovill —Fractal Geometry
in Architecture and Design, 1996

» Darek Thomas, Architecture and
the Urban Environment- A vision for the
New Age, Architectural Press, 2002

» Wolfang E. Lorenz, Fractal
geometry as an approach to quality in
architecture, 2004

» Michael j. Ostwald- “ Fractal
Architecture “ , Nexus Network Lournal, vol
3, nr.1, 2001

» Dominica Moise, Brandusa
Bogdan, Doina Druta "Algoritmi, humere si
fractali ”, editura Printech, Bucuresti, 2007

De asemnea pot fi consultate
adresele web

» http://fractali.webs.com

» http://www.enchgallery.com/frac
tals/fracthumbs.htm

» http://classes.yale.edu/fractals/Pa
norama/Art/Artintro/Art.html

» http://classes.yale.edu/fractals/panorama/Architecture/Arch/Arch.html

» http://lwww.fractalarchitect.com/index1.htmi

Suntem observatori — Tn ultimii 10-15 ani — ai unor etiblspectaculoase pe scara
cercefrilor la nivel mondial. Caaspuns la valul unei evdiii petrecute in aria informaticiii a
tehnologiei calculatoarelor, se instalggin domeniul artei o nauparadigid. Noile teorii
matematice conféro noui fundamentare teoretiaiguroad unor ramuri ale artei dai o nou
libertate Th exprimare artistic

Prin aceste activitati actul cungerii dobandgte noi valere atat pentru elev céitpentru
profesor.

Webografie

http://www.fractalarchitect.com/ (=011 pe n d i LI.LTTO
http://compendiu.ro/ i ue Frof profi pruin Comprendin!
http://proiect.compendiu.ro/cursuri/

Arhitecutusi inspirati din matematig-
Santiago Calatrava



THE CORE PHYSICS' TRENDS 2014

BLANARU MIHAELA ROSITA

(1) University of Bucharest, Faculty of Physics,
(2) National College "Mihai Viteazul" Sfantu Gheorghe, Jud.Covasna, Romania
mrbblanaru [at] yahoo.com

Abstract
The web-based education satisfies Modern Curriculum, Modern Methods. The complex
chapter “The Elementary particles” can’t have a real support in the classroom and so it can
be enhanced with the support of the mean of achieving E-Learning, with a Virtual Learning
Platform like “International Masterclasses - Hands on Particle Physics”. This site offers the
latest news and data; teachers can collect teaching and learning materials to use for
planning, problem solving activities, homework and essays; is attractive for pupils and could
help a better understanding of the content than using oral explanations. The paper proposes a
general educational model for didactical activities, an original approach to the complex
theme “The Elementary particles” with the aid of the “International Masterclasses - Hands
on Particle Physics” on the Major Modern Physics’ Trends , the Modern Methods and the
Specific Requirements in Physics. This proposal it's according with National Curriculum and
can be used, directly, in the classroom. In this paper | presents a research on what kind of E-
Learning teachers can use, in which properly moment of the lesson and how they plan to
integrate it. The research highlights the importance of the use of E-Learning in education.

Keywords: E-Learning, the Major Modern Physics’ Trends in@ulum , the Modern
Methods, “International Masterclasses - Hands on Particle Physics”

1. Introduction

The Education must be modernized on the base of The Curriculum, The Educational
Methods and The Means of Achieving.

“The Elementary particles” [1] it is the final subject in the curriculum of the Upper
Secondary Physics. Maximum 3 hours can be allocated in this crowded schedule: the
familiarization with the subject, the virtual experiment and mathematical problems.In this paper |
present a proposal of the familiarization with “The Elementary particles” using the mean of
achieving “International Masterclasses - Hands on Particle Physics’[2], a Virtual Learning
Platform, which ca be considered component part of the modern method E-Learning, a learning
method that is recognized to be very attractive for students. The theory represents the base of the
future activities and must be planning with maximum attention.
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Figure 1 - The modern Didactical Activities; Socialization, Flipped classroom, Gamification

2. The Modern Methods [3]

Exposing students to modern learning styles will enable them to become more successful
in life, where students must apply critical approach and implement understudied concepts for
prepare them for the University Level or to find a job. Computer-aided instruction must be based
on the modern methods:

a. Flipped Instruction [4] —access the technology outside of the classroom, what free up
the time of the teacher. The classroom is used for the application of knowledge, to be a place
primarily for learning.

b. BYOD [5] (bring your own device) —access the technology of outside of the school.

This method increases productivity and innovation; the school benefits from the latest
features- teens’ upgrade to the latest hardware more frequently; cost savings.

Teachers work for breathing Common Core; the difficulties are some supplemental app-
based Curriculum solutions.

c. MOOCs (Massively Open Online Course) - represent open Internet platforms. They
are all part of a growing industry known ds-Learning that some say is disrupting traditional
higher education. Their popularity is making traditional higher education reconsider its online
offerings [6]. MOOCs require form of assessment like the completion of quizzes or multiple
choice tests.

d. Gamification [7] - is the use of gaming elements¢rap of what makes a ganss)d
game design(the gaming elements in conjunction with the game’s objectivesjon-game
contexts we create a game with objectives such as: learning, being more active, engaging more on
a website, improve the efficiency.

e. Socialization- The School is an “agency of socialization” to the students ‘attitudes
(knowledge seeking) [8]. In many Schools children are still expected to be inactive, to accept
passively what they are offered by the school. The physics introduces students in the industry
(small social order), in the laboratory work (deal with a group situation), in learning (teacher and
student can game, work and plan together).Some forms of delivery are:

-Curation[9]- with the new technologied®rings us more opportunities for storing,
transforming , sharing resources, curate other people’s work; it involve :Inspiration , Aggregation
,Integration , Application .
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-Pinterest[10]- visual PinBoards for information you find anywhere around the Web, for
discover and organize ideas for projects or interests, with the possibility to save for later and to
redirect back to the site it came from.

The Modern Methods are a permanent presence, in my practice and in my writings:

-Flipped Instruction, BYOD, MOOCs, Gamification, Socialization (Curation, Pinterest),
E-Learning (“The Core Physics’ Major Trends 2014Ujpper Secondary School”, 2014, writing;

“5 Trends in Education for 2013 in Physics, in Upper Secondary School”, 2013, writing)

-Peer instruction , Just-in-Time Teaching, Web-based classroom, CLIL ( Content and
language integrated learning), Flipped classroom, Outdoor learning, The Cooperative learning
strategy, The pedagogical research, Vee diagrams, Explore the Film and Web Site ( “Peer
instruction — student-centered learning”, 2013 ,writing)

- Concept Maps, the Work with computer and Internet (applets), Explore the Film and
Web Site E-Learning (“Physics problems Learning Strategy to enrich Atomic Physics in
Romanian High School”, 2012, writing)

-Concept Maps, The Interdisciplinary Project( Math-Physics-Informatics-Technology)
in National College” Mihai Viteazul’, “The graph — the cell of civilization”, the Essential
Elements of Educational Games close by multimedia and technology, the Work with computer and
Internet (applets)( writing - “Concept maps, an educational tool for the modern methods, in the
study of physics”, 2012)

-Comenius Project :Science Math-“The cooperation between mathematics and sciences -
from research towards enhanced teaching” Ljubljana, Slovenia, august 2009 -Comenius Project
:Content and Language Integrated Learning (CLIL), Exeter, UK, 2010

3. The Modern Trends in Curriculum

Are the accents that we must emphasize in our lessons being considered fundamental for
the students.

I. The technological trend- the change driven by new technologies to accelerate the
existing skills in the teaching must be frequently upgradeq.

I.1. Learning analytics — collecting, analyzing and reporting of large datasets relating to
learners and their contexts [11] - the brief presentation of the Chapter, of the National

Departamentul Fizich Teoretich (DFT)
Institutul National deFizica yi inginerie Nudeard http//wwwenipne roesearchyidepartment/dft php.
Horia Hulubei

Departamentul Fisic Nuclearh (DFN)
hipandem.nipneral

Departamentul Fizic Hadronich (DFH]
hetp/Awwnipre rosbesearchidepartments/oth php

hip.Awenenine o tesearchvdepartments/ipe php

Departamentul Fizica Vietii 5ia Mediului (DFVM)
http s/ wvevenipoe.oresearchidepartments/divm php

hatpA/wwrvenipre.rolesearch/departments/cpe php

Departamentul Fizic Nuclears Aplicath (DFNA}
hitp A nipne rosiesearch/departments/ding php

FIZICA ATOMICA, FIZICA

NUCLEARA, FIZICA PARTICULELOR
ELEMENTARE, ASTROFIZICA

Departamentul Iradieri Tehnologice [IRASM)

UNIVERSITATEA BUCURESTI

Doctorat

Cantrul de Management Dezafectii 3 Deyeuri

DMOR)
hetpiffwww nipne soffacilties/Taalities/Stcr phg.

Disemin
Transter Tehnologic i Marketing (CBDRPTTM)

Admiterea la Studii Universitare de Masterat 2014
FACULTATEA DE FIZICA BUCURESTI
MASTERATIN FIZICA PARTICULELOR

Figure2. Pin-board “The Particle Physics” in Romania; Socialization, Flipped classroom,
Gamification

(CPSDN)
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Requirements, the implications in the real life, and the benefits of the students face the
face with the subject (jobs in the labor market) (Particle Accelerator Bucharest, Masters and PhD
in Particle Physics at Bucharest University) [12], [13].

I.2. The singularity — The impact of the convergence of previously discrete and separately
used technologies [11] (the “one-way direction” utilization of technology in Education, as the
main instrument).

“The International Masterclasses - Hands on Particle Physics”, The Virtual Learning
Platform is the most complex educational E-Learning tool, which supports traditional subjects, as
a technological medium that assists the communication, development and exchange of knowledge.

Il. The structural trend - refers to the change that alters the way authority,
capital, information, and responsibility flows in an organization. [11]

I1.3. The learner orientation — Placing the learner at the center of all planning and
thinking. “The International Masterclasses - Hands on Particle Physics” introduces the students in
the scientific world of Particle Physics and arm themselves with the basics, to be able to get out of
school for one day and perform measurements on real data from particle physics experiments at
CERN (European Council for Nuclear Research); it uses even a wide range of the Modern
Methods too:

-Flipped Instruction — reports: “ALICE” (A Large lon Collider Experiment), ATLAS,
CMS, LHCb

-Gamification-“Animation of an actual Higgs event candidate i tATLAS detector©
CERN", stories— “How Does the Higgs Boson get its Mass?{uiz - “Particle tracks”,
“Standard Model”; humor- QuarkDance.org!

-Socialization - International Video Conference for discussion of results in Virtual
Laboratory Work; Curation, Pinterest —“Fundamental particles and interactions” - CPEP,
International Particle Physics Sites Worldwide

INTERNATIONAL
MASTERCLASSE

L 4 |
%} 1
SYUY ]
- X
=
=
2

e
A
PARTICIPATION
g
|
§

G )
v |
| Gavram | f
wvww |

Figure 3 — The International Masterclasses’ Map - Concept Map; Socialization, Flipped
classroom, Gamification

Il.4. The Networked Organizations - Networked communities, collaborative activity
connectives, networks of networks, the cloud and the PLNS (personal learning network)

[11]. “The International Masterclasses - Hands on Particle Physics” put the student in

connection with International Particle Physics Sites Worldwide - Labs and experiments in
Particle Physics, Particle Physics Education, Couriers - Latest news on Particle Physics, Theories
on Particle Physics.
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The brief presentation of the platform “International Masterclasses - Hands on Particle
Physics” (theory, virtual laboratory, others accelerators) requires a teacher conceptual map that
explains the content of the site.

Ill. The cultural trend - the product of the collective values, beliefs and principles of its
members, and comprises an interlocking set of goals, roles, processes, values, communications
practices, attitudes and assumptions[11].

I11.5. Learner agency - student autonomy and choice (“student voice”) [11]

The students can propose original reports on the site “International Masterclasses - Hands
on Particle Physics’e.g.a Diagram Vee with the theme "The Higgs Boson”.

I11.6.Living in the digital now - understanding the pervasive nature of the digital world in
the lives of learners [11].

THE KNOWLEDGE VEE —
THE HiGGS BOSON
THECRETICHAL FOCUS QUESTION-
\' PR

METHODCLOGIAL
HIGGS {da

jda

Figure 4 .The Diagram Vee - The Higgs Boson; BYOD, Socialization, Flipped classroom,
Gamification

What are the ranges of literatures we need to be considering in this subject? The Physics
Manual is no longer enough. Cultural literature[18]? Romanian digitally literature [12, 14]?
International digitally literature[3,4,5,6,7,8,9,10,11,17]]? Literature of context [1, 12, 13, 14]?
Media literature [2, 15, 16]? Technological literature [2, 16]? All this are present in the
References. Their sum and overlapping rise the level of the content.

IV. Economic - in our days the economic activity is determined by technology and
creativity [11].

IV.7. Global connectedness - advances in technology, enabling learners to connect
globally (global market for all aspects of living and learning), international online communities)
[11]: students can study specialized Scientific Sites(DESY research, Science at SLAC, Fermilab
education office), specialized Scientific Journals (CERN Courier - Latest news on Particle Physics,
Symmetry - A magazine from SLAC and Fermilab, www.interactions.org - particle physics news
and resources), Universities in the World.
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IV.8. Maker culture - moving from consumers to creators, programmers, and innovators
[11] .The students (or the teacher) can propose original mathematical praidemshe site
“International Masterclasses “

-inreactiile slabe se conserva numarul leptonic
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Figure 3 - Puzzle with mathematical problems; BYOD, Socialization, Flipped classroom,
Gamification

V. Process is a collection of related, structured activities or tasks that produce a specific
service or product; ‘the way we do things’. Educational institutions are generally very process-
driven [11].

V.9.Gamification- Applying the principles of game playing to learning [11].

V.10. New approaches to assessment— eportfolios providing a flexible mechanism for
recognizing achievements [11, 18].

The students can compile an aritmograph “Particle Physics” on the base of studying
“International Masterclasses “ ->My Country->The Particle Adventure-> The Standard Model or
other literature of context[14,15,16]. Questions:

1. Who is tiny but dense in the middle of the atom?

2. Which is the name of the comprehensive theory that explains complex interactions
with only 6 quarks, 6 leptons and 3Force carrier particles?

3. When a particle and an .................. meet, they annihilate into pure energy!

4. Most of the matter is made from protons and neutrons, which are composed of....

B, (Composite particles made of quarks - protons or neutrons) are called
hadrons (net integer electric charge), made of three quarks).

6. Mesons %, k), composite particles made of quarks, are called ............. and contain
one quark and one antiquark.

Toinn. are solitary particles (the electgthe muory, the taur. the neutrinoa)

8. When the heavier leptongl, &} are produced, they very quickly ..into lighter
leptons.

9. tiny mass, no electrical charge, but huge numbers contribute to total mass of
the Universe and affect its expansion.

10. Which are the particles with an odd half-integer spin and obey the Pauli Exclusion
Principle? Choose between fermions and bosons.
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3 A N T I P A R T I C L E
2 S T A N D |A R D M 0] D E L
6 H A D R 0] N S

9 N E u | T R I N 0] S

10 F E R M | o N S

1 N ] C E U S

7 L E P T o N S

8 D E C A Y

4 Q U A R K S

Table 1.The particle adventure — arithmogra@YOD, Socialization, Flipped classroom,
Gamification

4. Conclusion

The main attractiveness for these activities is the English Language which can be use
in the whole work ; CLIL(Content and Language Integrated Learning)[17] benefits are that
increase learner’'s motivation and confidence, complement the physics’ subjects, provide the
opportunities to study the content trough different perspectives, improves language competences
and oral communication skill.
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Abstract
The concern for school climate and learning environment characterize the educational
community for more than a century, various authors attempting to define the concept in terms
like: psychosocial relationships in school, type of authority, the degree of motivation and
mobilization of human resources, conditions of satisfaction or dissatisfaction, the degree of
cohesion in the school community. The school organization climate is established by the
interaction of several categories of factors, some of which emerge through their impact more
obvious: structural factors, instrumental, socio-affective and motivational factors.
Instrumental factors provide the necessary material and resources to achieve the objectives of
the school. These factors include intra and inter-organizational communication methods.
Inside school, information and communication technology (ICT) provides new forms of
cooperation and communication. Electronic communication among members of a school
organization represents an exchange of information through an IT network conducted directly
and interactively.

Keywords: online communication, educational environment, tools

Introduction

We may consider that school climate is characteristic of the school environment related to
the atmosphere within the organization, which EniiiP(1999: 115) defines as "the intellectual
and moral atmosphere that prevails in a group, all the collective perceptions and emotional states
available in the organization. The climate expresses the general states created by confrontation
between employees' expectations and working and living conditions offered by the organization
[...] it is a state of collective psychology, a group phenomenon, a state of collective contagion
which is objectified in what we might call organization's internal human environment. "This
environment is generated by four factors: the characteristics of social relations, students behavior
in various school situations, the type of authority exercised and the degree of trust or distrust
which prevails among group members (lucu, 2000: 152). The mentioned elements constitute what
we might call the collective personality of the school organization.

The members of an organization have two frames of reference to relate to the climate of
the organization to which they belong: the working group in which they operate and the
organization as a whole.

Given that the concept of school climate has received many definitions made from
different perspectives, it should be mentioned certain features to represent common ground of
these approaches and to define more clearly the concept. Thus, the following were summarized:

- it is an intrinsic attribute solely characteristic to groups generated by the relationships
established between their members;

- it is an accumulation of experiences and attitudes of each member of the organization
(subjective states, moral and affective);
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- it has a general character to the whole group, although the organization consists of
several working groups, located at different levels, which have their own climate;

- it is being built gradually generated by the way in which the individual member of the
organization is related to the activity environment;

- is characterized by a certain degree of stability in terms of the factors that have
generated it. Between climate and the factors that have generated it there is an interconditioning, a
relationship of mutual influence;

- it is subjective in the interaction system within the organization, positively or negatively
influencing the organization's members; this variable of subjectivity is related to the perception
that members have on how they are treated and their role in relation to others;

- it has a synthetic character generated by the combination of factors (internal, external,
objective, subjective) acting on the organization.

Within the school organization, students are sensitive to the type of school climate and
the perception that they have influences behavior, adaptation, and their learning activity.

Factors influencing the educational climate

The climate of the school organization is formed as a result of the interaction of three
factors (Run, 1999):

a) Structural factorsconcerning the structure of an organization, governed by law:

- The size of the schodl'here are large or small organizations in schools, depending on
the number of students, with all the levels of education or assuming only certain cycles of
education, which has an impact on the atmosphere that is created in institutions.

- Group compositiomraspects such as age, sex, religion, nationality, ethnicity, level of
training, length of activity, social background are defining. In a homogeneous collective, where
interests are shared, the climate is more motivating Also other aspects of group composition are
worthy of consideration when talking about educational climate of the school organization.

b) Instrumental factorsThese represent all the material resources of the organization
means they use to achieve educational goals Within the this category there are: the school's
material basis , strategies and ways of action of members of the institution, leadership style, and
competence of manager - at school level - teacher teaching style - at classroom level - means of
communication within the school and of schools with various external partners.

¢) Socio-emotional and motivational factor§hese factors shall mean non formal
relations between teachers, between teachers and students but also the relationship between the
school principal and other members of the organization. These interpersonal relationships take the
form of acceptance, rejection or indifference that generate small groups governed by common
interests. Another socio —emotional factor is represented by motivation techniques used in the
organization but also the correlation between the organization and the interests of its members.

Institutional communication online

The members of school organizations are involved in acts of communication both
internally and externally. Internal communication within the organization can be achieved, on the
one hand, horizontally (teacher — teacher, student — student) and on the other hand vertically
(student — teacher, manager — teacher). External communication aims at an exchange of
information of members of the school with parents, upper forums, local administrative authorities,
with other similar organizations with different institutions of the community.

Electronic communication is an exchange of information with computer networks as a
support Organizations develop this type of communication externally (with different partners) and
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internally (among members of the organization). It allows a direct and interactive communication,
offering an opportunity to share information and collaborate via online communication tools

Instruments used in electronic communication:

1. Social networks — designate a group of people united by a social bond, with access to
information for all members of the network (Facebook, Twitter, Google+, Netlog). These are
accessed by students and teachers alike, favoring the most non-formal type of communication.

2. Professional Social networks - represents an online group created on professional
criteria, which allows individuals to broaden their network of professional relationships by
multiplying contacts. Through them, new employees can be recruited and partners may be sought
(LinkedIn, Viadeo) These are accessed less by students being par excellence used by teachers,
managers, administrative staff and by partners and collaborators of school organizations.

3. Online conferences (web conferencing) - involve bringing together collaborators
around a virtual platform for working or training activities Participants via the internet,
communicate and exchange information in real time remotely. Participants in the videoconference
can be students and teachers, specialists in various fields, parents.

4. E-mail - a messaging service through the Internet, in a box of electronic messages by a
sender to a recipient (Yahoo, Gmail, Mozilla Thunderbird, Outlook).

5. Shared online applications - enable the shared creation of common documents,
spreadsheets (Google Drive).

6. Intranet - an internal information network that works like a website, but can .not be
accessed than by the members of the organization.

7. Other means of communication and collaboration: discussion forums, chats, blogs,
newsletter.

For members of school organizations, to work together, exchanging information in order
to implement a joint project is the premise of a real and valuable collaboration to improve the
educational climate. The capacity of organizations to seek collective answers activating individual
knowledge of its members, is the basis of creating an collective organizational conscience an
important component of the educational climate.

Information and communication technologies facilitate the collection and distribution of
information, allowing remote and real time access to the organization's information. This
exchanges improvement allows to improve its activity, to become more effective.

Regarding internal and external communication in school organizations, it is noted that
Internet use is very important. In recent years, it appears that communication between by the
members of the school organization interferes increasingly more with the educational activities.
The classroom activities are often complemented by online interactions between teacher and
students, acting to guide learning. Communication in the educational establishment is not
restricted to organizational size through internet sites ensuring visibility over activities. Thus,
through these students' daily learning practices are revealed but also aspects related to
organizational structure issues

Features of online communication:

- Mobility - online communication between members of a school offers the opportunity to
break down the barriers of space, allowing the transfer of information away in a short
period of time. There is also the possibility of fast feedback.

- Horizontality - wvertical and downward hierarchical report that characterize
communication in educational organizations has changed in recent years, generating
new forms of networking new ways of information and communication. Have emerged
within the organizations, allowing faster access of members of the educational
organizations to community as well as community to the school reality. On the other
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hand the virtual environment provides equal opportunity in the public expression to all
educational actors regardless of their position in the hierarchy.

- Transparency - remote connections can be established through computer and video
media both inside and outside the school, members having the opportunity to express
their views on certain decisions.

- Ubiquity - represents the opportunity available to each member of the institution to
connect to its online services whenever he wants If we take into account this aspect it
is necessary to systematically organize the flow of information to continuously update
the data on the website of the institution but also to ensure interactivity to answer
requests from inside or outside the organization.

- Dynamic - an important aspect of online communication is the speed of circulation of
information, the amount of information conveyed by communication networks being
considerable.

- Control - information can be collected using online communication about the sources
accessed by members, the activities they are involved into, the monitoring and control
function can be placed into psycho-pedagogical context.

We may conclude that school is a complex system of interactions between several socio-
professional categories. The experience with which each participant engages in the educational
process shapes and nuances behavior and communication in different types of interaction, causing
also the nature of the organizational climate of the school. Being the mirror of transformations and
current evolution of society, online communication constitutes a way that ensures good
information transfer, a dynamic interaction that contributes to good relations within the group and
to an open, transparent and collaborative educational climate.
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Important a noilor tehnologii in dezvoltarea competeretior de
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Facultatea de PsihologseStiintele Educgei, nicoleta.duta[at]fpse.unibuc.ro

Abstract
in ultimele decenii noile tehnologii au produs schimibmajore in toate domeniile de
activitate ale societii, inclusiv Tn procesul edug@anal. Implementarea noilor tehnologii Tn
sistemele edug@nale pe plan european conduce la schimbarea rolului cadrelor didagtice
studenilor in procesul de predare-fayare-evaluare. Articolul prezidgtimportarra noilor
tehnologii In dezvoltarea competelor de comunicare la studgmru accent pe cateva repere
teoreticesi practice care implig TIC nu doar ca disciplié de studiu, cii ca instrument ce
influerreazi Intregul proces didactic. In final, evidéem necesitatea elabdnii unui plan de
formare pentru imbuitifirea competerelor de comunicare ale studdor, astfel incat
acetia sz devini constieryi de impactul tehnologiei digitale asupra modului lor de aifay
de a crea, de a gandi de a se exprima n refa cu cadrele didactice.

1. Introducere

In societatea cuneterii, procesul didactic supdrtimportante transforami, venite in
sprijinul eficientizrii sale. Integrarea noilor tehnologii in procesul didactic are scopul de a
raspunde noilor provaei impuse de societatea cugteii si de a promova ceriale acestui secol:
dobéndirea competegior de comunicare, dezvoltarea creadiiit si stimularea curioziitii
intelectuale, gandirea critic gestionarea eficiet a informaiilor si abilitatle media,
mburititirea capacitilor de relaionare, identificarea, formulareg soluionarea problemelor,
sporirea responsabilifi sociale etc.

2. Conceptul de competeti

Sensurile termenului de competers-au diversificat, uneori s-au schimbat, pasuna
extinderii folosirii Th psihologie, in psiholingvisticsi Tn psihologia cogniti&, Th pedagogisi
sociologie. La TntrebaregCe este competga?” au fost formulate de-a lungul timpului o
multitudine de definii, mai extinse sau mai restranse, mai exacte sau mai vagi, explicative sau
doar descriptive. Competﬁmeste ,0 npune complex care, paradoxal, nu poate fi iati ca
atare lagcoabki/facultate, dar care «prlnde Wa si greutate Tn situdé concrete” (Boterf 1994) [10,

p. 56]. O analiz pertinent a conceptulw de competénin cadrul de referii educaional o
realizeaz Perrenoud (1996), definind competerdrept capacitatea de atiana eficace intr-o
anumif situgie, capacitate care se bazeae cunetinte (declarative, procedurale coriadinale),
mobilizandu-le, utilizandu- -lesi integrandu-le pentru a face tfasituaiei [12]. In literatura
pedagogid romaneast; competeta se bucur de o multitudine de defitii apropiate ca
semnificaie, punand accentul pe cutiote, deprinderi/capadcif, atitudini diferite, utile in
soluionarea situgilor dintr-un domeniu profesional. Neac (1999) semnale&zintroducerea
relativ tarzie a termenului de ,compet#n(N. Chomsky, 1965), ca reprezentand aptitudinea de a
producesi intelege un nu@r infinit de enunuri, reguli, principii, aduni, moduri sau modele
practice de a se comporta, strategii prefgaémnsi stiluri productive in profesie [11]. Pornind de la
revizuirea literaturii de specialitate, am sintetizat cateva diefieilevante pentru lucrarea nodstr
cu privire la conceptul de compet&npe care le reon sintetic Tn Tabelul 1:
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Noveanu, E.,
Potolea, D. (2008).
(coord.) Digionar
Enciclopedic de
Stiinte ale
Educaiei, p.181

Un ansamblu de comportamente pdtda (afective, cognitivesi
psihomotorii) de care dispune un individ pentru a realiza o activ
capacitatea unei persoane de a exercita atlibspecifice profesie
didactice; capacitate a unui educator de a se ptanasupra une
probleme pedagogice, pe temeiul cupted aprofundate a leditilor si
determirarilor fenomenelor educative; nivel de perforrgana care
urmeaz s fie realizate de d@re un educator sarcinile de mdn
specifice profesiei didactice

Collis, 2007 Integrarea cungintelor, abilifitilor si atitudinilor intr-o fornd care ne
determiri i aaionam intr-un mod eficient.

Mateo,2007, Capacitatea de a utiliza cupintele si abilitatile Tn contexte diferite

p. 520 Implica intelegere, refletie si discerriméant, avand in vedere in m

interactiv dimensiunea sociah aciunilor care trebuie realizate.

Potolea et. al.,
2006, p. 18

Un proces de seldge, combinaresi utilizare adecvat, in forma unui
ansamblu integratsi dinamic, a cungintelor, abiliitilor (ex:
capacititi/abilitati cognitive, adonale, relg@onale, etice)si a altor
achiztii (ex: valorisi atitudini), Tn vederea rezdlvii cu succes a une
anumite categorii de sittiaproblema in condii de eficiena si
eficacitate.

Perrenoud, 2004

Aptitudinea de a face fa In mod eficient unei familii de sittia
analogice, mobilizdnd cgtient si Tntr-o formi rapidi, pertinent si
creati, multiple resurse cognitive: cugtte, capaciti, micro-
competere, informaii, valori, atitudini, scheme de peragp de
evaluarssi rationament.

tate;

nd

lonescu, 2003, p.
93, citat de
Manolescu, 2010,
p. 57.

Ansambluri integrate de capatitsi abilitati de aplicare, operargi
transfer al achizilor, care permit degfurarea eficiert a unei
activitati, utilizarea Tn mod funonal a cunstintelor, principiilor si

deprinderilor dobéandite, in diferite contexte formale, neformgle

informale.

Proiectul DeSeCo

Capacitatea de @spunde cererilor complexg de a intreprinde sarcir]

al OCDE, 2002 diverse intr-un mod adecvat. Presupune o conibinde abiliti
practice, cungtinte, motivaie, valori etice, atitudini, emd si alte
componente socialg de comportament care se mobilizédmpreur
pentru a obine o activitate eficieit

Jinga, 2001 Include tasaturile de personalitate ale profesorului care sé i

interagiune cu capacitile cognitive, afective, motit@nale si
manageriale, conferindu-i acestuia cailié necesare efectti unei
prestaii didactice care &asigure indeplinirea obiectivelor proiectate
citre majoritatea elevilor, iar performafe ohinute $ se situeze

aproape de nivelul maxim al pot@iului intelectual al fiegruia.

Tabelul 1. Sintex - definitii ale conceptului de competar]5]

3. Competenta - caracterizaresi taxonomie

Cano (2008) distinge trei elemente care caracterizeeampetetele, facilitand
intelegerea acestora: aticuleazi cungtinge conceptuale, procedurajeatitudinale, dar... merge
dincolo de acestedaptul de a acumula cusgtinte nu implié a fi competent in mod necesar; a fi
competent presupune selectarea dinitgaima de cunginte pe care o persoao posed (sau la
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care poateasaccead); b) se relgioneaz cu trasaturile de personalitate, dar.... se Tmiafaptul
ca mostenim din natere anumite caracteristici de personalitate este un punct de porrirauins
asigud ,a fi competent”; competeale trebuie & se dezvolte odatcu formarea iniala, formarea
permaneritsi experiema de-a lungul intregii vig c) implica reflegia asupra agunii [3].
Competera reprezint o construge mentad, un model complexsi perfectibil, un
ansamblu dinamic in care sunt integrate mai multe dimensliménsiunea motiveonal-afectivi
care stimuleax individul in rezolvarea sarciniidimensiunea cognitiv care face referisi la
cunagitintele si demersurile pe care individul trebui@ B mobilizeze sauasle construiasg
dimensiunea de transfecare apeledz la capacitatea de recuntere a cungintelor si a
demersurilor ce pot fi utilizate in sitties dai, precumsi la capacitatea de aplicare a lor [13]. De
asemenea, autorii Potolea & Toma eviiigi perspectivele de abordare a compsetiefi3]: a)
perspectiva structurali-presupune luarea n considerare a faptulw competefd const ntr-un
ansamblu integradi functional de cungtinte, abiliiti (engl. skills) si aptitudini. Competega este
.bimodak” ntrucét implic, pe de o partelatura obiectiv-sociali a cunosterii (cungtinte,
metode, strategii etcgi, pe de alt parte, impli@ o latura subiectiv-psihologi€, ce vizeaz
valorizarea dedtre individ a acestor cugtinte, abilititi si/sau atitudini Tn funge de variabilele de
personalitate; b) perspectiva procesual-competera presupune selga, organizarea,
coordonarea, combinarea Tn configiirgpecifice, mobilizaresi utilizarea tuturor achizilor
personale in fune de naturai dificultatea problemei de rezolvat) perspectiva genezesau a
surselor de derivare sau de stabilire a compelten — presupune determinarea rolurilor
profesionalesi analiza atribtiilor si a sarcinilor pe care le impliacestea (engjob analysis, task
analysi9; d) perspectiva tipologidci -vizeaz abordarea competgshor Tn relaie cu anumite
criterii de clasificare: al generdditi/specificititi competetele pot fi generalesi specifice.
Competerele generaletranscend domeniilgi disciplinele profesionale, iar cekgpecificesunt
competere ce vizeax un anumit domeniu de Tatare/profesional; criteriul funional
competerele pot fi cognitive (cele ce servesc interpigt), fungionale (servesc rezolirii de
probleme), profesional-vocaonale (servesc exerditii profesiei) si sociale (servesc integrii
sociale); naturai complexitatea sarcinii de Tatare/profesionale, competete se pot distribui pe
un continuum al structurilor operatorii implicate de la deprinderi apda strategii
euristice/creative, ceea ce gne ideea nivelurilor de dezvoltare/manifestare a unei comggetien
coreleaz cu evoldia n cariefi; e) perspectiva evaluativi opereaz in trei niveluri: 1)planul
proiectirii- definirea competegrlor pornind de la ceriale academicei profesionale formulate
pentru domeniul respectiv; pJanul procesului/agunii efective- derularea procesului de formare
a competetelor; 3) planul produsului/consecialor/ efectelor -prin raportarea la standardele
academicssi profesionale ale domeniului respectiv. Compggteare un dublu statut: unsbcio-
profesionalsi unul conceptual.Autorii subliniaz ci in perioada pe care o travarg statutul
socio-profesional este cel privilegiat, aflandu-se in centrul dezbatgrittacumentelor oficiale,
naionale si europene, privind califirile, standardele profesionale, programele de formare a
adulilor si calitatea activittilor profesionale [13]. In incercarea de a lua in considerare diferitele
interprediri ale competegei, Tntr-o maniet coereni si unitard, autorii Potolegi Toma (2010) au
propus un model integrator al “competsh

CUNOSTINTE

Context Context
Rolurifsarcini de

invitare/profesionale

CARACTERISTICI Standarde de performant3
DE PERSONALITATE
(atitudini, aptitudini ABILITATI
etc.) Context

Figura 1. Un model integrator al ,competifi[13]
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Potrivit acestui model, elementele definitorii ale compeiesunt:a) roluri/sarcini: orice
competeti se raportedizla un rol sau sarcinde Tndtare/ profesional care este solidarcu
situgia sau cdmpul problematic al domeniului respedtivstandardele de performat: orice
competeti presupune realizarea unei sarcini la un anumit nivel descris de standardele stabilite
pentru competgn respecti¥; c) cunastingele: asigus baza teoretica competegei, variate tipuri
de cungtinte (declarative, procesuale, strategice, metacognitive) conducand la diferite tipuri de
abilitati; d) abilitafile: reprezini latura efectorie/abnak a competetei; ele se distribuie pe un
registru variat, de la deprinderi/structuri algoritmice & strategii de abordare inovatia
problemelor;e) caracteristicile de personalitateau un rol esafal in formareasi dezvoltarea
competetei, orienteaz valoric competeta si 0 susin afectivsi motivational; f) contextul vizeaz
caracteristicile situgonale Tn cadrul &rora este probatcompeteta [13]. O concege simila& cu
cea metionat anterior este cea a autorului De Miguel (2005, pp. 28-30), care ne propune o abordare a
competetei, pe de o parte ca o intersectare a celor trei componentatifgenatitudinisi valori,
abilitati), iar pe de alt parte consolidarea unei compegeimpune combinarea tuturor componentelor
[4]. Competerele sunt dezvoltate ganand atat asupra acelor caracteristici care constituie fundamentul
personaliiti unei persoane (motive, agituri de personalitate, atitudinii valori) céat si asupra
caracteristicilor vizibile ale competen(cungtinte, abilitti) (v. Fig. 2).

Cunogtinfe | -
Componentele i capacitati Abilitati

Atitudini
gi valori
p ¢

A A - 4
Bazele personalitatii

Figura 2. Componentele competieifadaptare dupDe Miguel, 2005, p. 29)

O listi a competeelor cadrului didactic universitar este prezendg Zabalza (in Bozu,
2009, p.93): a) planificarea procesului de predar&an; b) selectares pregitirea coninuturilor de
invitare; c) oferirea de inforria si explicgii inteligibile si bine organizate (competgnde
comunicare); d) 8panirea noilor tehnologii; e) proiectargaorganizarea activitilor sub aspect
metodologic: organizarea spdui de inuitare, selea si elaborarea sarcinilor de instruire; f)
relaionarea cu studeéin g) tutoriatul; h) evaluarea; i) cercetarea; j) refleasupra activitii educative;
k) identificarea cu organiga si lucrul in echig [1].

Din perspectiva Spalui European al Tnsamantului Superior, profilul cadrului didactic
universitar presupune existarunor competea, precum (Cases, in Bozu 20G8)mpeterte cognitive
specifice unei anumite discipline, ceea ce presupune o formare &deuawnatinte teoretice specifice
si pedagogice caredspermifi cadrului didactic & desfisoare activiiti pertinente; competene
metacognitive specifice unui profesionist reflexgvcritic Tn raport cu propria activitate didadtig cu
practica profesional cu scopul de a evolua sistemaiccontinuu; competerte de comunicare
competerte de managementrelgionate cu managementul eficient al @rédsi al resurselor n
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diverse mediisi spaii de inwatare; competente socialeimplicate in leadership, cooperare, lucru in
echipi; competertele afective— motivaii, atitudini, comportamente.

Potoleaet al.(2009) au ntreprins un studiu Tn cadrul Proiectyd@zvoltari si inovaii in
evaluarea competeelor profesionale ale studglor — strategii pentru reforma Trizamantului
superior roménesc in cadrul procesului Bolognadnalizand sistemul actual de evaluare
profesional a studetilor, cuprinzand ca bazde gantionare populéa universitai (420 de cadre
didacticesi 1621 de studari). O concluzie, printre multe altele care s-a desprins din cercetare, se
referd la diferenierea intre competegle profesionale specifice unei specidiizi competerele
transversale sau generice, cu caracter disciplinar [14].

Potrivit lui Bunk competetele se divid in patru categoripmpeterta de specialitate:
posed aceast competeti persoana care doniisarcinilesi continuturile disciplinei, cungtintele
si abilitatile necesare profesiecompetenta metodologié: acea persoancarestie s agioneze
aplicand cungtintele procedurale adecvate pentru realizargaurdlor retionale orientate spre
indeplinirea sarcinilor concrete; podezbmpeterta sociah acea persodncarestie s colaboreze
cu alte persoane intr-o fomcomunicatid si constructid, demonstredz un comportament
orientat @tre munca n echify posed competenta participativa acela caretie &1 participe la
organizarea loculuigsl de muna si si-si asume rolul de membru n interiorul organiel decis
si accepte responsabilit in gestionarea activtilor care contribuie la buistarea personalulgi a
organizaiei. Integrarea acestor competeiii permite unei persoang kicreze in mod coregt sa
dezvolte diverse funit in cadrul domeniului &1, demonstrand responsabilitate Trafdiverselor
situaii cu care se confruit[2]. Jacques Delors in Raportuite UNESCO (1998) stabifte
urmitoarele caliiti care trebuie dezvoltate pe parcursul fariminitiale: a inviata pentru a sti
(cultura generdl si cunastinte specifice);a Tnviata pentru a face (competere care permit
individului ¢ faci fata unui nundar mare de situé); a inviata pentru a trdi Tn comunitate
(intelegerea celuilalfi stabilirea interdependesi in comunitatea de lucru; invata pentru a fi
(autonomie, judecat de valoaresi responsabilitate persomyl [6]. Tn contextul evoltiilor
tehnologicesi schimkirilor economicesi sociale rapide din societatea contemparatezvoltarea
competerelor si achiztionarea califidrilor constituie elemente esgale ale Tnwtarii de-a lungul
intregii vigi. Situgia actuai din domeniul inovgei stiintifice si tehnologice se distinge clar de
etapele anterioare ale istorigise caracterize&zprin faptul @ nu mai este un simplu fenomen de
aplicare a unei noi descoperiri sau dester® cantitati a cungtintelor, ci se transformningisi
natura cunogerii si a transmiterii acesteia afectand in mod profund intreaga umanitate. Utilizarea
noilor inovaii necesit indivizi mai bine pregtiti, iar o pregtire superioat accelereazla randul
ei procesul de inovare. Progresul econogiidehnologic din societate soligito organizare
superioai a practicii edudgonalesi transmiterea unui volum sporit de cytinte si abilititi unui
numir din ce Tn ce mai mare de persoane [15]. Reloldin planstiintific si tehnologic la care
asisim n ultimele decenisi Tn special dezvaitile Tn tehnologia informigei si comunicirii
solicita noi competete de un ordirsi mai ridicat din partea indivizilor. Procesul de globalizare
care a instit acest proces in egamasui il amplifica si are implicaii la nivelul intregii umaniti.
Spre deosebire de modernism, societatea gtardanu mai solicid doar o simpla asimilargi
aplicare a achigilor stiintei si tehnologiei, pretinzand abiifi complexe de iniativa cu sens,
spirit critic si managementul schimki [15, p. 18-19].

Tn contextul exploziei informgonalesi a schimfrilor din domeniulstiintei si tehnologiei
dobandirea unui set de cuytiote fundamentale prin formareatiala nu mai poate fi privit ca
suficient pentru intreaga Vi socio-profesional a individului, ci are menirea de a Tnzestra
individul cu acele cunginte, abilifiti si atitudini necesare pentru a se putea dezvolta pe parcursul
intregii sale vid. Rezoluia Consiliului European din iunie 2002 a evidanfaptul califelong
learning (LLL) este principiul fundamental in realizarea politicilor de ediecg formare. Noile
cerinte pentru LLL necedito refornd radical si implementarea coereng strategiilor ngonale,



310 Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si Stiintele Educatiei

tindnd cont de contextul european. Principalele domenii de intgnesde dezvoltarea
competerelor necesare fidcei persoane, deoarece dezvoltarea persppebdfesional si sociak
depind in mare asui@ de achizionarea competeelor de baz pe parcursul Tritimantului.
Aceste competea sunt: comunicarea n limba mategnin limbi striine, competete de baz n
domeniul matematicii, stiintelor si tehnologiilor, ICT, a inita $ Tinvei, competete
interpersonale, ifiativa si spirit antreprenorial, deschiderea spre alte culturi; crearea unor medii
de Tnvitare deschise, atractigeaccesibile tuturor [15, p. 36].

3. Importanta noilor tehnologii — repere teoreticesi practice

Noile tehnologii sunt adesea un catalizator pentru sctrinih educgie, la diferite
niveluri, Tngi ele in sine nu determiirdiregia schimfarii sau cel mai adecvat tip de schimbare [8].
intr-o societate bazatpe cunostere si informatie, educéa este in contiriu transformare,
evoluand de la un sistem tradnalist la un proces marcat de intgracea determinatde noile
tehnologii informaionalesi de comunicare. Calculatorul este important Tn procesul @édoedsi
trebuie folosit astfel incAisirmareasd insyirea unor cungtinte si formarea unor deprinderi care
sa permiti studentului 8 se adapteze cetelor socieitii. Actul nvatarii va deveni rezultatul
interagiunii studenilor cu calculatorulsi al comunidgrii cu profesorul. In timp ce, pentru miul
dintre noi, noile tehnologii Tnseamro serie de echipamente precum laptop-uri, tablete, table
interactivesi de aplicaii de tipul editoarelor de texte, utilitarelor pentru prezgnsau pentru
calcul tabelar, navigatoarelor pentru Internet, orizontul tehnologic se populealispozitivesi
mai noi, care las i se intrevadl un potemal uriag de transpunere in eduiga Desigur, cum
mertioneaz Istrate (2012), nu putemi sirim direct la tehnologii avansate — fiecare étain
acest proces inovatigifare rolul siu si pregiteste terenul pentru ceea ce urmedg]. In acest
sens, sistemul de Tdmant §i regandste ntregul arsenal-canuturi, metode, structuri etc.-
tinzand spre informatizarea procesului edigeeal. Acest lucru a presupus mai intai introducerea
informaticii si a TIC in noul curriculumsi apoi utilizarea tehnologiei informiai in predarea
diferitelor discipline. Integrarea absolgor din Thvatamantul superior in domeniilg activitatile
dinamice din piga muncii trebuie & reprezinte o aspundere prioritdr si permanerit pentru
intreaga societate romaneasdin aceste motive, profesorul trebuid-sé imburitateaséd
activitatea didactit; si-si adapteze metodele de predare pentru a elimirisi®a prin memorare,
avand mereu Tn vedere evaluarea rezultatelaitdny autonomia studentului, capacitatea lui de
gandire criti@, de rezolvare a problemelor, de lucru In eghi@e integrare intr-o organiz@ dugi
absolvire. La randul lor, studgirtrebuie 4 aiba o participare activla toate activittile didacticesi
colaborative la care sunt soligitasa manifeste solidaritate in cadrul acelor echipe de lucru ce
necesit eforturi complexe [17]. Studiile agata Tnvatarea cu ajutorul noilor tehnologii poat& s
aducd beneficii studetilor, cadrelor didactice, sociii si economiei. Eficieta eLearning este
dat de utilizarea tehnologiilor infornti@i si comuniarii (TIC) Tn scopul extinderii oporturitilor
educaionalesi pentru a-i ajuta pe studgmsi-si dezvolte competeale de care au nevoie pentru a-
si desfisura activitatea in societatea cugiesii [8].

Implementareasi utilizarea de tehnologii moderne in edtieasi cercetare reclaiin
mobilizarea si suginerea diverselor igiative, programesi proiecte ale instittilor publice,
organizaiilor profesionale sau individual ale specjtlor din domeniul eLearning, cerégorilor,
profesorilor din Tnitamantul universitagi preuniversitar, inspectorilor, consilierilor, pedagogilor,
psihologilor, elevilori studenilor. [18]. Studerii au posibilitatea & invae utilizdnd noile
tehnologiisi sa Tsi perfedioneze competaale de comunicare. Avand in vedere aceste aspecte,
consideim necesdr elaborarea unui plan de formare pentru Tnibitimea competetelor de
comunicare ale studgior, astfel Tncat acgia & deviri corgtienti de impactul tehnologiei digitale
asupra modului lor de a i#a, de a crea, de a gangdide a se exprima in reia cu cadrele
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didactice. De asemenea, ar trebiii determine ameliorarea competdor de comunicare ale
elevilor, In sensul competgaior lingvistice, dasi in sens social, de comunicare interpersorial
cea mai mare parte, persoanele participante la diferite proiedie sfis"motivatia pentru
rezolvarea sarcinilor de iatare s-a imbuitatit, elevii manifestand un interes sporit de a lucra la
computer pentru realizarea proiectelor colaborative” [16].

3. Concluzii

Jingasi Istrate aborded@zcomunicarea ca o compongiseiala a procesului didactic Tn
care regita actului pedagogic este asigdrale calitatea comuridi care defingte comunicarea
didactia drept un schimb de mesaje intre profesiostudent, aceasta fiind caracterizate
urmitoarele particulariti: este in concordai cu obiectivele edug@nale urnirite de proces; este
0 comunicare ce asiguun transfer important de informa, coninut ,purtitor de instruire”; este
un efect al inyarii, dar si genereaz nvatare; genereazinvitare, educaregi dezvoltare prin
implicarea activ—participatiiva educabilului Tn actul didactic [9]. Ezechil apregjaz din punct
de vedere al compethor de comunicare, #estria si vocagia profesorului se recunost in
capacitatea de a ,produce” un interlocutor activ, dibace in ,arta cotie€rsaapt de a irtia el
nswi 0 situaie de comunicare. Nu este suficient ca studeriihege $i vorbeasg frumossi
corect, & scrie corecsi inteligibil, ci mai cu seafy s initiezesi sa susina un dialog, 8 elaboreze
texte, & capteze interesul unui interlocutor [7]. Practica a demongirauginute de inovatorsi
de entuziasmul beneficiarilor, tehnologiile au un ciclu din ce in ce mai rapi gérsunt
incorporate Tn eduga, iar profesorii "fac imposibilul posibil” din ce Tn ce mai des. Oadat
apartia tabletelor, a ipad-urilagi a altor instrumente online & omului s-a transformat intr-una
mai oar, unde pd avea acces makar la informaie si unde informgia poate circula maisor,
iar comunicarea se realizéanai repede [8].
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Abstract
In aceast lucrare se expli¢ modalitatea de utilizare Tn procesul de predareifare a
instrumentele TIC prin folosirea Google Apps ceea ce 1l implicstimuleaz pe elev

urmarindu-se dezvoltarea géandirii, stimularea creatyit, dezvoltarea interesului prin
formarea lui ca participant activ la ore

1. Introducere
Motto: ,,Natura ne aseamarEducgia ne deosehee"-Confucius

Educaia din Roméania are nevoie de o Comutare de paradifunerea Tn practica
conceptului de eduda permanerit (lifelong learning) repreziatuna din prioridtile sistemului
nostru de educ#, fiind un mijloc de racordare a fo#ni profesionale la noile ceria ale
societitii bazate pe cungtere. Societatea cungaerii a impus utilizarea tehnologiei ca punct de
referind al schimlrilor de fond in sistemul de Tagimant, iar provodrile s-au conturat n trei
direaii principale: dotaregcolilor, preditirea cadrelor didacticg asigurarea resurselor necesare.
Aceste direii au fost detaliatesi completate cu asigurarea caiit in educaie, Tnvatarea pe
parcursul intregii vig, profesionalizarea meseriei didactice.

Apare necesitatea de fundamentare tedrgisihologi@ si pedagogié ceea ce implic
formarea de competente transferabileconstruirea de structugi operaii mentale, regandirea
strategiilor de predare-iataresi a sistemului educ®nal in sine. Datoritevoluiei foarte rapide a
societitii sunt necesare modifid Tn modul de predare, modifid in esefa a ceea ce se nugte
educae. Interactivitatea formatiiv in actul Tndtirii a devenit o necesitate, deoarece trebuie
format o gandire adaptiiv Cadrelor didactice li se cer&-g formeze noi competentg abilitati,
iar 0 parte din acestea corespund unor noi profiluri de forgnaneei profesii didactice ce caga
noi valene. Tehnologia mode#inincurajeaz profesorii & se concentreze asupra fundamentelor
noilor metodesi tehnici de Tnitare: filosofii si abordiri noi, design-ul instruirii, proiectarea
materialelor suport, strategii mai eficiente pentru atingerea obiectivel@ifinvTrecerea de la
achiziii de cungtinte la dezvoltarea de competenvalorisi atitudini impune focalizarea instruirii
pe activititi dominate de participarea actigi voluntai a elevilor dupg nevoile, interesel@i
profilurile lor de Tndtare. Diferefierea instruirii si contextualizarea acesteia are un suport
deosebit de util in utilizarea metodei proiectului la lddoile tendine in mediul edugenal
evideniazi necesitatea unui instrument de predare camaglice activ cei doi actori ai procesului
de instruire: profesai elev. Schimbarea este un proces dificil, de dumagi ales Tn condile Tn
care ea presupune schimbare de atitudine. Schimbarea Thieesta posibil numai Tn condiile
in care cadrele didactice aéfegsi agioneaz constient pentru infptuirea ei. Realizarea eduiea
incluzive presupune din partea cadrului didactic: schimbarea de atitudini; schimbatider rela
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elevii, parintii, celelalte cadre didactice, comunitatea; schimbarea modului de abordare a
demersului didactic etc. Toate aceste schimbunt posibile numai Tn cazul in care cadrele
didactice regesc 4 nlature o serie de bariere care le stau in cale. Geiteetliemonstreai ca
schimbarea este mai rapigi mai eficientt Tn condiiile Tn care cadrele didactice beneficiade
programe de formare concepute pentru a legtirpgntru noua paradigin

Cadrele didactice sunt de acokdetevii sunt difeti: invata diferit, se manifegtdiferit, au
experiene diferite, vin Thscoak cu un bagaj diferit de cusiinte si deprinderi etc. Caracteristicile
individuale dife — este normalasfie asa —si scoala ar trebuisofere fiedrui copil/ tarir si, de ce
nu, fie@rui individ sansa de a participa latamile comune pentru propria lor

educaie intr-o scoak pentru toi, Tn care contribtia fieciruia este apreciatsi necesat
pentru ca fiecare elevd progreseze in iavare. Cadrele didactice sunt de acord cu dreptulriiec
individ la o educae de calitate. Cadrele didactice acéefaptul & educaa st la baza unei
societiti dezvoltate.

Educaia in secolul XXI este un proces amplu care presupune sétiitabnivel de
principii si valori, de atitudine, de mentalitate, de practici atat la nivelul managemeyutiiyi cat
si la nivelul clasei.

Schimbarea de atitudigi practici presupune un proces de lamyrat pentru & aceast
schimbare presupune nu numai informare despre practicile noi care ar trebui implementate la
clagi, ci si dezvoltarea de competende a transpune aceste practici in activitatea Gurent
Schimbarea pleéacdin oamenisi oamenii trebuie & inteleag ce au de dcut pentru a realiza
schimbarea.

Procesul de transformareseolilor in scoli ale secolului XXI este comparabil cu procesul
crediei, scoala fiind rezultatul muncii creative depuse de cadrele didactice. Pentroata de tip
nou g fie creal, profesorii trebuie & se simi in siguram, s isi poat asuma riscuri, &fie
sprijiniti, s3 se simi confortabil cu munca pe care o depun. Sentimentele de siggraonfort
vin din competetele pe care profesorii le au atunci cAnd mediawatarea in clas Nu este
suficient 4 fie cunoscute competgate necesare cadrului didactic care faciliiiwatarea, aceste
competere trebuie formategi dezvoltate. (Mcaretu, 2007, pp. 3-8)

Profesorii trebuiesinvege i utilizeze tehnologiile pe care copiii deja le folosesc @agias
si-i invete competetele cerute de pia

) .8 1|
Her 9 "n g B S Profesor . < Elev
o .- ':@;
Hev A Elev

Comunitati
educationale

Portaluri informationale

Figura 4-invitarea centratpe elev
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Google a venit in intAmpinarea acestei ¢ergu ajutorul Google Apps.
2. Ce este Google Apps?

Google Apps este o siitle aplicgii Google care adunlaolalt servicii esetiale. Acesta
este un serviciu &zduit care permite companiilogcolilor si institutiilor sa utilizeze diferite
produse Google, inclusiv e-mail, Google Docs, Google Calegidaoogle Talk, pe un domeniu
unic.

2.1Tabla Interactiva
Google Drive a devenit deja o parte imporiace poate fi utilizat in procesul instructiv-

educativ akcolii, echipelor creative sau persoanelor fizice.
Google Drive a integrat RealtimeBoard pentru Tnibiti experiena de colaborare.

ReaffimeBoard

Figura 2 Interfea tablei Figura 3 Lansarea in apliga
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2.2 Web Lab sau Platforma digitala a corpului uman
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2.3 Simularea graficului unei fungii sau Editor de ecudii
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2.4. Platforma Edmodo sau Flash Card

Sunt platforme noi interactive afiror rol este de a facilita creearea letilezau teste ce
pot fi transmise apoi elevilor pe tablete. Au integfesimple, prietenoase,sar de utilizat.
Utilizatorii Edmodo pot crea calendare pentru evenimentele viitoare, sondaje, teste, pot incorpora
clipuri video sau pot crea grupuri de dmare. Profesorii pot oferi un un feedback instant elevilor.

Parintii pot vizualiza, de asemenea, Edmodo, fie din contul copilului lor,ss@ofi creea
cont propriu. Profesorii, pot trimite iiintari parintilor cu privire la evenimentgcolare, sau alte
mesaje importante. Tn mod similar, profesorii pot genera liste di mlm¢abile ce se pot imprima
dintr-un cont Edmodo.

Cu Glogster se pot crea foart@upostere digitale.
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Figura 15 Edmodo Figura 16-Animai
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Figura 17 Scara Universului Figura 18 Postére
3. Concluzii

Invitarea centratpe elev specific secolului XXI are nevoie din ce in ce mai muit s
introdud tehnologia Tn procesul instructiv-educativ. Mijloacele IT sunt un ajutor real in munca la
clasi.

« Un nou mod de abordare a predarii-invatarii.
» Invatare centrata pe elev.
« Implicarea tehnologiei in actul de predare-invatare.
« Dezvoltarea competentelor secolului XXI
* Lectii atractive
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Caracteristicile de personalitate definitorii pentru profesorul
eficient si rolul acestora in formarea elevului de ieri,
adultul de astazi

Emilia Tomoaica — emilia.tomoaica[atjgmail.com

Abstract
Rezultatele ainute de elevi in ultimii 4 ani la evaltile narionale, precunsi la testirile PISA,
cresterea abandonuluicolar, a analfabetismului fupional, violenrele care se intamplin scoli,
ne conduc dre intrehiri legitime: Tncotro se Indreafiteducaia roméneasé? Si in consecini,
societatea romaneage Cum putem produce schimbarea? Care este schimbareacaie s
ajute copiii @ devinz adutii echilibrayi, cautatori de soluii, capabili de a face fa schimlarilor
permanente ale lumii moderne, caré se ghideze dudpvalori reale, corecte, umane in
adeviratul sens al cuvantuluizBpunsul este simplu: cadrul didactic. Ne-am propus n prezenta
lucrare si definim profesorul eficient pornind de la o cercetare realidatrandul elevilor de
ieri, adukii de azi. Incerém si construim modelul unui profesor eficient, care a inflaeglevii
fi ulterior viefii scolare, 1n viga lor de adult..

1. Introducere

Scoala romaneascin ultimii ani, se confruétcu performate scolare in sadere, mai
mult decét evidente la examenul de bacalaureat, ca examen final, mult mediatizat, ceea ce conduce
la multe dezbateri Tn spal public. Conform studiului realizat de compania Pearson cu privire la
datele privind nivelul edu¢®nal si de alfabetizare al unui ndimde 40 de state dezvoltate,
rezultatele otinute de elevii acestor state la g internaional, sumele de bani investite de
guverneletarilor incluse Tn acest studiu, varsta de debut Tn sistemul deifindnt obligatoriu,
salariile profesorilor, a rezultat un clasament mondial pe ¢éiéuda care Romania océipocul 31
din 401° Aceasi situaie a condus la analizg cercetiri multiple, fiecare incercandi slescopere
cauza cu scopul declarat de stabilire a planului remedial. Factorii care stau la baza acestor rezultate
sunt: scoala cu politicile edugenale (planuri cadru, programe, infrastructycmla, reforme
multiple, etc.), cadrul didactic (formarea tiala si continua, personalitate, plan de catier
structura motiveonak), elevul (cestie, cum Tnvai, ce il motiveaz, etc.), @rintele (implicarea
acestuia in edugda copilului giu).

Ipoteza de la care pornim in demersul nostru estiaé profesorul ndeplirge condiiile
absolut necesare pentru un act de educare de calitate, poate suplini toate celelalte elemente precum
dotarile materiale, probleme sociale ale elevilor, un curriculum nezziisf, etc.

2. Definirea profesorului eficient/de succes—stadiul cerciilor actuale

Trecem Tn revigt cateva din cercatile realizate Tn ultimii 40 de ani pentru identificarea
profilului umansi profesional al profesorului eficient, ceréetrealizate prin metode cantitatige
calitative Tn randul studeitor care se pregesc § devira profesori, profesorilor cu experign
profesorilor debuta elevilor, directorilor de instittii scolare.

10 5014, Education and Skills for Life, Pearsattp://thelearningcurve.pearson.com/2014-report-sarngm
consultat pe 09.06.2014
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Ca urmare a trendului tot mai puternic daésorare a performaglor uneiscoli, Beare et
all au pus problema apaei unui ,cult al eficietei”, care ,se bazedzpe imperative economice n
detrimentul celor educianale”, ceea ce ar conduce la reconfirmareaiitijp scolii in fungie de
clasele sociale, cu impact in distritauputerii diferitelor clase sociale Tn cadrul scaiet **

Evaluarea eficiegei cadrului didactic este realiZzatde diferii cerceifitori fie prin
rezultatele otinute de elevii lor, fie "se concentréape notele pe care supervizorii le acord
profesorilor.Si alti autori se baze#zpe feedbackul primit deitre profesorul evaluat din partea
studenilor, managementuluicolii unde pred sau afi stakeholderi interesia’ *?

Atributele unui cadru didactic de calitate, in opinia lui Wilkerson&Lang, 2004} dita
Scrivner, sunt: ,cunogerea disciplinei pe care o ptedompetetele si dispoziiile. Atitudinile
profesorului 1i influefeaz acestuia comportamentul atat in expertiza in domatiintific sau
cultural pe care 1l predelevilor, catsi in alegerea strategiilor instrimnale, planificarea
dezvoltirii profesionalesi relatia cu elevii &i”*. La acelesi concluzii, au ajunssi Murray,
Rushtonsi Paunonen, 1990, ciiade Harrissi Cullen*, afirmand &, in urma cercaétilor realizate,
studetii i-au evaluat ca fiind profesori eficidrpe aceea care au cytiate solide, sunt agati si
entuzigti de disciplina pe care o predau.

Cercetarea realizatle Robert J. Walker deruiape parcursul a 15 ani, care a constat in
convorbiri cu peste 1 000 de eleyi studeni la faculéti care i pregteau pentru o carigr
didacti@, cu obiectivul identifidrii descrierii profesorului eficient, rezultand astfel dGtoarea
definitie: cel care , a influgg@at Tn modul cel mai semnificativ & studetilor sii”, "profesorul
care are succes in ajutorarea elevilar si Tnvee™®, precumsi la identificarea celor 12
caracteristici care descriu un profesor eficace, care s-au rgireigisit in majoritatea descrierilor
realizate: ,bine preiit'®, atitudine pozitiv, cerirte mari de la elevii lor, creativi, congcaccepi
greselile, dezvoltarea sentimentului de agartememntact uman, sital umorului, acord respect
elevilor lor, iertitori, plini de compasiune® Pirerea autorului esteisunt obligatorii la debutul Tn
aceast profesie doar pregirea profesionadl atitudinea poziti¥ si exigerte ridicate, celelalte
urméand a se dezvolta o dau experieta la cated.

In opinia Iui Stronge, profesorul eficient este acela care "are o influeajoi si de
durati asupra vigi elevilor sii”.*® Autorul pe care il ciim a analizat rezultatele mai multor
cercelri realizate de - alungul timpului in Statele Uniiein Canada, care au avut in centrul
preocugrilor lor definirea profesorului eficient, care sunisiiturile sale, cum se pot dezvolta
acestea, cum se evalugaxesta. Concluziile la finalul acestei analize sdnprofesorul eficient
este caracterizat de ahilit verbale, studii pedagogice, certifide profesionale, cungterea
disciplinei pe care o prédexperieta la catedr™.

11 Beare, Hedlez, Caldwell, J., Brian, Millikan, H., Ross, [1932](198%ating an Excelent School: Some
New Management Techniqu&gqutledge, Tazlor and Francis Group, New York, p. 16

12 Stronge, James, H. (2007), (2nd editicRjalities of effective teacher§he Association of Supervision
and Curriculum Development (ASCD), Alexandria, VA, p. X

13 scrivner, M., Cheryl, (2009)The Relationship Between Student Achievement and Teacher Attitude: A
correlational Study (dissertation), ProQuest LLC, Ann Arbor, MI, p. 28

1 Harris, Michael, Cullen, Roxanne, [1956](201Q)eading the Learner — Centered Campus: An
Administrator's Framework for Improving Student Learning Outcordesn Wiley&Sons, Inc, Chichester,
UK, p.182

5 walker, J., Robert,(2008),2 Characteristics of an Effective Teacheunju Publishing, North Carolina, p.
X

18 NB: cu sensul de cunoderea disciplinei pe care o peediar (i a pedagogiei, a psihologiei elevuliius
didacticii disciplinei respective, etc.

17 walker, J., Robert,(2008), opera citagip. IX, Xl

18 Stronge, H., James,(2007), opera &jtpt X

9 |dem, pp. 5-6
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VAbilititile verbale: studiile realizate de-alungul timpului prolieadegitura dintre
abilitatile verbale ale dastului si performanele elevilor (exemplu, studiile realizate de Hanushek,
1989, Ferguson and Ladd, 1996, Strauss & Sawyer, £986)

\Cursurile de pedagogie: studiul lui Darling-Hammon, Holtzman, Gatlin & Heiling din
2005, realizat pe baza de date a DistrictuluiSdeli Houston care a analizat activitatea prin
compargie a profesorilor certifiga prin programele tradbnale, cei certifica prin TFA (Teach
For America) — un program care recrutegizajuti persoanele licgiate cu competea individuale
ridicate & intre in cariera didactic precumsi cadrele didactice necertificate. Rezultatele sunt
sintetizate astfel "cadrele didactice bine calificgiteertificate sunt singurul element determinant
al rezultatelogcolare ale elevilor;

Licenta de profesor: existstudii care au condus la concluziaprofesorii necertifica
si cei care predau materii pentru care nu sunt Fieéqu rezultate mai slabe cu elevii decét
profesorii care au formare {fdla Tn pedagogigi disciplina pe care o predau (Darling-Hammond
et all., 2005; Fidler, 2003

\Cunoaterea disciplinei pe care o peedelevii, profesorii, directoriisi membrii
consiliului de administiige al scolii, au accentuat importan cunoaterii disciplinei pe care o
predau atunci cand au descris predarea eficiébanger, 2001, Popham, 1999, National
Association of Secondary School Princip\SSH, 1997; Peart & Campbell, 1999)

\Experiena profesional: "profesorii care au experignsi sunt eficieni, sunt expeti
care cunosc coimutul si specificul psihologic al elevilor atora 1l predau, folosesc eficient
strategii de planificare, metode interactivau calititi reale de management al clasei de efévi”

Studiile lui Darling-Hammond, 1999, auatat ci exist o relaie pozitivi ntre calititile
profesorului ca:"entuziasm, creativitate, flexibilitgieadaptabilitatesi succesukcolar al elevilor
s1i®. Tn continuarea ideii, ciim rezultatele studiului Reed, 1962, care a demonstratafesorul
cu capacitate de a rélana cu elevii 8i, caldura pe care o emafn jurul siu, folosgte motivarea
intrinsed, are un impact major in gterea interesului elevilor pentru disciplingténtifice®.

3. Rezultatele cercetrii calitative

Cercetarea calificativ initiata de noisi-a propus & defineasg profesorul eficient in
Romania pornind de la descrierea cadrului didactic care a avut igafluenviaga adultului de
astizi, fostul elev de ieri.

Obiectivele cercetii calitative sunt:

O1: identificarea #saturilor de personalitate ale profesorului eficient din perspectiva
fostilor elevi, adutii realizai de asizi;

20 Bulkley, E., Katrina, Wohlstetter, Priscilla,(200&)gking Account of Charter Schools: What's Happened
and What's Next?Teacher College Press, New York, p. 18

2L Hall, Cougar, Parley,(2009)Potential Predictors of Student Teaching Performance: Considering
Emotional Intelligence (dissertation), ProQuest, Ann Arbor, Ml, p. 34

22 Riesbeck, Reigel, Randi,(2008)e Impact of Leadership and Other Factors on Successeful International
Baccalaureate Diploma Programs in the United States (disseraffmafQuest, Ann Arbor, p. 60

Z stronge, H., James, Tucker, D., Pamela, Hindman, L., Jennifer, (BG0%)book for Qualities of Effective
TeachersASCD, Alexandria, VA, pp.10-11

24 Stronge, James, H. (2007), p. 11

5 Karasman, Aylan,(2008Exploring the Meaning of Practicing Classroom Inquiry from the Perspectives of
National Board Certified Science Teachers (dissertatiBrQuest Information and Learning Company, Ann
Arbor, Ml, p. 17

26 Hull, E., Ronald, Mohan, Madan, (1975), Teaching Effectiveness: Its Meaning, Assessment, and
Improvement, Educational Technology Publications, Inc, Englewood Cliffs, New Jersey, p. 241
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02: Stabilirea metodelor, tehnicilor, strategiilor utilizate de profesorii eficidim
perspectiva fgtilor elevi, adufii realizai de asizi;

03: Analiza nivelului descolarizare Tn care profesorii influgraz cu preddere fatii
elevi transform@ Tn adutii de asizi;

Ipoteza de lucrueste: dat un profesor #spunde nivelului de cetti@a si asteptri ale
fostului elev, devenit adultul de ast, atunci acesta rgeste $i depiseasé@ problemelesi
dificultatile inerente ale vi@ personale, sociale, profesionale, familiale, devenind un om
echilibrat, mujumit.

Cercetarea calitatiivs-a desfsurat Tn perioada 15 octombrie — 30 noiembrie 2013, durata
fiecarui interviu semistructurat avand o medie de 45 de minute. Culegerea datelor a necesitat cel
puin o intalnire cu fiecare respondent, cu unii dintresé@echiar doé intalniri in fungie de
disponibilitatea lor de timp, dagi de complexitatea procesului de culegere a datelor pe#tru ¢
respondentul trebuigigaca apel la amintirile sale, unele evenimente, ntalnirea cu profesarul s
petrecandu-se cu zeci de ani in @rm

Limitele cercefrii: Una din limite o repreziatexistena unor informéi incomplete Tn
unele cazuri, tocmai datatitdistanei mari in timpsi reamintirii cu dificultate a unor date
relevante pentru cercetarea naaséferitoare la ce metode, tehnici utiliza profesorul recunoscut
de respondent ca fiind cel care I-a inflteni ulterior in viga. O al& limita este dait de lipsa de
disponibilitate de timp a celor care a#@ispuns interviului nostru. Fiind persoane cu multe
responsabilitti, a fost dificil ¢ giseasg un interval de timp Tn carei se poat concentra pe
reamintirea activittilor realizate in clags In afara clasei, ceasaturi de personalitate care le-a
placut avea profesorul de cagieau amintit. De-asemenea, subiectivismul aprecierii respoitaten
atunci cand au evaluat modul in care profesorul i-a ajutat pe parcurgyl piecumsi la
autoevaluarea cu privire la gradul de taolire faga de cele 4 aspecte ale fielor: social,
profesional, personad familial, conduce la o atlimitd a cercetrii. Pentru a crge gradul de
reprezentativitate pentru participarla cercetarea noastram corelat datele rezultate in urma
autoevaldrii acestora pe scala Likert, caspunsurile otinute la intrebarea referitoare la aspectul
din viata lor de care sunt cel mai niulprecum nivelul de studii, varsta cu statutul profesional la
care au ajuns, precugncu informaiile obtinute prin metoda obseni@i participative (povestesc
cu bucurie sau cu trigee de anumite aspecte aletiiiéor, sunt pozitivi sau depresivi, peraep
celorlati despre gradul de mulmire fga de diferitele aspecte ale tiieespondentului).

Prezentarea datelor

Esantionul este format din 19 adukare au Tndeplinit criteriile stabilitgi care au
acceptatsraspund la intrelirile noastre, dintre agga, 68% sunt femeaii 32% kirbati.

Interpretarea rezultatelor

Toti cei cuprirgi in acest gantion au declarati@u intalnit pe parcursgtolarititii cel puin un
profesor care i-a influgat atat in momentul intalnirii cu acesta, gdadterior, la ani distaa.

Analiza noas#t a condus la obseria ci respondeti consided ca viga lor este
multumitoare, echilibrdt adic propotional 67,2 % grad de mulmire, explicand & profesorii pe
care i-au amintit Tn cadrul interviului au contribuit prin ceea ce i-afitdhé deviri ceea ce sunt
astizi pentru 89% dintre participéinla cercetare. Pentru 58% dintre gig® profesorii de carsii
amintesc i-au ajutat ulterior in #iaprin ceea ce a i-au iat cu legturd sau fira legatura cu
materia predatsi surmonteze dificulti, si trea@ peste momentele grele.

Obserdm ci respondetii au realizat obiectivul logi datorit Tnvataturilor primite de la
fostii profesori prin valorile interiorizate (33%), prin modul cum s-au dezvoltat intelegtual
personal (39%), prin Travarea responsabiiii si a efortului sugnut atat de necesare in planurile
noastre (22%).

La intrebarea care este motivul pentru careafiluc aminte de respectivul/respectivii
profesori, #spunsurile au fost: pentru 39% din respomdérisiturile de personalitate ale
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profesorului care se manifestau concret la ore, precicergl, bucuria cu care predau, intfzeau
informatii, cunastinte, opinii cu elevii (aceasta ultima reprezentand 13% din totsplunsurilor),
responsabilitatea pe care dtau faa de elevi profesia pe care o practicau (13%), apropietedda
elevi (5%), pentru 15%, motivul pentru cagedmintesc de un profesor este dtatura leitmotiv
care i-a urmagi dincolo de orele petrecute cu acel cadru didactic ca de exemplu "greu la deal cu boii
mici” cu interpretarea surpriioare "dad vrei 9 realizezi un obiectiv trebuie $i preditit, i depui
mult efortsi munci. Nu pai sa mergi la clas nepregtit si si fi cel mai bun, gasi in viata, trebuie §
depui muli pasiune, efort in ceea ce faci pentru a fi aprgcitajunge acolo undé toresti” sau
"repetiia este mama Taturii”. 21% au Aspuns & acei profesori au fost un model uman, social,
profesional, personal, ca un tot, de urmat atat in anitaks, catsi ulterior, pentru & aveau calitti
apreciate asri, casi atunci de respondén "rabdare, diplomge”, etc. 13% dintre respondén
consided ci sunt personalitile umane de a&ti, oamenii echilibra de asizi pentru & a existat in
viata lorsi profesorul nominalizat anterior.

Obserdm c Tn gimnaziu, profesorii de matemdtiau fost cei care i-au influet cu
precdere pe elevii lor (33%), urrtidn propotii egale de cei de limbi gtine, limba roméa, arte.
Comunicaresi artele acoper impreud majoritatea @spunsurilor, dar este dificil de spud c
disciplina este cea care asigjgi un profesor poateisnfluenteze mai mult sau mai po un elev.

La nivel de studii liceale, 20% dintre respon@leru fost influemati de profesorii care
predau disciplinele de specialitate ale profilului respectivului liceu, 20% de cei care predau
stiintele umaniste, restul in mod egal de cei de matematica, fitionie, limbi stéine.

La Tntrebarea in ce mod profesorul la care s-au gandit le-a it#ftugaa si dac pot &
dea exemple concrete cum le-a infltarviga, 31% au explicatiacrespectivul cadru didactic le-a
fost un model uman (responsabilitate pentru ceea ce faci - 19%, respectiv pasiune pentru ceea ce
faci - 12%). Exist si categoria respondelor, cca 12%, care si-au adus aminte Taturi
marcante care i-au ugmt in timp "cine poatesi vrea, regeste”. Pentru 7% dintre respondgn
profesorul de cargi-au adus aminte a fost cel care le-a infla¢alegerea, daf evoluia carierei
profesionale. 21% dintre respondesu fost influemati de profesorul lor prin exemplele din téa
acestuia cu care venea la ore. Exemplele personale i-au ajutat ulterior in deciziile, alegerile pe care
le-au ficut, acest lucru intdmplandu-siepentru ca elevul siea admirée, respect, poate chiar
fascinaie pentru profesorulasi, probabil, de aceea in cursul anilor, aceste exemplénaasr
repere TIn memoria afectiva actualilor adul. 19% dintre ei au fost influeai prin faptul G
respectivul profesor le-a dezvoltat capacitatea de gandire, respectigldgdre (19%).

Trasaturile de personalitate ale profesorilor care i-au impresionat cel mai mult pe
respondeti si modul cum se manifestau concret la &lasestea sunt preyentate in graficul de mai
jos:

Graficul nr. 1.

17% dintre &ispunsurile primite (cele mai multe) au folosit atributul "bun”, un profesor
bun, acel profesor la care "orele erau écpte”, pasiong@ de materia pe care o predgude
profesia de dagt 17% dintre #ispunsuri au apreciat personalitatea putéraiprofesorului, "un
model umarsi profesional”, carisma, 14% didspunsuri aminteau de profesorii integri, giheu
ei si cu ceilati, verticali, 12% de cei coréic 8% de cei elocvan(comunicare dired concig,
clagi, adaptat), 8% de profesorii glumg care destindeau atmosfera la &lasare regeau 4 le
capteze elevilor ateia, relaxa, cei cu atitudine pozit®; care aveau incredere in patelul
elevilor lor, 7% profesorii exigen care cereau mult de la ¢i de la elevii lor, 6% dintre
raspunsuri descriau profesorii calzi, aprapide elevii lor, blanzi cu ag#a, calmi, iar 5% au
amintit de profesorii fermi.
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Trasaturile de personalitate ale profesorilor care i-au impresionat pe
fostii elevi, actualii adulti

rabdator

profesionalism (bine pregatit, cunoaste bine... 17%
ferm
exigent
integru

atitudine pozitiva (umor, incredere in potentialul...
corect

carisma (personalitate puternica, model) 17%

bland (apropiat de elevi)

elocvent (comunicare directa, concisa, adaptata, ... 8%

T T
0% 5% 10% 15% 20%
Fig. 2. Graficul 1

4. Concluzii

Ca urmare a rezultatelor ceriditnoastre, putem trage uitoarele concluzii: elevilor le
plac profesorii care sunt bine pitig, cunosc disciplina pe care o predau, care coriupiice,
deschgi, apropiai de elevii lor, glume, calmi, blanzi, dar fermi, cor@¢c cu personalitate
puternié, pentru @ acestea suntagaturile care auamas in memoria de luaglurat ale fastilor
elevi. Ne propunemasaprofundm cercetarea privind caracteristicile definitorii ale persatalit
profesorului eficient printr-o etéapulterioas Tn care 8 abordim adutii de asizi, olimpicii de ieri.

Bibliografie

[1] Beare, Hedlez, Caldwell, J., Brian, Millikan, H., Ross, [1932](1989), Creating an Excelent School: Some
New Management Techniques, Routledge, Tazlor and Francis Group, New York

[2] Bulkley, E., Katrina, Wonhlstetter, Priscilla,(2004)aking Account of Charter Schools: What's Happened
and What's NextTeacher College Press, New York

[3] Hall, Cougar, Parley,(20090otential Predictors of Student Teaching Performance: Considering Emotional
Intelligence (dissertation), ProQuest, Ann Arbor, Mi

[4] Harris, Michael, Cullen, Roxanne, [1956](201Q)eading the Learner — Centered Campus: An
Administrator's Framework for Improving Student Learning Outcodwm Wiles&Sons, Inc, Chichester, UK

[5] Hull, E., Ronald, Mohan, Madan, (1975), Teaching Effectiveness: Its Meaning, Assessment, and
Improvement, Educational Technology Publications, Inc, Englewood Cliffs, New Jersey

[6] Karasman, Aylan,(2008Exploring the Meaning of Practicing Classroom Inquiry from the Perspectives of
National Board Certified Science Teachers (dissertatiBm)Quest Information and Learning Company, Ann
Arbor, M,

[7] Riesbeck, Reigel, Randi,(2008)he Impact of Leadership and Other Factors on Successeful International
Baccalaureate Diploma Programs in the United States (disseraBoofQuest, Ann Arbor

[8] Scrivner, M., Cheryl, (2009)The Relationship Between Student Achievement and Teacher Attitude: A
correlational Study (dissertation), ProQuest LLC, Ann Arbor, MI

[9] Stronge, James, H. (2007), (2nd editi@gpyalities of effective teacherShe Association of Supervision and
Curriculum Development (ASCD), Alexandria, VA

[10] Stronge, H., James, Tucker, D., Pamela, Hindman, L., Jennifer, (2&0@)book for Qualities of Effective
TeachersASCD, Alexandria, VA, pp.10-11

[11] Walker, J., Robert,(2008)2 Characteristics of an Effective TeacHarlu Publishing, North Carolina

[12] 2014, Education and Skills for Life, Pearsbitp:/thelearningcurve.pearson.com/2014-report-sarmm
consultat pe 09.06.2014




Caracteristici definitorii ale profilului
cadrului didactic din Romania

Emilia Tomoaica — emilia.tomoaicaat]gmail.com

Lucrarea §i propune § a stabileasé in ce misura profilul profesionalsi uman al cadrelor
didactice din Roménia se suprapune pe profilul profesorului eficient rezultat in urma unei
cercetiri calitative desfsurate in randul elevilor de ieri, adiil de astizi. A rezultat un
tablou a ceea ce trebuie dezvolfaformat la cadrele didactice actuale pentru a le ajuia s
devinz acei dasgli care edud@ elevii aséizi pentru a deveni adiil de méine echilibrg,
realizafi social, profesional, personal, familial.

1. Introducere

Smithsi Coldron (1998) considérca intrebarea crucialpentru un cadru didactic la debutul
carierei sale este "ce fel de profesor vredies?’, dar, in opinia noasir trebuie formulat de — a
lungul intregii cariere a acestuiatinia claé de a aspira spre a deveni din ce Tn ce mai bun.

In literatura de specialitate apar evident eforturile ciardor din spaiul romanescsi
internagional pentru identificarea uneitete a ceea ce trebuig fie, 91 faci profesorul eficient astfel
incéat elevii 8 oltina performare scolare, § treaé examene, asfie formai pentru viaa si cariei. Si
totusi, n ciuda tuturor caracteristicilor identificate, a metodgilanstrumentelor puse la dispgeide
literatura de specialitate, a deveni un profesor eficient este un drum lung, caresilioogpi@La cu
aprofundareai reactualizarea disciplinei pe care o prgatecurnsi a literaturii psiho-pedagogice, dar
cu o puternig dorind de autocuncgeresi cunoaterea elevilor, experigninteriorizati prin reflegie
congtienti, dezideratul de autodagire, un sin al responsabilitii extrem de dezvoltat, votie, o viga
personal echilibrati, creativitatesi, nu Tn ultimul rand, dragostea pentru copii, care se Gdfinin
caldura, riabdare, copatrticipare la consttiacpersonalittii acestora, ateig, grija, preocupare, exigeh
incurajare, motivarea elevilofis

2. Caracteristicile definitorii ale personalititii profesorului eficient. Cercetari si
analize psihopedagogice

Fira a nega importaa competetelor stiintifice si psiho-pedagogice in definirea unui
profesor bun, a recruta thdin etapa de selge a candidglor la cursurile DPPD-urilor facuitilor
din tara, precumsi la masterul didactic, doar acele individualittare ausanse mai mari saita
succes in cldsca profesor, decat a selecta canglidaar dug criteriul calificirilor academice®
trebuie & deviri una din ceritele obligatorii pentru admiterea la cursurile psiho- pedagogice care
certifica unei persoane calitatea de cadru didactic. La sice@acluzie au ajunsi Goodlad, 1990,
Guytonsi Farokhi, 1987, Haberman, 1987, g&hechtmani Godfried, 1993, care au demonstrat ¢
"dosarulscolar e un predictor slab cu privire la succesul profesorului in activitatea sa digiaciic
abilitatile interpersonale, cele de comunicare verlgkecumsi simgul leadership-ului constituie
factori mai importafi pentru a prezice succesul in activitatea didaicfic

27 pollard, Andrew, (coord),[2005](20062™ edition, Reflective Teaching ontinuum, New York, p. 388

28 Faulk, La Vaun, Gene, (2008redicting On-the-Job Teacher Success Based on a Group Assessment Procedure
Used for Admission to Teacher EducatiBroQuest Information and Learning Company, Ann Arbor, p.80

2 Raiche, Gilles, Ndinga, Pascal, Meunier, Hélene, (coord.), (20D&s mécanismes pour assurer la
validité de interprétation de la mesure en éducation, vol. 3-Aspects pratiques, Collection Mesure et
Evaluation,Presse de I'Université du Quebec, Quebec, p. 65
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Analizele realizate de ShechtmarGofried, 1993, citate de Calderhead, au concluziahat ¢
"utilizarea scalelor de @surare a persondliti a devenit cea mai uzdaimetodi pentru identificarea
si recrutarea profesorild¥, ceea ce dovegte recunogterea importagei personalittii profesorului
pentru un act de edu@ade calitatsi totusi, cercelrile contemporane au fost maitpuconcentrate
pe explorarea dimensiunilor persorailitcare contribuie la eficiga cadrului didactigi mai mult pe
tehnicile de instruirgi metodele pe care profesorul le folgtea ™",

In demersul definirii cadrului didactic eficient, personalitatea profesorahame un
element principal, pentruii¢profesorul este direct responsabil de climatul intelectiuainaional
din clag®” . Aceeai idee este confirmatde Shermani Blackburn (1975), care afirmca doar
"calitatile personale pe care profesorul ca individualitate le aduce cu sine in mediulcedu ot
face diferera dintre succes sayee ca profesor®.

3. Rezultatele cercetrii cantitative

Urmare a unei cercei calitative desfsurate pe un g@ntion de addil care se declar
multumiti de realizrile lor din domeniile personale, profesionale, umane, familiale alé,\de
reiesit profilul cadrului didactic eficient. Acesta este caracterizat de  contpegtiintifice Tn
disciplina/disciplinele pe care le peedi psiho-pedagogice, precugi de blandee, rbdare,
fermitate, atitudine pozitlyy integritate, corectitudine, caridm profesionalism, elocvent
dezvoltate la un nivel dezirabil.

In perioada 11-30 martie 2014, am realizat o cercetare cadtipetiun gantion de 35
000 de cadre didactice Tnregistrate Tn comunitateav.didactic.ro (creaii de firma Softwin),
folosind emailul ca mijloc de transmitere a chestionarului. Am primit 1 223speimsuri, dar am
considerat valide din punct de vedere al criteriului calitatea de cadru didactic in Roméaniaaun num
de 1 145. Cercetarea a uimih in ce misuti cadrelor didactice le sunt dezvoltate componentele
esemiale pentru definirea profesorului eficient.

La intrebarea prin care respondien li se cere & estimeze nivelul de dezvoltare a celor
trei componente ale competenprofesionale la nivelul cadrelor didactice din Roménia (1-cel mai
putin,3- cel mai mult), #spunsurile sunt cele din graficul de mai jos: nivel priegstiintifica 2,1,
gradul de adecvare practi¢,98, dezvoltarea atitudiriall,95, niveluri pe care noi le consider
insuficient dezvoltate.

Graficul nr. 1
Nivelul de dezvoltare a celor trei componente la nivelul cadrelor
didactice din Romania
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Knowledgecgitat in Lipka, P., Richard, Brinthaupt, M., Thomas (editors), (1988),Role of Self in Teacher
Developpementtate University of New York Press, Albany, p. 217
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in cele ce urmedzanalizim in ce nisuri cadrele didactice pe fiecare nivel dedgmant
au aceste componente dezvoltate:
Graficul nr. 2

Nivelul de dezvoltare a celor trei componentea competentelor esentiale
pentru cariera didactica, pe nivel de invatamant

altul
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Obserdm ca profesorii care predau in #tmantul gimnaziasi liceal au dezvoltat in cea
mai mare misui componentatiintifica (au cungtinte mai profunde legate de disciplina pe care o
predau, precunsi din domeniul psiho-pedagogic), iar nivelul cel maizd il Tntalnim la
educatori. Cel mai ridicat nivel de dezvoltare a componentei aplicabilitate pradmntalnim la
cadrele didactice care predau Tna@mantul primar, iar cel mai 8zut la cei care predau la
gimnaziusi liceu. Componenta atitudinaeste dezvoltatcel mai mult la nivelul de pseolaritate,
iar cel mai s&zut la profesorii de gimnaziu.

Cercetarea a avut ca obiectiv afle si Tn ce misui cadrele didactice din Roméania au
dezvoltat caracteristici dezirabile pentru profesia didacte parcursul diferitelor tipuri de
formare: formare iniald, de specialitate, cursuri psiho-pedagogice la finalizatgara sunt
certificate ca profesori, cursurile de formare coritinu

Prin urmare, respondgior li s-a cerut 8 dea o natde la 1 la 10 (1-cel mai &t nivel,
10- cel mai ridicat nivel) pentru fiecare dintre cele zedsatuiri care au reigt din cercetarea
calitativa ca fiind esetiale pentru definirea unui profesor eficient, dar cuinigitea ca o natsa
nu fie dai decéat o singdrdat. Cadrele didactice participante la cercetarea nodstlai ca le-
au fost dezvoltate cele zece caracteristici Tn cadrul acestor cursuri la caiareferire mai sus,
precumsi de ctre colegii lor de cancelarie, la nivelul care este expus in graficdtarm

Graficul nr.3

NWivelul de dezvoltare a caracteristicilor dezirabile in cadrul tipurilor
de formare comparativ cu perceptia respondentilor ca fiind nivelul
real de decsvollare
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Din analiza rezultatelor reiesé profesionalismul este dezvoltat cel mai mult in cadrul
formarii de specialitate, prin urmare cadrele didactice au o pgecppzitivai despre modul in care
stipdnesc din punct de vedegtintific, aplicabilitate practia, disciplinastiintificd pe care o
predau la clas(8,25), iar Intr-o mai micmasuia consided ca le-a fost dezvoltataceast trasatura
in cadrul cursurilor psiho-pedagogice, ceea ce nsgatinexisié o oarecare nemuimire
referitoare la componenta pedagagi competetei sale profesionale (7,31). Este interesant ¢
percepia despre nivelul de dezvoltare a acestei caracteristici Tn randul colegilor este peste nivelul
obtinut Tn cursurile psiho-pedagogicei cele de formare contidu (7,46). Integritatea,
corectitudinea, exigea, fermitatea, blandea, &bdarea sunt in aceglarend. De altfel blandea
este percepitca fiind mai dezvoltatla colegii din cancelarie, decéat in cadrul celor trei tipuri de
formare: elocveta este singuraasatura perceput ca fiind mai ptin dezvoltai in rdndul cadrelor
didactice decét nivelurile dezvoltate pe cele trei tipuri de formare puse Tieliscu

In cadrul cursurilor irtiale, de specialitate, cadrele didactice déctérau dezvoltat cele
zece caracteristici la nivelurile ustoare: #bdare 58,1%, blande 54,6%, atitudine pozitiv
64,4%, fermitate 60,4%, exiggn63,9%, corectitudine 74,6%, integritate 68,6%, cati&®,4%,
elocvend 59,2%, profesionalism 82,5%.

In timp ce in cadrul cursurilor psihopedagogice, #ldsafirma ca au dezvoltat aceste
caracteristici la valorile uratoare: gbdare 55,8%, blande 52,1%, atitudine pozitiv61,8%,
fermitate 56,1%, exiged 57,2%, corectitudine 65%, integritate 61%, cafistd,4%, elocvetd
56,2%, profesionalism 73,1%.

In cea ce privge dezvoltarea acestor caracteristici in fiende nivelul de calificare al
respondetilor, intalnim urnitoarele situgi: respondetii consided ca dasdlii care au olinut
gradul didactic | au dezvoltat cel mai mulbdarea 71%, atitudinea poz#i82,9%, corectitudinea
67,4%, integritatea 64%, profesionalismul 76,3%, fermitateaitie cei cu definitivatul 61,3%,
iar debutatii exigena 62%, carisma 58,8%, elocyan58,3%. Cele mai mici niveluri de
dezvoltare le intAlnim la cadrele didactice debutante pentridtesnele caracteristici:abdare
65,8%, blande 56%, corectitudine 64,5%, profesionalism 67,8%. Caracteristicile atitudine
pozitivdi 57,2%, integritate 62,4% sunt dezvoltate cel mgngda cadrele didactice care autioloit
definitivatul, iar fermitatea 58,7%, exigan59,9%, carisma 51%, blandea 60% la cei cu gradul
didactic Il. Elocvern este cel mai pin dezvoltad la dasélii care au gradul |1 53%.

Putem concluzionaacnivelul de dezvoltare a celor zece caracteristici dezirabile este la
acel nivel care ne conducégtie o Gutare asidila celor mai eficientgi rapide metode de gtere,
de dezvoltare a acestora.

In ceea ce privge domeniile de interes ale cadrelor didactice, adfiieit pe care le
desfisoari cu preddere Tn clas sunt: 1i Tnwtati pe elevi cum % aplice in viga de zi cu zi teoria pe
care o predj le dai exemple concrete (13%), foldspe tot parcursul lg®i metode diverse de
motivare a elevilor (13%),dezvoltarea elevilor a unor abilitecesare vié de zi cu zi (12%),
preocupat de rolul de formator, de schimbare n bine pe care o poate produce (10%), adaptarea
comunicrii la contexte diferite, situ@ diferite (9%), cunogterea disciplinei pe care o preid8%).

Respondetii, in fungie de vechime n Tri¥amant, consider ca elevii lor percep ca
primele trei activiiti definitorii realizate de profesorii lor in ckasa fiind:

Tabelul nr. 4 Sintezaispunsurilor dagtilor cu privire la percefa lor ci elevii considex
a fi primele trei activiti definitorii la clagi in fungie de vechimea didactic

Sinteza primelor 3 enturi definitorii pentru activitatea la clasce cred dagdii in functie de
vechime ca elevii lor considefvechime Tn Tntamant

sub 10 ani 10-15 ani 16-25 ani peste 25 ani
Explicaii clare Tnsaite de Explicaii clare insaite Pasiune pentru | Pasiune pentru
exemple numeroase, din de exemple numeroase,| disciplina pe disciplina pe

viata de zi cu zi a elevului; | din viata de zi cu zi a care o pred# care o pred#
elevului;
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Pasiune pentru disciplina p¢

Folosirea unor metodg

Explicaii clare

Folosirea unor

care o pred# strategii diferite in insaite de metodesi
fungie de stilul de exemple strategii diferite
invitare al elevilor; numeroase, din | In funaie de
viata de zi cu zi | stilul de Tnvitare
a elevului; al elevilor,;
Folosirea unor metodg Cunoaterea disciplinei | Folosirea unor | Cunogterea
strategii diferite in funge de | pe care o preda metodesi disciplinei pe
stilul de invitare al elevilor; strategii diferite | care o predg
n fundie de
stilul de invitare
al elevilor,;

In concluzie, dagtii participarti la cercetarea noastsunt mai interesade: explicaii

clare insdgte de exemple numeroase, dintgiale zi cu zi a elevului, folosirea unor metaile

strategii diferite in funge de stilul de in&tare al elevilor, & insufle pasiune pentru disciplina pe

care o predau,iscunoasg disciplina pe care o predad, sotiveze elevii. Pentru respondieicu

vechime Tn in#amant mai mare de 25 de ani, este mai importaningdeleze personalitatea

elevilor decat & le ofere acestora expliieclare insgite de exemple numeroase, dintgiae zi cu

zi a elevului.
Sinteza #spunsurilor cadrelor didactice cu privire la interesul manifesiiaé @numite

activitati derulate n clag pentru fiecare dintre cele 4 categorii de respotideste urmtoarea:

realizate la clasin fungie de vechimea lor la catedr

Tabelul nr. 5 Sintezaspunsurilor dasdilor cu privire la primele trei activiti definitorii

necesare vigé
de zi cu zi;

sub 10 ani 10-15 ani 16-25 ani peste 25 ani

locul 1 Ti invatati pe Folosii pe tot Folosti pe tot parcursu| Folosti pe tot
elevi cum § parcursul legei lectiei metode diverse | parcursul legei
aplice in viza | metode diverse de de motivare a elevilor; | metode diverse d¢
de zicu zi motivare a motivare a
teoria pe care | elevilor; elevilor;
o preda, le
dai exemple
concrete;

locul 2 Folosii pe tot | li invatati pe elevi | li invatati pe elevi cum | Suntei preocupat
parcursul cum g aplice in | sd aplice in viga de zi | si le dezvolta
lectiei metode | viata de zi cu zi | cu zi teoria pe care o | elevilor abilititi
diverse de teoria pe care o | predai, le dai exemple | necesare vié de
motivare a predai, le dai concrete; zi cu zij;
elevilor; exemple concrete

locul 3 Sunté Suntei preocupat | Suntei preocupatsle | Ti invitati pe elevi
preocupat&le | sile dezvolta dezvoltai elevilor cum g aplice n
dezvoltai elevilor abilitati abilitati necesare vi@ | viata de zi cu zi
elevilor necesare vié de | de zi cu zi; teoria pe care o
abilitati zi cu zi; predai, le dgi

exemple concrete
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Obserdam c centrele de interes pentru cadrele didactice indiferent de vechimeatdmaowt
sunt: Indtarea elevilor cumasaplice Tn viga de zi cu zi teoria pe care le-o predau respainddgndu-
le exemple concrete, folosirea pe tot parcursuielea diverselor metode de motivare a elevilor,
preocuparea pentru dezvoltarea unor &biétevilor necesare vigéde zi cu zi.

Cadrele didactice sunt preocupalieexplice clar conceptele, ajutand eleviirealizeze
conexiuni ntre teorigi practici, si foloseasg strategii didactice adaptate la stilul deatave si
motivaional al elevilor, 8 cunoasg disciplina pe care o predau, anumite categorii destidsed
pasionate de domenigtiintific respectiv.

Activitatile de care respondginsunt cel mai ptin interesd sunt: "urmririrea principiului
Lhiciun elev ksat in urm”; "majoritatea elevilor dumneavoastoktin rezultate bune la examenele
naionale”; "majoritatea elevilor dumneavoasutlevin adulfi realizgi, echilibrgi, utili socie#tii,
multumiti de viga lor”; "utilizarea tehnicilor de comunicare”.

In urma analizei rezultatelor acestei cerdetfirmam ci exisé un interes szut al
cadrelor didacticeatre zona de dezvoltare a persodlifor si a elevilor lor, caracteristicile de
personalitate dezirabile sunt la un nivel de dezvoltare care ne detergirtonsideim necesar
un program de formare car# contribuie la cogtientizarea deare cadrele didactice a necésit
dezvoltrii personale cu accent pe caracteristicile descrise mai sus.

4. Concluzii

Din rezultatele cercétii prezentate anterior, apare necesitatea i@itni programelor
de formare a cadrelor didactice, atat cursurilgala, care certifig viitorilor debutani calitatea de
cadru didactic, cadi cursurile de formare contidypentru cadrele didactice care sunt deja inrolate.
Scopul este asigurarea dezgaltcompeterelor stiintifice, psihopedagogice a caracteristicilor
de personalitate esggle pentru a avea 1n sistemul de dimant cadre didactice eficiente,
capabile & influenteze formarea unor indivizi echilibia cu valori umane fundamentale, cu
instrumentssi tehnici de mung intelectuad susinuta, darsi capacitatea de dégre a dificulttilor
inerente.
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Lectia transdisciplinara si diversitatea
competentelor abordate in cadrul ei
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Abstract
Derinerea de competen digitale atat de dtre cadrele didactice, cai de citre elevi devine
obligatoriu Tn condiile actuale. Proiectarea didactica orei nu se poate face decéat cu o
planificare digitati de citre cadrele didactice, iar elevii pot derula actikite, doar da& au
informaiile in format electronic, fiind maigsor de utilizat la ofi. Legia transdisciplinati
presupune o "reunire” de compet@ende comunicare, digitald de specialitate, iar pentru
realizarea ei este necesafart a didactiai”.

1. Introducere

Procesul de nitaméant este o activitate cgienti, sistematig, organizai, orientai spre
realizarea unor finaliti precise. Aceasta oblida o pregtire temeinid@ si anticipare a modului in
care urmeaza se degkura Intreaga activitate.

Procesul de iritamant apare astfel ca un proces de proiectare agteafe a activitii
didactice. [1, 4, 9]

Proiectarea activitii este o necesitate impusle unele note caracteristice ale procesului
de instruge si educaie, cum sunt:

- complexitatea deosefit

- multitudinea, varietatea procesejpagiunilor pe care le subsumeaz

- corelaia si interdependega dintre componentele sale;

- antrenarea a numerdactori in desfsurarea sa;

- realizarea finalitilor sale pe o perioadndelungat in timp;

- dependeaia de condiile in care are loc, de resursele de care dispune.

Proiectarea activitii didactice este impdsde cerima craterii calititii si eficienei
pedagogice, economigesociale a acestei actigit. Aceasta oblig la prefigurarea cat mai exact
a demersului didactic Tn ideea de a ameliora raportul dintre certitsidadeatoriu in favoarea
certitudiniisi de a Tniitura improvizaa, care de cele mai multe ori nu are efecte benefice. [1, 4, 9]

Proiectarea didacticeste un proces deliberativ de anticipare, de prefigurare rhental
pasilor ce urmeaz a fi parcusi Tn realizarea eficietit a activifiti didactice. Repreziit un
ansamblu de proceseoperaii de anticipare a acesteia, pentru a-i imprima un caracter sistematic
rational si eficient. [1, 4, 9]

2. Proiectarea didactié prin implicarea mijloacelor moderne didactice

Proiectarea constin efectuarea unor opgiiade construgie si organizare anticipativa
obiectivelor, corinutului, strategiilor de dirijare a atarii, a probelor de evaluarg, mai ales, a
relgiilor dintre acestea, cu ajutorul mijloacelor moderne, pentru a realizia lemivelul de
dezvoltare a elevilor. [5, 8]
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Utilizarea calculatorului Tgcoak vizeaz, in mod okgnuit, urmitoarele:

* predarea curgtintelor in maniera tehnologiilor audiovizuale;

« instruirea individualizat

« facilitarea diverselor activiti specifice procesului instructiv-educativ;

« informatizarea orie#tii scolaresi profesionale;

« utilizarea calculatoarelor ca instrumente administratiweah.

Acestea pot fi detaliate pentru a evidawiferitele forme sub care poate fi utilizat

calculatorul Tn activittile didactice:

- secvere de pregtire pentru transmiterea inforniiéor;

- formularea intrefrilor;

- rezohari de exerdii si probleme;

- prezentarea de algoritmi pentru rezolvarea unor probleme tip;

- proiectarea de grafice, de diagrame;

- aplicaii practice;

- demonstrarea unor modele;

- simularea unor fenomene, a unor expeegninterpretarea lor;

- simulatoare pentru formarea unor deprinderi (conducere auto, dactilografie);

- simularea unor jocuri didactice;

- evaluarea rezultatelor Tdrii si autoevaluare;

- organizareai dirijarea Tn\tarii independente pe baza unor programe détame, etc.

Ceea ce este nou in folosirea calculatorului ca mijloc d&aimént, faa de celelalte
mijloace didactice, este caracterul interactiv al procesulditdniv Oricare ar fi domeniul de
utilizare a calculatorului in instruire, acesta natint celelalte mijloace aflate in recuzita de lucru
a cadrului didactic. [5, 8]

Calculatorul este un mijloc didactic care se integrdazcontextul celorlalte mijloace,
amplificandu-le valetele instructiv-formative, completandu-le atunci cand este necesar.

Introducerea calculatorului Tn procesul didactic invitarea asistét de calculator
prefigureaz doar schimbri calitative in tehnologia didactic domeniu care asigurscurtarea
timpului de evaluare obiectiva calititilor mijloacelor de in&tamantsi a metodelor, rdnand pe
cele care se impun valoric: [5, 8]

- individualizarea activiitilor de Tn\atare;

- intervenia Tn corectarea modului de asimilare a unor seevanformaionale,
evideniind ordonarea logica coninutului informaticii pedagogice, ct mecanismul psihologic
al actului comunigrii si Tnvatarii scolare.

3. Transdisciplinaritatea — o abordare nod a unei legii la nivel liceal

Transdisciplinaritatea prigee - @da cum indi@ prefixul "trans" - ceea ce se @afh acelai
timp si intre discipline,si Tnauntrul diverselor discipline. Din confruntarea intre discipline, a
fenomenelosi proceselor complexe, transdisciplinaritatea facaa# noi puncte de intersge
intre discipline. [3, 4, 9]

Finalitatea ei este felegerea lumii prezente, unul din imperativele sale fiind unitatea
cunogterii. Transdisciplinaritatea se deosgteede plurisi interdisciplinaritate prin finalitatea sa -
intelegerea lumii prezente, subiectul fiindagiomul, ca individ social. [3, 4, 9]

Conceptul de transdisciplinaritate este un curent de dilbr care militeaz pentru
dezvoltarea socigfii, Intelegerea lumii prezentg construirea celei viitoare.

Deseori, transdisciplinaritatea este frecvent confdndai interdisciplinaritateasi
multidisciplinaritatea, aceasta fiind expligain cea mai mare parte prin faptul toate trei
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debordeax limitele disciplinelor. Aceast confuzie este foarte nodivin misura in care ea
oculteaz finalitatile diferite ale acestor trei moduri de abordare a cytada

Transdisciplinaritatea — reprezingradul cel mai elevat de integrare a curriculum-ului,
mergand adesea péla fuziune. [3, 4, 9]

Abordarea de tip transdisciplinar tind#re o ,decompartimentare” compied obiectelor
de studiu implicate. Fuziunea cytiatelor (,cunoaterilor”) specifice diferitelor obiecte conduce
la emergeta unor campuri de investitig, la dezvoltarea unor proiecte integrate sau chiar la
conceperea unor programe de cercetare. [3, 4, 9]

Prin gradul 8u de complexitate, abordarea transdiscipfine inglobeaZ pe cele
anterioare, propunand un demers bazat pe dinagnigteragiunea a patru niveluri de intervén
educativ: disciplinar, pluridisciplinar, interdisciplingr transdisciplinar, in mijlocul@ora se afl
individul, cu rol de liant. [3, 4, 9]

4. Studiu de caz — proiectareai realizarea unei legii transdisciplinare deschise cu
ajutorul mijloacelor moderne

Proiectareai realizarea acestui tip de leenu este gpari deoarece exprifip in acest caz,
experiea a trei cadre didactice, cu speciatizdiferite, care la prima vedere nu par a avea
legatura.

Dar, in fiecare etap a legiei prin imbinarea ngunilor si a diverselor tipuri de
competere, prin dirijarea activittilor de ctre profesorki contribuia elevilor s-a regit realizarea
acestei letii la care au asistat cadre didactice de diferite speiializ

Ora deschis s-a desfsurat la o cla® cu profil Servicii, domeniul Estetica igiena
corpului omenesc, specializare Coafor stilist, pentru prima idagcoak, sub forma unei lei
transdisciplinare.

Aceasi activitate a presupus ca profesaiiielevii s dgina competere digitale, de
comunicarssi de specialitate foarte bune.

In continuare, se prezintproiectarea didactictransdisciplinat a lediei: "Inovatie si
creativitate Tn cadrul caracteii@ personajelor romanuluEnigma Otiliei de George @linescu
din punct de vedere al vestimetieg a coafuriisi a mijloacelor moderne de prezentare”.

Clasa: a Xl-a liceu tehnologic, sudirect

Arii curriculare: | Limbasi comunicare - Limbai literatura romaa

Il Matematic si stiinte - Tehnologia informei si a comunicéilor

Il Tehnologii - Profilul; Servicii, Domeniul de prétre de baia/ Domeniul de
preditire generai/Calificarea profesional Estetica si Igiena Corpului Omenesc — Coafor stilist -
Modulul V — COAFAREA RARULUI

Unitatea de Tnitare: Perioada interbelic Limbasi literatura romaa

Unitatea de Tnitare: Prezentaregi utilizarea informdilor in documente, prezetr -
Tehnologia informgei si a comunicéilor

Unitatea de initare: Exprimarea unei teme printr-o multitudine de forme - Modulul V —
COAFAREA PARULUI

Teoria inteligentelor multiple

1.1 Cititor si raportor.

I1.1 Documentaris$i operator.

l11.1Stilist si model.

SCOP:- dezvoltarea abilitlor de comunicare verb@lparaverbal si nonverbad;
- imbinarea ngunilor teoretice cu activitatea practjc

- stimularea creativitii si a Tncrederii Tn fagele proprii;
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- cultivarea gandirii proiective;

- dezvoltarea competgior digitale, lingvisticei de comunicare.

Subiectul:

Inovatie si creativitate Tn cadrul caracteiiii personajelor romanului "Enigma Otiliei” de
George Glinescu din punct de vedere al vestimgriaa coafuriisi a mijloacelor moderne de
prezentare (pe baza exemplelor din capitolul 1)

Tipul ledtiei: Ledie cu abordare transcurricuiar

P

C

1.

rofesori coordonatori: ing. dr. Irina Isabella Sayiprof. dr. Petru Istrate

ompetere generale:
utilizarea coredct si adecvai a limbii romane in receptargaproducerea mesajelor in
diferite situaii de comunicare;

2. folosirea modalittilor de analiz tematid, structurad si stilisticd in receptarea

NEQO AW

Nogasw

8.

C

1.

2.

3.
4.

5.

6

diferitelor texte;
caracterizarea personajelor romantnigma Otilieide George &inescu;
utilizarea calculatoruluii a altor mijloace multi media pentru prelucrarea infafeia
coafarea prului conform descrielrilor din texte.

ompetere specifice:
utilizarea strategiilor de lectiifin vederea telegerii adecvate a textelor;
interpretarea textelor studiate prin prisma propriilor vajpd propriei experiete de
lectun;
argumentarea unui punct de vedere;
utilizarea informdilor de pe Internet;
prezentarea in format electronic a infotiihar;
dezvoltarea cooparii intre membrii grupurilor de lucru cu teme diferite;
dezvoltarea metodei de lucru la digtacu ajutorul mijloacelor multimedia ntre
profesorisi elevi
redarea diferitelor teme stilistice.

ompetere derivate:
caracterizarea directsi indirecti a personajele principale din primul capitol cu
ajutorul filmuluisi a altor documente in format electronic;
exprimarea propriilor interprét, impresii in legturd cu textul studiat in diferite
modalititi — scris, electronic, verbal;
crearea unor documente pe o structlat, utilizand informaii de pe Internet;
crearea unor imagini diferite ale acekliisimbol in format electronigi transpunerea
lor in coafug;
aplicarea metodelai regulilor de stilizarai vizualizarea lor in format electronic;
conceperea elementelgra ansamblului coafurii, in fuie de profilul clientei.

S.trategii didactice:

Metode didactice: convensa euristid@, exerciiul, analiza literad, problematizarea,

jocul de rol, demonstti, lucrul Tn grup, mini — interviul, studiu de caz, exgrde documentare,
brainstorming, dezvoltarea ahililor practicesi verbale.

- Mijloace de Tnatamént: romanul autorului,ge de lucru, plage, prezentarea imaginilor
personajelor preluate din filmé&lelix si Otilia (1972).

- Echipament tehnic: laptop, videoproiector, ecran de pieiec

- Forme de organizare: fronfaindividuak, pe grupe — ateliere de lucru.

- Formi de prezentare a lgei — cu ajutorul moderatorilor

- Loc de desfsurare — sdil de clag

- Resurse temporale — 50 min.
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Scopul predirii Strategii de predare Strategii de invitare
1) Generarea
interesuluisi a
entuziasmului in conversége,
privinta subiectului | generarea de idei
propus pentru
dezbatere. Timp

Motivarea alegerii temei propuse
pentru dezbatere.

Participani: profesori, elevi.

Stil de invitare: auditiv, vizual.

alocat: 3’

. Se anuri titlul temei.
2)f0fenr_ea de Tematica se va axa pe Litmarele
Ex%g?r'éa@i conversga euristid, planuri: ) .
influeniarea dezvoltarea abilitilor | « Prezentarea romanulgula autorului .
opiniildr emaiilor practicesi v_erbale, e Preze_ntarea personajelor care vor fi

o = S| brainstorming, exergli | caracterizate

convingerilorsi de d . .
atitudinilor. e documentare, . Rga.hzar.ea coafurllo_r pe baza
Dezvoltarea lucrului SItUd'ul ge caz, |mag|n|lqrs| a caracteririi
in echip. ucrul Tn grup personajelor din roman

Participani: profesori, elevi.
Stil de invitare: auditiv, vizual, practic
dezvoltarea abilittilor Se Tmpart grupele pe ateliere de lugry

Timp alocat: 5’

practicesi verbale, se repartizedzsarcinile de lucru. Li se
3) Rezolvarea de studiu de caz, exetail, | ofera informatii despre resursele de
probleme. analiza literat, timp alocate pentru activiti.
Timp alocat: 30’ problematizarea, jocul | Participani: profesori, elevi.

de rol, Stil de Tnvatare: auditiv, vizual, practic

demonstraa, lucrul Tn

grup

Pe baza intredilor si a opiniilor
exprimate de are membrii atelierelor

conversge, se pot creiona valorile interioage
. brainstorming, exterioare ale personajelor, a aerului
4) Consolidarea LT . . I, A . s
. - mini — interviul, studiu | epocii, a mediului social a vietii Tn
informaii lor. - S
: y o de caz, general, reflectétsi prin activitatea
Timp alocat: 7 N .
lucrul in grup practia.

Participani: profesori, elevi.

Stil de invitare: auditiv, vizual, practic
Se discut despre punctele tagi slabe
5) Evaluarea final | conversde ale legiei deschise prezentate.

Timp alocat: 5’ Participani: profesori, elevi.

Stil de Tnvatare: auditiv, vizual, practic
Tabelul 1. Scenariul activititii din cadrul lectiei transdisciplinare

Etapele letiei "Inovatie si creativitate in cadrul caracteiid personajelor romanului
Enigma Otiliei de George dinescu din punct de vedere al vestimgeia a coafuriisi a
mijloacelor moderne de prezentare” (pe baza exemplelor din capitolul 1)

|. Prezentare genesal

Il. Caracterizarea personajelor romanului pornind de la vestitigesitaoafura lor

[ll. Realizarea coafurilor pe baza descrierijoa imaginilor.
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IV. Concluzii
5. Concluzii finale

Premisa origrei agiuni de tratare difergiati o constituie depistareaasiturilor care-i
diferertiazi pe elevi, stabilirea rolului fiéceia in definirea comportamentului care conduce la
performanele gteptate.

Scoala moderh este aceea in care elevii trebufesisasume ntr-o mai mare dsuia
responsabilitatea modadliti dobandirii cunatintelor, cadrul didactic devenind Tn acest fel, un
organizator al activitilor de in\itare.

Cerintele formirii individului Tn scoala moderi - in perspectiva edugai permanente -
impun formareai dezvoltarea capadiilor acestuia de a-l Triva i invete.

Aceasi activitate a fost o experignunici pentru elevisi profesori, deoarece a fost
pentru prima datcand Tnscoak s-a desfsuratsi fata de leciile interdisciplinare a implicat mai
multe competege din partea profesorilgr a elevilor (Fig. 1, Fig. 2,  Fig. 3, Fig. 4, Fig. 5)

Fig. 1. — Pregfirea atelierulupentru
aria curriculai - Limb a si comunicare

=

< -
Fig. 2. — Pregjirea atelierului pentru

aria curriculaf — Tehnologii

Fig. 3. — Pregfirea atelierulupentru | Fig. 4. — Elevii profesori participan la
aria curriculak — Matematica si stiin te lectia transdisciplinar

[RCRER PG

LML G

Fig. 5. — Produse finale realizate de elevi in cadrtidie@otografii, film)
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Abstract
Reuita unei activitifi extracurriculare presupung implicarea elevilor, care le va pune in valoare
competerele de comunicare, digitale, artistice, creativitatea, imagiaetc. Totodat se dezvoit
lucrul Tn echipasi colaborarea intre elevi-elevi, elevi-profesosoala-alte persoane implicate.
Competerele digitale ale elevilor vor i n evidem: atat in organizareai destfigurarea activitiii,
catsi la evaluarea ei, prin po8ti pe pagina de Facebook golii a fotografiilor si inregistrrilor
video, a comentariilor privind calitatea acti¥iti, etc.

1. Introducere

An de an, educi devine imboldul progresului social. Exigele timpului suscit noi
abordiri si valorificiri ale stiintelor pedagogice, psihologice, politice, socigleeconomice in
scopul forndrii unei genergi tinere, capabile &asigure Tn continuare un nivel de Bsiare a
vietii, 0 interagiune social sporit si condiii optime pentru dezvoltarea unigf2].

O scoak moderra este cea care ofesubiectului eduagei — elevului — condiile necesare
privind valorificarea nevoilor, intereselor, aspitar sale individuale, favorizandu-i devenirea,
asigurandu-i succesul.

Activitatile extracurriculare sunt menité efere elevului alternative ale edtieascolare,
care neceditun efort intelectual predominant.

Astfel, acestuia i se of@posibilitatea & se mgte, g se exprime liber,asfaca lucruri care
ii plac, $i descopere asexperimenteze.

Chiarsi pentru adolescenexisti astfel de activitti in care ei se pot implica, m#atura
lor este mai degraborientai spre dezvoltarea interigarspre introspgt®, spre exprimarea
nevoilorsi conflictelor, valorificarea creativitii si originalitatii [2].

Pe de alt parte, aceste actiuti pot contribui la crgterea increderii in sine, la gterea
spontanedtii si creativititii, la dezvoltarea unor opingi a unor intiative.

Elevul are capacitatea de a ne transmite in ce se poate implica, cejstratece nu i
este de folos sau ce nu este atractiv pentru el. A experigiemtaunoate liber 1i poate permite
apoi ¢ simti ceea ce este potrivit pentru el [2].

2. Rolul activititilor extracurriculare in via ta scolii si a elevilor

Principile in baza #ora sunt organizate actigite educative -curricularesi
extracurriculare sunt [6]:
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a. recunogterea statutului activitii educative curricularesi extracurriculare ca
dimensiune a procesului de #tare permaneat

b. recunogterea activiiti educative extracurriculare ca parte gsgh a educgei
obligatori;

c. importana activiiti educative curricularesi extracurriculare pentru dezvoltarea
sistemelor refgonate de cunginte, a abiligitilor si a competetelor;

d. contribdia activiiti educative extracurriculare pentru crearea cfilati
egale/echitabile de acces la edigapentru dezvoltarea deplina potemalului
personaki reducerea inegaiitii si a excluziunii sociale;

e. potenialul activititii educative extracurriculare ca modalitate compleméntie
integrare socidlsi participare actig a tinerilor in comunitate;

f. importana promovrii coopedrii tuturor factorilor interes Tn vederea utiligrii
diverselor abor#ti didactice, necesare gterii calitatii procesului eduagonal;

g. necesitatea asigiri resurselor umansi financiare pentru implementarea opiini
recunogterea valori@ a programelor educative extracurriculare din perspectiva
rezultatelor Tnitarii;

h. recunoaterea actividtii educative extracurriculare ca dimensiune semnifidagiv
politicilor nationalesi europene in domeniul edui.

3. Dezvoltarea competetelor elevilor la nivel de scoak cu ajutorul diverselor
resurse

Pentru organizareg derularea activittilor educative curriculargi extracurriculare sunt
necesare [7]:

- crearea de noi oportu#iit de Tnvitare cu mijloace informatice, sisteme multimedia,
softuri educdonalesi retele de date;

- multiplicarea canalelor de comunicare noi forme de socializare;

- raspuns la nevoile edugianale de formare ale elevilai parintilor acestora, pentru
dezvoltarea creatiwtii si inovarii;

- suginerea elevilor capabili de inovagecregie;

- instituionalizarea particifrii in proiectesi programe cu teme care sunt complementare
fata de curriculum;

- garantarea egaliii de sansesi eliminarea oriéror forme de discriminare;

- facilitati, politici si programe adecvate grupurilor vulnerabile;

- parteneriate ntrgcoli si autorititile locale, etc.

Acest tip de activitti devine din ce in ce mai important penteoala romaneasc un
argument gsindu-se in introducerea SCOLII ALTFEL ,S a stii mai multe, sa fii mai bun!”.
Activitati extracurriculare care pot viza formarea de competen
.vizite la muzee, la case memoriale; pacs
. organizarea unor expoizide fotografii;
.realizarea de filme;

.realizarea unui eveniment;

. excursii in diferite zone;

. realizarea de reportaje;

. participarea la activiti de voluntariat — Fig. 1.

\I@U‘I-h(.dl\)l—‘

Fig. 1 — Film realizat de elewcolii implicati in proiectul
Zburd - Educage prin coaching —
"Lucrul in echig a dat roade la BAC pentru liceele Zburd”
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4. Exemple de activiiiti realizate de elevi datorii competenelor pe care le-au
dobéandit
— Fig. 2, Fig. 3, Fig. 4, Fig. 5, Fig. 6, Fig. 7

Colegiul Tehnicil

Stefanesculifasi

Fig. 3 —Activitati extracurriculare care po
fi vizualizate pe pagina de Facebook 3
scolii

—

Fig. 2 —Pagina de Facebookseolii-
https://ro-ro.facebook.com/Colegiul-Tehnig
loan-CStefanescu-lai

Fig. 4 —Materiale realizate de eleyii

; ) Fig. 5 —Materiale realizate de elevi
publicate pe www.proiect-stefanescu.ro

cuprinse n diferite proiectg publicate pe
www.colegiulstefanescu.ro

A p titudini
Fig. 6 —Revista on-line acolii Fig. 7 — Articole publicate de elevi T
revista on — line gcolii T

5. Concluzii

intelegerea coratii educaiei formale cu cea de tip non-formal a preocupat sistemele de
fnvatamant dintotdeauna. Formalgil non-formalul coexist si trebuie & relgioneze pentru o mai
buni promovare a spiritului european.
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Rezultatele activittilor extracurriculare pot fi de ajutor in rélke scoak - profesor-elev.
Educaia a fostsi va fi intotdeauna o parte importarat societtii.

In Romania contemporaneducgia se dorgte a fi mereu adaptabilla schimfri, n
concordati cu necesitile lumii Tn care tiim.

Dar, caaspect negativcare poateasapab este faptul £ parintii au nevoie & stie c
impunerea otinerii unor performate ih aceste activiti extracurriculare conduce la crearea unei
presiuni, a unei tensiugi poate avea drept rezultat refuzul elevului, retragerea, disparicarui
interessi pe termen mai lung, apés unui complex de inferioritate.
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Abstract
Competera presupune ginerea unui grad de integrare intre capagitsi obiective sociale
de care are nevoie un individ. ivarea centrai pe competer este o cerii de baz a
Tnvaraméantului modern.Un curriculum centrat pe competen’e, valoriatitudini poate
raspunde mai bine cerielor actuale ale vig sociale si profesionale, ale piei muncii,
centrdnd demersul didactic pe achii® concrete ale elevului. Din perspectiva pded
profesorul devine organizator al unor expeperde Tndrare relevante pentru eleyi poate
spori aceast relevand prin utilizarea unui larg evantai de instrumenieresurse didactice:
problematizarea, lucrul pe proiecte, negocierea; toate acestea devenind puncte de reper ale
predirii. Invirarea devine un proces clar orientat spre maiwapentru agune;
competerele angajeaz achizjiile anterioare ale elevului, iar posibilitatea conciiaie a face
anumite lucruri ca urmare a fordnii competepei crgte motivaia pentru Tnvzare.

1. Introducere

Competera presupune aimerea a mai multe abiiiti, care, cumulate, presupuntioierea
unor anumite deprinderi extrem de folositoare navi@xemple: % fii capabil $ conduci un
automobil respectdnd semnele de cirelasi traduci texte dintr-o limbin alta, 8 coordonezi
munca Tn echipa unui grup h cadrul unui studiu sau cercetare, etc.) Din acest punct de vedere,
contextul este o parte integrard competetei, definitt de unii autori ca o rea, in interiorul
céreia putem naviga de la un punct la altul. Din momentifiiein retea, se poate vorbi de
competeri. In acest context, termenul de ,compeierse refed la olinerea ,unui grad de
integrare intre capabiiifi si obiectivele sociale mai largi de care are nevoie fiecare indilads,
combinaie de deprinderi, cutinte, aptitudinisi atitudinisi includ disponibilitatea de a Tata, n
completarea la ,&ti cum se face”.

Competera, ca naiune, este fielead, deci, ca o caracterisiiédundamental a unei persoane
care poate include ca#itura, o posibilitatea de manifestare sau daiae ce se poate dobandi ih urma
calificarii, ntr-o multitudine de forme. Din punctul de vedere alifiwéantului, competaale sunt
ansambluri structurate de cytiote si deprinderi dobandite prin Tatare, care permit identificarea unor
probleme specifice Tn contexte diferite. Se manifpsh capaciti si este specifi¢ ocupaiei, dintr-un
anumit domeniusi ea nu exist decét in prezea unei situgi determinante prin integrarea diferitelor
capacitti de a aplica curgtinte n situgi de exectie specifié.

2. Caracteristicile competetei

Competera propriu-zid este definit in literatura de specialitate prin cinci caracteristici
esefiale:

1. Mobilizarea unui ansamblu de resurse

In primul rand competea face apel la mobilizarea unui ansamblu de resursestoueo
experiente, scheme, automatisme, cap#gitsavoir-faire de diferite tipuri etc., ceea ce nu este
suficient pentru a face deosebirea intre capagitaempeters, cici aceast mobilizare o regsim
deja Tn capaditi si care sunt destul de opémmale.
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2. Caracterul finalizat

A doua caracteristica competegei consi in faptul @ mobilizarea nu se face in mod
intdmphtor, ci aceste activitii decontextualizate sunt eficiente doar daunt reinvestite in noi
activitati globale in cadrul unui context dat, aditn noi activitisi funcionale. [4].

Deci, competeta are o fungie sociak, o utilitate socid. Expresia ,fun@e social” este
folosita Tn sensul larg al termenului, in cel de ,atot de sens” pentru elev. Pentru crearea unui
produs, efectuarea uneitami, rezolvarea unei probleme cu care se cordrimtpracticascolata
sau in viga cotidiai, dar care, In orice Tmprejurare are un caracter semnificativ pentru elev, el
mobilizeaz diverse resurse.Din acest punct de vedere, contpedesm un caracter limitativ pentru
Tnvatamantul preuniversitagi superior, deoarece duce la undamant utilitaristsi prea profesio-
nalizat. Deoarece Ta@mantul contemporan este bazat pe competesste cazulisexiste un
echilibru intre Tnatamantul ,generalist”, axat pe acumularea de etinte si capaciti, si cel
specific, mai opetional, bazat mai mult pe acumularea de competerare abordeazdirect
problema reinvestirii acestor cugimte si capaciiiti in practicile sociale sau, cel iy in practici
purtatoare de sens pentru elev.

3. Relaia cu un ansamblu de sittia

Aceasi a treia caracteristigine de faptul & mobilizarea are loc in cadrul unui ansamblu
de situai bine determinat. Competende a lua nag la cursurisi competera de a lua nag n
cadrul unui simpozion nu sunt identice. Cele @dmodalitti raspund unor exigea diferite, fiind
diferiti parametrii situdei (densitatea informalor, diversitatea surselor, gradul de stres al
vorbitorilor, etc.). Astfel, un elev poate fi competent in rezolvarea unei probleme de matgmatic
si nu fie competent Tn rezolvarea uneia de fizehimie sau tehnic O capacitate va fi dezvoltat
doar cercetdnd o varietate mai mare detinaturi, fird a cunoate vreo limi&. O alé situaie
apare Tn cadrul orelor obligatorii din curriculum. Pentru formarea unei conppétecadrul orelor
de scoah, este necesatidie restrans cadrul sittidor de exersare a ei in care va fi implicat
elevul. El este supus unei vatigtde situaii necesare, dar varietatea acestora este lanjtege
situeaz in interiorul unui ansamblu de sitila Important pentru profesor esta sleag un
ansamblu de sittia usor de identificat, cu ajutorul catorva parametri. Dac exista numai o
singu# situgie Tn care fiecareissi exerseze competgr) atunci aceasexersare ar constitui pgir
simplu o reproducere. Din coatrdefinirea unei competen printr-un spectru larg de sitiiaau ar
permite evidetierea competeagi cuiva intr-un anumit moment.

Exemple de competen

1. ,Rezolvarea unei sittia- probleni, apeland la dimensiuni propamale, la medie
si/fsau la procentaje”. Sittidle sunt cauzate aici de diversele situaproblent (contextualizare,
aranjament), la feki de naiunile mobilizatoare (f&rimi propotionale, medie, procentaj), de
numerele utilizate. Elevul trebuié sletermine ce tip de fiane $ foloseas& pentru a rezolva
situgia - probleni.

2. ,Prezentarea unui referat de sidtedestinat unui simpozion, referitor la o probfem
dat si care necesitacumulareai analiza unor informg cantitative (statisti¢ descripti).

3. ,Scrierea unui articol de revistlestinat unui public educat (dar nespecializat), care
prezint in plan comparativ doi autori”. Sittiide repreziné autorii luai Tn discuie.

4. ,Conducerea unui automobil”. Sitiiee reprezini trasee Tn momente diferite, in
condiii atmosferice diferite, cu trafic diferit etc.

In general, analiza textului prin prisma unei teorii literareprin mobilizarea unui
material conceptual dat nu este, la drept vorbind, o competarschimb, competea este ceea ce
mobilizeaz o totalitate de curtinte si de capacitti (printre caresi capacitatea de a analiza un
text) pentru:
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- elaborareasi prezentarea unei expuneri oratare necesitanaliza unui text ce apare
unei anumite categorii de texte (de exempimm@ li s-a stabilit o limit in timpsi/sau Tn spgu, sau
n raport cu anurtiiautori, sau in raport cu un grad de dificultate ori de ab&ratextului);

- alcatuirea unui text propriupoate fi vorba de prégrea unui pliant, a unui program
cultural destinat unui anumit public).

Pot fi evocate de asemenea competele un nivel mai inalt, printr-o reunire a acestora,
de exemplu: competem dea incurajao sedind pentru analiz de text cu elevii sau aceea ae
evaluao prezentare a elevului.

4. Caracterul disciplinar

A patra caracteristiceste Tn straidegitura cu cea precedent

in timp ce capaditile au un caracter transversal, compggtnau un caracter disciplinar.
Aceasi caracteristig rezulé din faptul & competeta este adeseori defigiprintr-o categorie de
situgii corespunitoare unor probleme specifice disciplinei, provesitele direct din exigeele
disciplinei. Rira Tndoiak, anumite compete@ ce apam diferitelor discipline sunt uneori
apropiate una de alta, fiind, maion transferabile. De exemplu, competede a face o cercetare
in domeniul stiintelor sociale nu este complet diférile competegia de a face o cercetare
stiintifica. Demersurile principale sunt acejeda elabora un cadru teoretic, a intocmi oalist
bibliograficd, a culege informd etc.). Totyi, aceste competemse disting: un cerceor stiintific
nu se poate considera ce#tet in domeniulstiintelor sociale, nu numai pentrd @cest fapt
necestt mobilizarea unor cuntinte specifice disciplinei, cki pentru & Tnsisi demersurile
cercelfrii sunt diferite. Cu toate acestea, nu se poate genegdlefama & o competeti are
intotdeauna un caracter disciplinar.

Doar anumite competen au un caracter disciplinar. Dar un riurgi mai mare ca, de
exemplu, competea de a conduce un departament impiezncolegii de serviciu sau aceea de a
conduce un automobil prin grau un caractgnedisciplinar”.

5. Evaluabilitatea

in timp ce o capacitate nu poate fi evaiyatompeteta poate fi, deoarece poate fi
masurafi prin calitatea Tndeplinirii sarcingi prin calitatea rezultatului.

3. Proiectarea Curriculum-ului National pe competete

In elaborarea Curriculumului Manal din Romania, au fost avute in vedere dioarele
repere constructive:

* Raportarea la dinaniicsi la nevoile actuale, dar mai ales la finglle sistemului
roméanesc: ce trebuie sa pofdce absolventul unei trepte de dtimant?

* Raportarea la acele traidiale sistemului nostru de Taméant care se dovedesc
pertinente din punctul de vedere al reformei.

* Raportarea la tendiele generale de evale si la standardele interfianale acceptate
n domeniul reformelor curriculare: ce Tnsearim/itamant performant?

Pentru a asigura o margat mai lar§ de acoperire a obiectelor de studiu, Tn congtiuc
modului de derivare a competelor s-a pornit de la o difergare cat mai fia a secvetelor unui
proces de Tnitare.

Astfel, s-au avut in vedere uiitparele sase secvgr vizand structurarea opéiar
mentale:percepie, interiorizare primaii, construire de structuri mentale, transpunere in limbaj,
acomodare interi, adaptare exterd

Un curriculum centrat pe competente, valeriatitudini poate a&spunde mai bine
cerirtelor actuale ale vié socialesi profesionale, ale piei muncii, centrdnd demersul didactic pe
achiziiile concrete ale elevului.
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Din perspectiva preilii, profesorul devine organizator al unor expergede Tn¥tare
relevante pentru elevsi poate spori aceasta relevanta prin utilizarea unui larg evantai de
instrumentesi resurse didactice: problematizarea, lucrul pe proiecte, negocierea; toate acestea
devenind puncte de reper ale gneéid

Invitarea devine un proces clar orientat spre mgéivpentru agune; competentele
angajea¥ achiziiile anterioare ale elevului, iar posibilitatea concreta de a face anumite lucruri ca
urmare a formarii competentei creste maisvgentru indtare.

Acest model de proiectare curriculaasigus o orientare mult mai dirextspre evaluare.
Astfel, leditura dintre curriculumi evaluare devine mai transparegt mai eficienti. Evaluarea
devine explicit formati¥ si se poate face in sittiareale. Nivelul competgri este gor de evaluat
prin stabilirea unor seturi de criterii/indicatori de performanta. Se trece astfel de la asigurarea
egalititii sanselor de accasde tratament pedagogic, la egalitatea de gzrin

Conform obiectivelor de guvernare din prezent, una dintre comskcipozitive ale
curriculum-ului centrat pe competenestecresterea gradelor de libertate a profesorului in
implementarea curriculumului Tn interiorul figéeei discipline.

Curriculumul naional va acoperi doar 75% din orele de predaigérd la dispoza
cadrului didactic 25% din timpul alocat disciplinei respective. intierie caracteristicile elevilor
si de strategigcolii din care face parte, profesorul va decideidamcentul de 25% din timpul
alocat disciplinei va fi folosit pentru Tatare remedial Tn cazul copiilor cu probleme, pentru
consolidarea curntintelor sau pentru stimularea celor capabili de perfotenaunperioare.

Pentru prima dét flexibilizarea curriculat va permite profesoruluiasrealizeze planuri
individuale de Tngtare pentru fiecare elev in parte, iar congecjpozitiva a acestui fapt va fi
faptul c flexibilizarea curriculumului va produce individualizareaziavii.

4. Proiectarea competetelor

Termenul de competehy dug cum am specificat anterior, are numeroase aicepa
migrat wor dinspre domeniul profesional-tehnidtre educde, cipiatdnd valere complexe in
acest domeniu. Proiectarea curriculumului pe competeiine Tn Tntdmpinarea achidor
cercefirilor din psihologia cogniti¥, conform @rora prin competgd se realizeaz in mod
exemplar transferuki mobilizarea cungintelor si a deprinderilor in situ#i/contexte noisi
dinamice.

Modelul de proiectare curricular centrat pe competen simplifici  structura
curriculumuluisi asigusi 0 mai mare eficigi a proceselor de predare/igaresi evaluare. Acesta
permite operarea la toate nivelurile cu aseemitate: competemn, Tn misura & orienteze
demersurile tuturor agefor implicati in procesul de eduge.

Pentru a asigura o marja cat mai fadg acoperire a obiectelor de studiu, Tn congtiuc
modului de derivare a competerelor s-a pornit de la o difergiere cat mai fia a secvetelor
unui proces de Trivare.

Astfel, s-au avut Tn vedere uiitparele sase secvgr vizand structurarea opéiar
mentale: percgje, interiorizare primay; construire de structuri mentale, transpunere n limbaj,
acomodare intet) adaptare exte#in

Categoriilor de secvem prezentate anterior le corespund categorii de competen
organizate n jurul catorva verbe definitogiianume:

1. Receptarea care poate fi concretizatprin urmitoarele concepte opei@nale:
identificarea de termeni, reia procese; observarea unor fenomene, procese; perceperea unor
relgii, conexiuni; nominalizarea unor concepte, figlgprocese; culegerea de date din surse
variate; definirea unor concepte.
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2. Prelucrarea primara (a datelor), care poate fi concretizaprin urnitoarele
concepte opetenale: compararea unor date, stabilirea unortirelealcularea unor rezultate
patiale; clasificiri de date; reprezentarea unor date; sortarea-discriminarea ; investigarea,
explorarea; experimentarea.

3. Algoritmizarea, care poate fi concretizaprin urnmitoarele concepte opei@nale:
reducerea la o sch@nsau model; anticiparea unor rezultate; reprezentarea datelor; remarcarea
unor invariam; rezolvarea de probleme prin modelgiralgoritmizare.

4. Exprimarea, care poate fi concretizata prin uttwarele concepte opeienale:
descrierea unor i, sisteme, procese, fenomene; generarea de idei, conceptgj; solu
argumentarea unor ernuni; demonstrarea.

5. Prelucrarea secundara (a rezultatelor), care poate fi concretizata prititesrele
concepte opet@mnale: compararea unor rezultate, date geeieconcluzii; calcularea, evaluarea
unor rezultate; interpretarea rezultatelor; analiza detijtakaborarea de strategii; rélanari intre
diferite tipuri de reprezet, intre reprezentarg obiect.

6. Transferul, care poate fi concretizat prin uftoarele concepte opei@nale:
aplicarea; generalizaregi particularizarea; integrarea; verificarea; optimizarea; transpunerea;
negocierea; realizarea de conexiuni complexe; adapfisadacvarea la context.

5. Realizarea diversificrii procesului didactic

Incluziunea presupune includerea copiilor percépwca fiind ,diferiti” datorita
deficiertelor, originii etnice, limbii, 8raciei etc. ingcolile de ma%, comunitate local societate.
Asta inseami schimbare de atitudisi de practici a indivizilor, organizidor, astfel ca
acati copii S poat participa la vigasi cultura comunitii.
O societate incluziveste aceea in care difef@reste respectai valorizag, iar discriminareai
prejudedtile sunt comBtute prin politicisi practici adecvate.

Necesititi:

¢ Reconsiderarea unor componente ale actului pedagogic: accentul nu pe sbdaden
informaii, ci formare de capaditi;

¢ Profesorul — nu doar sudrge informaii (existi altele mai bune).

¢ Profesorul — organizedz indrumi activitatea de Iiritare, asist formarea
capacittiilor de autoinstruire, asigiiladaptarea la sittianoi.

¢ Diferentierea — nu renuare la programul unitar — ségtrea obiective, cotinuturi.
Inseama crearea situglor favorabile fiedrui elev pentru descoperirea intereselor, aptitudisilor
posibilitatilor proprii.

Diferentierea vizeaa:

¢ Tehnologia didactit;

¢ Tratarea adecvan elevilor;

+ Diferentierea sarcinilor de muadndependerat

¢ Prezentarea adecyat coninuturilor.

Notiunea decurriculum diferen tiat este un concept extrem de complex.

Pornind de la ideeaacnici un copil nu este identic cu akllt, apare necesitatea
diferertierii curriculumului in funde de aceste diferen specifice. Diferetierea se refar la
modalititile de selectargi organizare a cgmuturilor, metodelor de predare-thware, evaluare, a
standardelor de performgn mijloacelor didactice, mediului psihologic de drwe Tn scopul
diferertierii experienelor de finvitare si de adaptare a procesului instructiv-educativ la
posibilitatile aptitudinalesi de rtelegere, la nivelul intereselgircerintelor educdonale, la ritmul
si la stilul de Tnvtare al elevului.
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Intel® Learning Series - Educaie’ pentru secolul 21

1. Noi orizonturi pentru educaie

Lider global in tehnologie, Intel® se impiactiv in procesul
de dezvoltare accele#iad tehnologieki sugine accesul oricui
la aceasta,afa compromisuri, oriunde in lume. Noi credemm (
elevii au nevoiesi trebuie ajutd sa dob&ndeagc abilitatile
necesare pentru a deveni dtoarea genetg de inovatori.
Pentru acest scop, Implicarea Intel® Tn ediecaste de lung
durati si profund.

Cu sistemul 1:1 eLearning, obiectivul de a oferifiecelev o
educaie personalizat devine realitate. In prezent, aceas
inseama o safi de clag plina de elevi implicé si motivati. In
viitor acest lucru se va materializa ntr-o tfode muné
inzestral cu toate abiliitile de care au nevoie, pentru
concura intr-o nalera a tehnologiesi o societate bazatpe
cunoatere.

1. Ce este Intel® Learning Series?

Intel® Learning Series este o stucomplei de educge proiectai pentru eLearning 1:1 irilde

de clad din scolile din intreaga lume.

Alfabetizarea digital, comunicarea, Zndirea critié si colaborarea, sunt bazele pentru crearea de
cunaitinte si punctul de plecare pentru ingiie viitoare. Acesta este conceptul care a condus la
dezvoltarea Intel® Learning Series, incluzand infrastructura, hardware, softwatguiion
trainingulsi suportul furnizate pentru @spunde nevoilor locale. S-a doveditprogramul Intel®
Learning Series a crescut rata de alfabetizardrecverta Tn scoli, imburititind astfel
perspectivele economice in zonele din Tntreaga lume unde a fost implementat.

O solutie educaionala completi

Progresele tehnologice conting transforme modul in care noile genéraaiesc, muncesc, se
joac sau invai. Factorii de decizie Tn tehnologiile edticaale — fie Tn Tnatamantul de stat,
naional sau local, sau in adminigieal T ascolii — caut soluii pentru educga complet, cum ar
fi cele cu corinut interactiv create pe o platforma duréhjl dedicasi. Ele au nevoie de salu
eficiente, soltii de eLearning 1:1 dezvoltate pe tehnologii integsatalide.

Intel® classmate PC

in centrul Intel® Learning Series este PC-ul Intel Classmate, care a contribuit |aafatibes
activitatii de predaresi Tnvatare pentru mai mult de un milion de elevi in peste 6Q@adedin
antreaga lume. Dincolo de sala de Zlssnt vizate comuriitile, iar cu ajutorul Intel® Classmate
PC se pot crea saluinovatoare pentru provédle de mediu, agricultdrsau asistea medicad.

1 ADRIAN CIOROIANU, Business Development Manager, INTEL Corporation (UK) LTD, Romania
Representative Office, Email: adrian.cioroianu[at]intel.com; Pentru mai multe infodeapre programele
academice Intel Tn Roménia: contactgpe MIRCEA BARDAC, Academic Program Manager
(mircea.bardac[at]intel.com).
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2. Pregitirea elevilor pentru secolul 21

Tehnologia este esgiala pentru educgia din scoli

Progresul in tehnologie contihg transforme modul in careiim, locul de mung, joaca sau
studiu. Pentru a reuin secolul 21, studein trebuie & dezvolte competea digitale, de
alfabetizare, inclusiv culegerea de inforiinesd poat crea cotinut media,si sa poati rezolva
problema interactivitii. Tehnologia joag un rol-cheie in dotarea elevilor cu compedém
necesare pentru a ggunai departe dupabsolvire.

Intel ® Learning Series se bazégre ani de cercetare etno-grafig de domeniwi ofera soluii
proiectate special pentru copii, profesori, administratogi Hprijina activ procesul de edugdai in
secolului 21. Fiind un sistem de #&mant avansat, seria Intel ® Learning permite tiotw un

grad sporit de personalizagiemai cuprinatoare de eLearning pentru studeld-8.

Tehnologia este un instrument vital pentru ptiega studetilor, pentru a prospera intr-o
economie bazatpe cunostere. Ing pentru a folosi tehnologia este nevoie de mai mult decéat a
pune pursi simplu calculatoare in sala de céasste nevoie de o soie. Intel® Learning Series
reunate un ecosistem puternic de proghaci de PC-uri, furnizori de sisteme de operare, furnizori
de servicii de educi si de coninut, precunsi furnizorii de software, pentru a oferi ca si#uun
sistem complet de edutaend-to-end.

Nucleul central al Intel® Learning Series este Classmate PC-ul, un netbook dedicat cu
functionalitate complet de PC, conceput special pentru elevi. Designul prietenos cu elevul este
robustsi vine cu multe caracteristici unice, cum ar fi o tastatura rezisterg si un maner ce 1l
face yor de transportat. Suita software Intel® Learning Series, este praisp@tial pentru
Classmate PC-ugji stimuleaz procesul de Tritare, ofeé instrumente pentru destirarea 4ra
probleme a procesului de edtiegi reduce costurile opetianale.

Motivarea elevilor

Mentinerea atetiei elevilor poate fi o provocare. Studiile d@rat tehnologia in claspoate duce la
0 prezem mai bur, calificative mai mari la testagg rate mai bune de absolvire. Sile Intel®
Learning sunt special concepute pentru tineri, pentru a-i ajutavge Tn moduri care sunt mult
mai naturalesi distractive. Acestea stis stilurile individuale de Tnitare, iar design-ul prietenos 1l
face yor si accesibil astfel incét elevul simé ca “ii apatine.”
Pentru elevi Intel® Learning Series inseamn

- oportunitatea de a beneficia de edigcaporit precumsi de a interagiona cu tehnologia de la o
varst fragedi.

- educaia personalizatde tip 1:1 sugne ritmul de Tnitare al elevulugi dezvoltarea acestuia in

stil propriu.

- un echipament robust: Intel® Classmate PC-ul este conceput pentru a fi prietenos cgi elevul
extrem de util Tn utilizarea de zi cu zi. Estgouude transportat, are un coeficient de rezigtén
socuri ce depssste standardul actual din industrie.

Suport pentru profesori.

Intel® Learning Series ofércadrelor didactice noi resurse pentrgi &nburitati atat procesul de
predare cégi atractivitatea legilor. Accesul la Internet, multimedig de continut localizat digital
este asigurat, astfel incat se pot integrascuinta in curriculum-ul existent.

Colaborareasi software-ul de management permit profesorildrfis mai receptivi la nevoile
elevilor, g trea@ cu yurinta de la nevoile individuale la cele ale unui grup mic, sau ale intregii
clase de instruire. Ei poisacorde o atgie individuak elevilor care au nevoie de mai nault
atenie, in timp ce gli pot studia mai departe in ritmul lor propriu.
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Beneficiind de un mediu de calcul securizat, de un sistem de operare i @mdigurar,
precumsi de filtrare websi monitorizare a caracteristicilor, cadrele didactice se pot concentra pe
predare.

3. Intel® Classmate PC

Netbook-uri special concepute pentru elevi.

Transitional Teacher-Centered Classroom
Collaborative classroom learning

\g e Students @ \
PLANNING ‘ Collaborate .' s e
s = o= J
. CURRICULUM Teacher ?
\[ 2 Directs .

=

ASSESSMENT

Figura 1. Collaborative classroom learning

Succes la scat globala

Cea mai nofigenergie de PC-uri Classmate Intel® aduce o Trriftatire substatiald a procesului

de predare - iritare pentru elevii din Tntreaga lume, avand noi caracteristici hargivsoéware
specifice eduagei. Durabilitatea Tmbuitatita, texibilitateasi securitatea fac din noua getieade
PC-uri Classmate o invegé atat pentrgcoli catsi pentru Intreg sistemul de edtieangional.
Classmate PC-urile sunt netbook-uri accesibile, robuste, destinatgriinfacile, bazate pe
colaboraresi interactivitate. Ele se transfo#nminstantaneu prin clapeta de touch-optimizat n
modul tablet, oferind elevilor oguni extinse de texibilitatgi de micro-mobilitate Tn interiorul
sau Tn afaraasi de clagi. Elaborat ca urmare a unor ceiceéxtinse, in &li de clag din Tntreaga
lume, Tn colaborare cu educatogii companiile IT locale, PC-urile Classmate aduc avantaje
substariale in Tntregul sistem de T@amant, de la caimutul localizat, pentru interoperabilitate cu
retelelescolare paa la intreaga infrastructaimaionak.

* Pun la dispotzie cele mai bune practici de eLearning 1:1, de dezvoltare atilbilisecolului 21,

iar rezultatele sunt asurabile;

» Dispun de un ecosistem larg de furnizori locali, de software geografic adecvat, de servicii
suport tehnic;

 Parte a Intel ® Learning Series, este o t#®lde tip end-to-end cu un cost eficient ce livieaz
continut cultural relevangi durabil ce se materializeaintr-un sprijin real pentru pentru economia
locak.

4. Suita Software
Intel® Learning Series

Optimizat pentru Internet wireless, managementul clasei de cea mai gamergde, parte
componert a Intel ® Learning Series, ofeo soluie prietenoas si usor de utilizat, concepat
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pentru a ajuta profesorii predeasi elevii s invee mult mai eficient. Solille de management
pentru clasele de curs beneficiade o performati sporié si sunt disponibile intr-un nufn, in
continui crestere, de limbi, ceea ce le certifica a fi gdlaxcelente pentru educatorii din intreaga
lume.

Beneficiile managementului clasei

Managementul clasei cuprinde o serie de caracteristici pentru a sprijini pregdansatarea
eficienfi, pentru a spori interactivitateg lucrul in echif, si furnizeaz instrumente pentru
organizarea atat a Igitor catsi a metodelor de evaluare a progresului elevilor.

a) invarare interactivi

Managementul clasei ajutla facilitarea interatunii cu elevul Tn sala de clasAcesta este
conceput pentru a metine elevii concentrési angajai in procesul de Triitare,si monitorizeaz

in mod constant parametrii, cum ar fi abs@rlde informdai sau crearea de conut. Aplicaia este
conceput pentru eLearning 1:%i sprijind diverse stiluri individuale de Téare.

b) grup de colaborare

Folosind managementul clasei, profesorii pot organiza elevii in grupuri viguglet facilita
colaborarea de grup. Se pot deseniitiefi” de grup @rora li se pot acorda sarcini suplimentare.
De exemplu, acestora li se pot permialstribuie atat fiiere catsi propriile ecrane ale celortal

din grupul lor. Pentru a Tmbatiti colaborarea, profesorii se pot alatura grupurilor pentru a discuta
cu elevii.

c) predare

Managementul clasei ofeprofesorilor instrumente eficiente de a organizailgcde a gestiona
lucrarile elevilor. Profesorii pot trimite materiale de curriculum de la PC-urile lor la PC-urile
elevilor, pot trimite teme pentru adasi pot colecta fierele studetilor pentru analiz si evaluare.
Software-ul permite profesorilod ¥izualizeze ecranele elevilgrsi ofere asisteti de la distatd

sau pot acorda suport de comunicare ntre profgiselevi.

d) evaluare

Managementul clasei are un set de caracteristici practice care permit profesoelaliseze
progresul elevilor prin creareg administrarea documentelor de tip test. Profesorii pot oferi
studettilor un chestionar instant constand dintr-o sifigatrebare, care poate fi un instrument util
pentru evaluarea individuale inwitare Tn timpul legilor sau disctiilor. Profesorii pot vizualiza

in timp real rezultatele testelor elevilor.

5. Continut educational

In segiunea edutionak de pe site putedesdrca diverse fiere utilitare, aplici sau articole

relevante pentru ceinutul educéonal pus la dispoge Tn cadrul infiativei Intel® classmate PC.

lata cateva dintre acestea:

Continut educational Intel®

- Ghid pentru suinerea TIC ingcoaki. Managementul schinibi/ Costul total al programului/
Alternative financiare/ Caimuturile digitale/Orientargi formare/Modele pentru actiune, etc.

- Intel® Easy StepsA Digital Literacy Program. Address Book/ Brochure/ Budget/ B.usiness
Card/ Certificate/ E-card/ Email/ tyer/ Health Check Card/ Help Guide/ Download Files from
Internet/ Internet Search/ Internet Surfing/ Inventory/ Invitation Card/ Letter/ Logo and
Letterhead/ Newsletter/ Poster — Advertisement/ Create a Presentation/ How to Use a Printer/
Receipt/ Résumé/ How to Use a Scanner/ Survey Form/ How to Use a Webcam, etc.

- Ghid de asistert educgionala. Aveti nevoie de un ghid care este intotdeauna dasguse la
indeplinirea sarcinile elevilor Tn lucrul cu software-urile de productivitate uzuale? Ce se
intAmpk daa doriti ca elevii dumneavoadtisa realizeze o diagrainde date utiliznd foi de
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calcul, 4 organizeze pe trei coloane un buletin informativ Tntr-un document, sgugionplu
si adauge o fotografie la 0 prezentare multimedia? Intel® Education Help Guideasecu-
pas instructiuni pentru sute de sarcini de acest fel, intr-un mod extrem dg ditiitand un
limbaj non-tehnic. Imagini vizuale Tngsc fiecare pas pentru ditarexact cum se lucreaz

- Documentatie Intel® Classmate PGuvernelesi oficialii din invataimant din intreaga lume
cauti modaliiti inteligente, durabile de cyeere a calittii educaiei. Cercelrile recente
privind e-learning-ulsi utilizarea tehnologiei inform@ei si comunicaiei Tn educde, indici
faptul & prin acestea se pot tifee Tmburatatirile dorite. Intel® Classmate PC-ul este nucleul
conceptului Intel® Learning Series, un pachet de hardware, software, sgrsigort livrate
de furnizori locali pentru a satisface nevoile locale.

6. iTeach Program

iTeach: argument, rol asumat, impact
Mai mult decét un spi virtual dedicat practicienilor din sistemul de dtiméant, iTeach propune
si implementea doui concepii actuale asupra activifi de perfetionare:

« Formarea continia cadrelor didactice nu se rezufa parcurgerea unor cursuri, ci este
un proces care includg schimb colegial de experigi participare in proiecte, vizite de
studiu, activifiti colaborative, cercetare pedagadgigi in domeniul de specializare,
experiema si retegie asupra propriei activti didactice, eforturi personale de sirtgzde
valorificare a experiari prin publicarea de articog materiale didactice.

* Reelele socio-profesionale online pot fi utilizate cu succeg camunititi de Tnitaresi
transfer de idei, informa, resurse, valori, practigi atitudini.

Acestea sunt stinute de avansul tehnologig de nivelul din ce Tn ce mai mare de acces la
echipamentesi la Internet. Asistm la o crgtere contind a potegialului si modalitgilor de
utilizare a instrumentelor TIC pentru eficientizarea adciiMitr didactice. De asemenea,
oportunititile de dezvoltare profesioriatlisponibile online sunt din ce in ce mai variate: rewste
carti electronice, cursuri online, platforme virtuale pentru dezvoltarea de proiecte colaborative,
instrumente online de mu#cintelectuad. Astazi, calitatea resursei umane din sistemul de
Tnvatamant depinde din ce in ce mai mult de cantitatezlitatea oportunitilor oferite cadrelor
didactice pentru perfgionarea continiia abilititilor, capacitalor si competerelor lor. In consens
cu aceste elemente cheie, argumentul principal penttiera@d programului iTeachconsi in
faptul & ntr-o societate competitivbazal pe cunostere, competarle cadrelor didactice
constituie o condie fundamental pentru dezvoltarea abdiflor si capaciitilor de baz ale
elevilor: comunicare, itiativa, autonomie, creativitate, utilizarea respongaaihoilor tehnologii,
antreprenoriat, cooperare, utilizarea limbilogisie, competege civice.

Demersul de formare a cadrelor didactice n agedsiuine presupune modernizarea practicilor de
dezvoltare profesionalcontinui prin Tncurajarea colabinii si investigirii problemelor in vederea
rezolarii acestora, conferindu-le un caracter mai coerent, mai texkitvii sensibil la necediile
societitii actuale.

Obiectivele programului iTeach sunt proiectate pe fondul trangfdomde esetd a institdiilor
educaionale angajate in crearea unuitgp&uropean al edugai si cercedrii. Crearea unui profil
activ al cadrului didactic, adecvat specificului cegiar europene in contextul construirii sogiiet
bazate pe cunegtere, constituie elementul cheie al acestui proiect. Astfel, se wizatit
dezvoltarea profesioriala personalului didactic, cat o dezvoltare institionak orientad citre
repere calitative, prin ifiereasi valorificarea deplia a activititilor de cercetare, prin schimburi de
experiemd, prin colaborargi comunicare.
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7. Povati de succes - bune practici

Compania Intel a ajutat la implementarea unui drude peste 200 programe de ediecén peste
70 detari, si a investit mai mult de 1 miliard de dolari in ultimul deceniu pentru TrEttirea
procesului de predagga mediilor de ingtare.

Prin colaborare contiriucu guvernele cu factorii de decizie politig cu dezvoltatorii locali, Intel
ajuta la punerea in aplicare a stilor de elLearning care asigumdezvoltarea profesiorala
cadrelor didacticgi acord: sprijin elevilor in asi dezvolta aptitudingi competere pentru secolul 21.

« Macedonia a implementat pentru prima dat in Balcani sistemul de educatie 1:1
Macedonia este tara balcani@, cu o populge de aproximativ 2 milioane. Guvernul Macedoniei a
previzionat dezvoltarea unei soédietlT in care tehnologia informi si comunicaiilor si fie
integral in fiecare clas pentru a permite elevilorasdobandeasc abilititi ce 1i pot ajuta Tn
dezvoltarea persorigdi profesionad, performan pe pigele concuretiale ale secolul 21.

Pentru a suse aceadtviziune, guvernul a inceput un program de integrare a tehnologiei 1:1 n
anul 2009 folosind sofiile Intel ® Learning Series. In prezent, prin acest program au fost
distribuite 53.000 de Intel® Classmate PC-uri pentru elevii din clasele 1-3, Uir dar?i2.000 de
netbook-uri bazate pe procesoare Intel®Atom au fost distribuite profesorijopdia primai, cu
aplicgii relevante pe plan local (matematigiastiintd), instalate pe fiecare dintre acestea. De
asemeneascolile primare au primit conexiuni in banhéarga la Internetsi periferice, cum ar fi
imprimantesi proiectoare.

Macedonia este prim@ra din Balcani care a investit in Intel® Learning Series pe @ stat de
largi. Integrarea uriéiteste € consolideze dezvoltarea regiohali economica prin cigerea
utilizarii computerului in randul elevilogi profesorilor. Programul amfios s-a confruntat cu
provodiri care ofeli o perspecti& asupra modului in care al&i din intreaga lume pot pune in
aplicare programe durabile de e-learning.

« Nigeria-in Nigeria, Classmate PC-ul Intel® a deschis ochii eleviibreco nod lume
plina de posibilititi. Software-ul stimulatiwi posibilitatea de interaitine direci cu oamenii din
intreaga lume a facut procesul edim@al mult mai interesangi eficient. Elevii sunt dornici &
nvete, dobandind in mod constant astiirmai Tnalte,si reusesc & aibd mai mare incredere in
capacitatea lor de @irealiza propriile vise.

e Tailanda-Intel® Classmate PC-ul este un ingredient-cheie Tn procesul de proiect
eLearning 1:1. In Tailanda. Tmpreyrelevii si profesorii dezvolt noi modaliti de Tnvtare,
cresterea eficietei educdei n sala de curs fiind deja demonstra&levii studiaz Tn mod constant
si mai interactiv, sunt mult mai intergsai au acces la caniti mari de informai din mass-media,
de pe Internet. PC-ul Classmate este fundamental pentru elevii tailandezi pgntimlasratati
competitivitatea Tntr-o lume din ce Tn ce mai digital

* Portugalia-a fost nevoie de #ane pentru a atinge obiectivele de dezvoltare ale
Portugaliei prin crearea unei ferde munz mai calificai si mai bine pregatit Intreaga
comunitate (guvern, furnizorii de software, telecomuiigaartenerii Intel®, JP S& Couto, etc.) s-
au unit pentru a permite figi copil din Portugalia (mai mult de 500.000 in totai)stidieze pe
un PC Classmate Intel®. Prin fiativa Magellan, Portugalia este frisni si Tsi ajute elevii &
devira mult mai calificai si sa poati concura ih economia bazade cunostere.

Brazilia-in Brazilia, Classmate PC-ul a transformat modul in care eleviialgivpercepia despre
scoak in ansamblul ei. Modalitatea de #igare a devenit mai rapidi mai aprofundat, elevii au
devenit mai interesasi mai implicgi, si acumuleze din ce Tn ce mai multe resurse gihrede.
Conceptul de Classmate PC face o realitate din conceptul de educatie 1:1, tehnologtage alt
era de neimaginat.



ANEXA

CONCURSUL
»SOFTWARE EDUCATIONAL”

CNIV -CONFERINTA NATIONAL A DE INVATAMANT VIRTUAL

VIRTUAL LEARNING — VIRTUAL REALITY

CRITERIl DE EVALUARE LUCR ARI/PRODUSE SOFTWARE

N

- stabilitesi avizate de Comitetultiintific CNIV -

C1. Concepte si idei moderne abordate (max. 5 puncte)

C2. Tehnologii folosite si implementate (max. 5 puncte)

C3. Originalitatea continutului (max. 5 puncte)

C4. Gradul de utilizare in prezent si in viitor (max. 5 puncte)
C5. Gradul de testare si verificare (max. 5 puncte)

Cé6. Metodologii si standarde respectate (max. 5 puncte)

C7. Complexitatea de elaborare (max. 5 puncte)

Punctaj maxim de evaluare lucrare / produs software: 35 puncte

REGULAMENT DE EVALUARE / CLASIFICARE

Se evalueazdoar lucérile/produsele software Tnscrisigpgezentate pe sgani
Sunt excluse de la evaluare larile/produsele care nu sunt inclusevislumul
CNIV
Evaluarea lucrilor se poate realiza de orice persogaiiticipani fizic/virtual la
CNIV cu sau fat lucrare, da& va preciza inform@ privind Numele si
Prenumele, gradutiintific/functia, instituta unde lucreaisi o adre§ E-malil
Persoana care realizéaevaluarea va face aprecierea unei dicin urma
studierii acesteia din volumul/ CD-ul CNIV, eventual in urma audierii acesteia in
segiunea corespuiaroare prezetii
Procedura de evaluare este @tmarea (luctrile vor fi postate pe pagina Web
CNIV):

a) se studiaxtoate lucirile incluse in volumul/ CD-ul CNIV

b) se face o prithevaluare conform punctajului dat de criteriile C1-C7
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c) se face o prim clasificaresi sortare in funge de punctajul total pentru
primele 15-20 luciri/produse software
d) se recomandaudierea in sesiunea de lucru a dutor evidentate la
punctul c)
e) se parcurg a doua Gagtapele a)-c)
f) din clasificarea ofinuta se rg¢in primele 15 (cincisprezece) ldacr
impreunacu punctajul corespuator
g) rezultatul final al evaluii se va transmite prin e-mail la adresa
cniv[at]fmi.unibuc.ro sub forma unui TABEL cu 15 lin§i doua
coloane, prima coloani indicandnunurul de ordine al luciirii primit la
inscriere iar adoua coloari indicandpunctajul corespurior; tabelul
trebuie & fie urmat de informgile de la punctul 3; persoana care are
lucrare la CNIV este obligatsi adauge la aceste infortiasi numsrul
lucrarii cu care este inscida CNIV
h) Tn mod exceponal rezultatul evaludi se poate transmite in plic la
secretariatul CNIV
6. Persoana care realizéaevaluareasi are lucrare la CNIV este obligatsi
EXCLUDA din start lucrarea proprie
7. O lucrare primgte 1(un) vot dac va exista in TABELUL de la g); nuirul de
voturi primite de o lucrargi punctajul de la punctul 5 se utilizéapentru a
calcula PUNCTAJUL FINAL ca fiind media punctajelor primite prin intermediul
voturilor
8. CLASIFICAREA lucrrilor se va face in ordinea punctajului fingl va fi
publicat
9. Tn cazul in care nu exishici o lucrarea cu cel pim 2(douj voturi, clasificarea
se va face deatre COMITETUL DE ORGANIZARE

Observate: Indiferent de clasificarea abiuta, Comitetul de organizare va premia cel
putin o lucrare avand ca autori elevi/stutiasisteni

Calitatea de evaluator CNIV
(Implicit, Autorii de luctri sunt Evaluatori CNIV):

"3. Evaluarea lucgrilor se poate realiza de orice persaaparticipant: fizic/virtual la
CNIV cu sau fa¥ lucrare, dad@ va preciza informgi privind Numelesi Prenumele,
gradul giintific/funcria, instituia unde lucreaz si 0 adresi E-mai
4. Persoana care realizeazvaluarea va face aprecierea unei li@grin urma studierii
acesteia din volumul/ CD-ul CNIV, eventual in urma audierii acesteia Triusea
corespunatoare prezentrii" (REGULAMENT DE EVALUARE)
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