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MOTTOS

HInformatica restabileste nu numai unitatea matematicilor pure si a celor
aplicate, a tehnicii concrete §i a matematicilor abstracte, dar si cea a stiintelor
naturii, ale omului §i ale societatii. Reabiliteaza conceptele de abstract §i de
formal §i impaca arta cu stiinta, nu numai in sufletul omului de stiintd, unde erau
intotdeauna impdcate, ci §i in filosofarea lor.”

Gr. C. Moisil (1906-1973)

Professor at the Faculty of Mathematics, University of Bucharest,
member of the Romanian Academy,

,Computer Pioneer Award” of IEEE
http://www.icvl.eu/2006/grcmoisil

“Learning is evolution of knowledge over time”

Roger E. Bohn

Professor of Management and expert on technology management,
University of California, San Diego, USA,

Graduate School of International Relations and Pacific Studies
http://irps.ucsd.edu/faculty/faculty-directory/roger-e-bohn.htm
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Obiective Generale
Promovarea tehnologiilor moderne in educatie si cercetare

Implementarea tehnologiilor societatii informationale (IST / FP7) la nivelul exigentelor
Uniunii Europene

e Implementarea in sistemul educational din Roménia a strategiilor europene: strategia
Lisabona (The Lisbon Strategy was adopted in March 2000 and aims to make the EU the
most dynamic and competitive economy by 2010); initiativa i2010; planul de actiune
eEurope 2005; Digital Agenda 2020

e Realizarea cadrului de manifestare a initiativelor profesionale si de management ale
comunitatii universitare i preuniversitare

e Realizarea de activitdti concrete privind colaborarea cu firmele de profil pentru o
pregétire adecvata a resurselor umane pentru piata muncii

e Promovarea si implementarea ideilor moderne in educatia initiala si in formarea continua,
promovarea spiritului de lucru/cercetare in echipa, atragerea si includerea tinerilor in
programele de cercetare si dezvoltare, promovarea si implementarea tehnologiilor de tip
IT&C in educatie si in formarea continua

Obiective Specifice

Elaborarea de cercetari, proiecte si aplicatii in domeniile de E-Learning, Software si
Management Educational

e Promovarea si dezvoltarea cercetarii stiintifice in domeniile e-Learning, Software
Educational si Virtual Reality.

e Lansarea de programe pentru introducerea in procesul de invatimant a tehnicilor de e-
Learning.

e Sprijinirea profesorilor si specialistilor in activitatea de introducere si utilizare a
tehnologiilor moderne de predare-fixare a cunostintelor in formarea initiala si continua.

e Intensificarea colaborarii intre elevi, studenti, profesori, pedagogi, psihologi si specialisti
IT in activitatile de concepere, proiectare, elaborare si testare a aplicatiilor de software
educational.

e Cresterea rolului si raspunderii cadrelor didactice in conceperea, elaborarea si utilizarea
metodelor traditionale in complementaritate cu tehnologiile si metodele moderne de tip
IT, in procesul de formare intiala si formare continua.

e Promovarea si dezvoltarea tehnologiilor informatice in activitdtile educationale, de
management $i de training.

e Promovarea si utilizarea produselor de Software Educational in Invatamantul superior si
preuniversitar.






SECTIUNEA A

Tehnologii e-Learning si Virtual Reality

Implementare si aplicatii

Cercetare si Dezvoltare



Technologies (TECH):
¢ Innovative Web-based Teaching and Learning Technologies
e Advanced Distributed Learning (ADL) technologies
¢ Web, Virtual Reality/AR and mixed technologies
e Web-based Education (WBE), Web-based Training (WBT)
o New technologies for e-Learning, e-Training and e-Skills
 Educational Technology, Web-Lecturing Technology
¢ Mobile E-Learning, Communication Technology Applications
o Computer Graphics and Computational Geometry
o Intelligent Virtual Environment

Software Solutions (SOFT):
¢ New software environments for education & training
¢ Software and management for education
Virtual Reality Applications in Web-based Education
Computer Graphics, Web, VR/AR and mixed-based applications for
education & training, business, medicine, industry and other
sciences
¢ Multi-agent Technology Applications in WBE and WBT
¢ Streaming Multimedia Applications in Learning
¢ Scientific Web-based Laboratories and Virtual Labs
¢ Software Computing in Virtual Reality and Artificial Intelligence
e Avatars and Intelligent Agents
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educational. Obiective si rezultate: Premiile CNIV 2004-2011

Marin Vlada,Universitatea din Bucuresti, vlada[at]fmi.unibuc.ro
Radu Jugureanu, Siveco Romania, radu.jugureanu[at]siveco.ro

Abstract

Lucrarea prezinta semnificatia proiectului educational CNIV privind impactul tehnologiilor
e-Learning si al produselor de software educational in sistemul educational romdnesc.
Conceput si organizat ca o manifestare stiintifica §i ca un cadru de manifesare a initiativelor,
proiectul CNIV s-a adresat: autorilor de produse e-Learning §i Software Educational,
specialistilor, profesorilor, studentilor, elevilor.

1. Tnceputul proiectului educational CNIV : e-Learning=Learning"

Complexitatea procesului de invitare _—
determina, 1in toate etapele dezvoltarii :
societatii umane, cautarea de noi metode,
noi instrumente, noi resurse pentru o
eficientd relevantd in procesul educational. S-au dezvoltat noi teorii si metode elaborate de
pedagogi si psihologi, s-au reformat §i modernizat sistemele educationale ale tarilor, s-au adaptat
obiectivele educationale ale programelor scolare, s-au definit mereu directii noi in cercetarea
stiintifica.

ZCNIV Romania

‘ e CONFERINTA MATIONALA DE INVATAMANT VIRTUAL

The Power of Learning®: De-a lungul vremii, in toate domeniile stiintifice se schimba teoriile,
metodele si tehnicile de investigare, de aceea evolutia cunoasterii umane influenteaza dezvoltarea
generald a societatii umane. Pentru a obtine evolutie si eficienta in viata sa, omul trebuie sd se
adapteze continuu la aceste schimbéri ale cunoasterii. in domeniul educatiei, si in special al
invatarii si perfectiondrii, aparitia de noi tehnologii ale informatiei si comunicarii (TIC),
imbunatatirea teoriilor pedagogice si psihologice, obliga pe elevi/studenti, profesori, parinti i pe
specialisti, sa se adapteze la aceste schimbari. Ce fac elevii si studentii? Ce fac profesorii si
parintii? Ce fac specialistii? Ce fac guvernele tarilor?

Obiective: Realizarea cadrului de manifestare a initiativelor profesionale i de management ale
comunitatii universitare si preuniversitare; Intensificarea colaborarii intre elevi, studenti, profesori,
pedagogi, psihologi si specialisti IT in activitatile de concepere, proiectare, elaborare si testare a
aplicatiilor de software educational; Promovarea si implementarea ideilor moderne in educatia
initiala si in formarea continud, promovarea spiritului de lucru/cercetare in echipa, atragerea si
includerea tinerilor in programele de cercetare si dezvoltare; Realizarea de activitati concrete
privind colaborarea cu firmele de profil pentru o pregatire adecvatd a resurselor umane pentru
piata muncii; Promovarea si dezvoltarea cercetarii stiintifice in domeniile e-Learning, Software
Educational si Virtual Reality:

! dedicata "2012 Alan Turing Year" - www.turingcentenary.eu
2 http://www.unibuc.ro//prof/vlada_m/
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CALCULATORUL: mijloc de formare a unei noi viziuni asupra educatiei, cercetarii i inovarii
TEHNOLOGIA: mediator al unei Educatii de calitate
ELEVII SI STUDENTII: participanti activi la propriul lor proces de invatare.

Abordarea sistemica a instruirii si strategia didactica

"Educatia asistatd de computer permite abordarea sistemica a instruirii, o noud viziune pe care
psiho-pedagogia o teoretizeaza in ultimii ani, dar care devine operativa in momentul in care
strategia didactica se impleteste cu tehnologiile multimedia. Astfel, daca in instruirea ganditd ca
sistem se pot determina: scopul sistemului (obiectivele instruirii), procesele prin care este atins
scopul (tipul de activitati, situatii de invatare, la care trebuie sa participe elevii pentru a atinge
obiectivele fixate) §i rezultatele la care se doreste sa se ajunga (traduse in categorii de achizitii
efective ale elevilor), proiectarea softului educational permite chiar acoperirea principalelor
elemente constitutive ale sistemului, contribuind la optimizarea procesului de invatare." Radu
Jugureanu si Delia Oprea’

Virtual Learning: CNIV 2003, editia I, 24 - 26 octombrie 2003

c . s Fl w
| B s e Tabwe sl T - we i Bl edod e T O
ek - W G e S v Mis T T vhewd, 3oeans o QO WoRess s (D00 dedss S e n L
tatem de Mabematich -
o s
e | R A L | kunaene | As-RU
COALLY, - 2003
Universitulea din Busunsuli wvrwainibucie

Facultatca de Maremaiica = Ifornadlca Facufatea de Chimie
Tl ik rn e LBBUE P M

VirTUuAL LEARNING
CNIV - 2003

A, ke vl

| e i

Lot als s

Conferinta Natlonala de Invatamant Virtual

5 Edltla |, 24-26 cctombrie 2003
S Tema; SOFTWARE EDUCATIONAL
PARTICIPARE: Autori de produse e-Learning si Software pn i  Propunrt
Educational, specialisti, profesori, studenti, elevi.
CERINTE: ¢ Pentru produsele de e-Learning trebuie sa se A it
defineascd obiectivele, utilizatorii carora li se adreseaza, suportul | wesn sccamieue
hardware si software necesar folosirii * Pentru produsele de S T
Software Educational trebuie sa se defineasca domeniul si L e
tematica, tehnicile de metodicd predarii implementate, nivelul
(superior sau preuniversitar) utilizatorilor carora se adreseaza,

suportul hardware si software necesar folosirii.

Figura 1. CNIV 2003, Editia I, Web page: http://fmi.unibuc.ro/ro/cniv_2003/

Organizarea primei editii a CNIV 2003* cu tema ,Software educational”, a fost sustinutd de
conducerea Universitatii din Bucuresti (Rector, prof. univ. dr. loan Mihailescu) si de conducerile a

3 http://c3.cniv.ro/?2q=2010/tic
* Era comunicatiilor, nr. 8/Noiembrie 2003, pag. 10 (Serban Naicu)
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doua facultati: Facultatea de Matematica si Informaticd (Decan, prof. univ. dr. Vasile Preda,
prodecan prof. univ. dr. Ion Vaduva) si Facultatea de Chimie (Decan, prof. univ. dr. Vasile
Magearu). Trebuie sd mentionam cd incd de la prima editie, Siveco Roménia s-a alaturat prin a
sustine acest demers in folosul procesului de invatdmant preuniversitar si universitar. De
asemenea, in anul 2003 a avut loc §i prima editie a Concursul National de Software Educational
,,Cupa SIVECO” (2003-2008)° organizat de Siveco Romania in colaborare cu Ministerul Educatiei
si sustinut de Centrul virtual de excelentd SIVECO - http://www.advancedelearning.com.
Regulamentul Concursul National de Soft educational Cupa SIVECO 2008, Editia a VI-a — Vision
2020 (ultima editie) se afld la adresa: http://portal.edu.ro/index.php/articles/5755.

Observatii. Ideea organizarii CNIV ca un proiect
eductional este rezultatul unui complex de idei si
actiuni exploratorii, imediat dupa anul 2000. Deja
erau multe schimbari in procesul de invatamant
prin sustinerea acestuia cu sisteme informatice,
programe si aplicatii, inclusiv prin dezvoltarea
formei IDD (Invatimant Deschis la Distantd). in
acea perioada - trecerea de la tehnologia Web 1.0
la Web 2.0- termenii de "e-Learning®" si "Software
educational "" apdreau tot mai des in diverse
articole, studii, rapoarte etc. Astdzi, unii specialisti
in e-Learning si Software educational recunosc ca
de fapt in acea perioadd conceptele nu erau clare si
nu se Intelegea contextul utilizarii lor in procesul
educational si de instruire. Dupd 10 ani, prin
parcurgerea unor etape- uneori chiar dificile-
produsele de e-Learning si Software educational
inglobeazd nu numai experienta specialistilor in
informatica si IT, dar mai ales scenarii didactice si
pedagogice destinate procesului de invatare: IAC
(Instruire asistata de calculator).

Primul DRAFT abandonat

DRAFT (Ref.: http://mvlada.blogspot.ro/):

... a fost in schita de proiect CNSE 2003 pentru 18-

19 decembrie 2003 !!! in realitate va fi pe 24-26

octombrie 2003, CNIV 2003 - prima editie

... Acronimul CNSE pentru

»Conferinta Nationald de Software Educational”

** TEHNOLOGII MODERNE IN EDUCATIE **

e OBIECTIVE: Implementarea societatii
informationale la nivelul Uniunii Europene

e SECTIUNI: A-Tehnologii e-Learning; B -
Software Educational in invatamantul superior;

3 http://www.cniv.ro/2009/cupa-siveco
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C - Software Educational in invatamantul preuniversitar.
Precizare: Dupd o documentare, in perioada ianuarie-martie 2003, s-a abandonat acronimul
CNSE?® (Conferinta Nationala de Software Educational, organizati de ARRE la Poiana Brasov in
perioada 2003-2006), deoarece era deja utilizat de ARRE Brasov (Asociatia Romdnd de Resurse
Educationale, reprezentata de profesorii Alexandru Otet si Florina Otet). Asa s-a ajuns la ,,Virtual
Learning” si la acronimul CNIV (Conferinta Nationald de Invitamant Virtual).

Contextul educational din Roménia: Episoade si evenimente

1. CNSE si ARRE’ Brasov (4sociatia Roménd de Resurse Educationale): 2003-2006

in 28 ianuarie 2004 a avut loc la Brasov, in 2
organizarea Inspectoratului Judetean Brasov, a Casei
Corpului Didactic §i a Asociatiei Roméane pentru
Resurse Educationale seminarul cu tema "Asistent
Educational pentru Licee - solutie pentru o didactica
moderna". Reprezentantii Asociatiei Romane pentru
Resurse Educationae (ARRE), domnii profesori
Alexandru Otet si Florina Oset au subliniat aspectele
cele mai importante ale introducerii Tehnologiei
Informatiei si Comunicatiei in spatiul educational
romanesc, rolul profesorilor, al elevilor si nu in
ultimul rand al périntilor in cadrul procesului, in
calitate de beneficiari ai programului SEIL

2. Programul SEI: 2001-2010

»Sistemul Educational Informatizat (SEI) este un program complex initiat de Ministerul Educatiei
si Cercetarii in anul 2001 pentru sustinerea procesului de predare-invatare in invatamantul
preuniversitar cu tehnologii de ultima ora™'’. SEI inregistreaz efecte benefice la nivelul elevilor,
profesori, parintilor, personalului administrativ si decidentilor guvernamentali, dar si asupra
intregii societdti civile, si asupra economiei nationale. Implementarea SEI (SEI: faza I (2001-
2002, faza pilot), fazele II si III (2003-2004), faza IV (2005-2010).

Despre Adlic 2001 - admitere la licee, sistem informatic de repartizare a elevilor in licee (Primul
sistem informatizat folosit in Romania la nivel national pentru centralizarea rezultatelor testelor
nationale si distribuirea in licee si scoli profesionale a candidatilor):

« “In 2001, MEAC a implementat sistemul de repartizare in licee care avea nevoie de un sistem
informatic. Ministerul a incercat sd faca un sistem cu informaticienii pe care ii avea la dispozitie.
Au avut in mai 2001 o simulare nationald care a esuat. Noi am fost alternativa pentru aceastd
problemad” Florin Ilia.

* “Unul dintre concurentii nostri a dat o oferta prin care facea programul intr-un an de zile cu un
milion de dolari. Atunci noi am fdcut o chestie despre care multi au spus cd este sinucigasda. Timp
de o lund am muncit pe brdanci §i a iesit la termen. Pe gratis. Atunci am rdspuns noi, Compaq, HP

8 Organizatorii CNSE 1si propunea si stimuleze interesul cadrelor didactice pentru utilizarea calculatorului si
a noilor tehnologii informationale in activitatea de predare-invatare-evaluare.

° AEL, ARRE -http://www3.agora.ro/index.php?qs_sect_id=126&qs_f id=5&qs_stire_id=4684

19 http://portal.edu.ro/index.php/articles/c11/
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si IBM. Ei au pus calculatoarele gratis, cu o garantie de trei ani, au asigurat conexiunea la

Internet iar noi, softul si am instruit operatorii” Irina Socol"!

Proiecte ale programului SEI: ADLIC - Admiterea in licee; Titularizare - migcarea personalului

didactic; Subiecte examene nationale incepand cu 2002; Subiecte examene nationale "2007-2010";
Subiecte examene nationale "2007-2010"; Euro 200; Evaluarea manualelor; Gazduire

WEB pentru scoli si licee; Dictionare online.

3. De la platforma AEL (Asistent Educational pentru Licee) la AeL (Advanced Elearning)
Initial, cu rol de instruire asistatd de calculator, platforma AEL permitea grupelor de
cursanti/studenti instruirea 1n cadrul centrului de instruire, al salii de clasa sau de la distanta, astfel
ca astazi, AeL este o solutic complexa si integratd de eLearning ce ofera facilitati de gestionare si
prezentare a diverselor tipuri de continut educational precum materiale interactive tip multimedia,
ghiduri interactive, exercitii, simulari si teste. Platforma de eLearning AeL este certificatd SCORM
2004, 3rd Edition, de citre Advanced Distributed Learning (ADL)"?

4. Simpozionul TEPE: 2003-2009
Simpozionul ,,Tehnologii educationale pe platforme electronice in invatdmantul ingineresc”-
Editia I, TEPE 2003, 9-10 Mai 2003, Organizare: Universitatea Tehnica de Constructii Bucuresti.

"Noile tendinte in mediul educational evidentiaza necesitatea unui instrument de predare care sa
implice activ cei doi actori ai procesului de instruire: profesor si elev. Schimbarea de paradigma a
invatarii si anume trecerea de la achizitii de cunostinte la dezvoltarea de competente, valori si
atitudini impune focalizarea instruirii pe activititi dominante de participare activa si voluntara a
elevilor dupa nevoile, interesele si profilurile lor de invatare. Diferentierea instruirii si
contextualizarea acesteia are un suport deosebit de util in utilizarea calculatorului la clasa." "

Figura 2. CNIV 2004,
Expozitie, Demo AEL,
Facultatea de
Matematica si
Informatica

" hitp://mvlada.blogspot.ro/2012_06 01 archive.html
2 hitp://www.adInet.gov
'3 http://www.cniv.ro/2009/ael
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2. Lucrarile publicate in volum si premiile CNIV

incepand de la prima editie din anul 2003, lucrarile acceptate'* spre publicare au fost publicate in
volumul CNIV. Lucrdrile concepute si tehnoredactate (de pe server se descarca Ghidul de
tehnoredactare - .doc, Ghid lucrare) conform standardelor CNIV (a se vedea arhiva CNIV'®) au
fost acceptate si publicate in Volumul CNIV si pe CD numai dacd au respectat criteriile
corespunzatoare unei lucrdri academice: cercetare / studiu / analiza / produs software ce abordeaza
un subiect sau o tema si care reprezintd o investigare originala / comparativa sau o implementare a
unor metode/tehnici in vederea obtinerii unor rezultate sau a unor concluzii. In cazul lucrarilor cu
autori elevi este obligatoriu ca acestea sa aiba Indrumaitor un cadru didactic din mediul
preuniversitar sau universitar. Taxa de participare nu a existat. Autorii care au avut lucrari
publicate in Volumul CNIV l-au procurat gratuit in ziua deschiderii CNIV.

CNIV = 2003 140 de anl de la inflintarea Universitdtii din Bucuresti
NOI TEHNOLOGII DE E-LEARNING CNIV i 2004

Virtual Learning - nol TEHNOLUGH CE &-LERRNING
Conferinta Nationala de
Invatimant Virtual Conferinta Nationala

de Invitamant Virtual

Fditia T, 24-24 nctomhria 2003
TUniversitaren din Bucuresti,
Eawullialea de Mateusaticd i Informatici

SOFTWARE EDUCATIONAL

Fodiria a [l-a, 2931 octombrie 2004
Umiversiimie:n din Hoeareg i,
Fagultarea de Matematicd <i Informatica

SOFTWARE EDUCATIONAL

LIS
Vasile PRLDA, Vasile MAGLARU, lon VADUV A, Marin VLADA REZULTATE RECENTE
Huria GEORGESCU, Gabrisl PRIPOAE
EDITORT:
REZULTATE
RECENTE

Tan CHITESCU

Hurin LEORGEACL

Vasile PRETNA

Lun VADLA A

Taan TOMESCEH

Marin VLA

Gabled PRIPOAE

Eeditura

Universitagii
din Bucuresti

Fditura TTniveraitatii din Rueureati, 2003

Anul 1962 ~ se fnflln;eazé Fagcultatea de Mutnmal._ici__

Figura 3. Copertile volumelor de lucrari CNIV 2003 si 2004

Volumele de lucrari CNIV si  ICVL (Proceedings — Print & On-Line):
http://c3.cniv.ro/?q=2012/proceedings.

e Volumul de lucrari CNIV (ISSN 1842-4708)

e Proceedings of ICVL (ISSN 1844-8933).

Editori : Marin Vlada, Grigore Albeanu, Dorin Mircea Popovici, Ed. Universitatii din Bucuresti

' http://c3.cniv.ro/2q=2012/proceedings
15 http://www.unibuc.ro/prof/vlada_m/Proiectul CNIV.php
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Figura 4. Copertile periodicelor CNIV (ISSN 1842-4708) si ICVL (ISSN 1844-8933)

Evolutia numarului de lucrari publicate in volumul CNIV (2003-2012): http://c3.cniv.ro.

Nr.crt. |[Editia Locatia Lucrari Lucrari Lucrari
organizarii CNIV |primite publicate premiate
1 2003 Bucuresti 63 43 -
2 2004 Bucuresti 103 62 33
3 2005 Bucuresti 105 83 15
4 2006 Bucuresti 76 53 17
5 2007 Constanta 80 66 13
6 2008 Constanta 71 58 12
7 2009 lasi 99 71 10
8 2010 Targu-Mures 117 66 15
9 2011 Cluj-Napoca 87 54 8
10 2012 Brasov 81 46 8

Premiile CNIV 2004

REZULTATELE
CONCURSULUI “SOFTWARE EDUCATIONAL”

PRECIZART: Premiile CNIV 2004 nu realizeazd o ierarhie waloricd a lucrdrilor /
aplicatiilor / produselor. ci evidentinzd anumite atribute in conformitate cu obiectivele
declarate ale CNIV 2004, Aplicatiile software ale firmelor nu au fost luate Tn considerare
pentru premiere. Aparitia acestora Tn contextul academic oferit de wolumul fipdrit este o
dovadd a recunoasterii valorii lor. Criteriile de evaluare impuse de CNIV 2004 sunt un reper in
ocest sens.

Legendd : prima coloand reprezintd pr.crt. - nr de inscriere ol lucedrii. iar wltima
coloand reprezintd pagina din volumul tipdrit la care se afld lucrarea respectivi.

1. Premiul special "Centrul Virtual de Excelenta SIVECO" — participarea unui autor la
Conferinta EDUCA Berlin-Germania: Aplicatie pentru realizarea de videoconferinte interactive
utilizind Flash Communication Server pe sisteme Linux, Conf. dr. Silviu CRACIUNAS -
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Universitatea ,,Lucian Blaga”, Sibiu, Stud. Silviu S. CRACIUNAS — Universitatea Politehnica
Timisoara, Stud. Sebastian-Niu HERISANU — Universitatea ,,Lucian Blaga”, Sibiu,

2. Premiul de creativitate "SIVECO" - un calculator Laptop: Virtual Aquarium, Dorin Mircea
Popovici — ENIB/CERYV, Franta & Universitatea « Ovidius » Constanta, Luca-Dan Serbanati —
Universitatea Politehnica Bucuresti, Serge Morvan — ENIB/CERV, Franta

Premiul de popularitate "SIVECO" - 6 bucdti Memory Stick

3. Curentul electric — fenomen, producere, masurare, Andrei Goaga — Colegiul National
Cantemir Voda, Bucuresti,, Prof. Dorin Goaga — Grup Scolar Electronica Industriala, Bucuresti

4. Virtual Learning, Nicolae-Marian Alexandrescu- ETTI, Andrada Savlovschi- ETTI,
Cristian-George Vazzolla-Popa- ETTI

5. Acizi carboxilici, Andreea — Elena Neagu — Facultatea de Chimie, Universitatea Bucuresti,
Teodora Negrila - Colegiul National ,,Cantemir — Voda”

6. Compusi halogenati, Dogaru Liliana — Colegiul Dobrogean ,,Spiru Haret” Tulcea, profesor
de informatica, Maria Buzatu — Colegiul Dobrogean ,,Spiru Haret” Tulcea, profesor de chimie,
Gheorghe Dan — Colegiul Dobrogean ,,Spiru Haret” Tulcea, Mares Florina —Colegiul Dobrogean
,»Spiru Haret” Tulcea, Fratu Andrei — Colegiul Dobrogean ,,Spiru Haret” Tulcea, Simionov Adrian
— Liceul Dobrogean ,,Spiru Haret” Tulcea

7. Alcani- Utilizarea tehnologiei informatiei in sistemul modern educational, Moraru Silvia —
profesor, Colegiul National de Informaticd ,,Tudor Vianu”, Banu Bogdan — Elev - Colegiul
National de Informatica ,,Tudor Vianu”, Sotropa loan — Elev - Colegiul National de Informatica
»ludor Vianu” Paragina Silviu— Elev - Colegiul National de Informatica ,,Tudor Vianu” Rosner
Daniel—- Elev - Colegiul National de Informaticé ,,Tudor Vianu” Cotescu Andrei— Elev - Colegiul
National de Informatica ,,Tudor Vianu” Brosiu Adrian— Elev - Colegiul National de Informatica
,,Tudor Vianu”

8. Informatica - tehnici avansate de programare — backtracking, Rodica Cherciu — CNI ,,Tudor
Vianu”, Corina Achinca — CNI ,, Tudor Vianu”, Cecilia Balanescu — CNI ,, Tudor Vianu”, Adrian
Dita — CNI ,,Tudor Vianu”, Serban Nistor — CNI ,,Tudor Vianu”

9. Premiul de tinerete (elevi) "Promotia 1978-Informatica” - 200 $: Infosmart, Badea Dragos
— Grup Scolar ,,Voievodul Mircea”, Targoviste, Magureanu Cosmin - Grup Scolar ,,Voievodul
Mircea”, Targoviste

10. Premiul de tinerete (elevi) "Promotia 1978-Informatica” - 200 $: Oscilatii mecanice,
Alexandru-Ioan Tomescu - Facultatea de Matematica si Informatica, Universitatea Bucuresti, Prof.
Ioana Stoica - Colegiul National de Informatica ,,Tudor Vianu”, Bucuresti

Premiul de promovare "PC Magazine Romdnia" - 3 abonamente la revista PC Magazine

Romania

11. Istoria Romanilor — sistem de predare/evaluare pe calculator, lacob Gheorghe-Andrei,
Facultatea de Informatica, Universitatea ,,Al. I. Cuza” Iasi

12. Real si virtual in Fizic, Garabet Mihaela — Liceul Teoretic Grigore Moisil-Bucuresti,
Neacsu lon - Liceul Teoretic Grigore Moisil-Bucuresti

13. FIZICA — NOUA DIMENSIUNE, Grosu Codrut - elev, Colegiul National “Tudor Vianu”,
Profesor coordonator: Prof. dr. Nicolae Irina

20 de premii "SICOND Magister” pe suport CD (cate unul / autor)
14. Metode de constructie a curbelor plane. O introducere folosind Mathcad, Nicolae Danet,
Universitatea Tehnicd de Constructii Bucuresti
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15. Informatica - tehnici avansate de programare — recursivitate, Rodica Cherciu — CNI
,,Tudor Vianu”, Corina Achinca — CNI ,, Tudor Vianu”, Cecilia Balanescu — CNI ,, Tudor Vianu”,
Sorin Vasilescu — CNI ,,Tudor Vianu”

16. Liste, Stanescu Mihaela — Grup Scolar de Chimie Industriala Pitesti, Stefanescu Cristian —
Grup Scolar de Chimie Industriald Pitesti

17. Softuri de simulare pentru lectii de fizicd, Pausan Emilia — Liceul Teoretic “Tudor
Vladimirescu”, Grigorescu Stefan- Casa Corpului Didactic, Bucuresti

18. Elemente de electrocinetica, prof. Stan Florina, elevi: Constantin Ciprian, Olaru Alin,
Toma Bogdan, Colegiul National ,,Tudor Vianu”

19. Constructii de imagini in oglinda sferica si lentila subtire. Rezolvitor de probleme cu
oglinzi sferice, Neamtu Daniel Viorel — Grup Scolar Chimie Industriala Pitesti

20. Elemente de pedagogie specifice e-learning, Adrian Adascilitei - Universitatea Tehnica
"Gh. Asachi" Iasi, Carmen Dumitrescu - Universitatea Maritimd Constanta, Radu Andrei
Brasoveanu - Universitatea Tehnica "Gh. Asachi" lasi

21. eTWL (Team Work Laboratory) — aplicatie informatica pentru antrenarea grupurilor de
lucru, Prof. dr. lon ROCEANU — Universitatea Nationala de Aparare

22. Metodologii de programare utilizate in realizarea software-urilor dedicate invatamantului
electronic, Liviu IONIIA — Universitatea ‘“Petrol si Gaze, Ploiesti, Gabricla MOISE -
Universitatea “Petrol si Gaze”, Ploiesti

Premiile CNIV 2005

CNIV- 2005 - Conferinta Natonali de T.u'.'ﬁ}ﬁmﬁm Virtual
Edina a [l-a . 28-30 octonibnie 2005 - Software & Management educational
Facultatea de Matematici 51 Informaticd, Universitatea din Bucuresti

ACORDAREA PREMIILOR CNIV 2005

COMITETUL DE ORGANIZARE face urmatoarele PRECIZART:

*  Premiile CNIV 2005 nu realizeazd o ierarhie valoricd a lucrdrilor / aplicatiilor / produselor, ci
evidentiazd anumite atribute in conformitate cu obiectivele declarate ale CNIV 2005. Aplicatiile
software ale firmelor nu au fost luate in considerare pentru premiere. Aparitia acestora in
contextul academic oferit de volumul tipdrit este o dovedd a recunoasterii valorii ler. Criteriile de
evaluare impuse de CNIV 2005 sunt un reper in acest sens
*  Acordarea premiilor are in vedere obiectivele si standardele declarate ale CMIV 3i tine
seama orientativ de voturile si punctele obtinute de fiecare lucrare publicatd n volumul tipdrit si
prezentatd in sesiunile de lucru ale CNIV

Legendd - prima celoand reprezintd nr. crt. - nr. de inscriere al lucrdrii, far ultima coloand

reprezintd paging din volumul tipdrit la care se afld lucrarea respectivd.

1. Premiul de excelentd “Universitatea din Bucuresti” — 1000 RON: Modelare si tehnici de
programare in realitatea virtuald, Prof. univ. dr. Grigore ALBEANU — Universitatea din Oradea
Catedra UNESCO de Tehnologii Informationale

2. Premiul special “Universitatea din Bucuresti” — 1000 RON: Limbaje si Cunoastere versus
Modelare si Procesare, Conf. univ. dr. Marin Vlada — Universitatea din Bucuresti

3. Premiul de excelentd “Facultatea de Matematica si Informatica” — 1000 RON: Proiectarea
bazelor de date, Stud. Munteanu Andreea - Facultatea de Matematica si Informatica

Universitatea din Bucuresti, Stud. Barbu Ciprian, UPB, Elev Eftenie Adrian, CNMB Rm.
Valcea, Prof. Arisanu Ana Maria, CNMB Rm. Valcea

4. Premiul special “Facultatea de Matematica si Informatica” — 1000 RON: Programarea
Web — site-ul propriu CNIV 2005, Stud. Alexandru Badiu — Facultatea de Matematica si
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Informatica, Universitatea din Bucuresti, Stud. Radu Mihail Obada - Facultatea de Matematica si
Informatica, Universitatea din Bucuresti

5. Premiul special “Centrul Virtual de Excelenta SIVECO® - participarea unui autor la
Conferinta EDUCA Berlin-Germania: ROSLIMS Live CD — platforma educationala roméaneasca
Open Source, Sef lucr. Dr. Marusteri Marius - Universitatea de Medicind si Farmacie Targu
Mures, Lector Dr. Crainicu Bogdan - Universitatea ‘“Petru Maior” Targu Mures, Prof. univ. Dr.
Schiopu Alexandru - Universitatea de Medicina si Farmacie Targu Mures

6. Premiul de creativitate “SIVECO* - un calculator Notebook HP: Achizitia de semnal in
experimente pentru lectii de stiinte ale naturii, Prof. Garabet Mihaela — Liceul Teoretic “Grigore
Moisil” - Bucuresti, Ing. Neacsu lon - Liceul Teoretic “Grigore Moisil” - Bucuresti

7. Premiul special “Proiectul european Hands on Science — camerad digitald: Biohazard’s
Solar System Advanced, Elev Valvoiu Vasile-Cornel — CNL “Zinca Golescu” Pitesti, Prof.
Cristina Patragcu — CNL “Zinca Golescu” Pitesti

8. Premiul special “CNSE 2006-ARRE* — participarea gratuitd a 3 persoane la CNSE 2006,
2 zile cazare+masa la Poiana Brasov: Independenta de stat a Romaniei (1877-1878), Prof. Maria
Rados — Liceul de Informatica “Gr. C. Moisil”-Iasi, Elev Stefan Macovei - Liceul de Informatica
“Gr. C. Moisil”-lasi, Elev Alexandru Veruzi - Liceul de Informatica “Gr. C. Moisil”-Iasi

Premiul de popularitate “SIVECO* - 6 bucati Memory Stick

9. Romlstoria, Petrescu Dan, elev - Liceul Teoretic ,,Alexandru Ioan Cuza” Ploiesti, Dancescu
Emilian, elev- Liceul Teoretic ,,Alexandru Ioan Cuza” Ploiesti, Baiuta Sorin, elev -Liceul Teoretic
»Alexandru Ioan Cuza” Ploiesti, Savuta Irina, profesor - Liceul Teoretic ,,Alexandru Ioan Cuza”
Ploiesti,

10. Transformari geometrice, Elev Tudor Holotescu — Liceul teoretic ,,W. Shakespeare”
Timisoara, Elev Cristian Regep — Liceul teoretic ,,W. Shakespeare” Timisoara, Elev Alexandru
Tautu — Liceul teoretic ,,W. Shakespeare” Timisoara, Stud. Titian Dragomir — Universitatea
Politehnicd Timisoara, Prof. Marian Tache — Liceul teoretic ,,W. Shakespeare” Timisoara

11. Tot ceea ce ne inconjoard, Prof. Burlacu Catalina — Liceul Teoretic ,,Dunarea”Galati,
Prof. Enache Gabriela - Liceul Teoretic ,,Dunarea”Galati, Elev Paraschiv Radu - Liceul Teoretic
,Dundrea”Galati

12. MatriX — Tablouri Bidimensionale, Stud.Tatar Calin-Victor — Universitatea Oradea,
Facultatea de Electrotehnica si Informatica

13. Proiectarea unei libririi virtuale, Conf. dr. ing. Radu RADESCU - Universitatea
,Politehnica” Bucuresti,, Ing. Valeriu CIORGAN — Universitatea ,,Politehnica” Bucuresti

14. Termodinamica gazului ideal, Prof. Mihalcea Adrian — C. N. ,,N. ITorga”, Valenii de
Munte, Student Ilie George Alin — Universitatea ,,Politehnica” Bucuresti

Premiul de participare “INFOMEDIA PRO " — 3 pachete CD-software educational

15. Becheanu Maria, invatator, Scoala "lon Creanga" Bacau
16. Cercelaru Margareta, institutor, Scoala Nr.31 "Theodor Aman" Craiova
17. Melnic Lorena beatrice, institutor I, Scoala Nr. 146 "I. G. Duca" Bucuresti

Premiile CNIV 2006

1. Premiul de excelenta “UB” — 1000 RON: Laborator virtual de optica ondulatorie, Nicolae
Balmus — Universitatea Pedagogica de Stat ,,Jon Creanga”, Ion Andronic — Institutul de Stiinte
Reale, Chisindu, Republica Moldova



Conferinta Nationald de Invatdmant Virtual, editia a X-a, 2012 31

2. Premiul de excelenta “FMI” — 1000 RON: Notiuni de geneticd moleculard, Croitoru
Marilena — profesor de biologie, Liceul Teoretic "Decebal" Constanta, Dragomir Elena - profesor
de informaticd, Liceul Teoretic "Decebal" Constanta, Marcov Monica - elevd, Liceul Teoretic
"Decebal" Constanta, Roman Raducu Vasile - elev, Liceul Teoretic ,,Decebal’’ Constanta, Boboc
Florin Alexandru - elev, Colegiul National "Mircea cel Batran"

3. Premiul special “UB” — 800 RON: Arbori, Victor Carbune — elev, Colegiul National de
Informatica ,,Tudor Vianu”, Daniel Colceag — elev, Colegiul National de Informatica ,,Tudor
Vianu”, Coordonator, prof. Livia Toca — profesor, Colegiul National de Informatica ,,Tudor
Vianu”

4. Premiul special “FMI” — 800 RON: Graph Magics, Dumitru Ciubatii, Universitatea din
Bucuresti, Facultatea de Matematica si Informatica

5. Premiul de excelenta “Centrul Virtual de Excelenta SIVECO* - participarea unui autor la
Conferinta EDUCA Berlin-Germania: Addressing Time Series Modelling, Analysis and
Forecasting in e-Learning Environments, Henrik Madsen (1), Grigore Albeanu (2), Bernard
Burtschy (3), Florin Popentiu-Vladicescu (4), (1) Technical University of Denmark, IMM, (2)
UNESCO Chair in Information Technologies at University of Oradea, (3) Ecole Nationale
Supérieure des Télécommunications, INFRES, burtschy@enst.fr; http://www.infres.enst.fr/, (4)
City University, Department of Electrical, Electronic & Information Engineering, UNESCO
Programme, Northampton Square, London EC1V OHB

6. Premiul de creativitate “SIVECO* - un calculator Notebook HP: Generatorul de functii in
platforma Easy-Learning, Radu RADESCU — Universitatea ,,Politehnica” Bucuresti, Mihai BOJIN
— Universitatea ,,Politehnica” Bucuresti

Premiul special “CNSE 2007-ARRE* — participarea gratuitd a 3 persoane la CNSE 2007, 2
zile cazaretmasa la Poiana Brasov:

7. Grigore Moisil — trecut si viitor, Mihaela Garabet — Liceul Teoretic Grigore Moisil-
Bucuresti, Diana Neagoe — Liceul Teoretic Grigore Moisil-Bucuresti

8. Soft educational ,Nichita Stianescu — scriitor romén”, Serban Liliana — Scoala ,,Mihai
Viteazul”, Targoviste

Premiul special “SSMR-SOFTWIN* — 3 produse "GAZETA MATEMATICA- editia electronici a
arhivei 1895-2004"

9. Istoria Marilor Inventii, Petrescu Dan — Lic. Teoretic ,,Al. I . Cuza” Ploiesti, Dancescu
Emilian - Lic. Teoretic ,,Al. I . Cuza” Ploiesti, Baiutd Sorin - Lic. Teoretic ,,Al. I . Cuza” Ploiesti,
Savuta Irina - Lic. Teoretic ,,Al. I . Cuza” Ploiesti

10. Laboratorul de chimie v. 2.0, Motoi Ciprian, Colegiul National ,,Mihai Viteazul” Ploiesti,
Rajac Lucian, Colegiul National ,,Mihai Viteazul” Ploiesti, Musat Alexandru, Colegiul National
,,Mihai Viteazul” Ploiesti

11. mATh Studio, Bogdan C. Bocse — Colegiul National ,, Traian”, Drobeta Turnu Severin

Premiul de popularitate “SIVECO* - 6 produse Memory Flash

12. Civilizatii preistorice de pe teritoriul Romaniei, Prof. Cerchez Emanuela — Liceul de
Informatica “Gr. C. Moisil”— lasi, Prof. Rados Maria — Liceul de Informatica “Gr. C. Moisil”- lasi,
Elev Bucd Alexandru, Liceul de Informatica “Gr. C. Moisil”- lasi, Student Macovei Stefan,
Facultatea de Informaticd - Iasi, Student Veruzi Alexandru, Facultatea de Matematica si
Informatica - Bucuresti
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13. Oscilatii mici, Prof. Mihalcea Adrian — C. N. ,)N. lorga”, Vélenii de Munte, Prof. Crivat
Stefan - C. N. ,,N. Iorga”, Vilenii de Munte, Elev Matei Liviu-Codrut - Colegiul National
»N.lorga”,Valenii de Munte, Elev Tomescu Gabriel - Colegiul National ,,N.lorga”,Vilenii de
Munte

14. Software educational - elementele galvanice alchene, Prof. dr. Luminita Ursea, Col.
Nat.Gheorghe Lazar”, Bucuresti, Clara Reviu -eleva, Colegiul National” Gheorghe Lazar”,
Bucuresti

15. Criza lecturii in contextul virtualizarii educatiei. Abordari si posibile solutii, Elena
Manuca — Scoala Normala ,,Vasile Lupu” lasi

16. O baza de date distribuitd pentru generarea de teste de evaluare la informatica, Erzsébet
Kelemen — C.N. ,,M. Eminescu”, Oradea,, loan Dzitac — Universitatea AGORA

17. Introducerea GIS in curriculum liceal, Daniel Anghel — Grupul Scolar ,,Nicolae Balcescu”
Oltenita

Premiile CNIV 2007

1. Premiul de excelenta “Universitatea din Bucuresti” — 1000 RON: Science of music
Mihai Cirldnaru , Adriana Susnea, Silvia Moraru, Ioana Stoica, Colegiul National de Informatica
,,Tudor Vianu”, Bucuresti

2. Premiul de excelenta “Universitatea din Bucuresti” — 1000 RON: Saving Culture,
Béncioiu Andrei - Col. Nat. ,,0. Goga” Sibiu, Schiopu Mihai Alexandru — Col. Nat. ,,0. Goga”
Sibiu, Bancioiu Ionut-Camil — Fac. de Inginerie ,,Hermann Oberth” Sibiu

3. Premiul special ‘“Universitatea din Bucuresti” — 800 RON: Cabinet Virtual de Istorie,
Petrescu Dan - Lic. Al 1. Cuza Ploiesti , Dancescu Emilian - Lic. Al 1. Cuza, Paun Stefan - Lic.
Al 1. Cuza,Manta Adina - Lic. Al 1. Cuza, Savuta Irina - Lic. Al. I. Cuza

4. Premiul special ‘“Universitatea din Bucuresti” — 800 RON: ,,Jocul Formula”, Autor Lupu
Emanuel — Colegiul National de Informatica, Piatra-Neamt, Prof. indrumator Iordan Cornelia -
Colegiul National de Informatica, Piatra-Neamt, Prof. indrumator Lupu-Marinei Violeta Monalisa,
L.I Mironescu, Tazlau

5. Premiul de excelenta “Centrul Virtual de Excelenta SIVECO* - participarea unui autor la
Conferinta EDUCA Berlin-Germania: Instruire asistatd de calculator. Didactica informatica,
Editura Polirom lasi, 2007, Adrian Adascélitei — Universitatea Tehnica “Gh. Asachi” Tasi

6. Premiul de creativitate “SIVECO* - un calculator Notebook HP: Project S.A.M., Danescu
Andrei — elev, Colegiul National de Informaticd “Tudor Vianu”, Coordonator: prof. Livia Toca —
profesor, Colegiul National de Informatica ,,Tudor Vianu”

7. Premiul special “Dan Barbilian” — 400 RON: Poezia e-rmeticd: lon Barbu, Maria
Constantin - elev, C.N.I. ,,Tudor Vianu” Bucuresti, Adina Israel - elev, C.N.I. ,,Tudor Vianu”
Bucuresti, Benchea Adriana — profesor, C.N.IL. ,,Tudor Vianu”

8. Premiul special “Dan Barbilian” — 400 RON:Ion Barbu — Dan Barbilian: maximum de
gand In minimum de expresie, Serban Liliana — Scoala ,,Mihai Viteazul”, Targoviste

Premiul de popularitate “SIVECO* - 6 produse Portable Hard Disk USB

9. Metode de Compresie a Datelor (MdCaD), Victor Carbune — elev, Colegiul National de
Informatica ,,Tudor Vianu”, Coordonatori: Livia Toca — profesor, Colegiul National de
Informatica ,,Tudor Vianu”, Mircea Ciubotariu — Security Response, Symantec Corp.

10. Algoritmul Reverse-Delete, Autor: Stefan FLOREA - elev, CNI , Tudor Vianu”,
Coordonator: Corina ACHINCA, profesor, CNI ,,Tudor Vianu”
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11.Conduita Psihosociald, Prof. Carausu Claudia — Liceul de Informatica ,,Grigore C. Moisil”
Iasi, Prof. Cerchez Emanuela - Liceul de Informatica ,,Grigore C. Moisil” Iasi, Chimu Alexandru -
Liceul de Informatica ,,Grigore C. Moisil” Iasi, Constantinescu Vlad - Liceul de Informatica
,,@rigore C. Moisil” Tagi

12. Determinator virtual de plante, Croitoru Marilena — profesor de biologie, Liceul Teoretic
"Decebal" Constanta, Dragomir Elena - profesor de informaticd, Liceul Teoretic "Decebal"
Constanta

13. Y. A.M.P. Yet Another Webcam Project, Birgu Florin — Colegiul National Ferdinand I
Bacau, Barna Victor - Colegiul National Liviu Rebreanu, Spataru Cosmin - Colegiul National
Ferdinand I Bacdu, Intuneric Ana — Colegiul National Ferdinand I Bacau, Sichim Cristina —
Colegiul National Ferdinand I Bacau

14. Dan Barbilian - geniul matematicii si poeziei, Jibotean Nicolae Radu — Colegiul National
“Nicolae Titulescu” Pucioasa, Bunea loana — Grupul Scolar Industrial “Aurel Rainu” Fieni

Premii de excelentd “CNIV 2007 — Premii de recunoastere

Din anul 2007 la CNIV se acorda Premii de excelentd “CNIV” (premii de recunoastere) pentru
lucrari, carti, programe si strategii, produse software educationale realizate de autori, echipe de
specialisti, organizatii (scoli si licee, universitati, institutii, companii si firme) care implementeaza
si promoveaza tehnologii moderne in educatie si cercetare. Anul acesta au fost acordate 7 premii
de excelentd “CNIV 2007” urmatoarelor lucrari:

1. “Utilizarea modelelor 3D stereo in Invatarea/Predarea bazati pe simulare digitald”
(Calin Neamtu , Mircea Galis - Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca);

2. “Intel®Teach — Instruirea in societatea cunoasterii” (Vladoiu Dana, SIVECO Romania);

3. “Instruire asistatda de calculator. Didactica informatica”, Editura Polirom Iasi, 2007,
Adrian Adascilitei — Universitatea Tehnica “Gh. Asachi” Iasi);

4. “Y.AMP. Yet Another Webcam Project” (Birgu Florin, Spataru Cosmin, Intuneric Ana,
Sichim Cristina — Colegiul National “Ferdinand I’ Bacadu, Barna Victor - Colegiul National “Liviu
Rebreanu” Bacau);

5. “Science of music” (Mihai Cirlanaru, Adriana Susnea, Silvia Moraru, loana Stoica -
Colegiul National de Informatica ,,Tudor Vianu”, Bucuresti);

6. “eduCreativ — o noud abordare in instruirea asistata de calculator pentru ciclul primar”
(Ivanov Marius, Ifrim Vasile, Beldiman Liviu, Comanescu Adrian — Altfactor Galati);

7. “Achizitia, prelucrarea §i prezentarea datelor experimentale in lectiile de Stiinte
Naturale” (Mihaela Garabet, Ion Neacsu - Liceul Teoretic “Grigore Moisil” Bucuresti).

Premiile CNIV 2008

1. Premiul de excelenta “Universitatea din Bucuresti” — 1000 RON: Formarea cadrelor
didactice in utilizarea noilor tehnologii pentru educatie, Olimpius Istrate — Universitatea din
Bucuresti, Education Manager, Intel Romania

2. Premiul special “Universitatea din Bucuresti” — 800 RON: Utilizarea tehnologiilor WEB
pentru editarea materialelor didactice, Gheorghe Popescu - Universitatea din Bucuresti, Simona
Ilie - Universitatea Technicd de Constructii din Bucuresti, Antonela Neacsu - Universitatea din
Bucuresti

3. Premiul de excelenta “Centrul Virtual de Excelenta SIVECO* - participarea unui autor la
Conferinta EDUCA Berlin-Germania: Elevi si Profesori intr-o comunitate virtuald, nivel
gimnazial, Cziprok Claudia — Scoala ,,Mircea Eliade” Satu Mare
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4. Premiul de creativitate “SIVECO® - un calculator Notebook HP: Noi abordari in
implementarea simulatorelor auto care utilizeaza tehnici inteligente si realitatea virtuald, Puscasu
Gheorghe, Codres Bogdan, Codres Alexandru, Universitatea “Dunarea de Jos” din Galati

5. Premiul de excelenta “Intel®Education” — 500 USD: Portalul educational ,,Ora de
dirigentie”, Elevi: Vlad Manea, Mihai-Vlad Constantinescu , Alexandru Perietanu, prof. Claudia
Céarausu — Liceul de Informaticd ,,Grigore Moisil” Iasi, prof. Emanuela Cerchez — Liceul de
Informatica ,,Grigore Moisil” lasi

6. Premiul de excelenta “Intel®Education’ — 500 USD: Cabinet Virtual de Arta
Elevi: Batrinca Bogdan , Manea Stefan Victor , prof. Savuta Irina - Liceul Teoretic ,,AL.L.Cuza”
Ploiesti

Premiul de popularitate “SIVECO* - 6 produse Portable Hard Disk USB:

7. Permutari, Elevi: loan Fronea, George-Alexandru Ilas, Sergiu-Silviu Hriscu
prof. Lucian Ladunca — Liceul de Informatica ,,Grigore Moisil” lasi, prof. Emanuela Cerchez —
Liceul de Informatica ,,Grigore Moisil” Iasi

8. Metoda si soft de proiectare a mediilor filtrante tesute, Cioara loan — Universitatea Tehnica
,,Gheorghe Asachi” din lasi, Cioara Lucica — Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi” din lasi,
Cagcaval Doina — Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi” din Iagi

9. TermoDINAMIC,Elevi: Cristina Anastase, Adelina Vidovici, Anamaria Gheorghiu, Prof.
Ioana Stoica — Colegiul National de Informatica ,,Tudor Vianu”, Prof. Silvia Moraru — Colegiul
National de Informatica ,,Tudor Vianu”, Prof. Rodica Cherciu — Colegiul National de Informatica
,,Tudor Vianu”

10. Tehnologii multimedia pentru testare online in procesul instructiv-educativ, Prof.
Stancov Jelco — Liceul Teoretic “Dositei Obradovici” Timisoara, Stud. Ianculov Vucomir —
Universitatea de Vest Timisoara, Facultatea de Informatica

11. Cétre un sistem de comunicare vizuald naturala om-calculator, Elev Popovici Alexandru —
Colegiul National ,Mircea cel Batrdn” Constanta, Student Polceanu Mihai - Universitatea
“Ovidius” Constanta, Popovici Dorin Mircea, coordonator — Universitatea “Ovidius” Constanta

12. ABC-dar — Culegere electronicd interactiva:, Tocu Verginiea — Scoala gimnaziald ,,Dan
Barbilian” Galati

Premii de excelentd “CNIV 2008” — Premii de recunoastere

1. Informatizarea sistemului de invatamant: Programul S.E.I., Editura Agata, Bucuresti,2008:

Disponibil online: http://www.elearning.ro/resurse/EvalSEI raport 2008.pdf, D. Potolea, D.,
E. Noveanu (coord.), Universitatea din Bucuresti

2. Proiectele www.elearning.ro, www.tehne.ro: TEHNE - Centrul pentru Dezvoltare si
Inovare in Educatie

3. Portalul EduManager — www.edumanager.ro: produs al SC "Agentia OSC" SRL Iasi,
Editor General-Cezar Caluschi

4. Tehnologii Open Source in e-learning — prezent §i perspective: Marusteri Marius -
Universitatea de Medicind si Farmacie Targu Mures, Branzaniuc Klara - Universitatea de
Medicina si Farmacie Targu Mures, Haifa Bogdan - Universitatea de Medicind §i Farmacie Targu
Mures, Bacarea Vladimir - Universitatea de Medicind §i Farmacie Targu Mures, Schiopu
Alexandru - Universitatea de Medicina si Farmacie Targu Mures

5. Platforma educationald Experior:  Andreea Teodorescu, Ciprian Badescu, Radu
Ungureanu, Arnia Software, Bucuresti, Romania
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6. Pachetul educational A.P.P.L.E.: Inst. Daniel Lozba-Stirbuleac — Scoala cu clasele I-VIII
Horlesti, comuna Rediu (jud. Iasi)

7. Utilizare DRUPAL pentru promovarea cartilor on-line: Prof. Doina Giurgea — Scoala cu
clasele I-VIII nr. 206 Bucuresti Inst. Daniel Lozba-Stirbuleac — Scoala cu clasele I-VIII Horlesti,
comuna Rediu (jud. lasi)

8. Intel® Teach — Arta de a fi profesor/ elev in secolul XXI: Serban Catalin Petrigor, elev,
Colegiul Constantin Carabella, Targoviste, Nicolaescu Nicolae, profesor, Scoala ,,Joan Alexandru
Bratescu-Voinesti” Targoviste, Popescu Iulia, profesor, Scoala ,Jloan Alexandru Bratescu-
Voinesti”, Targoviste, Serban Liliana, profesor-coordonator, Scoala ,,loan Alexandru Britescu-
Voinesti”, Targoviste, Senior Teacher - Intel® Teach Program

9. Modelarea structurilor spatiale in Arhicad: Vileanu Alexandru — elev, Grupul Scolar
Industrial Ragnov, Dudulean Cristian, ing. drd., Grupul Scolar Industrial Ragnov

10. Evaluarea on-line - valori, metodologii, referinte: Radu Catalin — Universitatea Nationala
de Aparare ,,Carol I”

Premiile CNIV 2009

Cea de-a VII-a Conferinti Nationald de Invitimant Virtual (CNIV — www.cniv.ro/2009) a
organizat desfasurarea Concursului “Software Educational”. Au fost acordate Premiile CNIV
2009 pentru un numar de 10 lucrdri prezentate in cadrul conferintei si publicate in volumul de
lucrari la Editura Universitatii din Bucuresti. Premiile au fost sponsorizate de Siveco Romania si
Intel Corporation.

1. Premiul de excelenta “Centrul Virtual de Excelenta SIVECO®: Laborator mobil de
invatare pentru activitati tutoriale interactive (Victor Romanescu — Universitatea ,,Al. I. Cuza”
Tasi).

2. Premiul de creativitate “SIVECO*: LearnGraphs (Budisteanu Ionut Alexandru, Mlisan
Mirela - Colegiul National ,,Mircea cel Batran” Ramnicu Valcea ).

3. Premiul de excelenta “Intel®FEducation”: Proiect de utilizare a energiei fotovoltaice -
fantana arteziana (Cirmis Andrei, Popescu Remus, Neacsu lon, Munteanu Dragos — Liceul
Teoretic ”Grigore Moisil” Bucuresti).

4. Premiul special * Intel®Education”: Istoria Imperiului Bizantin (Gherasim Nicu-Daniel,
Cazaciuc Robert Lucian - CNI ,,Spiru Haret”, Suceava, Coman Florin Alexandru, Costineanu
Raluca, Giorgie Daniel Vlad - Colegiul National ,,Stefan cel Mare” Suceava).

5. Premiul de  popularitate “SIVECO*:  Arhiva  educationald  .campion
http://campion.edu.ro/arhiva/ (Vlad Manea — Facultatea de Informatica, Universitatea "Al. I. Cuza"
Iasi, Emanuela Cerchez, Marinel Serban — Liceul de Informatica "Grigore Moisil" Iasi).

6. Premiul de popularitate “SIVECO *: Portal Creare Lectii Interactive (Savuta Irina, Craciun
Maria — Colegiul National "Alexandru I. Cuza" Ploiesti, Petrescu Dan — Universitatea "Petrol -
Gaze" din Ploiesti, Dancescu Emilian — Universitatea "Politehnica" din Bucuresti).

7. Premiul de popularitate “SIVECO*: Lectii virtuale de electrocinetica. Legile lui Kirchhoff
(Raluca Turc, Raul Miron, Manuela Lupaescu — Manuela Lupaescu — Colegiul National "Unirea",
Tg. Mures).

8. Premiul de popularitate “SIVECO*: Proprietatile periodice ale elementelor chimice
(Ghinita Elena, Emilian Bacild, Florina Sporea-lacob, Cristina Iordaiche, Ovidiu Rosu - Liceul
,,Grigore Moisil” Timigoara).

9. Premiul de popularitate “SIVECO“: Encouraging students’ learning potential with Testing
Assistant (Traian Anghel, Adrian Florea — Universitatea ,,Lucian Blaga” Sibiu, Delilah Florea —
Liceul “Samuel von Brukenthal” Sibiu).
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10. Premiul de popularitate “SIVECO*: Proiect de utilizare a tehnologiei verzi pentru o
dezvoltare durabild (Ana-Maria Luchian, Florina Aidoiu, Daniel Lupu, Médalin Ene, Mihaela
Garabet - Liceul Teoretic”Grigore Moisil”’- Bucuresti).

Premii de excelentd “CNIV 2009” (premii de recunoastere)

in acest an au fost decernate 12 premii:

1. Proiectul .campion - http://campion.edu.ro/ (Centrul Virtual de Excelenta SIVECO,
Ministerul Educatiei, Cercetarii si Inovarii - Emanuela Cerchez, Vlad Manea).

2. Arhiva educationald .campion http://campion.edu.ro/arhiva/ (Vlad Manea - Universitatea
"Al I. Cuza" Iasi, Emanuela Cerchez, Marinel Serban — Liceul de Informatica "Grigore Moisil" Iasi).

3. MouseArtist — http://www.liis.ro/~mouseartist/ (Sergiu-Silviu Hriscu, loan Fronea, Vlad-
Mihai Constantinescu, George-Alexandru Ilag - Universitatea "Al. I. Cuza" lasi, Emanuela
Cerchez, Marinel Serban — Liceul de Informatica "Grigore Moisil" lasi).

4. Portal Creare Lectii Interactive (Savutd Irina, Craciun Maria — Colegiul National
"Alexandru I. Cuza" Ploiesti, Petrescu Dan — Universitatea "Petrol - Gaze" din Ploiesti, Dancescu
Emilian — Universitatea "Politehnica" din Bucuresti).

5. Cirip.eu: Building Learning Communities on Microblogging Platforms (Holotescu Carmen
— Timsoft Timigoara, Grosseck Gabriela — Universitatea de Vest din Timigoara).

6. ,,Zidit de om, creat de Domnezeu” — utilizarea tehnologiei multimedia pentru studii
sociologice, teologice, de arhitecturd, cultura si arta (L. Dan Milici — Universitatea ,,Stefan cel
Mare” Suceava, lonut Sandru, Victor Sutac — Societatea Stiintifica Cygnus — centru UNESCO).

7. Virtual Lessons (Coman Florin Alexandru, Costineanu Raluca, Giorgie Daniel Vlad -
Colegiul National ,,Stefan cel Mare” Suceava, Gherasim Nicu Daniel — CNI ,,Spiru Haret” Suceava).

8. Soft educational de instruire in domeniul circulatiei rutiere (Puscasu Gheorghe, Codres
Alexandru, Codres Bogdan — Universitatea Dunarea de Jos, Galati, Puscasu Profirita — Scoala Nr.
25 Petru Rares, Galati).

9. Centru Virtual de Instruire pentru Proiectarea Incaltimintei (Aura Mihai, Mariana Pastin,
Marta Catdlina Harnagea — Universitatea Tehnicid ,,Gheorghe Asachi ” ITasi, Mehmet Sahin —
Technical Science College of Selcuk University, Konya, Turcia).

10. Platforma e-Learning pentru studiul aplicatiilor de tip CAD (Horlescu Gabriela-Brandusa
— Colegiul Tehnic ,,Gheorghe Cartianu”lasi).

11. E-learn.ro — Comunitatea ce incurajeaza schimbul de experienta intre utilizatori (Ciprian
Borodescu — SC Neokinetics Software ).

12. Encouraging students’ learning potential with Testing Assistant (Traian Anghel, Adrian
Florea — Universitatea ,,Lucian Blaga” Sibiu, Delilah Florea — Liceul “Samuel von Brukenthal” Sibiu)

Premiile CNIV 2010

1. Premiul de excelenta “Centrul Virtual de Excelenta SIVECO* - participarea unui autor la
BETT 2010: Texsite.info - Dictionar textil on line, Dan Dorin — Universitatea Tehnica "Gh.
Asachi" Iasi

2. Premiul de creativitate “SIVECO* - un calculator Notebook HP: Verbul. Modul indicativ,
Elevi: Radu Rusu, Maria Mateescu — C. N. ,,Emil Racovitd” lasi, Elev: Andrei-Vlad Gheorghiu —
Liceul de Informatica Iasi , prof. Genoveva Butnaru, prof. Emanuela Cerchez — C. N. ,,Emil
Racovitd” Tagi

3. Premiul de excelenta “Intel®Education” — 1000 USD: Proiectul educational in viziune
transdisciplinara, Prof. Cristina Timofte, Prof. Maria Rados, Elevi: Cristian Axinte, Madailina
Brezuleanu, Catilin Caratasu, Victor Vlad, Liceul de Informatica "Grigore Moisil", Iasi
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4. Premiul de excelenta “Intel®Education” — 500 USD: Colonie martiana pentru pamanteni —
interactiune virtuald cu obiecte reale, Prof. Garabet Mihaela (1,2), Ing. Ion Neacsu (1), student
Munteanu Dragos (3), student Grecu Cristian (3), Elev Cirmis Andrei (1), (1) Liceul Teoretic
Grigore Moisil, Bucuresti, (2) Universitatea din Bucuresti, (3) Universitatea Politehnica din
Bucuresti

Premiul de popularitate “SIVECO* - 6 produse Portable Hard Disk USB:

5. Joc secund, aventura a spiritului, Elev Coman Florin Alexandru — C.N. ,,Stefan cel Mare”
Suceava,, Elev Avadanei Andrei — C.N. ,,Mihai Eminescu” Botosani, Elev Adoamnei Andrei —
C.N. ,,Mihai Eminescu” Suceava

6. Online Visual PHP IDE, Elev Coman Florin Alexandru — C.N. ,,Stefan cel Mare” Suceava,,
Elev Avadanei Andrei — C.N. ,,Mihai Eminescu” Botosani, Elev Adoamnei Andrei — C.N.
»>Mihai Eminescu” Suceava

7. ePortofoliuProfesor, student Petrescu Dan — Universitatea "Petrol - Gaze" din Ploiesti, ,
student Craciun Maria — Universitatea "Petrol - Gaze" din Ploiesti, Prof. Savutd Irina — Colegiul
National "Alexandru I. Cuza" Ploiesti, Prof. Ionescu Daniela — Colegiul National "Jean Monnet"
Ploiesti

8. Circuite de curent alternativ, Elevi :Raluca Turc, Raul Miron , Marginean Oana, Razvan
Morariu — C. N. ,,Unirea”, Tg. Mures, prof. Marginean Manuela — C. N. ,,Unirea”, Tg. Mures

9. NurosLab, Elev Budisteanu TonuN, Prof. Mlisan Mirela, Colegiul National "Mirceal cel
Batran" Rm. Valcea

10. Atelier Flash — Curriculum la decizia scolii, Prof. Popescu Mihaela-Corina, Colegiul
National "Tudor Arghezi", Gorj

Premiul special “Star Storage” - 5 produse ABBYY FineReader 10:

11. Despre Fractali si aplicatii in matematica, informatica, arta, filozofie, Prof. Pilat Elena
Mihaela(1), Prof. Grozeanu Adela(1), Prof. Bechir Ghiulnar(1), Prof. Serea Nicoleta(2), Elevi:
Donisan George, Ferent Mihai, Carp Florin Cristian, Olarasu Irina, (1) Liceul Teoretic "Callatis"
Mangalia, (2) Liceul "lon Banescu" Mangalia,

12. invitare interactivi — Forta elasticd, Elev Tudor Codrin Bostan(1), Cercetator Carmen
Gabriela Bostan(2), (1)Colegiul National Unirea, Focsani, Vrancea, (2)Institutul de Stiinte ale
Educatiei, Bucuresti

13. Aplicatii in desenul tehnic. Reprezentarea corpurilor in vedere, Prof. Ing. Mihaela Tittes —
Gherman, Grupul Scolar de Industrie USoara SighiSoara,

14. Tehnologia militara in al doilea rdzboi mondial - muzeu virtual, Elev Bactisa Ersin, Prof.
Peteu Natasa, Liceul Teoretic "Nicolae Balcescu" Medgidia, Jud. Constanta,

15. Perspective moderne privind folosirea LMS, Drd. Radu Catalin, Universitatea Nationala
de Aparare ,,Carol I”

Premii de excelentd “CNIV 2010” — Premii de recunoastere

1. iTeach - Platforma online pentru dezvoltarea profesionald continud, http://iteach.ro
:Centrul pentru Inovare in Educatie (TEHNE Romaénia), Institutul de Stiinte ale Educatiei Si
Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului www.tehne.ro, www.ise.ro, www.edu.ro

2. Top UB — revista online a Universitatii din Bucuresti, http://topub.unibuc.ro/: Biroul de
Relatii Publice, Universitatea din Bucuresti, pr[atJunibuc.eu
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3. Drupal Romdnia (Content Management System), http://drupal.org.ro/: Asociatia Drupal
Romania

4. Moodle Romdnia- Platforma de e-Learning, training si cursuri online,

testare, evaluare i autoevaluare, http.//www.moodle.ro/ : Comunitatea Moodle Romania

5. Moodle Romania — utilizare moodle, teorie si practica: George Vaju, Cosmin Herman,
Moodle Romania

6. Utilizarea tehnologiilor multi-touch in invdtarea bazata pe proiect: Radu Jugureanu —
SIVECO Romania SA

7. Elaborarea unor principii pedagogice de proiectare a software-ului educational inteligent:
Olimpius Istrate, Radu Gramatovici — Universitatea din Bucuresti

8. Tehnologiile ABBYY pentru recunoasterea optica a caracterelor. Automatizarea prelucrarii
chestionarelor de examen: Marin Vlada — Univ. din Bucuresti, Octav Ivanescu — Star Storage, Ivan
Babiy - ABBYY

9. QUARTZ MATRIX, lasi, Widgit — Educatie prin simboluri: Violeta Hutu, marketing
manager, QUARTZ MATRIX, Iasi

10. QUARTZ MATRIX, lasi, ProLang® - laborator fonetic digital pentru invdtarea limbilor
straine: Violeta Hutu, marketing manager, QUARTZ MATRIX, lasi

11. Pachetul de aplicatii LEMATEX — Lectii si teste de matematica pentru liceu : Ana
Nicoleta Avramescu, Colegiul Tehnic "Matei Corvin" Hunedoara

12. Mediul colaborativ Wiki utilizat in instruire si formare:Prof. Radu Claudia — Scoala
Gimnaziala ,,Gheorghe Lazar”, Zalau, Prof. Negrea Flavia — Colegiul Tehnic ,,A.P.Ilarian”, Zalau

13. Web Security Platform (W. S. P): Coman Florin Alexandru, Avadanei Andrei, Adoamnei Andrei

Premiile CNIV 2011

Au fost acordate Premiile CNIV 2011 pentru un numér de 8 lucrari din cele 54 de lucrari
prezentate in cadrul conferintei si publicate la Editura Universitatii din Bucuresti. Premiile au fost
sponsorizate de compania Siveco Romania.

1. Premiul de excelent “Centrul Virtual de Excelenta SIVECO* - participarea unui autor la
BETT 201:: Proiectul Multi-Touch. Dezvoltarea de lectii transdisciplinare in sistemul educational
din Romania (Lector univ. dr. Silvia Fat, Universitatea din Bucuresti, Facultatea de Psihologie si
Stiintele Educatiei).

2. Premiul de creativitate “SIVECO*- Tablet PC: myGreenTown (Elev Licker Nandor, dr.
profesor Corina Toma, Liceul de Informatica ,,Tiberiu Popoviciu”, Cluj-Napoca).

3. Premiul de popularitate “SIVECO*: Principiile lui Newton (Elevi: Radu-George Rusu,
Cristina Adam, Maria Mateescu, Cristinel Miron, Prof. Emanuela Cerchez, Colegiul National
"Emil Racovita" Iasi).

4. Premiul de popularitate “SIVECO*: Camil Petrescu - Ultima noapte de dragoste, intdia
noapte de razboi (Elevi:Bogdan Gabriel Mihai, Cristian Cojocaru, Vlad Tarcan, Ionut Ungureanu,
Prof. Daniela Zaharia, Prof. Mirela Tibu, Prof. Mariana Gradinariu, Liceul de Informatica
,,Qrigore Moisil” Tasi).

5. Premiul de popularitate “SIVECO*: Grecia antici — Intre legenda si adevar, soft
educational (Elev Alin Lupu, prof. Cornelia Ivasc, Prof. Tatiana Solcan, Liceul de Informatica
"Grigore Moisil", Iasi).

6. Premiul de popularitate “SIVECO*: In pas domol prin lumea acceleratoarelor de particule
elementare (Elevi: Cristian Zaharia, Cipriana Anghel, Toana Bica, Camelia Popescu, Matei
Militaru, Prof. loana Stoica, Colegiul National de Informaticd "Tudor Vianu" Bucuresti).

7. Premiul de popularitate “SIVECO“: AlLab — Scripting Language for Artificial Intelligence
(Elev Ionut Budisteanu, Prof. Mirela Mlisan, Colegiul National "Mircea cel Batran" Ramnicu-Vilcea).
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8. Premiul de popularitate “SIVECO*: Invitarea prin joc — ,,Aladin si formulele magice”,
Prof. Daly Marciuc, Colegiul National "Mihai Eminescu", Satu Mare).
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3. Concluzii

Sloganul proiectului CNIV
C’VIP: "Consecventi-Competenta-Claritate-Viziune-Inovare-Performanta"
C*VIP: "Consistency-Competence-Clarity-Vision-Innovation-Performance"

Proiectele CNIV si ICVL sunt manifestari stiintifice ce promoveazd tehnologii si metodologii
inovative in educatie, in cercetare si in perfectionarea continud, atat in mediile preuniversitar,
respectiv universitar, cat si in mediul de afaceri. Structurate si organizate dupa principii europene
si standarde internationale, cele doud proiecte incurajeazd si promoveaza lucrul la proiecte,
activitatile colaborative, metodele si experimentele stiintifice, gandirea creativd si intuitia,
argumentatia §i demonstratia. Proiectele CNIV si ICVL tind sd devind scoli de cercetare si
formare, avand ca obiective promovarea si implementarea ideilor moderne in educatia initiald si in
formarea continud, promovarea spiritului de lucru si de cercetare in echipa, atragerea si includerea
tinerilor in programele de cercetare si dezvoltare, promovarea §i implementarea tehnologiilor
moderne in educatie, cercetare §i in formarea continud. “CNIV si ICVL sunt doud dintre
evenimentele Stiinfifice dedicate inovarii Si introducerii tehnologiilor in educafie pe care le
suslinem cu mare incredere in progresele Si tendintele pe care le genereaza in mediile Scolare Si
universitare, precum si in mediul profesional din Romdnia. Sunt intr-adevar manifestari oportune
§i necesare in contextul actual.” Olimpius Istrate, directorul Centrului pentru Inovare in Educatie
(Elearning.Romania, http://www.elearning.ro/).
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2012 The Alan Turing Year — de la masina Enigma
si testul Turing la Inteligenta Artificiala

Marin Vlada, Universitatea din Bucuresti, vlada@fmi.unibuc.ro
Adrian Adascalitei, Universitatea Tehnica "Gh. Asachi" lasi,
aadascal[at]ee.tuiasi.ro

Abstract

Lucrarea prezinta rolul primordial al lui Alan Turing asupra dezvoltarii Informaticii la nivel
mondial. In anul 2012, in Marea Britanie §i in intreaga lume s-a sarbatorit Centenarul
nasgterii lui Alan Turing (1912-1954). O serie de evenimente §i manifestari au avut loc pentru
a evidentia contributia lui Turing asupra dezvoltarii diverselor stiinte si discipline:
matematicd, stiinta calculului (computer science), informaticd, bioinformaticd, calculatoare §i
tehnologia informatiei, morfogeneza (morphogenesis, mathematical biology), inteligenta
artificiala, filozofia si restul lumii stiintfice. Alan Turing a fost un matematician britanic care
a facut istorie, deoarece astdzi este considerat a fi unul din precursorii Informaticii i ai
Inteligentei Artificiale. El a fost extrem de influent in dezvoltarea stiintei calculatorului,
oferind o formalizare a conceptelor de "algoritm" si "computing” prin definirea maginii
Turing, ce a jucat un rol important in crearea computerului modern. Deja in anul 1930 el a
definit conceptul de magind universald, care sti la baza revolutiei calculatorului. In anul 1945
Turing a fost un pionier al construirii unui calculator electronic, in paralel cu proiectul lui
John von Neumann (EDVAC Report 1945). Dar adevaratul rol important al lui Turing a fost
in infelegerea stiintifica a functiondrii mintii omului, ce a condus la celebrul "test Turing"
pentru a defini inteligenta maginilor de calcul (calculatorului) si la previziuni pentru secolul
XXI.

1. Alan Turing si dezvoltarea Computer Science si a Informaticii

Astazi, desigur sunt justificate urmaétoarele intrebari: Ce este
Computer Science (CS)? Ce este Informatica? Ce este
Tehnologia informatiei (TI)? De asemenea, se poate spune,
fara indoiald, cd Matematica, Informatica si Computer Science
(Informatica Teoretica) au contribuit la o dezvoltare rapida a
Tehnologiei Informatiei si Comunicatiei (TIC), impreuna cu
alte stiinte: Automatica, Electronica, Ingineria Electrica,
Telecomunicatii §i comunicatii (Automation, Electronics,
Electrical Engineering, Telecommunications and
Communications), etc. In acest context, inventarea si
construirea computerului modern/digital, a fost posibila prin
aparitia de noi stiinte si noi produse:

e Computer Science and Cybernetics'® (Informatica si Cibernetica);

e Languages and Algorithms (Limbaje si Algoritmi);

-~ - N \|

ALAN TURINGY
r

' The roots of the cybernetic theory: "Stefan Odobleja (1902-1978) was a Romanian scientist, one of the
precursors of cybernetics. His major work, Psychologie consonantiste, first published in 1938 and 1939, in
Paris, established many of the major themes of cybernetics regarding cybernetics and thinking systems ten
years  before the work of Norbert  Wiener(1894-1964) was  published, in  1948.",
www.bu.edu/wep/Papers/Comp/CompJurc.htm, Nicolae Jurcau.



42 Universitatea din Bucuresti si Universitatea ,Transilvania” din Brasov

e Devices Input/Output (Dispozitive de Intrare/Iesire);

e  Memory and storage environments (Memorii si medii de stocare).

Din punct de vedere istoric, Informatica/Computer Science a precedat momentul apartiei
calculatorului electronic/digital. Inainte de anul 1920 termenul de "computer" se referea la o
persoana care efectua calcule (persoana oficiald). Printre primii cercetatori ce au utilizat denumirea
de Informatica/Computer Science au fost:

e americanul Alonzo Church (1903-1995) (matematician si logician avand contributii

majore 1n logica matematica si in fundamentele de informatica teoretica),
e austriacul Kurt Gédel (1906-1978) (matematician, logician si filosof, prieten cu Einstein,
John von Neumann si Morgenstern) cercetator in teoria calculabilititii,

e britanicul Alan Turing (1912-1954) (matematician, logician, criptanalist §i cercetator in
informatica teoretica) ce a studiat cu Alonzo Church otinand doctoratul la Princeton, in
anul 1938.

in anul 1936, Turing”, care anuntase ca doreste sd "comstruiasca un creier/masind care
dandegte", a publicat un articol care descrie "magina universala Turing". Astfel, Turing este
primul om care a furnizat date/informatii unei ,,masini de calcul” pentru a-i permite sd realizeze
mai multe sarcini in acelasi timp, asa cum exucutd computerele in vremea noastra. Turing a
reformulat rezultatele din anul 1931 ale lui Kurt Gédel referitoare la limitele demonstrabilitatii si
se numeste magina Turing, un dispozitiv formal simplu. Turing a demonstrat ca o astfel de magina
ar fi capabild sda rezolve orice problemd matematica ce poate fi reprezentatd sub forma unui
algoritm, desi nici o magind Turing reald n-ar putea avea aplicatii reale, fiind mult mai lenta decat
alternativele realizabile.

Dupad anul 1970, Informatica a devenit o stiinta, deoarece astazi foloseste metode, tehnici si
instrumente de investigare a obiectelor si proceselor proprii, defineste si opereaza cu diverse
sisteme in scopul utilizarii de dispozitive electronice (calculator si echipamente input/output) in
rezolvarea problemelor. Conceptele, teoriile, metodele si tezaurul stiintific al Informaticii este
rezultatul cunostintelor stiintifice printr-o simbiozd cu alte stiinte (matematica, cibernetica,
microelectronica, fizica, chimie, psihologia, etc), si prin utilizarea de metode si tehnici realizate de
catre dispozitive/sisteme speciale (calculatoare, sisteme informatice) pentru a procesa informatii si
cunostinte pe care trebuie sa le interpreteze, sa le transforme i sa le comunice.

Matematica este cea mai veche din clasa stiintelor exacte ce include si Informatica (Computer
Science). Ea a aparut si s-a dezvoltat ca stiinta in a doua jumatate a secolului 20, dupa anul 1960,
atunci cand a aparut deja computerul modern/analogic -conceput de matematicianul John von
Neumann (1903-1957). Informatica a dezvoltat teorii, metode Si tehnici de prelucrare a datelor /
informatii / cunostinte utilizand calculatoare performate ce sunt concepute dupa arhitectura John
von Neumann (John von Neumann’s EDVAC Report 1945, The John von Neumann Architecture
of Computer Systems, http://www.wps.com/projects’EDVAC/), aceasta arhitecturd este si in
prezent recunoscutd si valabila.

in Marea Britanie, in perioada 1945-1947 Alan Turing a lucrat in cadrul Laboratorului Ntional
de Fizicd, unde a contribuit la proiectarea calculatorului (computerului) ACE (Automatic
Computing Engine/Masind Automati de Calcul). In anul 1943 Turing a construit Colossus —
primul calculator electronic digital pentru decriptarea codurilor germane, iar in perioada 1945-
1946 contribuie la prototipul masinii de calcul Automatic Computing Engine, realizata fizic mai

17 Turing, AM. (1936). ,,On Computable Numbers, with an Application to the Entscheidungsproblem”.
Proceedings of the London Mathematical Society. 2 42: 230-65. 1937. Turing, A.M. (1937). ,,On
Computable Numbers, with an Application to the Entscheidungsproblem: A correction”. Proceedings of the
London Mathematical Society.
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tarziu, in anul 1950. in anul 1946 Turing a prezentat o lucrare ce reprezinta primul proiect detaliat
al unui calculator cu program stocat. Din cauza razboiului proiectul a avut intarzieri in finalizare,
iar Turing a fost dezamagit de acest lucru. Proiectul pilot ACE a fost realizat in absenta sa, iar
calculatorul ACE a executat primul program la 10 mai 1950, cand la acea vreme s-a considerat ca
ACE era cel mai rapid computer.

Observatie. in anul 1999, Time Magazine'® 1-a numit pe Turing unul dintre cei mai importanti
100 de oameni din secolul XX pentru rolul sau in crearea calculatorului modern, afirmand:
»Ramadne faptul ca oricine tasteaza la un calculator, oricine deschide o foaie de calcul sau un
program de procesare a textului lucreaza pe o forma de magina Turing.” (TIME U.S. Edition)

2. Centenarul nasterii lui Alan MathisonTuring

"There isn't a discipline in science that Turing has not had an impact upon." (,Nu existd
disciplina din stiintd pentru care Turing sa nu fi avut impact asupra ei”) Turing Centenary
Advisory Committee (TCAC)".

2012 THE ALAN TURING YEAR

A Centenary Celebration of the Life and Work of Alan Turing

Figura 1. Logo of The Alan Turing Year — CiE 2012 (UK)

Alan Mathias Turing (1912-1954) a fost un matematician britanic care a facut istorie, deoarece
astazi este considerat a fi unul din precursorii Informaticii si ai Inteligentei Artificiale. El a fost
extrem de influent in dezvoltarea stiintei calculatorului, oferind o formalizare a conceptelor de
"algoritm" si "computing" prin definirea masinii Turing, ce a jucat un rol important in crearea
computerului modern. Deja in anul 1930 el a definit conceptul de masind universala, care sta la
baza revolutiei calculatorului. in anul 1945 Turing a fost un pionier al construirii unui calculator
electronic, 1n paralel cu proiectul lui John von Neumann (EDVAC Report 1945). Dar adevaratul
rol important al lui Turing a fost in intelegerea stiintificd a functiondrii mintii omului, ce a condus
la celebrul "test Turing" pentru a defini inteligenta masinilor de calcul (calculatorului) si la
previziuni pentru secolul XXI.

La 23 iunie 2012, la Londra s-a sarbatorit centenarul nasterii lui Alan Turing. "In timpul vietii
sale relativ scurte, Turing a avut un impact unic in dezvoltarea informaticii, inteligen fei
artificiale, in dezvoltarea biologiei, precum si in teoria matematica a calculabilitatii" (CiE 2012,
Universitatea din Cambridge, 18 iunie - 23 iunie 2012, http://www.turingcentenary.eu/,
http://www.cie2012.eu). Pentru a marca aniversarea a 100 de ani de la nasterea Iui Turing, s-a
format Turing Centenary Advisory Committee (TCAC) care sd coordoneze "2012 Alan Turing
Year", un program de-a lungul anului 2012 cu diverse evenimente din intreaga lume privind viata
si realizarile lui Turing. TCAC este prezidat de S. Barry Cooper si Sir John Dermot Turing,
nepotul lui Alan Turing, in calitate de presedinte onorific (membrii comitetului sunt personalitati
de la Universitatea din Manchester, Universitatea din Cambridge si locuitori din Parcul Bletchley).

8 Gray, Paul (29 martie 1999). ,Time 100: Alan Turing”. Time.com, Time U.S. edition.
http://www.time.com/time/time 1 00/scientist/profile/turing.html. Accesat la 10 oct. 2012.
1% http://www.turingcentenary.eu/
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Figura 2. CiE 2012 - How the World Computes, University of Cambridge, 18 June - 23 June,
2012, Turing Centenary Conference: http://www.cie2012.eu

Trebuie sa precizdm ca din punct de vedere istoric sunt importante urmatoarele fapte ale lui
Alan Turing:

1. a descifrat cifrul german "Enigma” (U-boat Enigma) in al Il-lea Rdzboi Mondial si a
asigurat aliatilor americani control in zona Atlanticului. Viziunea lui Turing a mers mult
mai departe decat lupta disperatd din timpul celui de-al doilea razboi mondial; poate ca
aceasta actiune a determinat natiunea britanic sa-1 considere un erou national®;

2. Turing a lucrat din 1952 pand la moartea sa in 1954, in domeniul biologiei matematice,
in special in morfogeneza; in 1952, el a publicat o lucrare pe aceasta tema numitd "Baza
chimica a morfogenezei", punand bazele In biologie a generarii formatiunilor prin ipoteza
Turing. Interesul sdu central in domeniu a fost pentru existenta unor numere Fibonacci in
structurile de plante. El a folosit ecuatii de reactie-difuzie ce sunt esentiale pentru
domeniul morfogenezei. Mai tirziu au apdrut aceste cercetari din lucrarile nepublicate,
cand in anul 1992 operele lui A.M. Turing au fost publicate. Contributia sa este
considerata ca fundamentala in acest domeniu. Ref.:
http://en.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing.

2° My hero: Alan Turing, http://www.guardian.co.uk/books/2011/nov/11/alan-turing-my-hero-alan-garner
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Proctor Visiting Fallowship to Frinceton University from Canbridge for
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Figura 3. Scrisoarea lui John von Neumann®' catre Alan Turing (1937)

Ref.:http://www.turing.org.uk/sources/vonneumann.htm

https://webspace.princeton.edu/users/jed

Date importante din CV-ul lui Alan Turing: wards/Turing%20Centennial %202012/
1912 (23 June): Birth, Paddington, London Mudd%20Archive%20files/12285 AC1
1926-31: Sherborne School 00 _Turing_1938.pdf

1930: Death of friend Christopher Morcom
1931-34: Undergraduate at King's College,Cambridge Universit
1932-35: Quantum mechanics, probability, logic

1935: Elected fellow of King's College, Cambridge

1936: The Turing machine, computability, universal machine
1936-38: Princeton University. Ph.D. Logic, algebra, number theory
1938-39: Return to Cambridge. Introduced to German Enigma cipher machine

1939-40: The Bombe, machine for Enigma decryption arme v e mem or  esomute
1939-42: Breaking of U-boat Enigma, saving battle of the Atlantic
1943-45: Chief Anglo-American crypto consultant. Electronic work. an s Dasiem

1945: National Physical Laboratory, London
1946: Computer and software design leading the world.
1947-48: Programming, neural nets, and artificial intelligence

|4 dipesrserinn prassazed &5 tha famlty of Prinecton

Tniveralty i3 eeadddesy for the dagres of Ioter af Philosophy)

2 Cunostea savantul american ideile lui Turing c[nd a elaborat raportul EDVAC din anul 1945 ?
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1948: Manchester University

1949: First serious mathematical use of a computer

1950: The Turing Test for machine intelligence

1951: Elected FRS. Non-linear theory of biological growth

1952: Arrested as a homosexual, loss of security clearance

1953-54: Unfinished work in biology and physics

1954 (7 June): Death (suicide) by cyanide poisoning, Wilmslow, Cheshire.

[Source: The Alan Turing Home Page , http://www.turing.org.uk/turing/index.html]

Figura 4. The London 2012 Olympic
Torch flame was passed on in front of
Turing's statue in Manchester on his 100th
birthday. Ref.:
http://en.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing

Google: Doodle - Alan Turing’s 100th Birthday

Google l-a sarbatorit pe Turing printr-un logo

special la 23 iunie 2012: Alan Turing’s 100th GO*’SI “10000 | _|

Birthday. "Alan Turing was a completely original : e i

thinker who shaped the modern world, but many [ U

people have never heard of him. Before computers

existed, he invented a type of theoretical machine = (&) (&)
—~

now called a Turing Machine, which formalized e
what it means to compute a number. Our doodle
for his 100th birthday shows a live action Turing
Machine with twelve interactive programming puzzles".

7\

Ref.: http://www.google.com/doodles/alan-turings-100th-birthday.

"Alan Turing® a pus fundamentele informaticii moderne, a definit criteriile inteligentei artificiale
si a descifrat codurile folosite de armata germana, fapt care, potrivit multor istorici, ar fi salvat
vietile a milioane de oameni, prin scurtarea duratei riazboiului, i a fost foarte aproape de a rezolva
o0 enigma biologica care 1i pasioneaza pe oamenii de stiinta si in zilele noastre ".

Cu ocazia centenarului Alan Turing, in Romania s-au desfasurat urmatoarele evenimente:
e  March Ist, 2012: Turing Power of Mobility, at the Faculty of Mathematics, A.I.Cuza
University (the oldest and top ranking university in Romania). Speaker: Gabriel

22 http://infoportal.rtv.net
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Ciobanu, with talk related to the recent Springer monograph on mobility by B. Aman,
G. Ciobanu: Mobility in Process Calculi and Natural Computing, Springer, 2011.
There is a second talk planned for March at the Romanian Academy (Iasi Branch);

e The 7th International Conference on Virtual Learning will take place in BRASOV,
ROMANIA-Europe, during 2-3 November, ICVL 2012 - Special edition dedicated to
"2012 Alan Turing Year" (www.icvl.eu);

e The 10th national Conference on Virtual Learning will take place in BRASOV,
ROMANIA-Europe, during 2-3 November, CNIV 2012 - Special edition dedicated to
"2012 Alan Turing Year" (Www.cniv.ro);

e Web page dedicated to "2012 Alan Turing Year" by M. Vlada
www.unibuc.ro/prof/vlada_m/turing/ (Fig. 2);

e UNICO Project, June 25-26, 2012, Children's University Romania, "We are the
Future" - The European Children's Universities Network - EUCU.NET) -
www.unico.org.ro; Workshop “From Turing Test to Artificial Intelligence” by M.
Vlada (Fig. 5 si 6).

e Alar TLERG

2 THE ALAN TURING YEAR

Figura 5. Web page “Alan Turing
Year”
www.unibuc.ro/prof/vlada_m/turing/

© 3. Anul 2012 “Anul Alan Turing”

v ALAN TURING {1912-1954), nascut |3 23 IUNIE 1912
in Anglia, a fost un matematician, logician,
criptanalist gi informatician britanic.

m  pdrintele informaticii rmaderne, este amagiat de
GOOGLE, pe 23 IUNIE 2012, printr-un logo inferactiv.

B afnventat maginag Turing, bazatd pe fucrul cu cifrele O
gf 1, care a formalizat conceptul de algoritm sf caleud,
"Oricine tasteazd un calculator, oricine deschide o foaie
de cafcul sau un program de procesare a fextuiul
fucreazd pe o formé de maging Turing".

Ref.. http./Awww . unibuc. rofprofiviada_m/sfuring/

Googl TOO00 '
2012 THE ALAN TURING YEAR ) .
g_ A Centenary Crlebration of e Uit and Work o6 Alan Turing [ = 00 11 ] F | gu ra 6 Sllde Workshop
' @B DAC “From Turing Test to Artificial
OGO ®C

Intelligence”, UNICO

(R e B 12
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" JEE Premiul Alan Turing — acordat de
3.1 Testul Turing, masina Turing ACM

"Since 1966, the Turing Award has
been  given annually by the
Association for Computing Machinery
(ACM) for technical or theoretical
contributions to the computing

Alan Turing a definit, in 195, testul ca un experiment

din domeniul Inteligentei Artificiale carc este propus o community. It is Wide‘ly considered to
doar pentru calculatoare (masini de calcul) ce pot fi e G . ' .
programate astfel incét 88 sc compeorte mai mult sau :ﬂ."l%.i':,., be the computlng world's hlgheSt
rai putin asemanatar oamenilor, prin aceea ca Tmap tda ! honour’ equivalent to the Nobel
accoptd intrebar formulate intr-un limbaj natural (nu Cn . . .
de programare) si dau réaspunsuri mai mult =au mai Prize". Premiul include St O
putin rezenabile (inteligonte);ea v de say omulinyins o conmputer | Component‘a" ﬁnaciaré acordaté de
DRECEF i 212 10 11

Intel si Google in valoare de 250.000

Figura 7.“Turing Test: Is A human or B is?”, Children's USsD
University (Bucharest), 2012 ’

Jiirgen Schmidhuber” despre Godel
si Turing: “Gaodel's incompleteness result is widely regarded as the most remarkable achievement
of 20th century mathematics, although some mathematicians say it is logic, not math, and others
call it the fundamental result of theoretical computer science (reformulated by Turing in 1936), a
discipline that did not yet officially exist back then but was effectively created through Gédel's
work. It had enormous impact not only on computer science but also on philosophy and other

fields™.
3 Computer Science, Informatics and Information Technologies

Astazi, publicul larg face confuzie intre termenii Computer Science(CS), Informatics sau
Information Technologies (IT). Pentru cunoscatori, astazi termenii sunt diferiti: Computer Science
— stiinta calcului (Informatica teoretica), Informatics (Informatica), Information Technologies
(Tehnologia informatiei). In fig. 8 se face o descriere mai dezvoltata de concepte.

In the past, Computer Science (CS) and Informatics were considered to be two identical terms.
Today, the terms are different in meaning. The general public sometimes confuses Computer
Science with Informatics or Information Technologies (IT). Computing (information and
knowledge processing) has changed the world and continues to influence nearly every aspect of
our lives, including medicine and health care, business and finance, education and training, science
and technology, politics and government, and entertainment. Computer Science is the study of the
theoretical foundations of information and computation and of practical techniques for their
implementation and application in computer systems.

e "Informatics studies the application of information technology to practically any field,
while considering its impact on individuals, organizations, and society. It uses
computation as a universal tool to solve problems in other fields, to communicate, and to
express ideas." Dennis P. Groth, Jeffrey K. MacKie-Mason, Why an Informatics
Degree?, Communications of the ACM, feb. 2010.

Computing and information technology play an increasingly pervasive role in our daily lives.
Informatics is based on recognizing that the design of this technology is not solely a technical
matter, but must focus on the relationship between the technology and its use in real-world
settings. That is, informatics designs solutions in context, and takes into account the social, cultural
and organizational settings in which computing and information technology will be used (see Fig. 7).

2 Jirgen Schmidhuber's Page (http://www.idsia.ch/~juergen/goedel.html)
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"These aspects of computer science form the core of informatics: software engineering,
information retrieval and management, programming languages, human-computer
interaction, computer-supported collaborative work, ubiquitous computing, privacy and
security, and the effects of technology on society. At its periphery, informatics touches
upon many different disciplines, including management, digital arts, visualization,
economics, social science, cognitive science, organizational computing, medical
informatics, game technology, and many others”. Department of Informatics, University
of California, Irvine (Source: www.informatics.uci.edu/).

COMPUTER SYSTEM VS. SCIENTIFIC REASONING

(CaleulzzenProcssiag (Iozelz f Toesries !
Eepracercatiza) Przblems Solwing)
SCIEMCES DOMAINS
»  Comouter Soiznce Uompulct Soionze
* Tnforrcatics +— CONPUTER —_— Infermatize

Artif iz Tntellig=nze
Tnlo: cration Tochaols pies

o Comcuters and “aforncation
Tezhuolosies

1

DTVELOPMENT OF INFORNMATTC'S
®  Fandam =rmals - Cencepts and Terhriqies
® Tirplemestaton — Progratemiva Targuages ant Emeronrents
® apaicztions — Specialze £ Svateme and Flatfors

Figura 8. Computer Science #  Informatics # Information Technologies

4. Despre primele calculatoare electronice

. N 24
Primele calculatoare in lume~":

1943: Turing a construit Colossus® — primul calculator electronic digital pentru
decriptarea codurilor germane utilizate in cel de-al II-lea rdzboi mondial;

1946: primul calculator electronic pe scara larga, de uz general, complet operational,
ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Calculator), finantat de armata SUA,
utilizat la calculul tabelelor balistice de artilerie, proiectarea bombei cu hidrogen, etc.; La
30 iunie 1945 se publica celebrul raport al lui John von Neumann intitulat " First Draft of
a Report on the EDVAC" (EDVAC — Electronic Discrete Variable Automatic Computer),
Moore School of Electrical Engineering, care continea 43 de pagini. John von Neumann —
stralucit matematician — este atras inca din anul 1944 la proiectul ENIAC.

2 http://plyojump.com/classes/mainframe_era.php
23 Stiati ca logo-ul Apple este inspirat din viata lui Alan Turing ?
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Notd. John von Neumann is widely regarded as the greatest scientist of the 20th century after
Einstein. Born in Budapest in 1903, John von Neumann grew up in one of the most extraordinary
of scientific communities. John von Neumann Page at Brown University, Ref.
http://www.brown.edu/Research/Istrail_Lab/pages/von_neumann.html;John von Neumann: The
Scientific Genius Who Pioneered the Modern Computer, Game Theory, Nuclear Deterrence, and
Much More.
e 1949: calculatorul EDSAC (Electronic Delay Storage Automatic Computer) primul
calculator electronic complet echipat, operational, cu programe memorate;
e 1950: ACE (dutomatic Computing Engine/Magina Automata de Calcul), Marea Britanie
(UK.
e 1951: calculatorul UNIVAC I, primul calculator electronic comercial de mare succes,
derivat din BINAC. Costa 250 000 $, si s-au construit 48 de sisteme!
e 1952: primul calculator comercial IBM 701 Electronic Data Processing Machines.

Primele calculatoare in Romania:

e 1957: CIFA 1 primul calculator romanesc, de la Bucuresti, realizat la Institutul de Fizica
al Academiei, Magurele (ing. Victor Toma); Romania era a 8-a tard din lume care
construia un asemenea calculator si a doua dintre fostele tari socialiste, dupa fosta URSS
[Dragénescu]. Au urmat: CIFA-2 cu 800 de tuburi electronice (1959), CIFA-3 pentru
Centrul de calcul al Universitatii din Bucuresti (1961), CIFA-4 (1962);

e 1961: calculatorul MECIPT - Masina Electronica de Calcul a Institutului Politehnic
Timisoara; Aplicatii (calcule pentru rezistentd) realizate pe MECIPT-1 [Farcas] in
perioada 1961-1964: proiectarea cupolei pavilionului expozitional Bucuresti, actual
Romexpo (acad. D. Mateescu, programator ing. V. Baltac); proiectarea Barajului Vidraru
de pe Arges (realizare 1n 18 zile, fatd de 9 luni manual);

e 1963: DACICC calculator realizat de Institutului de Calcul al Academiei, Filiala Cluj-
Napoca.

Ref.: MAESTRI AI INGINERIEI CALCULATOARELOR (Lucian N. Vintan), Universul
ingineresc nr. 16/2007 - http://www.agir.ro.

Nota. in timpul Razboiului Rece (ce a durat pani in decembrie 1989), in perioada 1967-1970,
Romania a primit (au fost achizitionate) trei sisteme americane IBM/360 de la filiala IBM din
Viena. In acel timp s-au construit mai multe astfel de sisteme in America. Pentru tirile capitaliste
un astfel de sistem costa 250.000 $, iar pentru tarile socialiste (a fost embargo in acea vreme)
costa 658.000 dolari (Ref.. prof. dr. lon Vaduva, fost director al Centrul de Calcul al Universitatii
din Bucuresti-CCUB.). Roméania a achizitionat trei sisteme IBM/360: unul pentru Centrul de
Calcul Electronic "Tractorul" Brasov (UTB), unul pentru CCUB (Centrul de Calcul al Universitatii
din Bucuresti-CCUB), si unul pentru Centrul de Calcul al ASE Bucuresti. Noi stiam ca sistemul
pentru CCUB a fost un cadou, dar in acest an (2012) am aflat cd acest calculator (pe care s-au
pregatit multe generatii de studenti de la Facultatea de Matematica din Bucuresti — pana in anul
1975, cand a fost inlocuit cu un sistem Felix 256, construit la Fabrica de calculatoare din Pipera
Bucuresti, cu licentd din Franta) a fost platit prin achizitionare (658.000 $).

Observatie. Astazi, Apple iPhone 5 costa 399 dolari pentru o versiune de 64GB.

Observatie. Este cazul sa mentionam (pentru a compara cu ceea ce se petrece astazi in domeniul
informaticii) ca CCUB (Centrul de Calcul al Universitdtii din Bucuregti, infiintat in anul 1962 de
catre acad. Prof. Grigore C. Moisil, si desfiintat in anul 1992, transformat intr-un centru de
cercetare) a asigurat pregdtirea practicd (programarea calculatoarelor) pentru studentii de la
Facultatea de Matematica din Bucuresti. Deoarece calculatorul IBM era pe str. Stefan Furtuna
(spre Gara de Nord) intr-o cladire (exista si azi in cadrul Muzeului de istorie al armatei) a armatei,
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o datd pe saptamanad, 1-2 studenti (ce erau planificati) trebuia s transporte 2 valize cu programele
studentilor (programele reprezentau seturi de cartele perforate, niste cartoane, pe fiecare era
perforata cdte o instructiune din codul program). Rezultatele (greseli de compillare sau de
executie) erau asteptate cu nerdbdare de studenti, dupa o saptaméana sau 2 saptamani.

5. Concluzii

"Dacd Turing ar fi fost in viatd astdzi, pe bund dreptate, el ar fi fost sarbdtorit ca un erou."
Manchester Evening News (Manchester: MEN media). Retrieved 22 June 2012. Teza de doctorat
Turing, A. M. (1938): Systems of Logic Based on Ordinals. Mai multe detalii "Turing machine":
http://en.wikipedia.org/wiki/Turing_machine. The Universal Machine:
http://www.theuniversalmachine.com/Vivat%28Turing%29.pdf. "On 10 September 2009,
following an Internet campaign, British Prime Minister Gordon Brown made an official public
apology on behalf of the British government for "the appalling way he was treated". As of May
2012 a private member's bill was before the House of Lords which would grant Turing a statutory
pardon if enacted.". Adevaratul rol important al lui Turing a fost in intelegerea stiintifica a
functiondrii mintii omului, ce a condus la celebrul "Test Turing" pentru a defini inteligenta
maginilor de calcul (calculatorului) si la previziuni pentru secolul XXI.

Bibliografie

[1] Blay, Whitby, http://www.sussex.ac.uk/Users/blayw/tt.html, 1997, accesat 2012

[2] Department of Informatics, University of California, Irvine, USA (2011), www.informatics.uci.edu/,
accesat 2012

[3] Dennis P. Groth, Jeffrey K. MacKie-Mason, Why an Informatics Degree?, Communications of the
ACM, 2010

[4] John von Neumann’s EDVAC Report (1945), The John von Neumann Architecture of Computer
Systems, http://www.wps.com/projects/EDVAC/, accesat 2012

[5] Turing Centenary, 2012, http://www.turingcentenary.eu/, accesat 2012

[6] Alan Turing-wikipedia, http://en.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing, accesat 2012

[7]1 University of Cambridge 2012, http://www.cie2012.eu, accesat 2012

[8] University of Manchester 2012, http://www.turing100.manchester.ac.uk/, accesat 2012

[9] Alan Turing Year Events Overview, http://www.mathcomp.leeds.ac.uk, accesat 2012

[10] Alan Turing-wikipedia, http://en.wikipedia.org/wiki/Turing_machine, accesat 2012

[11] Alan Turing, http:/genealogy.math.ndsu.nodak.edu/id.php?id=8014, accesat 2012

[12] Turing, Alan (1941), Report on the applications of probability to cryptography, The National Archives
of the UK: HW 25/37

[13] Alan Turing, Doodle-Google, http://www.google.com/doodles/alan-turings-100th-birthday

[14] Alan Turing, Dissertation-PhD,
https://webspace.princeton.edu/users/jedwards/Turing%20Centennial %202012/Mudd%20Archive%20fil
es/12285 AC100_Turing_1938.pdf, accesat 2012

[15] http://topub.unibuc.ro/evenimentele-cniv-si-icvl-2012-dedicate-%E2%80%9E2012-the-alan-turing-year-
apel-la-contributii/, accesat 2012

[16] Vlada, M., pagina principala, http://www.unibuc.ro/prof/vlada_m/turing/, accesat 212

[17] Vlada, M, http://www.elearning.ro/2012-the-alan-turing-year, accesat 2012

[18] Vlada, M, http://eduvision.ro/2012/08/, accesat 2012

[19] Vlada, M., pagina principala, http://www.unibuc.ro/prof/vlada_m/ Informatica.php

[20] Vlada, M., Informatica aplicata. Modele de aproximare, software §i aplicatii, Editura Universitatii din
Bucuresti, 2012

[21] Vlada, M., New Technologies in Education and Research. Models and Methodologies, Technologies and
Software Solutions, LAMBERT Academic Publishing, [ISBN 978-3-8433-6391- 4, 2010

[22] Vlada, M., http://mvlada.blogspot.ro/, accesat 2012



BETT 2013, Londra - Cel mai important eveniment mondial
dedicat tehnologiilor de Tnvalare

Dan Dorin, Universitatea Tehnica “Gheorghe Asachi” din lasi,
dandorin@tex.tuiasi.ro

Abstract

Lucrarea are ca principal obiectiv promovarea in Romdnia, in rdndul specialistilor din
sistemul de educal lie, de la toate nivelurile, a celui mai important eveniment mondial dedicat
tehnologiilor moderne de nvad! lare. Expozillia anuald BETT 2013, care va avea loc la
Londra, in complexul expozi' ional ExCel, in perioada 30 ianuarie — 2 februarie 2013, va
permite profesiont tilor din domeniul educal liei sa vada, sa testeze [1i sa compare ultimele
produse [Ii servicii ale tehnologiei de invallare [1i formare ale celor mai importan!li
furnizori ai industriei pentru educallje. Tntr-un timp in care mediile moderne de invatare
devin din ce Tn ce mai mobile si este din ce Tn ce mai posibil ,,sa Tnveti de oriunde si oriunde”,
BETT da vizitatorilor ocazia de a explora felul in care tehnologia poate imbunatatii procesul
de Tnvatare, poate creste nivelul calitativ al produselor de invatare si poate spori eficienta
muncii Tn educatie.

1. Expozillia anualid BETT — Tehnologii, resurse i practici educallionale

BETT reprezintd cea mai importanta expozitie anuald din Marea Britanie si din Tntreaga lume
la care sunt prezentate cele mai noi produse tehnologice, cele mai bune resurse si practici pentru
educatie.

Figura 1. Imagine de la BETT 2012, Londra, Complexul expozil_ional Olimpia

La cea de-a 29-a aniversare a sa in anul 2013, BETT a evoluat si s-a dezvoltat ajungéand la cel
mai mare eveniment mondial din domeniul tehnologiei de Tnvdtare. Cu peste 30.000 de vizitatori i
in jur de 650 expozanti Tn anul 2012, BETT continud s& sprijine procesul de invatare prin
tehnologii moderne si ofertd de solutii noi de lucru Tn Tnval laméant. BETT 2013 se va desfasura pe
parcursul a patru zile, incepand de miercuri, 30 ianuarie 2013, pana sambatd, 2 februarie 2013, la
complexul expozitional ExCel, in Londra.
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BETT este cel mai important eveniment mondial pentru tehnologia Tnvatarii unde profesionistii
educatiei pot vedea, testa si compara ultimele produse ale tehnologiei de Tnvatare si serviciile celor
mai importanti furnizori ai industriei pentru educatie.

Tn anul 2013, BETT se muti la centrul expozitional ExCel din Londra. Acest loc de Tntalnire,
castigator al multor premii Tn domeniul expozitional, localizat pe cheiurile Londrei, a gazduit pana
in prezent peste 3800 evenimente si se estimeazd cd va primi la BETT, intre 30 ianuarie si 2
februarie 2013, peste 30.000 de vizitatori.

Dedicat expunerii celor mai bune produse
in domeniul tehnologiei Tnvatarii din Marea
Britanie si din lume, celor mai bune resurse si
practici, BETT a permis miilor de profesori sa-
si sporeasca cunostintele cu privire la invdtarea
prin intermediul tehnologiei, aplicatd de la
varstele cele mai fragede pana la tnvatamantul
superior. Tntr-un timp Tn care mediile moderne
de invdtare devin din ce In ce mai mobile si
este din ce in ce mai posibil ,,sa Tnveti de
oriunde si oriunde”, BETT da vizitatorilor
ocazia de a explora felul in care tehnologia
poate Tmbunatatii procesul de Tnvatare, poate
creste nivelul calitativ al produselor de
invatare si poate spori eficienfa muncii in
educatie.

De-a lungul istoriei sale, vizitatorii BETT au beneficiat de un mediu care includea un singur
eveniment expozitional, folosind foarte bine timpul pe durata expozitiei, experimentand si proband
intreaga gama de solutii tehnologice, stabilind legaturi si contribuind la dezvoltarea profesionald
prin intermediul unei game largi de conferinte asociate, ateliere si sesiuni de seminarii. BETT este
cunoscut pe plan international ca fiind locul n care sectorul educational cumpard, inter-
relationeaza si afla despre cele mai bune servicii si produse educationale ale momentului.

BETT este o comunitate globald unde persoanele descopera tehnologia si stiinta de a
desfasura Tnvatamantul pe tot parcursul vietii. BETT adoptd solutii inovatoare care inspira,
pentru a imbunatdti modul in care camenii nvata.

Figura 2. Elevii interac' lioneazi cu obiectele de
pe ecran

2. Parteneri BETT

BESA. BESA este o asociatie comerciald pentru furnizorii pietei educationale. Existd peste
300 de membri, inclusiv fabricanti si distribuitori de echipament, materiale, carti, consumabile,
mobild, tehnologie, hardware si continut digital.

NAACE. Naace este asociatia pentru educatori, persoane din domeniul tehnologiei si a
creatorilor de politici care Tmpartasesc aceeasi viziune cu privire la rolul tehnologiei in
imbunatatirea educatiei — ideald pentru a ajuta la crearea unui program cu adevarat convingator de
sesiuni inspiratoare si perceptive.

NASEN. Nasen este cea mai mare asociatie profesionald din Marea Britanie care se ocupd cu
procesul de educatie adresat persoanelor cu dezabilitd! i. Organizatia este non-profit si oferd
formare, dezvoltare si sprijin pentru toti cei care profeseaza in domeniul educatiei si care au in
grija copii cu nevoi educationale speciale sau suplimentare sau cu dezabilitati.

3. BETT - Loc de intalnire pentru conducatorii din scoli
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La BETT 2013, conducatorii din sistemul de educatiei vor avea ocazia de a se intalni, de a
invata unii de la altii si de a discuta cu personalitati din sistemele de educatie din Marea Britanie i
din toata lumea.

Alaturi de expozitia BETT, in complexul expozitional ExCel, actiunea TIntalnirea
conducatorilor din scoli va reveni si Tn anul 2013 pentru a oferi:

e doud zile de prezentdri de mare impact, discutii consistente si sesiuni inspiratoare;

e acoperirea preocupdrilor strategice pentru conducatorii din educatie - curriculum,
evaluare, finante, autonomie si responsabilitate, capacitate imbunatatitd de conducere,
relatii industriale, dezvoltarea personalului, proiecte capitale, tehnologie.

Conferinta Tntalnirea conducatorilor din scoli va oferi liderilor din scoli si licee multe
oportunitdti pentru a accelera dezvoltarea strategiilor pe care le elaboreazd pentru a marii
eficien! la utilizarii resurselor | i pentru a crel 'te randamentul scolar al cadrelor didactice ' /i al
elevilor.

4. Tehnologia educalliei aplicati in invitimantul superior

Universitdtile si colegiile din intreaga lume Tsi perfectioneaza strategiile pentru dezvoltarea
inteligenta si adecvata a infrastructurilor tehnologiei, a resurselor e-Learning si a continutului
digital, ajutand puterea de transformare a tehnologiei de informare si comunicare ca sa
Tmbundtateasca rezultatele Tnvatarii si sa maximizeze obiectivele operationale.

Nou pentru BETT, evenimentul Tehnologia Tn Tnvatamantul superior va fi o conferintd pe
durata a doua zile, cu intrare liberd, care are misiunea de oferi analize critice cadrelor didactice din
invatdmantul superior, care doresc sa Tmbunatateasca modul de predare si invatare prin achizitii de
produse eficiente din punct de vedere al costului, integrdrii si folosirii solutiilor tehnologice noi
oferite sau in curs de dezvoltare.

5. Tnvatarea la locul de munca

Tnvatarea la locul de munca este o conferintd noud, oferitd pentru cei care lucreaza in sectorul
de Tnvatdmant si formare in intreprinderile mari si in organizatiile din sectorul public.

Nu a fost niciodatd mai important pentru organizatii sa se asigure ca oamenii lor au abilitatile si
flexibilitatea necesara succesului Tn munca. Aceasta conferintd, cu intrare liberd, pentru profesionisti din
sectorul de Tnvatare si formare, va oferi analize critice si oportunitati excelente de inter-relationare.

De ce sé participati la conferintele Tnvitarea la locul de munca?

o Va clarificati obiectivele pentru cresterea organizatiei si strategiei de inovare;

o Accelerati dezvoltarea programelor de Tnvatare si formare Tmbunétatite;

o Obtineti lectii imediat transferabile din experientele a 100 de companii de top;

o VaTimbunatatiti nivelul de Tntelegere al celor mai noi analize si tehnologii de Tnvétare si formare;

o Dezvoltati diverse strategii de Tnvatare si instrumente ce duc la performanta crescuta a fortei
de munca.
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6. BETT Arena - in parteneriat cu
Microsoft

Noua la BETT 2013, BETT Arena in
parteneriat cu Microsoft va gazdui speakeri
experti de renume international, inclusiv
ministri, politicieni, personalital i mass-
media si persoane recunoscute Tn educatie.

Pe durata celor patru zile ale
evenimentului, fiecare va prezenta analize
si va Tmpartasi opinii cu privire la ultimele
tendinte si cercetari in tehnologie si
Figura 3. BETT Arena —n parteneriat cu Microsoft  fnvatare.

Amfiteatrul de 1000 de locuri este proiectat sa conecteze vizitatorii cu speakerii de pe tot
cuprinsul globului si va gazdui sesiuni cu intrare liberd, unde vizitatorii vor beneficia de puternica
experienta a Microsoft Tn sectorul tehnologiei de Tnvatare.

Acest amfiteatru, care reflectd reputatia BETT ca un loc global de intalnire pentru acei
pasionati de tehnologia Tnvatarii, va permite ca miile de persoane prezente la eveniment, atat in
arend ct si in expozitie, s& colaboreze si s& invete Tmpreuna.

7. Invatare live

“Invatare live” este cel mai popular program al BETT ce reuneste ateliere, seminarii, sesiuni de
training si discutii.

Tn sase teatre construite Tn acest scop, in centrul expozitiei, circa 20.000 de vizitatori vor avea
de céstigat din ocazia de a Tnvata mai multe despre puterea de transformare a tehnologiilor noi
aplicate Tn invatare, predare si formare.

Tnvatare & Predare
Analize practice si idei de lectii pentru cadrele didactice care doresc sa profite de puterea
tehnologiei Tn curriculum.

Cumparare & Integrare

Tndrumare pentru coordonatorii tehnologiei
de informare si comunicare, administratori de
retea si specialisti Tn tehnologie a autorita! ilor
locale. Analize valoroase cu privire la achizitia
inteligenta si integrarea usoara a tehnologiei de
inva lare.

Nevoi speciale de educatie

Analize practice si ghidare pentru
profesionisti, pentru  cresterea  utilizarii
tehnologiei de informare <i comunicare in
Tnvatdmantul special.

Figura 4. Elevii sunt antrena’ /i sa gisesci
solu! lii ingenioase de construit jucarii

Conducerea scolii

Inspiratie pentru conducerea scolii si a universitdtii care cautd eficienta si aruncd o privire
strategicd asupra Tmbunatdl irii invatarii si predarii cu ajutorul tehnologiei de informare [ i
comunicare.
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Tnvatamantul superior
Idei de la colegii profesionisti din Tnvdtdmantul superior cu privire la folosirea efectiva a
tehnologiei Tn sala de lecturd, biblioteca si in afara acestora.

Tnvatarea la locul de munca
Solutii incercate si testate de profesionistii de formare pentru folosirea tehnologiei de informare
i comunicare pentru stimularea la angajati a nevoii de perfec! 'ionare continua.
La BETT, profesionistii in invatare si formare se bucura de ocazia tntalnirii cu colegii lor din
UK si din intreaga lume.

Tehnologii de Tnvatare si formare live

Nou la BETT 2013, pachetele de tehnologii de Tnvatare si formare live vor da vizitatorilor
ocazia de a Tncerca cele mai recente programe si continuturi ale lectiilor.

Demonstratii gratuite si sesiuni de formare vor avea loc in cadrul evenimentului, intr-un cadru
linistit, in care vizitatorii pot evalua complet si Tntelege noua tehnologie pentru sala de clasa si
tehnicile de predare.
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Modele neliniare. Teorie si aplicatii

Marin Vlada, Universitatea din Bucuresti, vlada[at]fmi.unibuc.ro

Abstract
Lucrarea prezintda modelele matematice neliniare ce estimeaza evolutia proceselor sau
fenomenelor pe baza unor parametri ce definesc procesele si fenomenele in vederea realizarii
de calcule si aproximari (fitare) ale datelor experimentale. Se abordeaza modelul nelinear
(nelinear regression), metoda celor mai mici patrate (MCMMP) cu exemplificari. Sunt
prezentate calculele teoretice pentru modelele logaritmic si exponential realizandu-se si o
comparatie cu rezultatele obtinute prin utilizarea aplicatiilor software.

1. Modelul matematic al regresiei neliniare

Tn activitatea practica din diverse domenii ;= 7 o Sy

stiintifice, economice, sociale, etc. apar cele : : : : : : : : ;
mai complexe probleme ce trebuie rezolvate.
Stiintele  si cercetarea  stiintificd s-au
dezvoltat influentate de complexitatea
acestor probleme si de proiectele societatii
umane. Tezaurul conoasterii umane este
influentat de stiinta si tehnicd, de cultura si
artd, si in special de modul de rezolvare a
problemelor nerezolvate din societatea
umana.
Astfel de probleme apar in chimie, biologie
si medicind, Tn fizica si geologie, Tn
economie si sociologie, etc. Pentru studierea
si analiza proceselor si fenomenelor aceste activitdti reclama metode si tehnici valide si eficiente,
astfel ca modele utilizate sa elimine cat mai mult incertitudinile si aproximarile.

Regresia neliniard (Nonlinear Regression)

Date fiind valorile observate pentru doud variabile aleatoare X si Y, fie acestea (x;y;), i=1,...,n, prin
functie de regresie se va intelege acea functie Y = f(X) care aproximeaza cel mai bine setul de date
observate. De regula, criteriul ales este dat de metoda celor mai mici patrate (MCMMP), adica
acea functie f pentru care se minimizeaza suma patratelor erorilor intre valorile masurate si cele
estimate (procedeu de fitare), adicd suma

s =3y~ )T

Dacé f este o functie neliniard, atunci se obtine regresia neliniard, reprezentata grafic printr-o
(curba de regresie). Dreapta de regresie, impreuna cu abaterile standard ale variabilelor X si Y,
sau cu coeficientul de corelatie, pot constitui o rezumare rezonabila a distributiei comune a celor
doud variabile X si Y. Adecvanta modelului neliniar este mai buna atunci cand diagrama de
imprastiere are forma de elipsa.
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Metoda celor mai mici patrate (MCMMP)

Dependenta functionald a unei variabile aleatoare Y (dependentd-efect) fatd de alta variabild X
(independenta-cauza) poate fi studiatd empiric, pe cale experimentald, efectuindu-se o serie de
masuratori asupra variabilei Y pentru diferite valori ale variabilei X. Rezultatele se pot prezenta sub
forma de tabel sau grafic.

Problema care apare Tn acest caz este de a gasi reprezentarea analiticd a dependentei functionale
cautate (procedeu de fitare), adica de a alege o expresie (formula sau model matematic) care sa
descrie rezultatele experimentului printr-un model matematic.

Formula (modelul matematic-expresia analitica) se alege dintr-o multime de formule determinate
(modele de aproximare neliniare), de exemplu:
y = ax? + bx + ¢ (parabola),
y = ax® + bx?+ cx + d (polinom gradul 3),
y = ax* + bx® + cx® + dx + e (polinom gradul 4),
y =a+ b Inx (logaritm),
y = ae™ (exponentiala),
y=a/(1-ce™) (exponential decay);y=a/(1+ ce™) (logistic),
y = a exp(-(x- c)/ b)? (modelul gaussian)
y = ax’ (putere),

e y=asin( bx +c) +d (sinusoida).
Pin urmare, problema consta in a determina parametrii a, b, c, etc. in timp ce formula (expresia
analiticd) este cunoscutd dinainte, ca urmare a unor considerente teoretice sau dupa forma
prezentdrii grafice a datelor, Tn mod empiric.
Sa consideram, cazul general cand avem p parametri, si astfel vom nota dependenta functionala prin

y = f(x; ag, ay, ..., ap)

Parametrii a;, a,, ..., 8 nu se pot determina exact pe baza valorilor empirice y, Y,,...yn ale
functiei, deoarece acestea din urma contin erori aleatoare. Problema reprezinta obtinerea unei
estimari "suficient de bune".

Formularea problemei

Dacé toate masuratorile valorilor varabilei Y sunt yi, Ys,...,yn, atunci estimatiile parametrilor ay,
ay,..., 8 Se determind din conditia ca suma patratelor abaterilor valorilor masurate vy, de la cele
calculate f(xy; a;, ay,..., a,) sa ia valoarea minima, adica sa fie minima expresia

S(ay,8,,..48,) =D [V — F(X;a,8,,...8,)F
k=1

Consideratia formulata se pastreaza si in general, pentru determinarea parametrilor unei functii de
mai multe variabile (2, 3, etc.), adica o variabila dependenta (efect) si mai multe variabile
independente (cauze). De exemplu, pentru variabila Z (efect) ce depinde de doud variabile
independente (cauze) X si Y, adicd Z=f(X,Y), estimatiile parametrilor ao, a;,..., a, se determina
din conditia ca expresia

S(ay,a,,...,8,) = > [, - T (X, ¥:81,8,,...8,)]°
k=1

sa fie minima. Determinarea valorilor parametrilor ay, a,,..., a,, se face prin aplicarea conditiilor de
obtinere a valorii minime in derivatele partiale ale functiei S consideraté in variabilele a;, a,,..., 8, ,
adica functia cu p variabile S(ay, a,,..., &,). Obtinerea acestor valori inseamna rezolvarea sistemului
de p ecuatii cu p necunoscute:
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2. Modelul logaritmic T
Modelul logaritmic f{x)= a +b In(x) T

Tn cazul modelului logaritmic se studiazi numai
doud variabile X (cauzd), Y(efect) si se doreste
gasirea dependentei Y = f(X), unde f(x) =a + b
Inx  este o dependentd neliniara (functie
logaritmicd) cu p=2 parametri a si b.

Teorema 2.1 Daca pentru variabilele X (cauza),
Y(efect) se cunosc n probe (masuratori, ;
observatii) prin valorile datelor (x; ,yi), i=1,..., n, f 2
modelul logaritmic f(x)= a + b In(x) este determinat de coeficientii a si b avand urmatoarele
expresii:

4 6 8 10

)X %) = (X Inx )Xy, Inx,)
P i-1 i=1 i=1
Y (Inx)? - Inx)?

leyilnxi—aiz:lllnxi iyi_na

b=- sau |p — _i=L :

Zn:(ln x.)? im X,

Demonstratie. Tn urma celor n probe (masuratori, observatii) se cunosc datele (x; ,yi), i=1,..., n si
trebuie sa se determine coeficientii a si b astfel incat suma

S(@b)= Yy, ~(a+binx)F

sa fie minima.
Vom avea urmatoarele calcule:
[y,-(a+blnx)]? =a®+2abInx, —2ay, — 2by, Inx, + b(In x;)* + y,%,
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prin urmare

S(ayb):i[yi —(a+bLn x,)]* =

i=1
=na’ +2abznlln X, —ZaZn:yi —ZbZn:(yi In xi)+b22n:(ln X)) +Zn:yi2.
i=1 i=1 i=1 i=1

Derivatele partiale ale functiei S(a,b) sunt:
( n n
S _ 2na+2bY Inx, —2>y,
da i-1 i-1

< aS n n n

e 2a) Inx, —2) (y;Inx)+2b) (Inx,)?.

\§ i=1 i=1 i=1

Conditiile de obtinere a parametrilor a si b sunt:

oS
Ga *
8; , ceea ce conduce la sistemul de 2 ecuatii cu 2 necunoscute:
—=0
ob

-

2na+2bzn“lnxi —ZZn:yi =0

i=1 i=1

ZaZn:In X, —ZZn:(yi In xi)+2bzn:(ln x)> =0
i=1 i=1 i=1

\

n
.. N . B . 2.
Pentru rezolvarea acestui sistem se inmulteste prima ecuatie cu expresia E (In'x;)* iar a doua
i=1

n

ecuatie cu expresia z In X; , dupd care din prima ecuatie se scade a doua ecuatie.
i=1

Se va abtine urmatoare ecuatie:

2naZn:(In X,)% - 2a(Zn:In ;)% + Zznl(yi In xi)(znlln X.)— Z(Zn: yi)zn:(ln x)* =0,
adica =1 i=1 i=1 i=1 i=1 i=1

)X anx) - (X Inx)(E v Inx)

q =i i i i ,
nZ(In X))’ —(Zln X))’

si prin urmare din a doua ecuatie, respectiv prima ecuatie avem determinat coeficientul b:
n n N

DyiInx, —a Inx D.yi—na
_ = i—1 Sau b= i=1

h=-4 == .
2. (Inx)? Zlnxi
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Aplicatia 1. Pentru variabilele X si Y presupunem ca avem urmatoarele masuratori (observatii)
din tabelul 1:

Modelul logaritmic:  f(x)=a +b In(x)
Pentru a realiza calculul direct al coeficientilor a si b conform teoremei 2.1, vom realiza in Excel
calculele din tabelul de mai jos:

X Y Ln X YInX InX"2
0.1 1310 -2.30259 -3016.39 | 5.301898
0.2 1300 -1.60944 -2092.27 | 2.59029
0.3 1293 -1.20397 -1556.74 | 1.449551
0.4 1283 -0.91629 -1175.6 | 0.839589
0.5 1276 -0.69315 -884.456 | 0.480453
0.6 1267 -0.51083 -647.216 | 0.260943
0.7 1260 -0.35667 -449.41 | 0.127217
0.8 1251 -0.22314 -279.153 | 0.049793
0.9 1243 -0.10536 -130.963 | 0.011101

1 1233 0 0 0
Suma 12716 -7.92144 -10232.2 | 11.11083

Tabelul 1. Calcule directe pentru modelul logaritmic

Se obtin urmatoarele valori:
a = 1245508 si b = -32.9391, f(x)= 1245.508 -32.9391 In(x), R* = 0.9083.

1330
1320 A\ =-32.939Ln(x) + 1245.5

\ R? = 0.9083
1310 .
1300 \
1290 \i
*
1280 R o Series1
1270 \ ——Log. (Series1)
\
1260 o
1250 \\

1240

<

1230

1220 T T T T T
0 0.2 0.4 0.6 0.8 1 1.2

Figura 1. Modelul logaritmic obtinut cu programul Excel

Prelucrarile au fost realizate cu programul Excelsi si aratd ca valorile pentru a si b obtinute
conform teoremei 2.1 sunt identice cu valorile obtinute prin aplicarea modelului logaritmic oferit
de programul Excel.
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3. Modelul exponential

Modelul exponential f{x)= ae™

Tn cazul modelului exponential se studiazd numai doua
variabile X (cauzd), Y(efect) si se doreste gasirea
dependentei Y = f(X), unde f(x) = a e este o dependentd
neliniard (functie exponentiald) cu p=2 parametri a si b.

Teorema 3.1. Daca pentru variabilele X (cauzd), Y(efect)
se cunosc n probe (masuratori, observatii) prin valorile
datelor (x; ,y;), i=1,..., n, modelul exponential f(x) = a e™*
, : : : . este determinat de coeficientii a si b avand urmatoarele
i i i i i expresii:

n n n

ZXiZ'” Yi —“Z(Xi Iny;)
b=t L si la= e’} unde
(Z X;)? - nz Xi2

=

i=1

> (% Iny,)-bx’

p_l

Zn:In Y, —bzn: X;
. sau|p = i=1 i=1
2% :
i=1

Demonstratie. Tn urma celor n probe (masuratori, observitii) se cunosc datele (x; ,y;), i=1,..., n si
trebuie sa se determine coeficientii a si b astfel incat suma

S(a,b) =i1yi —aexpbx)J’

sa fie minima. Analog calculelor de la teorema 3.4 se poate realiza demonstratia pentru
determinarea coeficientilor a si b. Calculul si rezolvarea sistemului de ecuatii este mai laborios. Tn
cele ce urmeaza vom aplica o alta metodd, si anume vom face transformarile necesare pentru a
aplica modelul liniar. De aceea, datele celor doud variabile X si Y, (X ,yi), i=1,..., n, vor fi
transformate astfel (x; , Iny;), i=1,..., n, iar modelul exponential va fi transformat intr-un model
liniar astfel:

g(x) = In(f(x), adica g(x) = bx + Ina,

prin urmare este vorba de un model liniar g(x) de coeficienti b (panta) si Ina (termenul liber) ce
trebuie aplicat datelor (x; , Iny;), i=1,..., n. Din acest motiv, Tn expresiile coeficientilor obtinuti
pentru modelul liniar se va substitui y; cu Iny; . Sa presupunem ca modelul liniar cautat este notat
cu h(x) = ax + f, atunci daca expresiile pentru coeficientii o si B sunt determinate, pentru modelul
initial (exponential) avem:

b=asia=¢e’.
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Dacd vom considera un model liniar notat prin h(x) = ax + b (pentru comoditate a nu se confunda
coeficientii a si b cu cei de la functia g), sistemul de ecuatii ce rezulta din anularea derivatelor
partiale ale modeluluil h (dreapta de regresie) conduce la urmatoarele:

23 [y, - (ax, + b)(-x,) =0 2y xy, +23 ax? +23 by, =0
i=1 - i=1 i=1 i=1
2y [y, —(ax; +b)] =0 2) y,—2) ax, —2) b=0
Se noteaza: anxiyi =S, Zn:Xf =S, anxi =S, Zn:yi =S,  sisistemul de

ecuatii devine:

S, —aS, —bS, =0

S, —aS, —-nb=0
Se obtin urmatoarele expresii pentru cei doi parametri a si b:
S S —nS 1 S, —as
a:M si b:—(Sy —aSX) saub=—"2—".
(S,)*—nS_ n S,

Cei doi parametri ai functiei model h(x) = ax + b s-au obtinut pentru datele (x; ,yi), i=1,..., n, de
aceea prin substituirea y; cu Iny; vom obtine:

n

Zn:xiznllnyi—nzn:(xi Iny,) > (% |nyi)_aixiz

i=1 i i=1
a= , b= sau

(ixi)z_nixiz in
Zn:In Y, —azn:xi

b=
n

Concluzie. Tn cazul modelului exponential pentru datele (x; ,y;), i=1,..., n trebuie sa se determine
coeficientii a si b prin transformari asupra datelor initiale si asupra modelului exponential pentru a
se aplica modelul liniar. Se vor urma urmatoarele etape:
1. datele celor doud variabile X si Y, (x; ,yi), i=1,..., n, vor fi transformate astfel: (x; , Iny;),
i=1,..,n
2. modelul exponential va fi transformat intr-un model liniar astfel: g(x) = In(f(x) = bx +
Ina;
3. se determind modelul liniar notat cu h(x) = ax + S ce se aplica datelor transformate;
4. coeficientii b si a sunt determinati pentru modelul initial (exponential), folosind relatiile b
— fa—af
=asia=¢"

Aplicatia 2. Vom aplica modelul exponential pentru variabilele X si Y de la Aplicatia 1.
Conform pasului 3 se aplica modelul liniar datelor transformate si astfel se obtine
y =-0.0658x + 7.184, coeficientul de determinare R? =0.999.
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La pasul 4, coeficientii a si b sunt determinati, pentru modelul initial (exponential), folosind

relatiile b = o si a=e” adicdb=-0.0658si a =e"'* = 1318.218.

Pentru a argumenta si compara rezultatele obtinute conform etapelor de mai sus, vom aplica
modelul exponential datelor initiale (x; ,y;), i=1,..., n cu ajutorul programului Excel, si astfel se

obtine:
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y = -0.0658x + 7.184
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Figura 2. Modelul liniar folosit pentru modelul exponential

y = 1318.2e" %% coeficientul de determinare R? = 0.999.
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Figura 3. Modelul logaritmic obtinut cu programul Excel
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Pentru a realiza calculul direct al coeficientilor a si b conform teoremei 3.1, vom realiza in Excel
calculele din tabelul de mai jos:

X Y LnY XN2 XLnY
0.1 1310 | 7.177782 0.01 | 0.717778
0.2 1300 7.17012 0.04 | 1.434024
0.3 1293 7.16472 0.09 | 2.149416
0.4 1283 | 7.156956 0.16 | 2.862783
0.5 1276 | 7.151485 0.25 | 3.575743
0.6 1267 | 7.144407 0.36 | 4.286644
0.7 1260 | 7.138867 0.49 | 4.997207
0.8 1251 | 7.131699 0.64 | 5.705359
0.9 1243 | 7.125283 0.81 | 6.412755
1 1233 | 7.117206 1| 7.117206
5.5 12716 | 71.47853 3.85 | 39.25891
Tabelul 2. Calculul direct pentru modelul exponential
b -0.06579
a 1318.218 | 1318.218

Prelucrarile au fost realizate cu programul Excelsi si aratd cd valorile pentru a si b obtinute
conform teoremei 3.1 sunt identice cu valorile obtinute prin aplicarea modelului exponential oferit
de programul Excel.

4. Concluzii

Tn practicd, la studiul diverselor procese si fenomene apare o mare varietate de modele neliniare.
Diversitatea acestor modele neliniare este functie de varietatea domeniile: chimie, fizica, medicing,
biologie, sociologie, economie, etc. Matematica si Informatica au schimbat esential metodele si
analiza pivind analiya datelor experimentale. Chimia, Biologia, Farmacocinetica sunt
domenii/discipline ce au beneficiat din plin de dezvoltarea teoriilor, metodelor si tehnicilor din
Matematica si Informatica prin intermediul calculatorului. Astazi procedurile pentru testarea
medicamentelor includ rezultate importante obtinute Tn cercetarea privind utilizarea
medicamentelor la tratarea diverselor boli. Bioinformatica, Biostatistica si Biofarmacia sunt
discipline ce ofera diverse metode si analize privind domeniul Farmacocineticii.
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Abstract

Articolul de fal'a illi propune sd analizeze impactul programelor educalionale asupra
culturii sociale a scolii, incercand a fundamenta seria de argumente pe rezultatele
cercetdrilor realizate Tn cadrul diferitelor proiecte care au o evidentda componenta TIC.
Tehnologia pentru educa’ lie nu presupune doar redefinirea unor competen e prin strategii
instruc! lionale aplicative | i materiale-suport. Ea apare ca un fenomen de civilizare si
presupune construc lia de noi identita i i comunitd! i in interiorul [ colii. Vorbim despre
un fenomen social ale carei caracterstici, dimensiuni si dinamici corespund viziunii
societd i globale. Cultura [lcolii este un concept relativ nou ce reflectd sistemul de
cosensuri culturale sau ansamblul integrat de valori ce apar! in cadrelor didactice, elevilor,
scolii ca entitate sociald. De la nivelul cercetdrilor eviden! liate, se pot extrage o serie de
repere certe privind dezvoltarea climatului social al | lcolii prin dezvoltarea comunitd | ilor de
practica si a culturii de tip colaborativ. Discursul despre impactul social al noilor tehnologii
in educa’lie se poate extinde pana la identificarea acestora ca sursa a inegalitd ilor in
educal ie.

1. Introducere

O prima modalitate de definire a fenomenului educatiei actuale consta in evidentierea
principalelelor trasdturi ale societatii si culturii contemporane (A. Hargreaves, 1994). Informatia si
comunicarea sunt azi dominantele dezvoltdrii sociale. De asemenea, acestea au o dimensiune
globala si un rol instrumental. Acestea, sunt in fapt, truisme. Cunoasterea, indiferent de forma in
care se manifestd, are alt statut raportat la tipurile de societate care ne-au precedat: concept
initiatic, gnoseologic la origini, a devenit concept instrumental. Este arhicunoscutd ideea lui Fr.
Lyotard conform cdreia ,,nu este greu sa intrevedem cunoasterea circuland pe aceleasi linii ca si
banii... Distinctia pertinenta nu va fi cea dintre cunoastere si ignorantd, ci cea dintre ,,cunoastere
platita” si ,,cunoastere-investitie”. Cunoasterea nu mai este formatoare, nu mai construieste
caracterul individului, ci se produce si se consuma ca un bun. Ea construieste ceea ce denumim
azi societatea cognitiva.

Societatea cognitiva este, Th acelasi timp, o societate de tip individualizat. O idee majora
asociata utilizarii TIC este chiar aceea a pedagogiei individualizarii, intrucat prin introducerea TIC
in educal lie vorbim, de fapt. despre instituirea unei noi logici culturale. Sau. vorbim cel pullin
despre cultivarea unui nou tip de individualism, anun!at inca din anii "80. realizat in cadrul
spal iului virtual prin contactele indirecte favorizate de TIC. Societatea individualizatd (L.
Vlasceanu) este acea entitate in care structurile Tnca exista si configureaza spatiul social, astfel incat
individualitdtile s& poatad beneficia de acele traiectorii sociale ce oferd referinte si oportunitati de
actiune; totusi, astfel de structuri au forta din ce Tn ce mai redusd de categorizare si de Tnchidere
sociald, ele sunt doar ideal-tipuri pe care individualittile le fac si le desfac conform propriilor
interese, optiuni, actiuni. Scoala se inscrie, h acest context, mai aproape de personalizare si mai
departe de standardizare.
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2. Dimensiunea socialda a TIC. Cultura scolii

Majoritatea cercetdrilor realizate in cadrul proiectelor educa' ionale care au evidentd
componenta TIC sunt interesate Tn mod special de avantajele cognitive generate de acestea asupra
actorilor educa! Jionali. Lucrarea de fal 1a incearca si contrabalanseze acest fapt, demonstrind ca
acl liunea sociald | i contextul sunt par i integrante ale procesului de educa lie. Cel mai
sugestiv exemplu este dat in contextul autohton de organizal lii care, nefiind institul ii de
inval [dmint, au o activitate intensi care ii recomandi ca agen /i ai schimbirii ce aplicd politici
socio-educal ionale globale (de exemplu, SIVECO Romania). Cunoal 'terea asimilata in cadrul
acestor proiecte, indiferent de forma n care se materializeaza, fie ca este scolard sau profesionalg,
este parte a comunita! |ii sociale extinse. Un actor important al acestor proiecte este comunitatea
cadrelor didactice pe care o putem denumi in mod justificat comunitate de practicd. Tn primul
rand, calitatea care defineste aceasta comunitate este participarea ce prilejueste un proces de
afiliere autentic la scopurile proiectului educa’ lional concret. Asimilarea la aceastd comunitate nu
este una oficiald, ci una bazata pe valori | /i determinati de interese comune. Prezen! la unei astfel
de comunitd |i incepe astfel sa fie recunoscuti, prezen ' sedimentati in mod natural | i de o
realitate ce se construie! 'te in mod permanent in spa’ iul [ Icolii, aceea de culturd a scolii.

Cultura scolii este un concept relativ nou ce reflectd sistemul de cosensuri culturale sau
ansamblul integrat de valori ce apari lin cadrelor didactice. elevilor, ' colii ca entitate sociala.
Conceptul reflectd de fapt o realitate mai largd, si anume cultura sociald, definita ca fiind
ansamblul credintelor, aspiratiilor, asteptarilor si comportamentelor conturate in decursul timpului
n fiecare organizatie, care-i conditioneaza direct si indirect functionalitatea si performantele.

Cercetdrile empirice cu privire la cultura scolii sunt nesistematice. Tn explorarea noastra am
gasit Tnsa o serie de repere care fac analiza culturii scolii prin descrierea unui fenomen social ale
cdrei caracteristici, dimensiuni [ /i dinamici sunt prezente [ /i active in spa liul [Icolii. Descriem
acest fenomen printr-un un termen-abreviere deja consacrat, TIC. Discursul despre TIC, n profilul
lui cultural [ /i in termeni de revolul lie a comunical liilor, constituie un argument mai vechi care a
stat la baza politicilor educa! lionale incepand inci din anii ‘80.

3. ContribulJia TIC la dezvoltarea comuniti(lilor de practica

Noile strategii educationale de formare profesionald se centreaza pe dezvoltarea tipurilor de
profesionalism ce Tncurajeaza schimbarea, activismul si responsabilitatea (Hargreaves, 2000;
Kennedy, 2003; Sachs 2003). J. Sachs (2003) oferd un sumar al caracteristicilor profesionistului
activ din sistemul de educatie: acesta manifestd deschidere catre interactiunea sociald; se
raporteaza la referinte de tip etic; este colaborativ; are o orientare proactiva; este flexibil, deschis
la schimbare; capabil de autoreglare; activ in domeniul politicilor educationale; orientat cdtre
investigatii motivate de interese stiintifice. Aceeasi autoare ne avertizeaza ca profesionalismul nu
trebuie sa devind o dogma impusa profesiei. Profilul descris mai sus se regaseste in toate
cercetarile realizate asupra cadrelor didactice implicate activ in proiectele educa' lionale de tip TIC
(»IntelTeach”, ,,Profesorul creator de soft”, ,,Tnvé;area pentru societatea cunoasterii” etc.) Figura
de mai jos este un extras din cadrul unei cercetari externe proiectelor men! lionate care atesti
participarea diversificatd de catre profesori la programe alternative de formare continua.

Explozia cantitativa si calitativd a nevoii de calificari individuale sunt convergente: cererea
individuala pentru o scolaritate mai Tnalta, pentru certificari mai diversificate si selecte genereaza
presiuni pentru cresterea, diversificarea si competitia fluxurilor de educal 'ie. Societatea a intrat
deja Tn stadiul de multiplicare a certificarilor cognitive si profesionale, nu numai a celor formale,
ci si a celor dobandite Tn circumstante informale sau nonformale.
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Fig. 1. Programe de formare anterioara. Proiectul ,,Oportunitd! i pentru o cariera didactica de
calitate printr-un program na!ional de formare continua a profesorilor de matematica din
inval dmantul preuniversitar’-2011 ID 62882

Cultura cadrelor didactice, ca si componenta a culturii scolii, este un perimetru extrem de
variat, cu manifestari diversificate chiar la nivelul valorilor organizal 'iei | Icolare: orientarea spre
acl liune; accentuarea actiunilor de tip colaborativ intre toti membrii organizatiei; cultivarea
competitiei, bazatd pe recunoasterea succesului academic al profesorilor si elevilor; stimularea si
sustinerea autodezvoltarii, prin formarea ,,constiintei de sine” a scolii; cresterea responsabilitatii
scolii, a profesorilor, pentru calitatea rezultatelor; conducerea participativa; valorizarea parintilor
si a comunitatii locale ca parteneri ai scolii. Desigur, lista poate continua, dar ea pune in evidenta
faptul ca eficienta si calitatea actiunii pedagogice sunt dependente de o culturd puternic orientata
spre dezvoltare.

Diferite inil liative de dezvoltare i formare profesionala derulatz la nivel nallional converg
catre reformarea practicilor educal 'ionale [ /i genereazi nu numai o abordare sinergica, ci (/i o
emulal lie deosebitd la nivelul | colii. Astfel. cuno! tinl ele [!i abilita ile dobandite in cadrul
unor programe de formare sunt diseminate [ i valorificate la nivelul comuniti’ ii educal /ionale
locale, iar resurse dezvoltate de profesori | /i de elevi in cadrul diferitelor activitdl i sunt aplicate
n contexte exterioare proiectului de baza. Procesele de schimbare sociald Tsi pot asocia efecte Tn
planul dezvoltarii institu! lionale. Afirmallia poate fi susl /inuta de rezultatele unei cercetari cadrul
proiectului  ,,Proces educal lional optimizat in viziunea competen! lelor  societdl |ii
cunoasterii”’(ID 25952). Printre beneficiile constatate ca efecte ale proiectului s-au regasit:
conferirea unui statut aparte, de distinctie a scolii, intr-un mediu profesional competitiv; addugarea
unui element inovator n oferta educal lionala scolii; o mai buna implicare a parintilor in activitatea
elevului, etc.

O alta cercetare demonstreaza cum elementele descriptive ale unei comunital i de practici
coincid cu cele ale comunita’ |ii on-line favorizata de portalul proiectului respectiv: diseminarea de
bune practici intre cadre didactice/scoli - 47%; intercunoastere si comunicare — 44%; afilierea
(apartenenta) la comunitatea profesionala a cadrelor didactice — 41%; inter-invatarea si schimbul
de experienta cu rol formativ — 49%. Privite Tn ansamblu, aceste raspunsuri ar putea fi reprezentate
grafic dupa cum urmeaza.
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4. Procesele de socializare secundara si TIC

TIC introduce o serie de modificari in ceea ce prive! te spalliul ' icon! inutul proceselor de
socializare secundara, fie ca vorbim de socializarea prin scoald, fie de cea profesionala.
Continuturile interiorizate Tn cursul socializérii secundare sunt reprezentate de o cunoastere
specializata i asigura invatarea rolurilor institutionale, fie cd vorbim despre elevi, fie ca vorbim
despre profesori. Componentele normative si cognitive sunt conjuncte. Tnvatarea, ca Si
socializarea, nu se produce doar in spatiul scolii. De asemenea, spa' liile de socializare sunt | i
spal lii de construc! lie identitara. Spal iul virtual devine un alt spal iu de construc! /ie identitara,
implicit, in care, Tn special elevii | |i studen! ii petrec din ce in ce mai mult timp. | coala trebuie sa
observe daca valorile si modelele culturale specifice Internetului, de exemplu, sunt in acord cu
cele proprii. Tntrucat educatorul detine un mandat social ce nu poate fi contestat, acordul, medierea
aceasta trebuie realizata atent de cétre scoald. Cultura Internet depaseste cu mult cultura scrisa
a carl lilor, chiar pentru sarcinile explicite derivate din activitatea | colari. Practicile de Tnvad lare
ale culturii Internet nu sunt obiectivate prin ac! linui concrete precum mersul la teatru sau vizitarea
unei expozi' lii de muzeu, dar presupun o crel/tere a autonomiei in orice fel de demersuri de
fnva lare formald sau informala. Putem ilustra ideea formulata prin dovezile de responsabilizare
oferite de elevi in activitd /i ce implica TIC. in peste 50% din cazuri. frecventa activitatilor urmatoare a
crescut.

Mai des La fel Mai rar Nu este | NonR
cazul
Am elevi care Tsi revizuiesc produsul
activitatii. 52,7% 18,2% 7,9% 3,4% 17,8%
Am elevi care Tsi prezinta produsul 0 0 0 0 0
activitatii Tn fata clasei. 58,6% 15,4% 5.5% 2,6% 17,8%
Am elevi implicati in cercetarea 0 0 0 0 0
independenta folosind Internetul. 53,7% 16,4% 6,1% 5.9% 17,8%
,;\m elevi care lucreaza la proiecte 54.5% 17.2% 7.3% 3.2% 17.8%
e grup.

Am elevi care Tsi aleg singuri tema
pentru proiectele de cercetare. 34,5% 20,8% 16,6% 10,3% 17.8%

Tabel 1. Schimbari la nivelul comportamentului elevilor. Studiul EduTIc 2009

Rolurile cadrului didactic s-au extins si sunt intr-o continud redefinire, TIC fiind unul dintre
factorii care influenteaza. Majoritatea cadrelor didactice (peste 75% 1n toate cercetdrile) apreciaza
ca TIC are o influentd semnificativd asupra dezvoltarii profesionale prin faptul de a stimula
comunicarea si activitatea colaborativa in interiorul comunitatii pedagogice.
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De! /i mull i autori constatd ci ne incd aflam intr-un moment in care notiunea de dezvoltare
profesionald a cadrului didactic echivaleaza uneori cu experiente de genul ,,spray” (Mockler, 2001;
Senge, Cambron-McCabe et al, 2000), consideram c& proiecte precum ,,Profesorul - creator de soft
educal lional™ aplica in mod concret principiile profesionistului enuntate de Susan Loucks-Horsley
(1987):

o Respectarea principiului meritocratiei, acordarea de recompense;

Design-uri instructionale construite pe principiile unei Tnvatdri autentice;

Dezvoltarea si extinderea notiunii de practica bazata pe dovezi;

Dezvoltarea unei comunitati de practicieni interactiva utilizand TIC;

Construirea capacitatii de a realiza cercetdri in si Intre scoli, implicAnd atat profesorii cat
si elevii Tn procesul de cercetare;

Diseminarea metodologiilor de perfectionare profesionala a cadrelor didactice;

e Crearea de oportunitdti continue pentru schimbul de experienta.

5. Sursele inegalitaOilor socio-educalionale

Marcate de o identitate culturald specifica, legate de dinamica economica si sociald, noile
tehnologii apar ca un fenomen de civilizare. Acestea nu reprezintd un fenomen tehnic care se
aplicd nediferen! iat la nivelul comunitd /i educal ionale. In plus. educatia in contemporaneitate
nu mai este descrisa prin referinte atat de optimiste, referinte care ne vorbesc despre un viitor mai
bun garantat de si prin educatie. Investigatiile din Sociologia educatiei au aratat foarte clar ca
sistemele educative de masa ale societatilor moderne impart indivizii in ,,invingatori” si ,,invinsi”,
ca inegalitatile sociale sunt mai curand actualizate decét neutralizate prin educatie. Utilizarea TIC
in sine nu produce sau intre’line aceste inegalitd/ /i, dar modalitil ile sociale sau politicile
educal lionale de acces la tehnologie, da.

Sociologia marxistd a demonstrat ca sistemele educationale moderne nu fac altceva decéat sa
reproduca inegalitatile sociale prin diverse mecanisme, celor din categoriile deprivate
transmitandu-li-se sanse sociale reduse. Alti sociologi (Pierre Bourdieu, Basil Bernstein) au
incercat sa decripteze mecanismele prin care scoala justifica esecurile educationale ale uneor
categorii sociale defavorizate. Este discutabil, din acest punct de vedere, apelul la argumentul
capitalului genetic prin care se Tncearca explicarea rezultatelor scolare Tn termeni de inteligenta sau
aptitudini (teoria reusitei pradoxale). Ceea ce este cert, este ca, legat de aspectul identitatii, scoala
permite celui care Tnvatd sa dobandeascd noi caracteristici (Blake et al.) Chiar dacé sistemul de
educatie clasifica elevii, recunoasterea diferentelor nu trebuie sa Tnsemne procese de selectie rigide
si Tncartiruirea Tntr-o structura educationald sau sociald. Din pdcate, majoritatea cercetarilor
realizate in ultimii ani Tn Romania ne descriu mediul rural ca fiind un mediu defavorizant din
punct de vedere educal lional. determinat, in afara factorilor de cultura deficitard a familiei, [ /i de
accesul limitat la TIC. Fractura existentd intre elevii ce provin din medii socio-culturale devine
evidenta prin diferen! ierea in traseul profesional al acestora. De! |i profilul utilizatorului TIC este
unul diversificat, impactul asupra performan’ei | colare 1i profesionale in lipsa competen! ei
digitale este vizibil negativ.
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Figura 20. Frecventa utilizérii laboratoarelor S5E| de citre cadrele didactice, pentru lectii cu
elevii - diferentiere rural-urban
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Fig. 3. Frecven! la utilizarii TIC pe medii de provenien! 'a

Putem afirma ca existd raporturi dificile intre educal lie ' |i tehnologia educal liei.
Discrepan! 'a tehnica devine. din pacate. /i una culturala prin utilizarea unor practici culturale
diferite ca (/i conllinut, in primul rind. intre profesori [ i elevi. Teoria capitalului cultural
(capitalului simbolic) apar! lindnd sociologului francez Pierre Bourdieu (1986) promoveazad o
concep! lie valabila [ i la nivelul diculliei despre TIC in educal ie. Bourdieu susl ine cd, n
societd! lile moderne, acumularea de capital cultural necesitd o investil lie pe termen lung in
educal lie. De aceea capitalul cultural nu este reductibil la cel economic (Johnson, 1993). Astfel,
discu' 'ia despre decalajul digital nu este una cu referire la schimbari de tip structural, ci Si una de
tip cultural.

Din comunitatea educa! lionala extinsa face parte | |i familia, o instan/ 4 de socializare cu rol
de securizare afectiva enorm. Pe langa acest rol, familia pune Tn aplicare o serie de strategii si
practici pentru a spori ansele copiilor lor in competil ia [Icolard [ /i in cea de pe pial a muncii,
ulterior. Imaginea conform careia familia este un receptor pasiv al indica! iilor ac! 'iunii educative
a scolii exista doar Tn mediile puternic vulnerabile din punct de vedere socio-economic. Tn rest,
vorbim despre un management parental bine gandit (Oswald, Baker, Stevenson, 1988) sau despre
un capital social familial favorizant d.p.d.v. educativ (Coleman), in care accesul la computer cu
Internet este o condi! 'ie minimala.

Figura 33. Viziunea elevilor privind legitimitatea o
utilizirii TIC 2

90,4%

Copiii care nu au acces la calculator pat fi
dezavantajati mai tdrziu?
{Anexa 3.4: E18)

Fig. 4. Dezavantajul lipsei accesului la TIC

Prezen!/a TIC schimba, pe langd modul de interac! 'iune | i de rela !ionare intre general ii,

i practicile culturale ale acestora. Cercetarile enun! late in aceastd lucrare au demonstrat ca

diferen lele de alfabetizare digitala intre elevi [ i profesori pot fi considerabil reduse prin
participarea acestora din urma la programe de formare/dezvoltare a competen! elor digitale.
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Fig. 5. Competentd, profesionalism si dimensiune europeana prin integrarea TIC Tn actul
educational”- ID 57406

6. Configuralii identitare actuale influenCate de TIC

Claude Dubar (2000) defineste identitatea ca fiind "rezultatul subiectiv si obiectiv, biografic si
structural ale diverselor procese de socializare care, Tmpreund, construiesc individul si definesc
institutiile”. ldentitatea cadrului didactic Tn calitatea de subiect activ presupune o forma de
reflexivitate care sa fie Tn acelasi timp expresia eului social. Dubar avanseaza ipoteza unei
mutal /i in ultimii treizeci de ani a configural iilor formelor identitare in campul [Icoliii, familiei.
al muncii, al relal liilor profesionale, al relal iilor cu institu /iile in general. Identitd! lile sunt deci
fn miscare si datoritd exploziei TIC. Deoarece instan! ele tradil lionale de socializare s-au
schimbat (forum-ul, mail-ul, blog-ul etc.), aceasta dinamica de restructurare-destructurare ia
cateodata forma unei crize dentitare. Identitatea cadrului didactic nu poate evita ideea de criza,
care nu rezultd din lipsa de resurse economice, ci dintr-o criza de resurse legatd de limbaj, de
resurse cognitive, etice ale identitd/ii personale. In cadrul fiecirei configural ii identitare a
cadrului didactic, vechile identita/ /i se lovesc de noile exigen e ale procesului muncii. Aceasta
pentru ca diversitatea campurilor de actiune, a deschiderilor sociale se multiplica, iar procesele
identitare genereazd modurile de a fi si a actiona. Incapacitatea de adaptare a profesorilor la TIC
poate duce la o astfel de criza in profesie. Pe de altd parte, structura identitara a personalului
didactic la noi este Tn mod continuu slabitd (/i de aceea spa liul virtual poate fi folosit
compensatoriu ca un nou spaliu identitar de impartd lire a valorilor i cunoallterii.
Profesionalizarea cadrelor didactice este un decupaj al activitdtii sociale si creeazd un spatiu
rezervat exercitarii competentelor specializate, inclusiv al celor digitale. Cunoasterea profesionald
capata astfel un caracter si o dimensiune interactiva ce desemneaza existenta unui sistem de
actiune caracteristic practicii profesionale in general.
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Aspecte semnificative ale aplicarii realitatii virtuale in procesul
de instruire n inginerie si n ingineria virtuala aplicata
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Abstract
Tn aceastd lucrare este argumentatd oportunitatea folosirii echipamentelor si tehnologiilor
specifice realitaii virtuale in activitatile practice de instruire la disciplinele ingineresti, in
special, de mecanica aplicata: mecanisme, organe de masini, sisteme mecanice, etc. cat si la
discipline de simulare a proceselor tehnologice de fabricatie. Particularizarea metodicii
didactice conduce la extinderea modelului Wegener. Se descrie un post pilot in dezvoltare cu
acest scop, popularea scenei virtuale si interconectarea echipamentelor de realitate virtuala,
respectiv a unei manusi Cyber Glove cu scena virtuald, operatii posibile in scena virtuala,
cum ar fi observarea pieselor si operatii de manipulare si montare. Este subliniata importanta
optimizari proceselor de productie robotizate cu ajutorul simularilor in realitate virtuala. Se
descrie structura si organizarea unei intreprinderi bazata pe ingineria virtuald in care toate
etapele de la formularea ideii unui produs pana la testarea sa, ca si alte activitati, cum sunt
cele de mentenanta, sa se rezolve cu mijloace ale realitatii virtuale. Se fac estimari privind

1. Introducere

Dinamica pietei muncii impune adaptarea ofertei educationale a unitatilor de invdatamant, atat
la nivel liceal cat si la nivel universitar, piatd asupra cdreia si-a pus 0 amprenta pronuntata si criza
globala din prezent. Astfel ca atat in ceea ce priveste calificdrile, numarul de absolventi, dar mai
ales Tn ceea ce priveste calitatea cunostintelor dobandite de acestia, interesul de a le aborda cu
deplina seriozitate si cu prospectarea viitorului se impune de la sine. Problema trebuie privita
evident mai ales in contextul tendintelor europene de pe piata muncii, incercandu-se depasirea
barierelor legate de integrarea absolventilor pe plan local. Tn contextul celor de mai sus este
justificatd evocarea studiului ,,noi competente pentru noi locuri de muncd” [1], in care s-au
formulat urmadtoarele prioritdti :ameliorarea capacitatii de anticipare si sincronizare a pietei
locurilor de munca si a calificdrilor necesare, la nivel european; atingerea obiectivelor stabilite Tn
cadrul strategiei UE pentru crestere economica si ocuparea fortei de muncd; optimizarea
initiativelor si instrumentelor deja existente; colectarea rezultatelor comparabile la nivel european;
promovarea unei piete a locurilor de munca cu adevarat europene, cu locuri de munca si formari
care corespund asteptarilor si nevoilor de mobilitate ale cetatenilor, etc.[2].

Astfel ca provocarile majore ale proceselor educationale din prezent sunt: pe de o parte
ajungerea intr-un timp cat mai scurt la o competenta corespunzatoare cerintelor diverselor
activitdti existente pe piata muncii, in continua diversificare si crestere a gradului de complexitate,
iar pe de alta parte modernizarea permanenta a metodelor, tehnicilor si echipamentelor folosite in
procesul instructiv educativ.

O solutie eficientd, modernad si de perspectiva pentru aspectele ardtate ar putea fi utilizarea
realitatii virtuale Tn procesul de instruire. Evident cd este clar pentru majoritatea specialistilor ca
viitorul este al interfetelor 3D, retinerile fiind legate Tn special de costul echipamentelor care, semn
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Tmbucurdtor, Tn ultimul timp sunt Tn continua scadere si calitatea acestora (rezolutie, timp de
raspuns, etc.).

2. Arhitectura sistemului de tip VR din perspectiva utilizarii realitatii virtuale in activitatile
didactice

Calificarile din domeniul mecanicii aplicate presupun in general abilitati si competente tehnice
cu un grad ridicat de complexitate. Necesitatea formarii profesionale pe baza de abilitdti cheie
formulate in Standardele de Pregatire Profesionald, presupune parcurgerea unui curriculum n care
cultura de specialitate cuprinde o serie de discipline tehnice stucturate in forma modulara ale caror
continuturi vizeazd pe langa aspecte teoretice si aspecte practice, incluse Tn lucrari de laborator
tehnologic si Tn lucrari de instruire practica. Desfasurarea instruirii pe baza unor strategii moderne,
centrate pe elev sau pe student, presupune existenta unor laboratoare cu o dotare corespunzatoare,
conditie dificila astazi pentru multe unitdti de Tnvatamant. Solutia propusa in articolul de fata are Tn
vedere realizarea unui laborator tehnologic bazat pe tehnici de realitate virtuald, cu prezentarea
concretd a echipamentelor si tehnologiilor necesare.

Sistemele de tip VR au trei caracteristici principale, care de altfel le si diferentiaza:
interactiunea, imersivitatea si deplasarea in mediul virtual (navigarea)[5],[6],[7].[8]-

Fiind un proces de instruire in care este implicat calculatorul, aplicatiile didactice cu tehnici de
realitate virtuald, sub acest aspect, trebuie sa se integreze in teoriile si modelele sistemelor de
instruire asistata de calculator. Literatura de specialitate furnizeaza o bogata bibliografie Tn acest
sens [9]. Existd o multitudine de denumiri si termeni, dominant fiind acronimul CBT (Computer
Based Trainig) din modelul propus de Wegener [10 ].

Fata de acest model si componentele sale, se cuvine facutd precizarea ca realitatea virtuala nu
aduce un simplu aport cantitativ de echipamente 3D (manusi, ochelari, casti audio). Prin faptul cd
realitatea virtuald este un mediu generat de calculator in care prin imersie cel instruit desfasoara
activitati Tn timp real, fara a mai avea contact cu mediul exterior, caracteristicile unui astfel de
sistem vor fi diferite fata de sistemele de instruire asistata de tip C.A.l.(Computer Assisted
Instruction). Sistemele de instruire asistata de calculator din modelul Wegener sunt aplicatii
neimersive de tip desktop, cu grad de interactivitate la nivel de mouse, joystick, cel mult ecran
senzitiv.

Asadar, fata de cele aratate, aplicatiile cu tehnici de realitate virtuald se inscriu cel putin intr-un
model Wegener extins, dacd nu chiar un model de sine statator care sa reflecte caracteristicile
amintite (fig. 1). Modurile specifice sistemului de instruire cu calculatorul prin realitate virtuala au
caracteristici diferite; tutorialul, exercitiul, jocul educational, modelarea, simularea si rezolvarea de
- probleme trebuie adaptate astfel ncat sa
4 reflecte specificul realitdtii virtuale. De
‘ aEEen e sl i e 1] asemenea activitdtile de Tnvatare sunt

virteal

I I diferite, de la un stil de Tnvatare la altul, iar

§ B, aplicatiile trebuie s& permitd ndeplinirea
_ 1E. Bl acestei cerinte.
- Care zant eckivalenel=
GRER 4t 5 EE2
mocllur:.lor dc‘m:tmﬂcaaslnt:lcc : ; = a is
cdaleuator cind £ faportam la - - - - - -
realitatea v-.rr;alﬁimpctsivﬁ? E ‘E E E é E 3 StrUCtura unul pOSt pl|0t de InStFUIre
- CR-a folosind realitatea virtuala — realizari
partiale
e i Moduride inztrnire specifice
el realitatii virteale . iugee .
== 9 Pentru introducerea realitatii virtuale
pentru instruirea la disciplinele de mecanica

Figura 1. Modelul Wegener extins aplicata din curricula liceelor tehnologice,



Conferinta Nationald de Invatdmant Virtual, editia a X-a, 2012 75

intr-o primad etapd, se propune realizarea unui post pilot [11], a documentatiei didactice
corespunzatoare si parcurgerea etapelor necesare omologarii si implementarii acestei proceduri.

Structura postului pilot este formata din: un HMD, sau pentru Tnceput o pereche de ochelari
stereoscopici, 0 pereche de manusi de tip CYBER GLOVE, interfatd corespunzatoare dintre
acestea si mediul virtual (VRML), un sistem de calcul si softurile corespunzatoare. Pentru Tnceput
s-a realizat o scend virtuald adecvatd. Astfel, pentru aplicatiile la disciplinele vizate (mecanisme,
mecanica aplicata, organe de masini) aceastd scend virtuald a fost ganditd ca o masa de lucru (fig.
2,a) pe care sunt diverse piese (surub, piulita, roatd dintata, rulment, arbore-ax) asezate direct pe
masd sau in cutii (contin mai multe piese de acelasi tip). In aceasta etapa aceste piese nu au
proprietati fizice. Tn scena virtuald s-au introdus doud maini virtuale (fig.2,b), si s-a rezolvat
problema manipularii pieselor de catre mainile virtuale, inclusiv simularea montdrii a doua piese.

n perioada urmatoare se vor perfectiona aceste aplicatii, se va urmari realizarea unor montaje
mai complexe si de asemenea se au in vedere adaptarile necesare pentru instruirea la disciplinele
de mecanica aplicata si a studentilor si Tn final se urmareste omologarea acestei proceduri de
invatare-instruire. Mentionam ca in prezent este in curs identificarea particularitatilor aplicarii
instruirii cu ajutorul realitatii virtuale la disciplina ,,Sisteme de transmitere a miscarii” din cadrul
curriculei liceelor cu profil tehnic.

Figura 2. Configuratia scenei virtuale si manipuléri ale obiectelor virtuale

De asemenea s-a realizat o scena virtuald corespunzatoare aplicatiilor de la disciplinele vizate,
scena prezentandu-se sub forma unei mese de lucru pe care sunt plasate diverse piese si structuri
mecanice simple. Modelarea s-a facut in Solidworks, fig. 3.

|

Figura 3. Modelarea 3D a scenei si amplasarea obiectelor
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Postul pilot de realitate virtuald este amplasat in laboratorul real de mecanica aplicata astfel ca
profesorul poate combina elemente din laboratorul real cu cele din laboratorul virtual, activitate
care va stimula creativitatea, imaginatia, va dezvolta gandirea abstractd, capacitatea de decizie,
initiativa, spiritual de echipa, adica tocmai competentele vizate de curriculum. Laboratorul virtual
permite aplicarea unor principii de instruire moderne cum ar fi: learning by doing - Tnvdtarea prin
exersare, interaction — interactiune cu scena si obiectele, hands on - posibilitatea palparii
obiectelor (haptic). Studentul/elevul poate identifica diversele organe de masini, poate realiza
asambldri de componente, poate identifica si remedia diversele erori din montaj, intr-o mare
varietate de exercitii, combinat cu activitati din laboratorul real. Toate aceste activitdti se pot
implementa in Tnvatdmantul romanesc printr-o strategie adecvatd pe termen mediu si lung.
Pregatirea céstigata cu aceste mijloace si metode isi gaseste utilitatea n activitdtile care se pot
desfasura intro-o intreprindere a carei activitate se bazeaza pe tehnicile si tehnologiile realitatii
virtuale pentru diverse scopuri atat specifice producxtiei de bunuri materiale, produse industriale,
cat si de servicii. Tn diversele structuri ale unei astfel de intreprinderi Tsi pot gasi un loc potrivit atat
absolventii cu studii medii cat si cei cu studii superioare. Tn paragraful urmétor se vor detalia
particularitdtile unei astfel de structuri, care fara indoiald va constitui una din prioritatile perioadei
imediat urmatoare, ca una din solutiile potrivite pentru iesirea din situatia de criza din prezent.

4. Structura generala a unei entitati destinata ingineriei virtuale

O entitate bazata pe echipamentele si tehnologiile realitétii virtuale are o anumita similaritate
cu o intreprindere actualad cu deosebirea importanta ca toate activitatile incepand de la ideea pentru
un produs sau un serviciu pana la documentatia finald necesara realizarii practice, fabricatiei,
produsului nou sau serviciului, caz in care este vorba si de implementarea sa, sunt rezolvate prin
solutii adecvate bazate pe realitatea virtuald. Fabricatia, ca etapa de materializare fizica a
produsului, se desfasoard in afara entitdtii de inginerie virtuald, intr-o locatie corespunzétoare de
reguld robotizata si informatizata, cu o mare capacitate de reconfigurare, in care factorul uman nu
are decat un rol de asistenta atat in perioadele de utilizare cat si in cele de conservare pana la
realizarea unei noi comenzi. Tn sensul celor prezentate structura simplificatd defalcati pe activitati
a unei entitdti de inginerie virtuala este data n fig. 4.

i Proicectul
Design

Simulare virtual

G

Identificare
probleme si a
heneticiarului

potential
Virtual Engineering
Service and Medium
Enlerprise-VESMI w
Tdcii de -‘
solutionare m

Figura 4. Structura activitatilor unei entitati de inginerie virtuala

O astfel de entitate desfasoara activitatile precizate in continuare Tn compartimente adecvate:
identificarea problemelor-compartiment de prospectare piatd; gasirea solutiei optime-
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compartiment de creativitate si inventicd; activitdti de proiectare si simulare functionala —
compartiment de design constructiv; activitati de proiectare tehnologica si prototipare virtuald —
compartiment de tehnologii virtuale; activitdti de testare virtuald si evaluare tehnica a
performantelor constructive si functionale — compartiment de testare si certificare virtualg;
activitdti de identificare a solutiei si locatiei pentru fabricatie — compartiment de identificare
fabricant (de reguld in imediata vecinatate a beneficiarului — pe cat posibil); activitatile de livrare
si punere Tn functiune — compartiment de livrare si implementare; activititi de mentenantd si
asistentd tehnica pe durata de exploatare a produsului — compartiment de asistenta tehnica de la
distanta on line.

Ca urmare, o entitate de inginerie virtuald practic furnizeaza un produs virtual, inclusiv toata
documentatia tehnica necesara fabricatiei acestuia (o data obtinut acest proiect similar cu cel actual
corespunzator seriei O, se identificd o solutie de fabricatie, locatia poate fi, practic, la orice
distanta, preferabil in vecindtatea beneficiarului) si se trece la aceastd etapa, in care evident
eventualele corecturi se fac tot informatic. Odata produsul realizat fizic este livrat beneficiarului si
sunt parcurse etapele de receptie si punere in functiune. Pe perioada de viata a produsului asistenta
tehnica, activitdtile de intretinere si, chiar, eventuale reparatii se vor face de asemenea prin
asistenta on-line, de catre compartimentul de mentenata virtuala al entitatii VESMI. O consecinta
directa a unei astfel de abordari este posibilitatea decuplarii proiectarii, Tn acceptiunea mai largd a
designului, de etapa fabricatiei, care poate fi realizatd acolo unde se identificd o solutie cat mai
convenabila din punct de vedere financiar si calitativ, ca si privind distanta fatd de beneficiar.
Evident ca tot Tn maniera virtuald, eventaul, on — line, se pot desfasura activitatile de mentenanta
pe toatd perioada de viatd a produsului. Tn plus nu este lipsit de interes sa delimitdm si mai concret
conceptul de mai sus Tn forma ingineriei virtuale pentru servicii si mediu. Tn acest fel se pot aborda
global activitatile care exced zona serviciilor sub acceptiunea din prezent, prin includerea in
categoria acestora si a fabricatiei, ca si a aspectelor conexe inclusiv instruirea corespunzatoare, si a
activitatilor care se ocupd cu gestiunea problemelor de mediu: analiza, protectie dar si configurare
si reconfigurare Tn special a zonelor locuite dar nu numai. Astfel se pot studia diverse scenarii
probabile de dezvoltare sau restructurare a mediului, pe portiuni sau la nivel global, pe termene
scurte si medii, dar si pe termene lungi.

Nu lipsitd de importanta este posibilitatea reconstruirii virtuale a unor situatii existente Tn
trecut, dar si probabile Tn viitor, inclusiv cu posibilitatea simuldrii modificarii dinamice a acestora,
prin introducerea timpului virtual(cum ar fi un mediu urban, o cetate, un sat sau o asezare de alt
tip, dar si 0 zond naturald existentd Tn trecut sau estimatd ca va exista n viitor), Tn care imersiunea
n spatiile interioare dar si Tn cele exterioare ca si interactiunea cu componentele scenei virtuale pot
conduce la o perceptie si 0 experienta cu totul deosebite, inclusiv sub aspect cognitiv.

5. Activitatile principale specifice ingineriei virtuale

Prin design se intelege in general activitatea de conceptie si proiectare inclusiv ih sens mai larg
optimizare constructiva si functionald. Pentru proiectare este deja uzuala folosirea unor softuri cét
se poate de performante cum sunt CATIA, ProEngineering, AUTOCAD, SOLIDWORKS, etc,
care pentru anumite aspecte pot apela la softuri specializate cum sunt cele de element finit:
NASTRAN, PATRAN, etc. Echipamententele si tehnologiile de realitate virtuald intervin in
aceastd etapa pentru vizualizarea 3D a unor piese, subansamble pana la nivelul ansamblului
general final. Pentru simularea functionald rolul realitatii virtuale este mult mai important, iar
echipamentele din aceasta categorie sunt mult mai variate si de o utilitate indiscutabild. Simularea
functionabild 3D se poate realiza in general cu echipamente de tip CAVE sau similare cu acestea
(care acopera numai o parte din facilititile unui echipament CAVE, suficiente Tnsa pentru
problemele avute Tn vedere de a fi rezolvate). Tn urma acestei simulari se pot aduce Tmbunatatiri
astfel ca aproprierea de solutia optima a produsului sau chiar a serviciului sa fie maxima.
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Simularea fabricatiei poate fi complet realizata in mediu virtual. Tntreaga succesiune a fazelor
tehnologice, implicit a operatiei de manipulare si transfer si de prelucrare propriuzisd pot fi
simulate Tn mediu virtual. Chiar daca In prezent nu sunt realizate simuldri pentru toate procesele
fizico-chimice specifice unei fabricatii sunt preocupdri intense ca pe langa operatiile de manipulare
si transfer, deja rezolvate, si acestea sa fie operationale (se poate sublinia deja simularea virtuald a
procesului fizico-chimic al unei operatii de sudare, respectiv taiere cu arc electric si a unor procese
specifice turnarii aliajelor). O directie importantd este simularea virtuald a proceselor de aschiere
(prelucrare) a diferitelor materiale metalice (strunjire, frezare, gdurire, filetare, rectificare etc),
nemetalice (lemn, plastic) sau materiale compozite, simularea forjarii si ambutisarii la cald sau la
rece etc. O datd produsul virtual obtinut acesta poate fi testat in diferite situatii de functionare, la
diferite regimuri de lucru, poate fi supus unor interactiuni variate cu mediul Tnconjurétor etc. n
urma acestora se pot identifica solutii constructive si variante de utilizare care sa-i optimizeze
substantial performantele, cu costuri relativ reduse.

Avand modelul virtual al produsului toate activitatile de mentenantd, inclusiv de Tnlocuire de
piese defecte se poate simula Tn mediu virtual. Chiar daca incercarile actuale au Tntampinat unele
greutdti si au condus la un oarecare sceptimism, solutiile din perioada urmatoare vor putea rezolva
cu succes toate dificultdtile din prezent. Astfel mentenanta se va putea realiza pe produsul virtual
on line cu produsul real (similar cu telechirurgia virtuald — un exemplu deloc exagerat avand in
vedere mentenanta inclusiv la echipamente care functioneaza n exteriorul planetei cum sunt
satelitii si statiile circumterestre, dar pot functiona si in medii ostile cum ar fi mari si oceane, la
mari adancimi (exemplu interventii la infrastructura subacvaticd a unei platforme marine, la bordul
unui submarin etc.).

Ca exemplificare a utilizarii realitatii virtuale in contextul celor de mai sus se da exemplul
promovarii virtuale a produselor care deschide perspective deosebite deoarece produsul poate fi
prezentat integral in mediul de lucru, dar si Tn medii si situatii ipotetice, i se pot prezenta eventuale
variante, cu evidentierea avantajelor specifice, poate fi pus la dispozitia celor interesati prin
mijloacele de transmitere la distantd a informatiei(fig. 5). De asemenea produsul virtual poate fi
modificat la cererea beneficiarului si practic adaptat la acesta ca produs personalizat, cu costuri
mult mai mici decét cele din prezent pentru activitati similare. Evident cd in viitor produsul virtual
va putea fi testat si utilizat on line pe termen limitat, inclusiv cu retur de fortd, de la distantg,
situatie similard cu cea din prezent de utilizare de probd, dupa care produsul poate fi returnat.
Evident ca produsul virtual poate fi modificat la cererea beneficiarului si practic adaptat la acesta
ca produs personalizat, cu costuri mult mai mici decét cele din prezent pentru activitéti similare.

Tn acest fel activitatile de perfectionare, dezvoltare si crestere a functionalitdtii si utilitatii
produselor si serviciilor capatd un caracter continuu ntr-o forma mult mai eficientd decét n
prezent.

6. Concluzii

Pe baza celor prezentate n aceasta lucrare se
pot formula urmatoarele concluzii importante:

- progresele din ultimii ani Tn privinta
transmiterii informatiei impun noi metode de
INTERNETUL si telefoniei mobile dar cu
caracteristici formtive puternice, Tn care se
incadreazd tehnicile si tehnologiile realitatii

. o 5 virtuale, deja existente pe piatd Tn masurd
Figure 5. Expozitie virtuald [12] corespunzatoare;
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- Intr-o abordare globala ingeneria virtuald poate reprezenta o solutie viabild pentru depasirea
situatiei critice actuale, a ingineriei fabricatiei Tn special, si relansarea ingineriei Th primul rand
prin decuplarea etapelor de pana la realizarea prototipului virtual de cea a fabricatiei propriu-zise
si de trecerea la o0 etapd in care interactiunea dintre beneficiar si produsul virtual poate cdpata noi
valente cu efecte de optimizare foarte importante a functionalitdtii si eficientei produselor si
serviciilor si a utilizarii resurselor financiare si umane.
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Abstract

RENOVA face parte din categoria transfer de inovatie Leonardo da Vinci care apartine
Programului de Tnvitare Continud. RENOVA in principal se adreseaza comunitatii
asistentelor medicale,care deja Tsi exercita profesia si care doresc sa-si dezvolte abilitatile
organizatorice si manageriale. Proiectul constd in pregatirea si realizarea testelor pilot,
organizate atat in Polonia cat si Tn Romania, plecand de la transferul de cunostinte si
experienta din Franta folosind o metoda foarte moderna-blended learning-sesiuni in clasa si
eLearning.

1. Programul Leonardo da Vinci

Proiectul RENOVA este finantat de Comisia Europeand, n cadrul programului Leonardo da
Vinci.

Programul Leonardo da Vinci finanteazd proiecte in domeniul instruirii si educatiei
vocationale. Beneficiarii programului pot fi atat absolventi cat si persoane cu experientd
profesionala.

Acest program permite organizatiilor care activeaza Tn domeniul educatiei vocationale sa
coopereze cu parteneri din toata Europa, sa faca un schimb de experienta si sa dezvolte experienta
personalului lor. De asemenea, programul dezvolta competitivitatea pe piata muncii din Europa,
prin sansa pe care o da oamenilor de a dobandi noi abilitati, cunostinte si calificari.

2. Parteneri

RENOVA este initiativa a 6 parteneri din Europa:

1. SIVECO-Romania SA - coordonator (companie privata) - Romania

2. Universitatea de Medicina si Farmacie "Carol Davila" - Romania

3. TEHNE - Centrul de Inovatie si Dezvoltare in Educatie (organizatie non profit ) -
Romania

4. ORT FRANCE (organizatie non profit) - Franta

SEARCHLIGHTER (companie de consultantd) — Marea Britanie

Miedzynarodowe Centrum Szkolen i Kompetencji Sp. z 0. 0. (MCSK)

oo
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Tncepand cu 1 octombrie 2011, MCSK a fost 100% preluatd de Centrul International de
Instruire si Competente LLC (SYNTEA) - Polonia

3.Viziune

RENOVA este un program de instruire dedicat asistentelor medicale din Romania si Polonia.
RENOVA sprijind dobandirea de competente si calificari pentru dezvoltarea profesionald si
insertia personalului medical cu experientd Tn managementul sanatatii.

Proiectul promoveaza mobilitatea personalului Tn beneficiul organizatiilor de sanatate.
Proiectul prevede organizarea a doua centre pilot de training in Romania si Polonia unde vor fi
instruite 100 de asistente medicale - 60 din Romania si 40 din Polonia (conform documentatiei).
Persoanele Tnscrise in programe de formare continua pot invata mai repede si mai bine din acest tip
de experiente de Tnvatare si pot aplica direct cele Tnvatate Tn domeniul lor profesional.

4.Grupuri tinta

Proiectul vizeaza asistente medicale cu o oarecare experientd in nursing, asistente medicale
sefe, asistente medicale care au dobandit experienta foarte mare profesionala si sunt pregatite sa
devina asistente medicale sefe, moase. Exista o diferentd considerabila intre cunostintele si
experienta asistentelor medicale din Roméania si Polonia si cerintele profesionale pe piata
europeand. Din cauza acestor diferente, forta de muncad provenind din noile democratii ocupa
posturi mai slab calificate, Tn timp ce posturile care cer o calificare Tnaltd , raman neocupate.
Proiectul Tsi propune sa reduca aceste diferente, prin crearea unui centru de formare pe termen
lung, cu acces gratuit si sa creeze mijloacele necesare pentru a oferi grupurilor | lintd acces liber la
informa ! ii. Astfel, ar putea fi acoperite lipsa abilitatilor manageriale si a cunostintelor necesare
asistentelor pentru a accesa nivele mai ridicate in domeniul profesional atat in tara lor, dar si Tn alte
tari europene. Datorita faptului cd existd cateva nivele manageriale intr-un spital, disponibile
grupului tintd ales, proiectul se va adresa:

1. Coordonatorilor resurse umane

2. Asistentelor medicale sefe

3. Sefilor de personal

5. Curriculum

Cursul va oferi calificari care depdsesc competentele medicale traditionale - asistentelor
medicale le va fi solicitat sa joace roluri organizationale si manageriale in cadrul unor diverse
institutii medicale.

Curriculum-ul va include:

- culturi organizationale;

- modelarea organizatiilor

- management strategic, operational si al calitatji;

- conducerea;

- motivarea si controlul,

- gestionarea schimbdrii, negocieri si rezolvare a conflictelor;

- dreptul muncii si sistemul de sanatate

Proiectul nostru va crea curricule specifice Romaniei si Poloniei, care vor acoperi diferentele
existente si vor crea 0 noua viziune asupra profesiei.
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6. Mediul de Tnvatare

Proiectul furnizeaza:

1. “Clase” virtuale in care grupul tinta va participa si dobandi abilitati specifice;

2. Studii de caz (limitate la zona aleasa a proiectului, dar cu o posibilitate majora de
dezvoltare Tn viitorul apropiat) pentru subiectele alese;

3. Dezvoltarea unui centru de excelentd care urmareste sd ofere acces liber si suport de
dezvoltare Tn special grupului tintd, iar pe termen lung oricarui domeniu de expertiza.

Cursul are o componentd on line care se va transforma ntr-un mediu virtual construit pe
portalul RENOVA (se va folosi platforma Moodle ca suport pentru cursurile on line) si
componenta traditionald de cursuri fatd-in-fatd, care vor contribui la o metodd de Tnvatare
completa.

7. Abordarea pedagogica

“eLearning inseamnd invdtare.”

eLearning a devenit un factor cheie Tn actuala lume informationald. Institutiile traditionale de
educatie (scoli, universitati, institutii de formare continuad) folosesc aceasta metoda pentru a pregati
cursantii sa se adapteze la nevoile societatii.

Pentru a avea succes Tn Spatiul eLearning, ne-am orientat de la proiectarea solutiilor de
invatare la distantd , relativ statice (ex: sali de clasd extinse, experientd bazata pe cursuri, Si
reconfigurarea cursurilor existente si a resurselor) la resurse reutilizabile, digitale, interactive, care
pot fi folosite in diferite spatii virtuale, Tn multiple scenarii si secvente de instruire. Provocarea
consta Tn realizarea unor solutii de Tnvatare Tnalt personalizate care ajuta cursantii sa raspunda
nevoilor lor si care le permite sd Tsi administreze propriile experiente de Tnvatare. Proiectarea
continutului nostru se bazeaza pe furnizarea instrumentelor si resurselor  necesare obtinerii
rezultatelor specifice de Tnvatare. Designerii nostri au fost nevoiti sa reconfigureze clasele
traditionale orientate pe experiente de instruire Tn versiuni similare digitale. Tn prezent situatia s-a
schimbat.; nu mai dorim sa copiem metoda traditionald de Tnvatare , ci sa aplicdm o noua teorie de
“eLearning” bazata pe 2 aspecte importante: ceea ce ofera IT&C ca mijloace si resurse de Thvatare
si care sunt noile competente si obiective ale procesului de elLearning care trebuie addugate
procesului de Tnvatare traditionala.

Varietatea materialelor este suportul necesar pentru o practica de instruire eficientd, cursantul
avand un rol activ in conturarea propriului proces de invatare, solicitindu-i-se permanent sa
furnizeze feedback si sd ia decizii. Procesul de intelegere a notiunilor se bazeaza pe metode
definite de interactivitate, cooperare, comunicare. Gradul de asimilare si intelegere a notiunilor
este clar superior gradului dobandit prin metode de instruire clasice, atata timp cat Tntregul proces
vizeaza formarea unei structuri Tn care cursantul invatd cum sa nvete, accentul punandu-se pe
dezvoltarea gandirii critice.

Un beneficiu major al prezentarii unei astfel de curriculum este posibilitatea de a transforma o
realitate virtuald Tntr-un mediu de instruire. Acest mediu face posibild realizarea unor activitati
care nu s-ar putea desfasura niciodata intr-un mediu de invatare clasica: experimente, simulari ale
proceselor sau fenomenelor, task-uri virtuale modelate dupa situatii reale pe care cursantii le
ntalnesc la locurile lor de munca.

8. Realizarea testului pilot

Esenta proiectului a constituit-o realizarea testului pilot in Romania si Polonia si a constat
dintr-o serie de activitati referitoare la organizarea, desfasurarea si concluziile procesului de
instruire a asistentelor.
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Testul pilot a constat n realizarea urmatoarelor activitati:

1.Selectare traineri certificati (Polonia 4 traineri, Romania 4 traineri).

2.Selectare cursanti (asistente): Tn Polonia asistentele au fost selectate Tn colaborare cu
Asociatia Centrald a Asistentelor si Moaselor printr-un anunt; in Romania selectia s-a realizat cu
ajutorul Universitatii Carol Davila Tn baza unei metodologii de selectie;

Numdrul de cursanti a fost: in Roménia 92 (minimul ce trebuia atins-60), in Polonia 45
(minimul ce trebuia atins- 40).

3.Desfasurarea cursului: cursul a fost organizat in 4 module avand un numar total de 76 ore:
40 ore fatd in fatd si 36 ore online.

4.Certificarea: conform legii poloneze, nu se solicitd certificare; in Romania, « Ordinul
Asistentilor Medicali Generalisti, Asistentilor Medicali si al Moagselor » a autorizat cursul,
acordand un numar de 15 credite .

5. Evaluare

o Obtinerea feedback-ului, modificari propuse si amendamente aduse testului pilot au
fost posibile cu ajutorul participantilor la curs, prin participarea la workshops
organizate in ambele tari : Romania si Polonia.

o Evaluarea testelor pilot si evaluarea metodologiei globale prin interviuri, chestionare
on line.

9. Concluzii

Ca parte a Programului de Instruire Continua, RENOVA asigura urmatoarele beneficii :

e sprijind dobandirea de competente si calificari pentru dezvoltarea profesionala si insertia
personalului la locurile de munca ;

o transfer de know-how intre tarile UE care asigurd omogenizarea Si recunoasterea
competentelor la nivel european Tnlaturand disparitatile care exista intre tarile membre ;

e promovarea mobilitatii personalului Tn beneficiul organizatiilor angajatoare asigurand un
climat multicultural;

e organizarea de centre pilot care faciliteaza multiplicarea competentelor prin organizarea
de cursuri de formare .
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Abstract
Sistemele e-learning s-au impus n ultimii ani, mai ales Tn universitati, ca si instrumente
adecvate pentru furnizarea de programe de formare continud. Evolutia permanenta a
tehnologiilor informationale si ale comunicatiilor (TIC) si includerea acestora in toate
componentele procesului educational impune si utilizarea unor solutii alternative de
administrare a acestora. Odata cu dezvoltarea panopliei aplicatiilor Web 2.0, sistemele LMS,
de tip platforma Moodle, nu mai sunt total adecvate. O posibila solutie poate fi integrarea
platformelor generaliste de management al continuturilor (CMS) in sistemele e-learning, prin
reconfigurare obtindndu-se un LCMS. Dupa o clarificare conceptuald si functionalda a
termenilor LMS, CMS si LCMS, lucrarea prezinta o structura noud de sistem e-learning,

de sistem a unor CMS uzuale: Drupal, Joomla!, WordPress.

1. Introducere

Tnca din anul 2005, participantii la World Conference on Computers in Education, desfasurata
in Africa de Sud, au cdzut de acord - n declaratia finala - cu faptul c& a fi profesor in societatea
cunoasterii impune noi competente specifice. Dascalii trebuie sa facd fatd avalansei
informationale, s stdpaneasca noile mijloace de accces la cunostinte, sa se raporteze la noile tipuri
de cooperare si colaborare bazate pe retele, s&-si insuseasca paradigma Tnvatdrii pe tot parcursul
vietii. Utilizarea pe scard din ce in ce mai largd a TIC Tn procesele de predare si invatare nu
diminueazd insd cu nimic rolul de agent cheie al profesorului in sistemul educational, Tn
conformitate cu dictonul: “Cu cat tehnologia e mai noua, cu atat profesorii trebuie sa fie mai
buni, iar instruirea - de calitate”.

Tn acest context, ofertele de formare profesionala continud destinate cadrelor didactice sunt in
permanenta diversificate si adaptate atat unor cerinte pedagogice, cat si noului context tehnologic
evidente si daca tinem cont ca, Tn 2050, 95% din cunostintele de care vom avea nevoie pentru a
practica o meserie nu exista astazi (estimare Padmasree Warrior, CTO la Cisco).

Utilizarea tehnicilor e-learning pentru formarea continua a profesorilor poate constitui un
raspuns pertinent si eficient la aceste provocari, motivant pentru participarea beneficiarilor, avand
in vedere avantajele pe care le oferd: accesul la o panoplie larga de abordari formative si strategii
de Tnvatare suple si flexibile (pedagogii active, formarea participativa, metacunoasterea, invatarea
axata pe probleme, pe jocuri, pe rezolvarea conflictelor etc.), evaluarea diversificata (autoevaluare,
evaluarea formativa, sumativa sau certificativa etc.), abordarea asincrona in timp si spatiu prin
intermediul Internetului, continuturi dinamice, mediu colaborativ, feedback, costuri reduse.

2. O clarificare conceptuala: LMS, CMS, LCMS in e-learning

Un Sistem de management al invatarii (LMS - Learning Management Sistem) este un pachet
software gazduit pe server, destinat dezvoltarii, administrarii si livrarii unor cursuri sau programe



Conferinta Nationald de Invatdmant Virtual, editia a X-a, 2012 85

de formare. El asigurd gestiunea parcursurilor pedagogice ale tuturor beneficiarilor ofertei
educationale. Serviciile oferite de un LMS includ in general controlul accesului, instrumente de
comunicatie sincrone si asincrone, administrarea grupurilor de utilizatori. Denumirile alternative
pentru LMS sunt sistem de gestiune a invatarii, platforma de instruire on-line, platforma e-
learning s.a.

VLE (Virtual Learning Environment) si MLE (Managing Learning Environment) desemneaza
un LMS cu destinatie diferitd, utilizat Tn contextul educational al unei clase de formabili si a unui
profesor/formator.

LMS poate fi vazut si ca un sistem specializat de gestiune a continuturilor pedagogice: editarea
si difuzarea continuturilor educationale, ordonantarea modulelor de formare, managementul
formarii si evaluarii. Utilizatorii LMS sunt in principal formabilii, indrumati de formatori si tutori.
Tn concluzie, obiectivul principal al unui LMS este de a livra suport si de a administra formarea, el
articulandu-se mai ales in jurul cursurilor si mai putin al continuturilor acestora. Limitele unui
astfel de sistem sunt date chiar de dificultatea creerii, modificdrii sau reutilizarii acestor
continuturi.

Sistemul de management al continutului (CMS - Content Management System) este de obicei
un server web care permite crearea, gestiunea, publicarea si indexarea interactiva a continuturilor,
lucrul colaborativ si gestiunea utilizatorilor. Uzual, astfel de sisteme sunt utilizate pentru crearea
cadrului de continut al unui site web, incluzand documente, fisiere multimedia, aplicatii Web 2.0
etc. Functiile CMS de cautare, organizare si reutilizare se bazeazd pe marcarea continuturilor
(metadata - date despre date).

Uneori abrevierea duce la confuzie, deoarece desemneaza si un sistem de management al
cursurilor (CMS - Course Management System), care de fapt este un LMS cu facilitati
suplimentare, integrand livrarea de continuturi, facilitati de comunicare, activitdti de predare, lucru
colaborativ, feedback, instrumente groupware si drepturi de administrare pentru instructor.

Un CMS are ca obiectiv stocarea si facilitarea accesului la informatii, nefiind el insusi o sursa
de cunostinte, ci numai un facilitator in procesul de colectare a acestora. Tn plus, CMS permite o
gestiune mai performanta a continuturilor stocate intr-o baza de date, avand capacitatea de cautare
a acestora si de gasire a unei cdi de localizare/furnizare a pieselor de continut utilizatorului
adecvat. Sistemul nu este Tnsa capabil sd organizeze, analizeze sau filtreze cunostinte, aceste
sarcini putand fi rezolvate de un LMS, sau - mai potrivit - de un LCMS.

Conceptul modern de management al continuturilor a fost introdus la sfarsitul anilor 90, ca
urmare a cerintelor de distributie on-line a stirilor. Autorul trimite un articol, pe care I-a scris
utilizdnd un instrument non-tehnic pe care-l stapaneste, iar editorul, pentru a-1 publica, 1l
revizuieste, opereaza modificari sau 1l returneaza autorului pentru completari, astfel incat, dupa
cateva astfel de schimburi, vor aparea mai multe versiuni ale documentului. Odata acesta finalizat,
cineva va decide unde va fi inserat in site si altcineva, ce linkuri i se vor atasa, Thaintea luarii
deciziei de a fi publicat pe web.
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Familia CMS grupeaza solutii integrate si multiplatformd, care permit gestiunea facila a
continutului dinamic al unui site web. Aceste site-uri pentru publicare on-line sunt constituite din
douad spatii distincte: unul public, destinat furnizarii informatiilor on-line, si altul de administrare,
privat, cu acces restrictionat, care contine sistemul de gestiune si de publicare al continutului.
Punerea la punct a unor astfel de pagini sau aplicatii internet cu ajutorul CMS devine accesibila
nespecialistilor.

Continuturile disponibile pe Internet sunt in general de doua feluri: fie elemente statice (ca, de
exemplu, un fisier text, o imagine, un clip video, un curs in format PPT), fie obiecte dinamice,
stocate Tn una sau mai multe baze de date (liste de contacte, catalog de produse, module de
formare). Fiecare CMS dispune de un nucleu (core), constituit schematic din doua component
imbricate: sistemul de clasare al continuturilor - care organizeaza si claseazd informatiile
asociindu-le metadate predefinite(ex.: data crearii, autorul, titlul, tematica s.a.), pentru a facilita
accesul la ele prin tehnici de cdutare avansata - si sistemul de urmarire al crearii si publicarii
acestora, care ofera un flux de lucru (workflow) destinat parcurgerii etapelor din ciclul de viata al
unui document: creare-validare, publicare, arhivare, actualizare, etc.

Sistemul de management al continutului de invatare (LCMS - Learning Content Management
System) poseda toate capabilitatile unui LMS, dispunand in plus de functionalitati CMS. EI are
capacitatea de a crea noi continuturi de formare, pornind de la obiecte de Tnvatare care evolueaza
cantitativ sau calitativ. Obiectele pot fi adaptate facil la problematica formarii continue prin
Tnvdtamant deschis, la distanta.

Ca instrument de editare a continuturilor, un LCMS este un mediu multiutilizator care permite
dezvoltatorilor accesul la colectia pieselor de cunostinte, cu scopul de a crea, reutiliza, stoca,
gestiona si livra rapid un suport digital de invatare.

Termenii LMS (ca platforma e-learning) si LCMS desemneaza doua tipuri de instrumente
diferite, dar nu mutual exclusive : majoritatea LCMS furnizeazd functiile de bazd LMS
(individualizarea si urmarirea parcursurilor de formare, comunicare prin mail sau forum, gestiunea
grupelor de formabili s.a.), pe cand numai cateva LMS dispun de facilitdti de gestiune a
continuturilor. Deci, un LCMS, ca sistem de creare si gestiune de continut, se situeaza totdeauna
deasupra unui LMS, ca sistem de acces la o platformd clasica, pentru ca oferda facilitati
suplimentare: separatia Tntre continut si prezentare, editare simplificata a continutului, biblioteci cu
obiecte de Tnvdtare, indexarea informatiilor, instrumente de cdutare, principiul fluxului de lucru
(workflow).
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Figura 2. Componentele unui LCMS (dupa [2])
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Rolul principal al unui LCMS este de gestiona activele numerice utilizate pentru dezvoltarea
unui produs de instruire e-learning. O baza cu date este disponibild pentru Tnregistrarea
rezultatelor activitatii autorilor de cursuri, sub forma unor obiecte de invatare (learning content
object repository). Obiectele pot fi accesate ulterior fara restrictii, inclusiv pentru a fi combinate Tn
produse noi de Tnvatare. Tn plus, aldturi de functiile de baza LMS, sunt furnizate workflow-ul
pentru actualizarea continutului, facilititi de course authoring, instrumente de colaborare si lucru
colectiv, mijloace de creare si administrare a testelor sau chestionarelor, bloguri si wiki.

Tn sintezd, principalele avantaje ale utilizarii LCMS in formarea continué sunt:

e separatia dintre continut si prezentare, principiul de baza al tuturor CMS, care permite
obtinerea site-urilor educationale cu continut dinamic. Prezentarea continuturilor stocate n
baza de date este definita a priori printr-un model, numit foaie de stil (CSS - Cascading
Style Sheet). Pornind de la aceeasi sursd, prin separatia fond-forma, continuturile pot fi
adaptate diverselor tipuri de suport. Astfel, prin limbajul de descriere XML, un document
anume poate fi adaptat diverselor formate: HTML pentru prezentare on-line, PDF pentru
imprimare, Flash pentru prezentare dinamica pe ecran.

e editarea simplificati a continutului, prin intermediul interfetei “Wysiwyg” si utilizarea
unor balize simplificate de punere n pagina a textului.

e biblioteca cu obiecte de invatare. Acestea sunt piese de continut de formare reutilizabile,
care pot fi asociate sau combinate intre ele pentru a forma module complete de invéatare.
Prin intermediul metadatelor asociate, sistemul poate, in functie de fiecare beneficiar, sd
gestioneze disponibilitatea formarii si sa urmareasca traiectoria acesteia.

e clasificarea informatiilor si instrumentele de cautare disponibile intr-un LCMS permit o
gama larga de operatii de sortare si clasare a informatiilor. Astfel, prin legaturi hypertext
continuturile sunt regasite, referite si conectate ntre ele, un motor de cautare e disponibil
pentru Tntreg ansamblul, iar clasamente specifice (dupad data credrii, tematicd, natura
documentului, autor, etc,) faciliteaza accesul la informatii. Continuturile se pot indexa prin
crearea de categorii sau cataloage si asocierea de cuvinte cheie, utile ulterior la cdutare.

e principiul workflow Tn gestiunea procedurilor si a fluxurilor de publicare simplificd acest
parcurs. Dupa ce continutul a fost creat, el este supus unei proceduri de validare, al carui
rezultat poate fi avizul de publicare imediatd sau refuzul, urmat de returnarea autor pentru
modificari. Respectarea procedurilor de publicare favorizeaza munca de creatie, punerea in
comun a resurselor si actualizarea continuturilor deja publicate.

Observdm ca - n esentd - sistemele LCMS sunt bazate pe un model cu obiecte de Tnvatare
reutilizabile. Cu toate cd ele nu au fost create cu intentia de a inlocui LMS, organizatiile furnizoare
de formare care se Tndreaptd spre ele sunt atrase in primul rand de posibilitatea de a produce si
administra o cantitate mare de continut e-learning, fard a dispune de expertizd deosebita n
programare.

3. Integrarea CMS pe platformele LCMS 2.0

Anterior aparitiei Web 2.0, aplicatiile informatice erau utilizate in scoala mai ales ca spatii de
stocare date si ca instrumente de organizare a acestora in pachete, pe discipline sau pe nivele de
formare, obtinindu-de astfel un nou tip de suporti de formare. Aceste materiale didactice hibride
pot include eventual obiecte multimedia, capturi si linkuri web, instrumente de evaluare si notare
si profesorilor care beneficiau de formari prin acces la platforme de e-learning.

Aplicatiile Web 2.0 aduc lucruri noi, care modifica paradigmele pedagogice si largesc
potentialul invatdrii: tehnologii emergente, managementul continuturilor, autoorganizarea, formate
dinamice, conectivitate si instrumente de lucru colaborative, socializarea, partajarea informatiei,
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productie soft open-source s.a. Beneficiarii formdrii participd direct, aldturi de formatori, la
ameliorarea continud a mediului de formare, prin contributii individuale sau colective. Formarea
continud devine astfel deschisa mai mult la dezbateri asupra continuturilor, atat in ceea ce priveste
sensul cat si forma, la interactiuni (prin bloguri, wikis, podcasts), la transferuri sau schimburi.

Toata aceasta efervescenta are ca finalitate obtinerea unor produse de Tnvatare structurate de tip
date deschise (open data), care pot fi exploatate Tn liber acces, reutilizate si ameliorate - la randul
lor - de altii. Sistemul de numeste Tnvatare sociala (social learning) si se bazeaza pe un principiu
pedagogic ce sustine ca cea mai bund metoda de Tntelege si invata ceva este sa-i Tnveti pe altii. El
necesita noi tehnologii si o paleta largd de instrumente informatice, care sa permita interactiunile
dintre participantii la formare, o mai buna valorizare a datelor arhivate si un sistem mai eficient de
producere a continuturilor si cunostintelor.

Tnvatarea sociald implementat on-line reprezinta un pilon al conceptului e-learning 2.0, iar o
cale de implementare abordabild este utilizarea pentru formare la o scard extinsa a unui CMS
generalist, obtinandu-se un produs pe care noi il numim LCMS 2.0. Obiectivul final al unei astfel
de constructii este obtinerea unui mediu personal de Tnvatare (PLE - Personal Learning Environment),
adicd a unui sistem in care Tnsusi beneficiarul formarii Tsi alege parcursul pedagogic.

4. Utilizarea CMS 1n e-learning

Oferta de piata pentru CMS-uri este diversificata, pornind de la solutii profesionale pana la cele
intuitive, simple. Pana de curand, ele nu erau agreate pentru e-learning in universitati, Tn special
pentru ca erau foarte scumpe. Acest obstacol a disparut, odatd cu lansarea platformelor open
source, precum Drupal, Joomla! sau WordPress, devenite rapid foarte populare datorita
integrabilitatii complete a aplicatiilor.

Solutia LCMS obtinuta poate fi montatd ca si componenta a portalului web al universitatii,
completand facilitatile multifunctionale ale acestuia. Administrarea LMS nu mai necesita
specialisti, iar accesul beneficiarilor este simplificat. Utilizarea pentru e-learning a unui CMS cu
componente Web 2.0 free integrate, face Tnvatarea mai colaborativa iar ofertele de formare
migreaza catre comunitdtile sociale virtuale.

Profesorul Peter Baumgartner, de la Danube University Krems, identifica si exemplifica cinci
modalitati de furnizare a formarii prin LCMS open source [7].

Prima consta n utilizarea unui CMS clasic pentru livrarea directa catre beneficiary a
continuturilor educationale (ex: Mamboserver, OpenCMS, Plone, Typo, ZMS).

A doua propune utilizarea unui Weblog CMS, simultan ca instrument pentru distributia si
dezbaterea pieselor de cunoastere (ex: Blogger, Manila, Movable Type, pMachine, TypePad).

A treia modalitate consta n utilizarea unui Content CMS, sistem orientat pe colaborare,
denumit uneori si groupware, care permite dezvoltarea si administrarea resurselor partajate,
membrii grupului de lucru Tnvatdnd prin interactiune si colaborare (ex: BSCW, Convea,
EGroupware, PhpGroupware).

O varianta mai sofisticatd o reprezintd sistemele C3MS (Content Community Collaboration
Management), care ofera module specializate si mecanisme de colaborare destinate constituirii
unor comunitati virtuale pentru dezvoltarea continuturilor de formare. Un C3MS reprezinta de fapt
0 combinatie Tntre un CMS classic si WeblogCMS (ex: PhpNuke, PostNuke).

Ultima modalitate identificata o reprezinta sistemele CMSWiki, care constau intr-un grup de
aplicatii colaborative gratuite, cu drepturi de acces nelimitate (WikiWebs). Grupul are asociat un
sistem de publicare si distributie, bazat pe o interfata accesibila si un limbaj de marcare specific
(WikiWords). Printre multiplele implementari exemplificam, alaturi de varianta originala Wiki,
Swiki, Zwiki, JSPWiki.
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La nivelul Departamentului de Automatica si Informatica Aplicata al Universitatii Valahia au
fost implementate, in cadrul a doua proiecte (POSDRU/19/1.3/G/37002 - “EDUTIC - Sistem de
formare continua a cadrelor didactice, pentru cresterea eficientei utilizarii TIC si asigurarea
calitatii instruirii asistate de calculator in mediul preuniversitar” si POSDRU/87/1.3/S/62624 -
“Profesionalizarea carierei didactice - noi competente pentru actori ai schimbarilor Tn educatie din
judetele Dambovita si  Buzau”), doua platforme e-learning, accesibile la adresele
moodle.edutic.ssai.valahia.ro si moodle.foredu.ssai.valahia.ro.

Pe baza acestor experiente reusite, s-a initiat un proiect de cercetare pentru realizarea unui
sistem complex LCMS, integrat la nivel de universitate, bazat pe Drupal. S-a ales aceasta
platforma de administrare nu numai pentru notorietate, ci si pentru facilitatile oferite: se instaleaza
pe suita LAMP (Linux — sistem de operare, Apache — server Web, MySOL - server baze de date,
PHP — limbaj de programare), foloseste tehnici moderne ca XHTML, CSS sau JavaScript, oferd
management eficient al drepturilor de acces, se integreaza facil cu alte aplicatii web prin
standardele XML si SOAP, site-ul se personalizeaza prin disponibilitatea a numeroase teme, se pot
extinde functionalitatile initiale prin incarcarea unor module specifice, alese dintr-o oferta
considerabild, programarea aplicatiilor se face in PHP, contine aplicatii web 2.0 integrate si multe
altele.

: Blended = Leamng
Knowledge LCMS [2E SoenfRels)
Captre L&
Taal: Virwal Jazzroam Took
/ \7 Lzairer
Meda Autornated Dynamic LMC Portal 4+— ]
Creakion Authoring Delvery “
Toole apphcation Interface
Customer
Content

Figura 2. Platforma blended-learning cu LCMS integrat (dupa [5])

Tn figura 3 este ilustratd modalitatea Tn care un sistem LCMS Drupal poate fi integrat pe o
platforma de formare de tip blended-learning [5]. Solutia este usor de instalat, configurat si
administrat, continuturile se obtin cu un editor HTML si pot fi grupate pe comunitati si utilizatori,
sunt disponibile functionalitati de cautare n site, blog, fluxuri RSS, newsletter, statistici. Modulele
si temele disponibile sunt gratuite si in permanenta se adauga altele noi.
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5. Concluzii

Platformele e-learning sau blended-learning implementate prin solutii LCMS pot constitui o
solutie viabilda pentru universitdti in elaborarea si promovarea ofertelor de formare continud,
adresate inclusive cadrelor didactice.

Tn comparatie cu un LMS clasic, un astfel de sistem are avantajul esential de a fi dinamic si de
a putea fi utilizat pentru crearea, modificarea, gestionarea si reutilizarea unei game largi de
continuturi educationale. Instrumentele dintr-un LCMS sunt utilizate in primul rand de catre
proiectantii de cursuri, care creaza obiecte sau piese de invatare ce pot fi stocate, adaptate si
reutilizate Tn diverse configuratii de oferte pentru formare.

Ideea utilizarii platformei open-source Drupal in constructia unui LCMS universitar are mai
multe avantaje, printre care: disponibilitatea softului, evolutia si dezvoltarea permanentda a
acestuia, economia de resurse, sinergia cu aplicatiile Web 2.0, calitatea produselor de invatare
obtinute si a ofertelor de formare pe care acestea le pot sustine.
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Clasa virtuala din 2000 - o oportunitate de instruire
la distana Ui concluziile din 2012

Mihai Stanislav Jalobeanu, Universitatea de Vest ,,Vasile Goldis”,
jalobeanu@gmail.com

Abstract

Tn 1997 demaram proiectul Romanian Internet LearningWorkshop (RILW) ca un experiment
provocator: organizarea Tn Romania a unui atelier — un seminar internal lional dedicat
Internetului Tn ansamblu si mai ales utilizarii instrumentelor TIC in instruire. Au fost cinci
edillii, iar de la cea de a treia a fost inclusd i o “lcoald de vard (ca proiect Erasmus).
Imediat dupa a patra edil lie, in august 2000, s-a intamplat ca doi copii foarte bolnavi m-au
solicitat prin e-mail, sé-i ajut sa facd | coald, sa invel e. Ei descoperisera pe internet
implicarea noastra in utilizarea Internetului in educa’ ie. 4 fost in acei ani o provocare
organizarea unei clase virtuale, adica realizarea unui surogat care sa-i ajute pe acei copii
care nu puteau merge la [coald si invel e. Cu o boald severd, ace! ltia nu puteau nici sé iasd
din casa, dar aveau un calculator cu acces la Internet. Prin urmare, au devenit elevii nostri
timp de trei ani, Si am numit aceasta activitate "clasad virtuald", chiar dacd a fost de fapt
nvdl lare la distan!\a, in principal in mod asincron, utilizand mai ales po! ta electronicd in
stadiul ei de atunci. Acum, dupa doisprezece ani, elevii de atunci sunt Inca in via i [/ foarte
activi, au absolvit cu succes nu doar liceul ci si universitatea, facultatea de Informatica,
fiind acum inscri’ i ca studen!|i la master. Cu o puternicd dorin d de a Iwd la, cu
tenacitate, au devenit nu doar vizibili In rellea, ci creatori. Am scris despre aceastd
provocare in 2001, in cartea WWW n Tnval dmdnr, ei [li-au prezentat opiniile privind
nvdllamdntul la distan'a i instrumentele de e-learning la cateva din ediliile scolii de
vara ”Informatica la Castel”. Cred nsa ca exista fnca multe concluzii care pot fi extrase din
acest experiment.

1. Introducere

Clasa virtuald, in accep! /iunea noastrd, privel/te unul sau mai mul /i oameni dorind si
inve le, sa se instruiasch prin Internet (cu resurse informa lionale din WorldWideWeb) | i apeland
prioritar la Instrumente /i Resurse Educal ionale libere, sub posibila indrumare a unui instructor,
sau a unui grup de profesori [1]. Tn ultimii 2 ani, mai ales In comunitatea Moodle no! Jiunea a
cdpatat [ i sensul videoconferin' lelor, al "webinar-elor” organizate pe platforma de instruire.

Tn mediul didactic (si nu numai) circuld o butad: Nimeni nu poate v \a pe nimeni nimic!
Omul inval @ dear dacd vrea, iar atunci gdse' te de unde, sau de 1a cine s invel e.

Lucrarea de fal|d prezinta provocarea careia a trebuit sa-i facem fal/a cand doi copii care nu
puteau merge la scoala au apelat la noi ca sa-i ajutam sa inve! e.

Chiar dupa incheierea celei de a 4-a edil lii RILW, la sfir /it de August 2000, am gasit un
mesaj succint (dela un expeditor necunoscut, <tng@inext.ro>) n cutia mea de posta. Chiar m-am
temut o clipd ca vreun coleg incearca o farsa. Pentru cd mesajul spunea: Am aflat de pe Internet ca
va ocupa i cu invdl |amdntul la distan! |d Nu ne ajutal i [1i pe noi sd facem | coala ? Evident,
un apel greu de uitat!

Erau doi baie /i gemeni cu o maladie geneticd incurabila, care, de /i aveau aproape 13 ani, nu
puteau nici iessi din casa, deci erau incapabili sa mearga la scoald. Avusesera noroc pe de o parte
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cu niste medici britanici care-i descoperisera Tn 1990 si le adusesera apoi nu doar medicamente
Ci [li un calculator. Ulterior ob! linuseri dela Romtelecom /i un modem i o conexiune la
Internet chiar bund pentru acei ani. A mai fost o inva! ldtoare inimoasa care venise la ei acasd si i
inval 'ase si scrie | /i sa citeascd, astfel ci, formal, absolviserd la domiciliu | coala primard. Erau
reticen' i in a-si descrie boala si au trecut 5 luni pana cand am primit dela ei o prima fotografie
edificatoare (fig.1).

Aflasem ca-i vorba despre hemidermoliza
bulossa, o boald geneticd incurabild la care
esuturile care se rinesc in permanen! 'd nu se
mai vindecd. Asa cd, la acea datd ei nu mai
aveau deloc degete, intre timp i palmele au
degenerat si mereu mi-a fost greu sa in leleg
cum reuseau totusi sa foloseasca tastatura. Dar
posibilitatea de a comunica Tn rel jea le-a dat
curaj si le-a sporit curiozitatea, dorini'a de a
nval la.

M-am documentat atunci asupra bolii si am
aflat ca erau Tnregistrate la acea data in | lara. la
Ministerul Sanata' lii peste 850 de cazuri. Dar
legisla' ia de atunci oferea doar ajutorul financiar
apar! linatorilor pentru astfel de cazuri de
invaliditate si nici o facilitate pentru instruire.

Dupa ce militasem de atdl lia ani pentru
utilizarea calculatoarelor in instruire, dupa ce
aflasem cum este cu Tnval ‘améantul la distan!'a

prin alte par/ /i [1i dezbatusem teoretic lucrurile

Figura 1. Fotografie din lanuarie 2001a |3 RILW si in cadrul scolii de vara ERASMUS
gemenilor Marius si Mihai, asociate manifestarii dela edi ia a 3-a, venise
impreuna cu tatal lor vremea punerii Tn practicd, provocarea organizarii

unei clase virtuale. Pot spune c& apelul celor doi
gemeni m-a marcat si n-am putut sa-l uit.

Tn consecin' @, Marius /i Mihai au devenit elevii no 'tri in clasa virtuald configurata la
inceputul lui Septembrie 2000. Mai Tnainte de a lansa apeluri pe grupurile didactice de atunci Si
prin Casa Corpului Didactic Cluj (unde iniliasem inca din 1999 un centru de instruire pe Web —
ILC, pentru a pregdti profesorii formatori in ale TIC), prin cateva zeci de mesaje schimbate cu
gemenii i-am pregatit, transmi' /dndu-le cuno! Itin! 'ele strict necesare (dupd opinia mea) pentru
instruirea n re! lea: interactivitatea ' |i promptitudinea. analiza critici, criteriile de selec! lie a
paginilor Web — adicd modul de evaluare a credibilitda/ 'ii documentelor - informa jiilor din
Internet.

Apelul meu a fost retransmis pe lista de atunci a | 'colilor conectate in re leaua fundalliei
Soros | i o mul' lime de profesori din toatd | lara, impresiona! |i de cazul prezentat s-au Tnscris ca
voluntari. Formal am putut acoperi cu cate 3 profesori fiecare materie din ciclul gimnazial. Cu
profesori mai tineri sau mai varstnici din Caldrasi, Cluj, Dej, Eforie, Focsani, ... Tn listé figurau
chiar si cadre universitare, profesoare de gradul | cu func' /i inalte (precum doamna Eugenia
Popescu, pe atunci directoare a Casei Corpului Didactic Cluj, sau doamna Cornelia Platon,
coordonatoarea I*"EARN Romania), cat si profesoare tinere, sau chiar incepatoare.

Unii profesori aveau la activ rezultate remarcabile in proiecte I*EARN (de fapt lista
profesorilor I*"EARN din | |ari a fost esen! iald in configurarea echipei, impreuna cu sprijinul prof.
Petru Dumitru, pe atunci la Bruxelles), al! lii s-au preocupat teoretic de nva | amantul la distan’ a.
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Dar aproape to! i eram de fapt incepatori in cadrul acestui proiect. numit pul 'in cam preten| ios:
Clasa Virtuald. Autorul acestei lucrari rezervandu-si rolul de coordonator — diriginte, precum si
de administrator al grupurilor (listelor de discu' ii) special create. I-am spus mereu Clasa virtualg,
desi a fost de fapt o instruire prin comunicare asincronad, prin mesaje email i, mai tarziu si doar
n cateva cazuri, pe canale IRC (chat).

Dar abia atunci au Tnceput cu adevarat dificultd! ile. Pe de o parte cele legate de situal lia de
atunci a conexiunilor din [ Icoli. de dificultd! lile profesorilor voluntari de comunicare in rel 'ea (cu
unii din ei instruirea pregatitoare a fost mult mai dificila decat cea a elevilor nostri), pe de alta de
ordin birocratic, privind respectarea programei i alegerea manualelor alternative atunci cand era
vorba totusi de niste elevi care nu aveau cum sa rasfoiasca o carte.

2. Cautari si regandiri

Problema centralda era organizarea pentru cei doi copii a unui mediu de instruire cat mai
propice, mai prietenos, dar [ /i a gasi/instrui profesorii ca sa poata sa predea in rel lea fard nici un
contact vizual cu elevii. Pe atunci inca nu era disponibil Tn [ 'ard nici un mediu virtual de instruire,
nici un sistem de gestiune a cursurilor. Moodle si Blackboard existau pe alte meridiane, dar nu
aveau acces in sistemul nostru educal 'ional[1]. Atunci, in primul an "Icolar speram si remediem
aceasta lipsa n cadrul si cu ajutorul scolii de vara de pe langa RILW. Presupuneam de asemeni
ca In timp vom putea Tnscrie Tn aceastd clasa | /i all /i copii cu deficien! le.

Dar in acei ani si infrastructura, conexiunea scolilor la Internet era incd deficitara. Asta
explicd si de ce singurii profesori care au chiar reusit sa lucreze cu elevii clasei noastre virtuale,
pe parcursul celor 4 ani de gimnaziu, au fost din re! leaua | 'colilor conectate de Funda' ia pentru o
Societate Deschisa, adica din Dej, Focsani si Cluj. Este vorba de tinerele profesoare Ligia Garlea
(matematicd, Liceul Al.Papiu llarian, Dej), Claudia Munteanu (Stiin! 'ele naturii, | coala nr.14,
Cluj-Napoca) si Florica Fantaneru (Istorie, Scoala nr.8, Focsani).

Surprinzator a fost insa faptul c&, Thainte ca lec! liile sa inceapa. in faza cind configuram inca
serverul dela Casa Corpului Didactic Cluj pentru a-1 utiliza i pentru comunicarea pe liste atasate
fiecdrei discipline, dar [ i ca server Web cu materiale educa! lionale. elevii nol tri au ajuns si
poatd comunica in limba engleza, scotocind in Web-ul acelor ani Ssi gasindu-si parteneri de
dialog din lumea largd. Mai mult, la Craciun ei reusisera sa-si faca singuri prima pagind Web. lar
in Martie 2001 deja ofereau din pagina lor Web servicii de redactare HTML si proiectare de
pagini Web (fig.2).

Surprins de aceste performan! e, i-am Tndrumat spre relleaua KIDLINK, cel mai potrivit
spaliu de comunicare | /i socializare din acei ani pentru copiii cu vérste intre 8 [ /i 15 ani.
Re linerile lor in a discuta cu copiii de aceeal |i vérstd s-au manifestat Si acolo, cum constatasem
ca reac' lie la incercirile de a-i pune Tn contact cu elevi din Cluj, sau Dej, de a introduce Tn clasa
noastra virtualda | /i cdlliva copii sdnitol i. Nu pot uita replica de atunci a gemenilor “ca si ne
intrebe de ce mai trdim daca nu putem juca fotbal?”. Pe vremea aceea ei foloseau acelasi cont
comun — tng, de posta electronica (chiar daca furnizorul s-a tot schimbat), deci nu puteam stabili
din partea cui vine raspunsul.

Tn schimb s-au Iasat antrena’ i intr-un concurs de grafica pentru realizarea unei noi sigle a
rel lelei KIDLINK (fig.3). Au ob! inut premiul, iar sigla realizata de ei este Si astazi pe paginile
KIDLINK, de! /i organiza' ia a trecut prin transformari serioase. Din staful de atunci al KIDLINK,
doamna Anne-Tove Vestfossen ne-a ajutat mult cu sfaturi, corespondand serios cu gemenii Si
incurajandu-i. De asemeni gemenii s-au antrenat in proiectul de traducere — localizare a paginilor
Kidlink Tn Romania, ajutandu-ma serios. Contactul cu Odd de Presno, inil iatorul (i
coordonatorul din acei ani a KIDLIK, i-a determinat i sa citeasca — studieze cartea acestuia "The
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Online World”, sau TOW, unul din primele si poate cel mai consistent ghid privind utilizarea
Internetului, asa cum era disponibila atunci, la versiunea 3.56 in engleza,

s st

ot b chearge,
g comee
okl (i ety and ctiteg 'l

G mmad Barwwrs st ash Sarvers
AL v b ey el e

SRop,

wiki
s o e Figura 2. Prima pagina
st i PO Web, situl gemenilor, in

Martie 2001

3. Dificultalile

Lec liile s-au desfal lurat sub forma coresponden'lei
email, adesea atal /dnd fil liere cu documental 'ia. Pe atunci
erau probleme serioase chiar i la nivelul scrierii pe
romaneste. Serverele de posta nu acceptau setul extins de
caractere, deci diacriticele erau ”simulate” prin combina i
de taste. Cu atat mai dificile erau lec! liile de matematici,
din cauza lipsei simbolurile specifice, adica a utilitarelor in
care sa poata fi scrise formule.

Gemenii foloseau, la fel ca si profesorii lor, sistemul
“IHIH“ MS Windows '98 si pachetul Office. Instrumente precum
GeoGebra, LaTeX, MatCad nu erau inca disponibile, sau

profesorii nu le [Itiau utiliza. Dorin 'a lor de mai multa
interactivitate Tnsemna pe atunci preferinia pentru
comunicarea online, adica pe canale IRC. Cu aceleasi
dificultal i de scriere, dar /i cu complica lii in privin/ a programirii [1i respectarii sesiunilor,
cata vreme profesorii activau voluntar, iar adesea interveneau chiar problemele de sanatate ale
elevilor.

Ideea mea ca Tn acest proiect trebuie reganditd programa [Icolari, | inind seama de
posibilita! 'ile de comunicare — predare, eliminand capitole precum cel de divizibilitate, s-a dovedit
curénd naiva. Pentru ca elevii no! itri au fost “arondal i la unica Scoala din zona lor care accepta
(conform regulilor ' !i deciziei inspectoratului | colar) frecven' a redusi. Aceasta insemnénd ca
periodic elevii no! tri erau verifica i (printr-un fel de teze) de profesorii dela acea scoala. Li se
transmiteau subiectele de teza (telefonic sau prin intermediul parin! ilor chemal i la [ coald), apoi
parinlii predau foile cu raspunsuri scoase de gemeni la imprimanta. Tot dela distan['a 1i se
comunicau apoi notele. lar elevii no! tri ne solicitau: "Pute! 'i sd ne spune! i ce am gre! it in lucrare,
pentru ca am cdpatat nota 5?

Pand la absolvirea scolii gimnaziale, n-am reusit sa comunic cu acei profesori examinatori,
nici prin intermediul rellelei Caselor Corpului Didactic, nici prin apelurile transmise la

Ly )
Figura 3. Sigla pe care au realizat-o, tot
n Martie 2001
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Inspectoratul scolar. Si nu au ajuns sa-i vadd vreodatd pe elevii pe care-i notau, convinsi
probabil ca altcineva le-a facut pe calculator lucrarile.

Noroc ca nici Marius, nici Mihai nu s-au ldsat. E drept ca interesul lor s-a indreptat Tn primul
rand spre informatica. Siturile lor Web au evoluat, din 2002 si-au ales pseudonimul “robodesign”,
continuand sa ofere servicii de realizare de pagini Web (chiar [ i unor “clien 'i” din Japonia.

Terminand scoala generald au intrat la liceu. Din nou doar la unicul care accepta frecven! a
redusd, adica un liceu cu profil de mecanicad auto. Dar acolo lucrurile s-au schimbat. Erau deja
suficient de maturi ca sa-| i faci utild prezen| a, prin paginile Web, prin lucririle de informatici
cu care | Icoala a ob!!inut premii la olimpiade, sau chiar prin tehnoredactarea manuscriselor unor
profesoare. A fost primul caz din jude! 'ul Arad cind examenul de bacalaureat a fost dat de acasa.
Ambii au ob! linut medii peste 9.20. fiind depunctal i desigur la probele practice de mecanici.

Tncd in liceu si-au “Impér it domeniile de activitate. Pe situl lor comun, la
www.robodesign.ro (fig.4), fiecare si-a facut propriul blog.
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Figura 4. Situl actual al gemenilor Sucan

Marius s-a profilat pe grafica, creand lucrari din zona realita' /i virtuale, desendnd la calculator
cu multd migal3, realizand coper! i de carte, simulari 3D 'Ii desigur interfel e grafice la situri
Web...

Mihai s-a orientat spre programare, a abandonat MS Windows Tncé din 2005, trecand la Linux.
Este preocupat de navigatoarele Web, de standardele /i evolullia Web-ului. A activat ca
dezvoltator la Opera, iar in ultima vreme este in echipa Mozilla.

4. Dupa 12 ani

n prezent, dupa 12 ani de la configurarea Clasei Virtuale, Marius (/i Mihai sunt inca in vial |3,
activi. Au absolvit cu Magna cum laudae facultatea (Specializarea Informaticd) la Universitatea
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Aurel Vlaicu din Arad. Ca proiect pentru lucrarea de diploma au realizat un nou sit al
universita! /i, pe baza unor analize temeinice ale paginilor Web dela universita /i de top.

Acum sunt amandoi studen! /i la master, in pragul absolvirii. Marius la Arte Vizuale, la
Timisoara, Mihai la un master in tehnologii Web la Universitatea Aurel Vlaicu din Arad.

Tmpreuna au elaborat un editor grafic liber, PaintWeb. bazat pe tagul Canvas din HTMLS.
Editor care a fost integrat in platforma Moodle, permi[ and desenarea direct din editorul HTML de
acolo. Asta in cadrul unui proiect pentru OLPC care a fost selectat la GSOC 2009.

Marius este vizibil pe DeviantART la http://robodesign.deviantart.com , fiind si membru activ
al Computer Graphic Society, cu lucrdri disponibile la http://robodesign.cgsociety.org/gallery. Pe
langa grafica manifesta i aptitudini literare, fiind prezent pe Web cu o carte electronicd numita
Zgandurele — o culegere de poezii ilustrate.

Mihai este un contribuitor activ la Wikipedia, inca din 2005, atat la cea in limba engleza, cat

ila"edi' /ia” in limba roméina. Este vizibil pe Web prin contribu! liile sale la GitHub, Dev.Opera
i la navigatoarele Mogzilla. A depal it 11 mii de aparil i pe Web, a' la cum se poate vedea la 0
cautare cu Google. Tn primavara lui 2012 a ajuns si participe la intalnirea dela Londra a
dezvoltatorilor Mozilla. O eveniment care I-a marcat desigur, greu de imaginat acum 12 ani.

(fig.5)

Figura 5. Mihai la intalnirea dela Londra a echipei de dezvoltatori Mozilla

5. Tn loc de concluzii

Ce a determinat succesul acestor tineri? Cu siguran’ /i nu cuno! tin[ lele predate cu migala prin
email. Atunci "sansa” pe care au avut-o de a nu merge la scoald?
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SECTIUNEA B

Software educational
in invatamantul universitar

Proiecte si Aplicatii



Un produs software este un rezultat/produs obtinut in urma unui proces creativ
uman, fiind un obiect/istrument utilitar, distinct si identificabil individual ca
element logic si care exista in format electronic pe un suport de memorie
magneticd/opticd de tip FD (floppy disk), HD (hard disk), CD (compact disk).
Formatul electronic al produsului poate reprezenta: un program ce rezolva
anumite probleme, un sistem de operare, un compilator, un interpretor, un
program convertor, un program utilitar, un mediu de operare, un mediu de
programare, un mediu de rezolvare, o platforma, o procedura, un program editor,
un generator de programe, un program ativirus, un document HTML/PHP/ASP,
un program de e-mail, un browser etc.

e Modele si Metodologii (e-Learning, e-Pedagogy, e-Training,
e-Skills)

o Tehnologii (ADL, WBE, WBT, VR)

e Solutii software (C6, Web, AT)



Modele de aproximare, software si aplicatii

Marin Vlada, Universitatea din Bucuresti, vlada[at]fmi.unibuc.ro

Abstract

Lucrarea prezinta preocuparile si rezultatele privind analiza datelor experimentale in diverse
domenii stiintifice: chimie, fizica, biologie, medicina, etc. Se prezinta Modelele matematice
(liniare sau neliniare) ce estimeaza evolutia proceselor sau fenomenelor si care sunt
exprimate de Modele teoretice si Modele empirice (de aproximare): Modele teoretice -
acestea se bazeaza pe diverse legi si principii ale domeniului teoretic; sunt modele rationale
ce se determina prin functii si legi obtinute prin rationamente teoretice ce exprima functii si
ecuatii ale unor teorii studiate Tn domeniul respectiv: chimie, fizicd, biologie, etc. Modele
empirice (de aproximare) - acestea au la baza un suport teoretic pentru a utiliza observatii
(masuratori) empirice ale unor parametri ce definesc procesele si fenomenele in vederea
realizarii de calcule si aproximari (fitare) ale datelor. Se abordeaza modelul linear (linear
regression), metoda celor mai mici patrate (MCMMP) cu exemplificari.

1. Introducere: Aproximari, erori si incertidudine

Tn sens larg cuvantul “eroare” Tnseamna greseald,
incertitudine, nesiguranta, etc. Prin greseala intelegem
un fapt realizat de om Tn activitatea profesionald,
sociald, economica, etc. privind un rationament gresit, o
metoda aplicatd gresit, un instrument utilizat gresit, o
atitudine ce contrazice regulile morale, sociale sau
legistative, neintelegeri ale unor notiuni, termeni sau
concepte din limbajul stiintific, economic, social, etc.
Prin incertitudine se Tintelege lipsa de certitudine,
indoiald asupra unor rationamente, calcule, sau
experimente, iar in domeniul social poate reprezenta

starea unei persoane lipsite de sigurantd, de hotarare. Tn doate domeniile exista incertitudini, de
exemplu in domeniul stiintific s-au dezvoltat diverse teorii care “controleaza” incertitudinile:

e logica matematicd bivalenta (cu 2 valori: true, false; logica propozitiilor, logica
predicatelor, logica relatiilor) oferd metode si tehnici certe (logica matematicd are
aplicatii Tn electrotehnica-studiul schemelor cu relee, al schemelor electronice-, n
cibernetica-teoria automatelor, tehnica programarii-, in neurofiziologie-modelarea
sistemelor neuronale-, lingvisticd - lingvistica matematica, etc.); sistemele de calcul
folosesc limbajul binar pentru procesarea informatiilor; pentru rezolvarea diverselor
probleme complexe a fost necesara conceperea unor teorii de logica matematica
trivalente si cu mai multe valori (primele sisteme de logica polivalenta au fost
construite de J. Lukasiewicz (1920), E. Post (1921) si de Grigore C. Moisil (1963)); Tn
limbajul de manipulare a datelor SQL (Structured Query Language), o stare de adevar
TRUE pentru o expresie (de exemplu intr-o clauzd WHERE) initializeaza o actiune pe un
rand (returneaza un rand), in timp ce o stare de adevar UNKNOWN sau FALSE nu face
acest lucru. Tn acest fel, logica trivalentd este implementatd n SQL, si se comporta ca
logicd bivalenta pentru utilizatorul SQL; limbajul Prolog (programare in logica), limbaj al
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Inteligentei artificiale este conceput si elaborat avand la baza logica de ordinul |
(cuantificatorii oricare (V) si exista (3 ) opereaza doar asupra variabilelor).

e teoria logicii si multimilor fuzzy (suport pentru studiul incertitudinii si impreciziei;
aplicatii Tn analiza fenomenelor si proceselor, fiabilitatea sistemelor, uzura produselor,
gradul de utilizare a produselor sau masinilor, procesarea imaginilor, etc.).
Incompletitudinea unei informatii/date se exprimd pe doua scari: scara incertitudinii se
referd la increderea care i se acorda informatiei (daca sursa de informatie, instrumentul de
masura sau expertul sunt siguri, demni de Tncredere, informatia este certd), scara
impreciziei se referd la continutul informational (informatia este precisa daca mulfimea
valorilor specificate in enuntul corespunzator este o valoare unicd). Exista fenomene si
procese in care gradualitatea si ambiguitatea joaca un rol important (imprecizia nu este de
tip aleator). Problema Tnseamna de a putea aprecia in ce masura un obiect dat apartine
unei clase ale carei margini nu pot fi precizate clar. Clasa de obiecte are grade de
apartenentd continue. O astfel de multime este caracterizata de o functie de apartenenta ce
atribuie fiecarui obiect un grad de apartenenta intre 0 si 1.

Sunt cunoscute exemple de oameni de stiinta din matematica, fizicd, chimie, etc. ce au facut
greseli in cercetdrile/teoriile lor (existd cazuri cand s-au facut descoperiri stiintifice Tn mod
intdmplator, de ex. razele X, Penicilina, Viagra, etc.):

e exemple relevante pentru matematicd sunt prezentate in Alexandru Froda (1894-1973),
Eroare si paradox in matematica, Editura Enciclopedica Romana, 1971.

e sute de lucrari stiintifice sunt retrase in fiecare an, din cauza documentarilor superficiale,
plagiatului sau analizelor gresite; de exemplu: “Apendicita se trateaza cu antibiotice. The
Journal of Gastrointestinal Surgery a publicat Tn 2009 un studiu al unor cercetatori
indieni care susfineau cad antibioticele sunt o metoda mai sigura decét indepartarea
chirurgicald a apendicelui. Ei au fost contestafi de chirurgi italieni, iar studiul a fost
retras din publicafie pe motiv de plagiat.” (Sursa: LiveScience);

e inventii atribuite gresit - Conceptul de computer desktop-"oficial": Microsoft (prin
Windows), real: Xerox PARC; Razele X- Inventator "oficial": Thomas Edison, real:
Wilhelm Rontgen; Becul- Inventator "oficial": Thomas Edison, real: Sir Humphry Davy;
Radioul- Inventator "oficial": Guglielmo Marconi, real: Nikola Tesla (Sursa:
http://www.descopera.ro/)

Tn cercetare si in analiza datelor experimentale din diverse domenii stiintifice trebuie si se
realizeze proceduri de calcul si modele care sa conduca la concluzii privind interpretarea
masuratorilor, calculelor si rezultatelor modelelor teoretice sau empirice (aproximative).
Presupunem ca trebuie sa se studieze variabila Y (dependentd) Tn functie de variabila X
(independenta), adica dependenta Y = f(X). De exemplu, daca X reprezitd parametrul
“temperaturd”, iar Y parametrul “presiune”, n acest caz variabila Y se exprima ca o functie de o
singurd variabild. Consideram ca s-au determinat n perechi de valori (xyi), i=1,...,n
corespunzatoare celor doua variabile pentru care se doreste sa se studieze asocierea si relatia
dintre ele. O prima apreciere asupra distributiei comune o vom avea daca realizam diagrama de
imprastiere a valorilor, de fapt reprezentarea intr-un sistem de axe XOY pentru punctele avand
coordonatele (x , y). Analiza vizuald a organizarii si formei norului de puncte obtinut poate oferi
indicii importante asupra relatiei dintre variabile. Datele vor sustine ipoteza asocierii Tntre variabile
daca forma norului de puncte se apropie de o curba data cu expresie analitica cunoscutd. Astfel, se
pot aprecia asocieri liniare, curbilinii, etc. Dacd Tn norul de puncte nu se poate distinge o tendintg,
se va spune ca variabilele nu sunt corelate. Diversitatea proceselor si fenomenelor studiate
determina obtinerea unei mari diversitati de tendinte: liniare si neliniare (curbilinii).
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Pentru a sintetiza (estima) modul in care schimbarile variabilei Y sunt asociate cu schimbarile
variabilei X, se utilizeazd metoda matematica "metoda celor mai mici patrate - MCMMP"
(conceputa de Legendre, 1806). Aplicatd Tn cazurile a) si b), asocierea dintre X si Y este
reprezentata printr-o dreapta trasatd printre punctele diagramei de imprastiere. Dreapta estimata
(dreapta de regresie) este "cea mai buna" n sensul ca exprima cel mai central drum printre
puncte: linia pentru care suma patratelor distantelor (pe verticald) dintre puncte si dreaptd este
minima.

Distantele y; — f(x;), i=1,...,n sunt considerate ca erori (reziduri) dintre valorile masurate si valorile
estimate. Dreapta de regresie f(x) = ax + b realizeaza valoarea minima a patratelor erorilor
(parametri dreptei a si b urmeaza a fi determinati prin MCMMP),

S =1y — f)F

in sensul ca orice altd dreapta produce o suma de patrate mai mare. Este de amintit cd o
proprietate a mediei aritmetice este aceea ca suma patratelor diferentelor de la medie are o valoare
minima. Astfel se poate spune cd dupa cum media reprezintd punctul de echilibru pentru o
distributie univariata de scoruri, la fel dreapta de regresie reprezinta punctul de echilibru intr-o
distributie bivariata. Utilitatea dreptei de regresiei este aceea ca serveste ca baza pentru predictia
valorilor lui Y asociate valorilor lui X.

Tn cazul asocierii neliniare (curbilinie), curba care estimeaza asocierea dintre varabilele Y si X va
fi exprimatd prin intermediul unor parametri ce urmeaza a fi determinati prin MCMMP. Tn
practicd, 1n functie de natura datelor experimentale si procesul analizat trebuie sd se determine
‘evolutia” procesului pe baza datelor experimentale. Aceasta este reprezentata si estimata de
modele matematice date de functii liniare sau neliniare (curbe).

Modelele matematice (liniare sau neliniare) ce estimeaza evolutia proceselor sau fenomenelor sunt
exprimate de:

e Modele teoretice - acestea se bazeaza pe diverse legi si principii ale domeniului teoretic;
sunt modele rationale ce se determina prin functii si legi obtinute prin rationamente
teoretice ce exprima functii si ecuatii ale unor teorii studiate in domeniul respectiv:
chimie, fizica, biologie, etc.

e Modele empirice (de aproximare) - acestea au la baza un suport teoretic pentru a utiliza
observatii (masuratori) empirice ale unor parametri ce definesc procesele si fenomenele
n vederea realizarii de calcule si aproximari (fitare) ale datelor.

2. Modele liniare. Regresia liniara (Linear Regression)

Date fiind valorile observate pentru doud variabile aleatoare X si Y, fie acestea (x;,y;), i=1,...,n, prin
functie de regresie se va intelege acea functie Y = f(X) care aproximeaza cel mai bine setul de date
observate. De reguld, criteriul ales este dat de metoda celor mai mici patrate (MCMMP), adica
acea functie f pentru care se minimizeaza suma patratelor erorilor dintre valorile masurate si cele
estimate (procedeu de fitare), adicd suma

s =3y —fx)F

Daca f este o functie liniara, atunci se obtine regresia liniara, reprezentata grafic printr-o dreaptd
(dreapta de regresie). Dreapta de regresie, Tmpreuna cu abaterile standard ale variabilelor X si Y,
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sau cu coeficientul de corelatie, pot constitui o rezumare rezonabild a distributiei comune a celor
doua variabile X si Y. Descrierea modelului liniar este mai bunda atunci cand diagrama de
impréstiere are forma de elipsa.

Metoda celor mai mici patrate (MCMMP, Legendre 1806)

Dependenta functionald a unei variabile aleatoare Y (dependentad-efect) fatd de alta variabild X
(independenta-cauza) poate fi studiatd empiric, pe cale experimentald, efectuindu-se o serie de
masurdtori asupra variabilei Y pentru diferite valori ale variabilei X. Rezultatele se pot prezenta sub
forma de tabel sau grafic.
Problema care apare Tn acest caz este de a gasi reprezentarea analiticd a dependentei functionale
cautate (procedeu de fitare), adica de a alege o expresie (formula sau model matematic) care sa
descrie rezultatele experimentului printr-un model matematic.
Formula se alege dintr-o multime de formule determinate, de exemplu:

e y=ax+b (dreapta),

e y=ax’+bx+c (parabola),

e y=ae”™+c (exponentiala),

e y=a+bsin(wt+ @) (sinusoida).
Pin urmare, problema consta in a determina parametrii a, b, c, etc. in timp ce formula (expresia
analiticd) este cunoscuta dinainte, ca urmare a unor considerente teoretice sau dupa forma
prezentdrii grafice a datelor, Tn mod empiric.
Trebuie s& precizam ca programul Excel ofera prin Trendline mai multe tipuri de regresii (modele
liniare si neliniare):

e Linear — modelul liniar (regresia simpld), y = a + bx.

e  Polynomial — modelul polinomial de ordin 2, 3, 4, 5, sau 6,
y=a, +a,Xx+a,x" +...+a,x~.
Logarithmic — modelul logaritmic,y=a+ b In x.
Exponential — modelul exponential, y = ae™
Power — modelul putere, y = a x.
Moving Average — modelul de tip MA (medii glisante), Tn care se calculeaza o serie noud
cu valori obtinute ca medie aritmeticd a valorilor din seria initiala:
Yo = (Xn + Xn1 + ... + Xnus)/K, unde k este ordinul modelului. Este modelul prin care se
elimind influentele pe termen foarte scurt sau scurt. Pentru o alegere corectd se poate
utiliza informatia cunoscutd din cercetdri anterioare sau cea furnizata vizual de aspectul
norului de puncte.

Sa consideram, cazul general cand avem p+1 parametri, si astfel vom nota dependenta functionald
prin

y =f(x; a, &y, ..., a,)
Parametri ao, aj,..., @ nu se pot determina exact pe baza valorilor empirice yi, y,,...,.yn ale
functiei, deoarece acestea din urma contin erori aleatoare. Problema reprezinta obtinerea unei
estimari “suficient de bune”.

Formularea problemei
Dacéd toate masuratorile valorilor varabilei Y sunt y, y»,...,¥n, atunci estimatiile parametrilor ao,

ay,..., 8, se determina din conditia ca suma pétratelor abaterilor valorilor masurate y, de la cele
calculate f(xy; ag, as,..., a,) sa ia valoarea minima (Legendre, 1806), adica sa fie minima expresia
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Szilyk—f(xk:ao,ap---ap)f

Consideratia formulata se pastreaza si in general, pentru determinarea parametrilor unei functii de
mai multe variabile (2, 3, etc.), adica o variabild dependentd (efect) si mai multe variabile
independente (cauze). De exemplu, pentru variabila Z (efect) ce depinde de doud variabile
independente (cauze) X si Y, adica Z=f(X,Y), estimatiile parametrilor a, a;,..., &, se determina
din conditia ca expresia

S = Z[Zk - f(Xk7yk;a07al7"'7ap)]2
k=1

sa fie minima.

Determinarea valorilor parametrilor ap, a,..., a,, se face prin aplicarea conditiilor de obtinere a
valorii minime n derivatele partiale ale functiei S considerata in variabilele a, ay,..., a, , adica
functia cu p+1 variabile S(ap, ay,..., &,). Obtinerea acestor valori inseamna rezolvarea sistemului de
p+1 ecuatii cu p+1 necunoscute:

B g 8 _, 05 _

=0, —=0,.,—=0.
oa, 0 oap

Dreapta de regresie

Tn cazul modelului liniar (cel mai simplu) se studiaza numai doua variabile X (cauza), Y(efect) si
se doreste gasirea dependentei Y = f(X), unde f(x) = ax + b este o dependentd liniara (functie de
gradul 1) cu 2 parametri a si b.

Tn urma celor n probe (masuratori, observatii) se cunosc datele (x; .yi), i=1,..., n si trebuie sa se
determine coeficientii a si b astfel incat suma

$=[y, - (ax, +D)J

sa fie minima. Conditiile de obtinere a parametrilor a si b sunt:

oS

2 °

ag , ceea ce conduce la sistemul de 2 ecuatii cu 2 necunoscute:

—=0

b
n n n n

22[}’1 —(ax, +b)|(-x,) =0 —22 X, V; + 22 ax; + 22 bx, =0
i=1 N i=1 i=1 i=1

2> [y, —(ax; +b)] =0 2>y, —2) ax; —2) b=0
i=1 i=1 i=1 i=1

n n n n
Se noteaza: ZXiYi =S, fo =S in =S, ZYi =S,  sisistemul de
i1 i i

i=1
ecuatii devine:



104 Universitatea din Bucuresti si Universitatea ,Transilvania” din Brasov

S, —aS,, —bS =0
S, —aS, -nb=0

Se obtin urmatoarele expresii pentru cei doi parametri a si b:

SS -nS_, . 1
sy s, P 0TS S

Cei doi parametri ai functiei model f(x) = ax + b reprezinta:
e a-—panta dreptei de regresie, adicd a=tg(a), unde a este unghiul dintre graficul functiei f
si axa OX (axa absciselor);
o b -valoarea pe axa OX unde graficul functiei f intersecteaza axa OY (axa ordonatelor).

Trebuie sa facem observatia ca indiferent de gradul de Tmprastiere al punctelor, Tntotdeauna se
poate gasi o dreapta de regresie, dar in cazul unei dispersii mari aceasta devine inutild. De aceea,
un studiu preliminar al distributiei punctelor (norul de puncte) se impune cu necesitate.

Calitatea unei drepte de regresie poate fi analizati dupa coeficientul de determinare R? (R-squared
value on chart, patratul coeficientului de corelatie multipld) ce are valori in intervalul [0,1] si se
calculeaza cu relatia:

Iy, - F )P
RZ—1___id

n , unde E(f(x)):lzn:f(xi)_
Y IECFO0) = f )] N

O valoare 1 pentru acest coeficient are semnificatia cd functia model f explicd intreaga variabilitate
(dependentd) a lui vy, iar valoarea O ca nu exista nici o relatie liniard intre variabila Y si variabila X.
O valoare de 0.5 a lui R? poate fi interpretatd in sensul c& aproximativ 50% din variatia variabilei
Y poate fi determinata de catre variabila independenta X.

Exemplul 1.

Pentru studierea efectului unei anumite substante medicamentoase se injecteaza aleator cu diferite
doze 15 soareci. Se urmareste numarul de zile de supravietuire la soareci. Analizand datele, se
poate trage concluzia ca rata de supravietuire creste liniar Tn functie de doza injectata? Sa se
studieze reprezentarea norului de puncte si sa se compare modelul liniar si modelul logaritmic.

Rezolvare.

Tn cazul modelului liniar (dreapta de regresie) se obtin: y = 1.0167 x + 6.9233, si R”=0.9754, iar
i cazul neliniar (logaritmic) avem y = 2.4383 Ln(x) + 7.6387, si R? = 0.9064. In concluzie,
deoarece cazul liniar (dreapta de regresie) ofera R = 0.9754, coeficientul de determinare mai
mare, acesta este mai bun n aproximare.
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Doza(Xz ZIIe(Yg Rata de supravietuire
1 7.8 14
1 8.2
2 8.8 12 . $
$
2 9 o 10 '
2 9.2 2 3
2 3 Py
T os] | )
= eries
3 9.5 S 6 *
3 9.9 °
4 11 N4
4 10.8 2
4 11.5
5 12 0 . . . . .
0 1 2 3 4 5 6
5 12.2 Doza (mgiL)
oza (mg
5 11.9
Figura 1. Tabelul valorilor si graficul “norul de puncte”
Rata de supravietuire
14
y = 1.0167x + 6.9233
12 R?=0.09754
= 10
>
©
a 8 e Series1
: e Linear (Series1)
: 6 Log. (Series1)
= y = 2.4383Ln(x) + 7.6387
N 4 R==0.90064
2
0 T T
0 2 4 6
Doza (mg/L)
Figura 2. Rezultatele pentru modelul liniar si modelul logaritmic
Exemplul 2.

Presupunem ca pentru variabilele X si Y avem urmdtoarele masuratori (observatii) de mai jos:

Se obtin urmatoarele valori pentru modelul liniar:

a=-83.636 si b = 1317.6, f(x)= - 83.636 x + 1317.6, R* = 0.999.
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Pentru modelul logaritmic, se obtin urmatoarele valori:

a=1245.508 si b = -32.9391, f(x)= 1245.508 - 32.9391 In(x), R? = 0.9083.

1330

Tabelul valorilor

1320 \ y|= -32.939Ln(x) + 1245.5

\ R? = 0.9083

X Y 1310
0.1 1310 1300 \‘

0.2 1300 1290 \i
0.3 1293 1280 £ . o Series1
0.4 1283 1270 \ ——Log. (Series1)

0.5 1276 1260 \

06| 1267 1250 T~

0.7 1260 | | 1peo >
0.8 1251 1230 -
0.9 1243 1220 ' ' ' ' '
1 1233 0 0.2 0.4 0.6 0.8 1 1.2

Figura 3. Tabelul valorilor si modelul algoritmic

Tn concluzie, deoarece cazul liniar (dreapta de regresie) ofera R? = 0.999, coeficientul de
determinare mai mare, acesta este mai bun Tn aproximare.

3. Concluzii

Analiza datelor experimentale reclama cunoasterea clara a metodelor de aproximare si 0
interpretare adecvata a rezultatelor obtinute prin calcule directe sau prin utilizarea diferitelor
programe specializate ce prelucreaza datele experimental. Tn diverse domenii, complexitatea
problemelor conduce atat la modele liniare, cat si la modele neliniare.
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Software pentru editarea si analiza structurilor chimice

Marin Vlada, Universitatea din Bucuresti, vlada[at]fmi.unibuc.ro

Abstract

Lucrarea prezintd un studiu de caz privind utilizarea produselor software n editarea si
analiza structurilor chimice. Se prezinta ISIS, Symyx si ChemSketch ce sunt sisteme (medii) de
programe care ofera instrumente pentru elaborarea de structuri chimice: molecule, formule,
reactii chimice. Desenele pot fi utilizate ca structuri 2D (bidimensionale), de exemplu, Tn
fisiere de tip text, sau pot fi transformate Tn modele 3D (tridimensionale). Programele Symyx
si ChemSketch sunt elaborate mai recent si au versiuni noi (Symyx 4.0 si ChemSketch 11.0).
De asemenea, se prezintd JSDraw un program modern scris in JavaScript ce oferd
posibilitatea conceperii si elaborarii structurilor din chimie si biologie prin intermediul
paginile web.

1. Editarea formulelor si a reactiilor chimice

Produse software: ISIS / Symyx / ChemSketch / JSDraw

e ISIS, Symyx si ChemSketch sunt sisteme (medii) de programe ce ofera instrumente
pentru elaborarea de structuri chimice: molecule, formule, reactii chimice. Desenele pot
fi utilizate ca structuri 2D (bidimensionale), de exemplu, in fisiere de tip text, sau pot fi
transformate in modele 3D (tridimensionale). Daca programul ISIS Draw are prima
versiune Tn anul 1990, dupa care a fost perfectionat permanent, programele Symyx
(download:  http://symyx-draw.en.softonic.com/)  si  ChemSketch  (download:
http://chemsketch.en.softonic.com/) sunt elaborate mai recent si au versiuni noi (Symyx
4.0 si ChemSketch 11.0).

e JSDraw (A Javascript Chemical Structure Editor/Viewer, http://www.olncloud.
com/oln/jsdraw/, Scilligence: Software for Life Science) este un program modern scris n
JavaScript ce ofera posibilitatea conceperii si elaborarii structurilor din chimie si biologie
prin intermediul paginile web. Folosind JavaScript se pot afisa si elabora structuri
chimice Tn pagini web apelate sub un browser (IE, Firefox, Safari, Opera si Chrome) pe
platformele (sisteme de operare) Windows, Mac, Linux, si chiar iPhone, Android si alte
dispozitive mobile.

Exemplu din Stereochimie: 1zomeri

HsC HaC CH;  HiC CHs
b —(" N/
TN
Ha, CH,

C

(a) (b} (c)

Figura 1. Exemple de structuri chimice
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¢ l-aminocyclopropanecarboxylic acid,
the biosynthetic precursor of ethene
(ethylene) in plants.

- It was drawn with ChemSketch and displayed
with Balls and Sticks in the 3D module.
(Carbon atoms are shown in cyan, oxygen in
red, nitrogen in blue, hydrogen in white)

- this uses the default color scheme of
ChemSketch/3D)

Sursa:
http://bbruner.org/obc/chemsket.htm#Draw1

Figura 2. Exemplu de vizualizare 3D cu ChemSketch: 1-aminocyclopropanecarboxylic acid

Periodic Table of Elements

il Ir Iridiman 77
S (R Wi 139 747 T T 11 e
- rrdratinn staes 10, 4 = -
S| [t Clectton confoLration: -12-15-3 23 [l O SR A D e
T | WTa 3 4 5 5 = = 3 o -1 12 Al | B P g 1| Ar
K |Ca| 8 | Ti| V |Cr |[Mn|Fe (Co| Nl |Cu|Zn | Ga | Ge [ Ag ([ 8e Br| Kr
Th| &S| ¥ | Fxr Wb Mo Tc | |In | LRh|Fd Ag|Cd| In | Sn | b | Te [ | Xe
€5 | Ga| * |IIf Ta W Re ©s Iv | Pt 4u 1z T1 |Ph | Di Po At En
Fr Ea ** KF Db Sg Bh Hs Dt Ds He
[ ] —
|q2 La Ce | Pr |MNd Pin S Eu| Gd Th | Dy IIe | Er [ Tm|Ybh Lu (v}
£ Ac | Th Pa | U Mp Po Am Cm Bk O Es | Fm Md Ne Lo T
Lulunatliors 5 Gt [ = |
o Llavaic 7 Haudmactnely TuBluk dBluk
~ Aggiegstion Stace ~ Mone i Bk, | | Bk |
(T Wetalaablon metals w Bluuk,
General | N | Mass Coloralior
w0k || € corcet] P Her |

Figura 3. ChemSketch: Sistemul periodic al elementelor chimice (JSDraw)

Programul ISIS Draw - Meniuri si indicatii de utilizare

Meniul principal (general): File, Edit, Options, Text, Templates, Chemistry, Windows, Help.

Meniul principal — orizontal (instrumente): Run Chem Inspector, Open Last Template Page, Draw
Previous Template, Cyclohexane, Cyclopentane, Benzene, ... , Cyclobutane, Cyclopropane.

Meniul principal — vertical (instrumente): Lasso Select, 2D Rotate, Eraser, Atom, Single Bond, Up

Wedge, Chain, Plus, Arrow, Atom - Atom Map, Sequence, Bracket, Text, Straight Line, Rectangle.
e  Serecomanda ghidul: ISIS /Draw Tutorial (1993) by MDL Information System-

http://www.ccl.net/cca/software/MS-WIN3/ISIS/isis_tut.pdf
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|
\\\ -Frquence

g A _Pracleet

Fazc
o late

Cwclopentatle, Cyclogéntadiens
—-Cynlabutane, Cwrlopropane

-Lassa Select
-2D Retate

y -Eraser

EFARES 311 DvIeninl ovizontal
-Hinpgle Bond

-TT "Aledge

-Chain

-Flus ———— r F
T e _j Ddeninl Vertical
. N _Artomm —Atom Dlam

\\.l -Text
.y ~Straight Linc
"'"\1. -Fertangle

+ | HAls

3|k [ELE

T TES]
B0 Ogsons Ohect Qe Templems  Chemsy
=] ) ) Cl I
-inld
i =] e =1F=1 Blofw m

FEERERERRER

Figura 4. Meniurile ISIS Draw: meniul vertical, meniul orizontal

Fisierele (schitele-desenele) salvate vor avea extensia <nume>.SKC. Utilizarea diverselor
instrumente ce oferd prelucrari determina si diverse forme ale cursorului, acestea fiind prezentate
n tabelul de mai jos.
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Tools Cursors Tools Cursors
-

Select % Eraser @
Sketch (Ellipse, Arc, Atom
Line, and so on) —1— \?“
Rotate s Bond ‘}«

Mo !
3D Rotate \ Template i/

1

3D Edit \\_K

Tabelul 5. Tipuri de cursoare

Observatie. Tn functie de structurile si formulele ce trebuie
editate se vor selecta diverse instrumente din cele doua meniuri
(vertical sau orizontal). Trecerea la utilizarea unui alt
instrument se poate realiza doar dacd se executa “renuntarea”
la instrumentul utilizat, acest lucru se face prin activarea (click
pe butonul respectiv) butonului Lasso Select. Acesta este
primul buton (instrument) din lista oferita de meniul vertical.

Look in: Ii-i?TempIate j . rj( -

ADLYXOP. SKC
ADMANNO, SKC
ADPSICO.SKC
) ADRIBOF SKC
ADRIBOP,SKC
ADSORBO.SKC

&% | Lasso Select

@& 2D Rotate
Eraser
Atom

. Single Bond

21|

] ADSUGAR. SKi
ADTAGAT,SKI
ADTALOS.5KE
[&] ADTHRED. 5K
ADXYLOF.5KC
ADXYLOP.5KC

%] ADERYTH.SKC
ADGALAC.SKC
ADGLUCO.SKC
ADGULOS,SKC
ADIDOSE.SKC
ADLYXOF.SKC

< »

File name: |

5] ADALLOS. SKC
53] ADALTRO.SKE
&3] ADARABIF.SKC

Open

Files of type: | Sketch Files (" ske) =l Cancel |
Read Mame/Comments... | [ Use Settings Help |

Figura 6. Fisiere cu sabloane (sketch)

Toate facilitatile oferite de meniuri oferd editarea (molecule, reactii, forme grafice) prin
urmatoarele actiuni:
e utilizarea de sabloane (molecule, structuri chimice);
adaugarea/stergerea de atomi si legaturi (bonds);
desenarea si editarea de legaturi;
addugarea si editarea simbolurilor de atom;
mutarea si redimensionarea moleculelor.
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Submeniul Templates din meniul general ofera diverse sabloane de structuri chimice:

File Edit ©Options Object

TextlTemplates Chemistry  wWindow Help

o

= | les] =] p= Rl I

Custormize Menu and Tools...
Sel Primary Templale Folder.,,

Setk Serondary Template Folder. ..

gl TR0 AL
WOL I urrmalion Svwler iz, i,
A1 Highrs: proresd

Verslan 26

MDL 218" Draw 2.5
Tz procgn sretars b e e centing
Franeitary o s et el Brinedhg
to MUL It mieticl- Systevs, 192, 2170 5

|rznectac oy UL and Inceiat nal € opinz € lase

DpeEn. ..
Alpha-D-Sugars
Amino Acids
Aromatics

AT OWS

Bacas
Beta-D-Sugars
Bicyclics
Carbonyls

Chains

Crown Ethers
D-Sugars

Diown L-Amino Acids
Funcklonal Sroups
Fused Rings
Heterocyclic Rings
L-Amino Acids
More Rings
Rikrogen

COrbitals
Phosphorus
Polycyclics

RINQS

Up L-Amino Acids

Figura 7. Submeniul Templates
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Sabloanele sunt structuri predesenate (predefinite) utilizate pentru a construi rapid molecule. Sunt

oferite doua tipuri de sabloane:

e pagini de sabloane - o pagina de sabloane este o fereastra care contine multe fragmente
structurale, cum ar fi inele sau lanturi; se alege sablonul dorit ce apare in fereastra;
e instrumente de sabloane - un instrument de sablon este un singur fragment structural,

cum ar fi un inel de benzen, ce se alege direct din bara de meniu (meniul orizontal).

Figura 8. Submeniul
Templates: AMINO.SKC
(Amino acids)

Aﬂlﬂ
1 I
/-x.T.-' - *f’rﬁ/ .
> - f
o 4" ety [T emor, 1 masmingk
W [ Foterction b maraig  veasd v
. A -i et Lok 40 imtancnls}
a et | frémation
Molecul rerght. 2410107
i Mobeculy iomady CHHIZNID  CIHTIND  CHIINGZ  CRHIAID | Ci14440
SR © CHHINID . R D 0D
CANTHOR
e
——.
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Exista patru moduri de a utiliza sabloane de instrumente si pagini. Pentru un sablon de instrument
se face click pe instrumentul respectiv. Pentru un sablon de pagind se alege sablonul de pagina
corespunzator din meniul Templates si se face click pe sablonul dorit.

Choose one method

Click the work area to draw a template of
standard bond length.

Click a bond to fuse to it

Click an atom to sprout from it. @r[j

Drag mouse for a variable-sized template.

Figura 9. Sursa: http://www.ccl.net/cca/software/MS-WIN3/ISIS/isis_tut.pdf

Me [ Cghore Object Jad Temlwes Chenisry Windew lep

ST5]

g =
‘-a; o
ﬁ. - - - | -
o Melecalar Weight =78 17 i . Fead 1 enot. | margt
5 Excact Mass =74
m dclecular Foimula C5HE ! = | Pescton i mase v s
b JMdecalar Corpostion sC S236% H  774% H nos
I | -
i Vs i
Tonl bk I rtarces]|
| rioreatin
Mokculy wegft 159471
Mgkculy lrrudr CUHAD
= Compoation - SAUX Hi54%
8
A s |
Exmplul 1 Exemplul 2

Figura 10. Exemple de structuri editate cu ISIS Draw

Obiect evidentiat (object highlighting)

Pentru selectarea (evidentierea) unui obiect se face deplasarea cursorului peste obiectul respectiv,
si se executd click. Obiectul evidentiat este indicat dacd se executa click cand cursorul este peste
un atom, o legatura, o componenta, sau o schita (atom, bond, component, or sketch).
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O O 0 =

Square atom indicator Rectangular bond indi- 4 component is high- A sketch is
shows that an atom is  cator shows that a lighted highlighted
highlighted bond is highlighted

Figura 11. Sursa: http://www.ccl.net/cca/software/MS-WIN3/ISIS/isis_tut.pdf

Meniul Chemistr

P S T O St T TR T ety I ) e

Tclecular Weight =781 7
act Mass =T
olecular Formula =CEHS
JMolecular Composition SC 92.26% H  T.74%

Figura 12. Chemistry - Calculate Mol >Value Calculate

File Edit fpticns  Object  Text Tenplate;lchemistry WWindow  Help

& untitled 1 Reacton...

F Creale gl Flay
o
@I ek I|.©|UIQI©IQ Crrate Ma-Trictive. .
Residue ¥
S nce Show Secuence Bonds
v Sl Crosslinik, Surids
b i
- Calculske Mol Yalues SRR o B
p A i Show Resldue Erackets
i View Molecu e in Rasfal
c,.c R-Cuery ¥ Show Residue List
—H Lk e Cusluniice Metn, .,
< 3 "
=4 Renumber, Atoms v Amino Acids - 1 letter
s \ Aming Acids - 3letker
|t
+ e, Cilsh DRA - 1 letter
i RMA - 1 leller
—
(.
ER
s
Ji—. |
i,
L - . . . 3
2 Chemistry: Reaction, Create No-Structure,
Kt Seguence, 3D, Calculate Mol Value. R-Query,
Y Renumbers Atoms, Run Chem Inspector

Figura 13. Submeniul Chemistry
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Aplicatie. Utilizarea si afisarea valorilor moleculare (molecular values) pentru o molecula:
Molecular weight, Exact mass, Molecular formula, Molecular composition.

Actiuni de operare si editare: dupd ce este creatd molecula, aceasta se selecteaza si se executd
Chemistry = Molecular Value - fereastra Molecular Values. Dupad aparitia ferestei
Molecular Values se executa click pe butonul Paste in vederea trecerii informatiilor in zona de
editare, asa cum apare in imaginea de mai jos (dreapta).

x
Paste:
¥ Muolecular weight: 154.241
W Ewact mass: 154
W Malecular formula: C12H10
¥ Muolecular composition:  © 93.46% H B54%

Paste |

A=
4
EXERCITIU =
¥ Mokl meght {E]
f’}q, ¥ Euact raia 5
lf F Mool kel C13010
L" | [eep— T LT
““\_/’
MoledulafWelght =154 21
Evact Mass =154
4 Moleculal Fomula =C12410 e b
Molecular Compesition =2 9346% H ——owr

Fig. 14. Fereastra Molecular Values

Fig. 15. Aparitia informatiilor Tn document
(sketch)

Observatie. Prin utilizarea meniului Options se poate activa rigla prin urmatoarele comenzi:
Options > Show Ruler.

—/
Show ruler

rh-'. IS1S Drvaw = [Reascbieske]

oloja

0la]

8.8

mn

. FP P I L

Molecular Weaght =73 .11

—/
Molecular Values

Exact Mass =T& + 2 -» 84

L3

=
| +H—
-

cular Formula =C6HE + H2 -> CBH12
olecular Composition =C

¥

Show ruler

+202->8416

BT.73% H 12271%

Reactie: CgH1o

Figura 16. Utilizarea riglei (ruler)

Exemple de structuri chimice editate.
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&4 1515/ Draw - [copil spataru.skc]

&) rile Cdt Options Object Text Templates Chemistry Window |lelp
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Figura 17. Structuri chimice editate

Aplicatii practice: editarea de molecule si reactii folosind 1SIS Draw

(D

nattali-a

arcl

e

LI
Sl oo S
FTCn M

Aexaclon sicloh exan

tetraling

TRIFTTI FOSELNA

+aH (1) [f«],:]

clzcalina

Figura 18. Adenina, Benzen, Trifenilfosfina, hexaclorociclohexan, Naftalina, Tetralina, Decalina

Aplicatii practice: Reactia de nitrare a fenolului folosind programul SIS Draw
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Figura 19. Reactii

Aplicatii practice: editarea de reactii chimice folosind programul Symyx Draw vers. 3.2
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Figura 20. Reactii
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2. JSDraw - A Javascript Chemical Structure Editor/Viewer (Free)

JSDraw este un program modern scris Tn JavaScript ce oferd posibilitatea conceperii si elaborarii
structurilor din chimie si biologie prin intermediul paginile web. Folosind JavaScript se pot afisa
si elabora structuri chimice Tn pagini web apelate sub un browser (IE, Firefox, Safari, Opera si
Chrome) pe platformele (sisteme de operare) Windows, Mac, Linux, si chiar iPhone, Android si
alte dispozitive mobile.

Mai multe informatii la (Scilligence: Software for Life Science):
e  http://www.olncloud.com/oln/jsdraw/Demo.htm,
o  http://lwww.scilligence.com/web/jsdrawapis.aspx.

Hume  Site Map Seanch Reyister Signdn

Prndurts

Scilligence: JSDraw - A Javascript Chemical Structure Editor/Viewer
Prelucrdrile realizate prin intermediul acestui editor vor fi salvate in fisiere ce vor avea extensiile:
fisiere salvate cu extensia .sdf, .csv, .smiles.

Meniul principal al programului JSDraw

Meniul orizontal

Abaut JEDraw
Lasso selaction
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Meniul orizontal Viewer with popup
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Figura 21. Descrierea meniului principal JSDraw

Observatie. Tehnologia JavaScript ofera posibilitatea ca utilizatorul sa opereze intr-o fereastra
separatd. De aceea, dacd se executd double-click (Viewer with popup (double-click to edit)) pe
aceastd zona din dreapta, se va afisa o fereasta de editare in care apar cele doua meniuri: vertical si
orizontal. Toate facilitatile oferite de programul JSDraw pot fi accesate prin intermediul celor
doua meniuri, iar la final s se salveze prin actionarea butonului Save aflat Tn partea centrald de jos.
Existd si se pot crea diverse fisiere cu structuri chimice utilizate frecvent. Acestea sunt salvate Tn
fisiere de tip .sdf.
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Figura 22. Popup Editor oferit de JSDraw
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Exemplu: Tn partea de jos a meniului JSDraw apare ,,And also check SDF List and Grid Viewer
using JsDraw.”. Se executa click pe link-ul “Grid” si se alege o strucura.

JSDraw - SDF Grid Viewer
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Figura 23. SDF Grid

JSDraw - SDF List Viewer

Se utilizeaza ,,And also check SDF List and Grid Viewer using JsDraw”.

Se executa click pe link-

ul “List” si se alege o strucurd pentru care se indica diversi parametri.
Campuri: ID, Structure, M.F., M.W., frequency, logP, PSA, natoms, MW, nON, nOHNH,

nviolations, nrotb, Volume.

Observatie. Daca se executd click pe un camp se face ordonarea lor dupa acel camp.
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Observatie. Tn functie de structurile si formulele ce trebuie editate se vor selecta diverse
instrumente din cele doua meniuri (vertical sau orizontal). Trecerea la utilizarea unui alt
instrument se poate realiza doar dacd se executd “renuntarea” la instrumentul utilizat, acest lucru
se face prin activarea (click pe butonul respectiv) butonului Lasso Selection. Acesta este al doilea
buton (instrument) din lista oferita de meniul orizontal, primul fiind butonul Clear.
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Implementarea unui sistem de analiza economica asistata pentru o
companie din industria de retail

Radu Radescu, Universitatea Politehnica Bucuresti, radu.radescu@upb.ro

Abstract

Aplicatia descrisd 1n articol are ca scop calcularea unui numar de parametri economici folositi Tn
mod uzual pentru a afla performanta unei companii din industria de retail. Industria de retail a fost
aleasa datorita numarului variat de analize care se pot realiza pe tranzactii specifice acesteia
(calcule de vanzari nete, brute, marje, stocuri lipsa sau zile de stoc etc.) dar si datorita usurintei cu
care acestea pot fi intelese de catre un numar larg de utilizatori neinitiati, fiind aproape de exemple
practice din viata de zi cu zi. Din punct de vedere functional, sistemul simuleazd procesele
economice dintr-o companie de retail, iar pe de alta parte masoara parametrii de interes cu
ajutorul unei aplicatii de Business Intelligence, dezvoltata Tn mediul QlikView. Partea de simulare
este realizata cu ajutorul unei baze de date si a unei interfete grafice prin care utilizatorii pot
introduce, sterge si modifica valori Tn baza de date fara a cunoaste neaparat limbajul MySQL sau
structura ntregii baze de date. Modificand baza de date se schimba mediul in care opereaza
compania, iar modificAnd mediul in care opereaza compania sunt schimbate informatiile care se
prezintd Tn aplicatia de analiza.

1. Introducere

Descrierea functionald a proiectului implicd prezentarea scopului fiecdarei componente a
aplicatiei, indiferent de solutia tehnicd aleasd. Baza de date din spatele aplicatiei joacd un dublu
rol: Aceea de reprezentare a companiei ca si entitate fizicd si de reprezentare a companiei ca Si
entitate economicd. Astfel, din punct de vedere fizic, baza de date descrie magazinele companiei,
departamentele si raioanele fiecarui magazin precum si produsele care sunt comercializate in el,
dar si relatia dintre aceste elemente. Altfel spus, corporatia fictiva ACME detine mai multe puncte
de vanzare (magazine) pe teritoriul Romaniei. Fiecare magazin este impartit intr-un numar de
departamente, cu scopul indicat de catre denumire (alimentar, electrocasnice etc.).

La randul sau, departamentul este subdivizat in mai multe raioane, iar fiecare produs poate
apartine unui singur raion. Astfel, se realizeaza reprezentarea fizica a companiei. Dupa cum n lumea
reald organizarea se schimba, la fel si baza de date poate fi modificata de catre utilizatori sau
administratori pentru a reflecta noua realitate, insemnand ca oricand magazine, departamente etc., se
pot schimba, sterge sau adauga. Din punct de vedere economic, baza de date descrie compania in
functie de tranzactiile care au loc cu produse pe care aceasta le vinde. Tranzactiile pot fi de vanzare
de produse, achizitii/comanda de produse, precum si de intrare/iesire de stoc. Se poate spune ca
aceste tranzactii reprezinta entitatile care pot fi masurate mai departe de cétre programul de analiza si
de pe urma carora factorii umani pot trage concluzii, iar organizarea magazinului In cadrul bazei de
date este cel care da logica procesului de analiza.

2. Structura generala a tabelelor aplicatiei

Structura generald a tabelelor si a legaturilor dintre ele este prezentatd in imaginea din figura 1.
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Figura 1. Structura generala a tabelelor aplicatiei
3. Descrierea functionala si tehnica a tabelelor din baza de date

Tabel Oras

Tabel Tn care sunt mentinute orasele Tn care se poate deschide un magazin ACME. Acest tabel
are liniile predefinite la instalarea sistemului. Utilizatorii normali nu vor putea adduga, sterge sau
modifica orase din ea. Tn aceastd variantd sunt introduse toate orasele capitald de judet din
Romaénia.

Tabelul 1. Structura tabelului Orag

Tabel Magazin

Descrie cea mai mare unitate administrativa a corporatiei ACME — magazinul. Magazinele sunt
definite printr-un ID unic (folosit mai mult in logica internd a bazei de date), de un Nume unic si
de orasul Tn care sunt amplasate, definit ca o cheie strdind catre tabelul de orase. Tabelul de
Magazine este administrat din interfata graficé web, care reprezintd o parte a sistemului.

Tabel Furnizor

Descrie un element exterior companiei, dar vital pentru functionarea si Tntelegerea proceselor
economice ale sale - un furnizor. Fiecare furnizor este definit printr-un ID unic, folosit Tn logica
internd a bazei de date, precum si de un nume. Tabelul de Furnizori este administrat din interfata
graficd web parte a sistemului.
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Tabel Departament

Fiecare magazin este Tmpartit in mai multe departamente, unitati logice care separad intr-o prima
fazd totalitatea produselor din magazine pe categorii de bazd. Departamentele pot fi unitati precum:
departamentul , Alimentare”, ,Electrocasnice” etc. Tn structura actuald, toate magazinele sunt
Tmpértite Tn acelasi numar de departamente. Tntr-o corporatie reald din industria de retail, in functie
de cerintele pietei, de marimea orasului si structura populatiei, magazinele pot avea sau nu anumite
departamente, lucru care este reflectat si Tn structura bazei de date. Un departament este
caracterizat printr-un ID unic, folosit Tn logica interna a bazei de date, si numele acelui departament.
Tabelul de departamente este administrat din interfata web parte a sistemului.

Tabel Raion

Fiecare departament este Tmpartit Tn mai multe raioane, unitati logice care subdivizeaza si mai
mult totalitatea produselor din magazine. Pentru departamentul ,,Bauturi” raioanele ar putea sa fie
,Bauturi alcoolice”, ,,Bauturi carbogazoase”, ,,Bauturi naturale” etc. Tn structura actuala fiecare
departament este Tmpartit Tn acelasi numar de raioane. La fel ca in cazul departamentelor, intr-o
corporatie reald anumite magazine pot renunta la unele raioane, din lipsa de spatiu sau ca o decizie
de marketing. De asemenea, in acest exemplu structurarea corporatiei in Magazine, Departamente
si Raioane este simpla. Un magazin real, in functie de necesitatile economice si de gestionare,
poate avea diverse alte subdiviziuni. Este caracterizat de un ID unic, folosit in logica interna a
aplicatiei, de un nume de raion si de o cheie straina catre un ID de departament, pentru a asocia
raionul unui singur departament. Tabelul de Raioane este administrat din interfata web a
sistemului.

Tabel Produs

Descrie cea mai micd unitate administrativa a companiei — produsul, practic obiectul care este
vandut consumatorilor. Produsele sunt distribuite Th diverse departamente si raioane ale unui
magazin. Fiind ales un exemplu simplu, ideal, si Tn acest caz toate produsele pot fi vandute la toate
magazinele corporatiei ACME. Fiecare produs mai este caracterizat de un ID unic de produs,
folosit pentru prelucrarile interne, de un nume, un pret de achizitie si de vanzare. Preturile sunt
numere cu virguld mobild, exprimate in RON. Tabelul de produse poate fi administrat din interfata
web asociata acestui sistem.

Tabel Vanzari

Este un tabel care descrie tranzactiile de vanzare catre consumatori efectuate de magazine ale
corporatiei ACME. O linie din tabel este caracterizatd de: data de vanzare, magazinul n care s-a
produs vanzarea, produsul vandut si cantitatea din acel produs vandutd. Tabelul de vanzari poate fi
administrat cu ajutorul interfetei web a sistemului.

Tabel Stoc

Este un tabel care prezintd mereu stocul total curent pentru fiecare magazin si fiecare produs.
Tn acest tabel, cerintele functionale indicd s& nu i se steargd sau adauge linii decat Tn conditii
exceptionale. Operatia cea mai comuna pe acest tabel este cea de modificare. Adaugari sau stergeri
au loc atunci cand un nou magazin este creat in tabelul de magazine, iar pana la interventia
operatorului uman toate produsele definite Tn tabelul de produse au stoc zero pe noul magazin sau:
un nou produs este introdus Tn tabelul de produse si atunci acesta are stoc zero pe toate magazinele
existente. Tabelul de stoc poate fi administrat din interfata web a sistemului.

Tabel Comenzi

Este un tabel care descrie tranzactiile de comenzi — Tntre corporatia ACME si furnizorii sdi.
Orice comanda este caracterizata fundamental printr-o datd de comandd, date teoretice si practice
de livrare, cantitdti teoretice si practice livrate, precum si de produsul si magazinul de livrare.
Tabelul de comenzi poate fi administrat din interfata web a sistemului.
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Tabel Utilizatori

Este un tabel special, accesibil numai utilizatorilor cu drepturi de administrator. Contine
informatii precum numele, prenumele, numele de utilizator si parola fiecdrui responsabil de
proiect. Are rolul de a da sau nu drepturi diferitilor factori umani.

4. Aplicatia de analiza economica

Aplicatia de analizd a rezultatelor economice este realizata n mediul de dezvoltare QlikView.
Corespunzator structurii bazei de date, este impartita Tn mai multe ferestre de analiza, in functie de
tranzactiile de vanzare, de comenzi, de achizitii (ca o componenta derivata din comenzi) si de stoc.
Informatiile din tranzactii sunt prezentate defalcat in functie de magazinul, departamentul sau
raionul n care au avut loc.

4.1. Fereastra de analiza de vanzari

Fereastra de analize de vanzari este Tmpartita in trei mari panouri: selectie de dimensiuni,
selectie de analize si prezentarea analizelor in sine. Selectia de dimensiuni reprezintd metoda prin
care QlikView permite utilizatorilor sd selecteze diverse criterii Tn functie de care sa se execute 0
analiza. De exemplu, aceeasi analiza de vizualizare a vanzarilor defalcata pe magazine poate sa fie
imbunatatita selectand doar un anumit departament, astfel rezultatele de vanzari fiind prezentate pe
toate magazinele, dar numai pe departamentul selectat.

Cateva dintre analizele prezente sunt descrise Tn cele ce urmeaza.

Valoare vanzari

Este o analiza care prezinta valoarea vanzarilor totale care au fost realizate, defalcate pe
magazinele corporatiei ACME si grupate pe anii n care au avut loc. La final se pot observa
vanzdrile anuale ale fiecarui magazin (vezi figura 2).

Vanzari pe rolling month

Este o0 analiza care prezintd valoarea si cantitatea vanduta de catre toate magazinele ACME
(cumulat) pe o unitate de timp denumita rolling month —un cdmp format din an_luna (vezi figura 3).
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Figura 2. Fereastra de analiza economica Valoare vanzari
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Figura 3. Fereastra de analiza economica Véanzari pe rolling month

Vanzari pe departament

Aceasta analiza prezintd valoarea vanzarilor (in RON) defalcate pe departamentele din
nomenclatorul companiei ACME, ignorand defalcarea pe magazin, raion, produs etc. Ele sunt insa
insumate pe anii in care au avut loc tranzactiile (vezi figura 4).

Vanzari pe nomenclator

Este o analiza complexa care prezinta detalii despre vanzari precum: valoare vanzari (in RON),
cantitate vanduta, marja valorica si procentuald defalcate pe structura nomenclatorului, anume:
departamente, raioane, produse si magazine Tn care au avut loc tranzactiile de vanzare. Tn final se
poate vedea o imagine foarte detaliatd a tranzactiilor care au avut loc in corporatia ACME (vezi

figura 5). Valorile sunt insumate pe toata perioada temporald pe care exista tranzactii valabile.
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Figura 4. Fereastra de analiza economica Vanzari pe departament
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Figura 5. Fereastra de analiza economica Vanzari pe nomenclator
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Figura 6. Fereastra de analiza economica Vanzari comparative

Vanzari comparative
Aceastd analizd prezintd informatii de vanzare comparative — vanzdrile pe anul curent
comparate cu cele din anul precedent, defalcate pe magazin, departament si raion (vezi figura 6).

4.2. Fereastra de analiza de stoc

Fereastra de analiza de stoc este Tmpartita in trei mari panouri: selectie de dimensiuni, selectie de
analize si prezentarea analizelor in sine. Selectia de dimensiuni reprezintd metoda prin care QlikView
permite utilizatorilor sa selecteze diverse criterii Tn functie de care sa se execute o analizd. De
exemplu, aceeasi analiza de vizualizare a vanzarilor defalcata pe magazine poate sa fie imbunatatitd
selectdnd doar un anumit departament, astfel rezultatele de vanzari fiind prezentate pe toate
magazinele, dar numai pe departamentul selectat. Dimensiunile de selectat sunt: date legate de stoc:
furnizor si flag rupturd stoc. Selectia de nomenclator cuprinde: magazin, departament, raion si
produs.

Exemplu: Stoc pe magazin si pe departament (vezi figura 7)
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4.3. Fereastra de analiza de achizitii
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Fereastra de analize de achizitii este Tmpartita Tn trei mari panouri: selectie de dimensiuni,
selectie de analize si prezentarea analizelor Tn sine. Selectia de dimensiuni reprezintd metoda prin
care QlikView permite utilizatorilor sd selecteze diverse criterii in functie de care sa se execute 0
analiza. De exemplu, aceeasi analiza de vizualizare a vanzarilor defalcata pe magazine poate sa fie
imbunatatita selectand doar un anumit departament, astfel rezultatele de vanzari fiind prezentate pe
toate magazinele, dar numai pe departamentul selectat. Dimensiunile de selectat sunt: selectii
legate de data de achizitie (an, luna si zi de achizitie). Selectia legata de furnizor cuprinde: furnizor

si selectie nomenclator (magazin, departament, raion si produs).
Exemplu: achizitii pe magazin si pe departament (vezi figura 8)
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Figura 8. Fereastra de analiza economica Achizitii pe magazin si pe departament
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5. Concluzii

Desi sistemele de Business Intelligence impun un cost initial destul de mare, ele si dovedesc
eficienta atunci cand vine vorba de a sti cu exactitate situatia tuturor aspectelor unei companii
(comenzi, facturi, vanzari, stocuri achizitii etc.) si de a putea lua o decizie informata pentru a
optimiza costurile. Odatd ce aceasta tehnologie se maturizeaza si devine o componenta standard a
portofoliului oricarei companii performante, intrebarea care se pune este: In afara datelor efective
ale companiei, cum s-ar putea folosi aceste unelte puternice de analiza pentru a mari eficienta unei
companii? Un posibil raspuns ar fi pentru operatiuni de data-mining pe meta-informatii: acele
informatii generate de email-uri, retele de socializare etc., si care sunt legate sau mentioneaza o
anumita companie. Astfel se pot anticipa tendinte, se pot observa probleme in perceptia unor
(posibili) clienti Tn a intelege mesajul transmis de companie, se poate masura indirect rezultatul
anumitor campanii promotionale etc.
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Abstract

An e-portfolio is a digitized collection of artifacts, including demonstrations, resources, and
accomplishments that represent an individual, group, community, organization, or institution.
This collection can be comprised of text-based, graphic, or multimedia elements archived on a
Web site or on other electronic media. ILIAS is an open source web-based learning
management system. It supports learning content management and tools for collaboration,
communication, evaluation and assessment. This paper present the e-portfolio concept and
implementation within ILIAS 4.2.

Introducere

E-portofoliu este o notiune complexa, a cérei definitie nu s-a cristalizat suficient de bine Tn mediul
profesional. Tn general, raspunde unor intrebari de genul: La ce sunt capabile?, Ce pot oferi
electronic din aceasta, altora?

ILIAS (Integriertes Lern-, Informations- und Arbeitskooperations-System - Integrated Learning,
Information and Work Cooperation System) este o aplicatie LMS (Learning Management System)
destinatd unui proces de Tnvatamant la distanta care foloseste instrumente si mijloace moderne,
specifice tehnologiei informatiei.

Ce este un e-portofoliu ?

Un e-portofoliu este o colectie digitala personala de informatii care descrie si prezintd cunostintele,
cariera, experienta si realizarile unei persoane. E-portofoliuri sunt proprietdti private unde
proprietarul are control complet asupra persoanelor care au acces, la ce au acces si cand au acces.
Un e-portofoliu poate fi o simpla pagind web, un weblog, wiki sau o aplicatie integrata. Portofoliul
destinat educatiei studentilor este o colectie de documente selectate sau nu, create temporar, care
pot fi asociate procesului educativ, si care pot contine si elemente subiective sau obiective,
procesate exclusiv in format electronic. Are o parte "externd" si o parte “interna”. Formele sale
externe pot fi oricare de la fisiere la foldere , legaturi, CD, DVD sau pagini web care contin un
numar de componente. Partea internd, cea mai importantd a portofoliului, este realizatd prin
activitatea studentului pe parcursul unei perioade de timp, iar valoarea acesteia, Tn raport cu
scopurile definite capéta consistentd si este reflectatd de creatorii portofoliului. Tn final o parte din
activitate este aleasa cu atentie si oferitd cu motivatii legate de comentarii de evaluare si/sau
adica pe langa texte si poze statice pot aparea animatii, filme si alte instrumente media. Portofoliul
inzestrat cu metadate specifice devine accesabil, la Tndeména tuturor, simplificind Th mod util
obtinerea informatiei.
Portofoliul electronic poate ajuta la:

e optimizarea cunostintelor si competentelor individuale

e dezvoltarea profesionalad continua
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e dezvoltarea cunostintelor si a competentelor organizationale

e consolidarea comunitatilor de invatare

o formularea politicilor educationale si de invatare

e optimizarea calitdtii ofertei
Datorita extinderii programului life-long-learning, este greu de stabilit varsta uilizatorilor de e-
portofoliu. Experienta aratd ca primele portofolii pot fi create la sfarsit de gradinita sau Tnceputul
anilor de scoala.

Tipuri de e-portofoliu

Portofoliul electronic cuprinde, Tn general, trei tipuri, in functie de obiectivele trasate la proiectarea
portofoliului:
e Portofoliu de prezentare, care cuprinde o selectie a celor mai importante documente
e Portofoliul de activitate, de fapt o colectie care contine toate elementele desfasurate pe
parcursul activitatii

o Portofoliul de evaluare, cuprinzand obiective, strategii, instrumente de evaluare, tabele de

sinteza etc.
Creatie si colectare
< sy Organizare ibili i i
Dezvolta portololiul tiu g Accesibilitate si relatii
Prezinta portofoliul prin vederi F& cunostinte, intra in
- grupuri
v e
. : LS —
Tmprospéteaza  Tncarci =) . B g j} (,; "
. - | — e B
profilul fisierele I¥ $| _. ‘ ) i
Cautd Intrd in
. y N . rieteni rupuri
2 Organizeaza portofoliul in vederi. P g. P
ad \ Pentru obiective diferite creaza vederi Setarea accesului la
Creaza “""’ personalizate. Vederi.
Scrie blog
rezumate

Tn ILIAS e-portofoliul se dezvoltd de ani de zile prin integrarea interfetei Mahara. Un pas
important a reprezentat aparitia versiunii 4.2. Procesul de modernizare a aplicatiei este continuu
(vezi Feature wiki-urile), de exemplu in versiunea 4.3 va fi deja CCS Support, si mai multe

Tn continuare voi analiza portofoliul electronic Tn viziunea llias, aferent aplicatiilor din mediul
universitar.

Elementele e-portololiu in llias 4.2.

e Suprafata mea de lucru (My Workspace)
e Blog
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e Portofoliu
e  Competente (Skill/Competences)
e  Teste, exercitii

Suprafata mea de lucru

Este o suprafata de lucru (mapd), in care utilizatorul poate arhiva documente atasate unor
persoane, pe care ulterior poate insera intr-un portofoliu, intr-un certificat de competentd, poate
utiliza ca o aplicatie llias sau poate copia Tn arhiva instrumentelor educative. Suprafata de lucru nu
este parte componenta a arhivei instrumentelor educative, ca atare in gestiunea lui nu se poate
aplica sistemul de drepturi llias.

Pe suprafata de lucru se pot fi:

e Blog-uri

o Figiere

e Mape

e  Teste, indicatji
o Weblinkuri

E-portofoliu de proces sau blog

E-portofoliul de proces asigura proiectarea unui proces educativ scenarizat, documentarea online a
evenimentelor In jurnale, comentarea respectiv corectarea lor. (De exemplu, urmdrirea continua a
cresterii competentelor studentilor). n llias, blogurile de pe suprafata de lucru a utilizatorului
servesc la realizarea procesului e-portofoliu, constituind o colectie de Tnscrisuri (posting) si
reflectii, sortate cronologic. Tnscrisurile pot contine diverse obiecte media, fisiere atasate, care
ulterior pot fi utilizate, partajate.

Portofoliul

Tn Ilias obiectul portofoliul oferd posibilitatea creerii unui portofolii de prezentare, adic
utilizatorul va prezenta profilul de competenta al unui personaj tinta (grupul llias) care indeplineste
un obiectiv bine definit. Obiectele ce se pot crea prin meniul portofoliu de pe suprafata de lucru,
sunt compuse din site-uri web, redactabile prin editorul de texte al aplicatiei llias. Paginile web
contin fisiere atasate, liste de fisiere, elemente multimedia, bloguri (ele vor trebui, Tn prealabil,
instalate pe suprafata de lucru). Tn aceste site-uri pot fi inserate competentele definite de utilizator
sau administratorul de sistem. Datele personale ale proprietarului portofoliului (cele care sunt
publice) sunt transpuse Tn pagina automat de sistem, la cerere. Versiunea 4.2 llias permite setarea
preferentiald a utilizatorilor cu drept de acces la portofoliu. Accesul din exteriorul llias.este
asigurat de un link permanent, care poate fi trimis si prin e-mail.

Competente

Listele de competente (matrici) pot fi utilizate, de exemplu, Tntr-un scenariu educare-invatare, unde
studentul trebuie sa-si dovedeascd competentele sau sa dezvolte competentele dupd un profil de
cerinte. (De exemplu, sistemul de cerinte al unui curs, diversele niveluri de cunostinte lingvistice
EU, cerintele unei profesii, asteptarile angajatorului de la un salariat nou).

Aplicatia llias rezervda managementului de competente un domeniu (My Competences). Studentii
pot obtine liste de competente (categorie de competenta, nivel de competentd) cdrora le pot atasa
materiale (ex. proiect, studiiu), respectiv pot efectua autoevaluare. Listele de competente la nivelul
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institutiei, pot fi elaborate si de catre administratorii de sistem, care pot acorda drepturi de acces
studentilor Tn anumite conditii.

Teste, exercitii

Prima noutate apare in momentul creerii testului, nefiind obligatoriu instalarea colectiei de teste cu

e  Sd nu utilizdm o colectie de intrebari (intrebarea este accesibil doar in acest test).

e  Sd utilizdm o colectie existenta de intrebari.

e Crearea unei colectii (realizam colectia Tn testul actual, care apoi ramane arhivat,

accesabil).

Testul este importabil si fara specificarea colectiei Tn care vor fi stocate intrebarile: ,,Nu inseraza
ntrebarile Tn colectie” — Tn acest caz ele sunt accesibile doar in acest test. n fereastra ,,setari”,
testul trebuie pus pe online (caci s-ar putea sa nu utilizam colectia de Tntrebdri). Mai nou, putem
alege din 14 tipuri de intrebari. Noutatea Tn aceastd vesriune este tipul “incarcare fisier”, unde
respondentul va trebui sa Tncarce fisiere. Putem restrange tipurile fisierelor de incércat caz n care
doar cele selectate vor apare Tn evaluarea testului. Respondentul poate sterge fisiere, poate Tncarca
altele, noi. El va primi automat punctajul aferent, la fiecare incarcare de fisier. Punctajul poate fi
modificat, manual, doar de catre profesor. O altd noutate este tipul de intrebare “selectare text
gresit”. Respondentul va trebui s faca click pe cuvintele gresite. Prin apasarea butonului ,,Analiza
erorilor de text”, programul va salva cuvintele selectate. Dimensiunea textului poate fi dat Tn
procente. Multe dintre tipuri suportd si imagini Tn cadrul Tntrebdrii, nu neaparat doar pentru mesaj
vizual. La tipul ,imperechere”, respondentii trebuie s& caute perechea de imagine pentru fiecare
text. Tipul ,,sortare” are doua variante: orizontal sau vertical, Tn functie de cum apar expresiile de
sortat. Tn cazul aparitiei pe orizontald, facem un click cu butonul stang al mousului pe expresia
doritd si apoi cu metoda ,,drag-and-drop” tragem pe locul dorit. Pentru intrebarile sortabile pe
verticald, respondentul trebuie s& numeroteze textele plasate unul sub altul, numerotare care va
genera sortarea n ordine crescétoare. Tn cazul ntrebérii cu ,,mai multe posibilitati” (un raspuns) se
pot da raspunsururi de mai multe linii sau adevérat/fals sau da/nu, precum s imagini. Tntrebarea
“alegeri multiple” (mai multe raspunsuri) oferd posibilitatea respondentului de a alege dintr-o
varietate de raspunsuri, textual sau prin selectare de imagini.
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Interactivitatea tehnica a materialelor didactice electronice pentru
studierea disciplinelor grafice
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Abstract
Lucrarea contine un sir de metode de asigurare a interactivitatii materialelor didactice
electronice destinate studentilor ce studiaza disciplinele Desen tehnic si Infografica, aplicatii
care permit realizarea acestor materiale de catre profesori fara cunostinte in domeniul
programarii si exemple de utilizare a lor Th manuale electronice.

1. Introducere

Activitatea profesorului in procesul de instruire este bazata in fiecare caz aparte pe principii Si
metodici specifice de predare. De obicei procesul de Tnvatare este adaptat mai mult sau mai putin
ierarhiei capacitatilor cognitive descrise Tn taxonomia lui Bloom.

Din pacate, Tn unele cazuri ne limitdm doar la treptele inferioare alei acestei ierarhii: prima
fiind cunoasterea datelor particulare si a cailor de realizare, iar cea de-a doua — Tintelegerea
(interpretarea, extrapolarea, etc.).

Uneori sunt parcurse toate etapele taxonomiei, atingand toate momentele — continutul cursului,
intelegerea, utilizarea, analiza, etc., dar avand Tn vedere ca acest lucru 1l realizeaza Tnsusi
profesorul, studentii nu intotdeauna Tnteleg, nu pot utiliza cunostintele fara ajutorul profesorului,
nu pot face o analiza generala a celor invatate. Analiza, sinteza si evaluarea trebuiesc realizate de
cdtre Tnsasi studentul si nu de catre profesor. Evident, trebuiesc cautate cai de predare eficiente,
care ar putea utiliza realizarile noilor tehnologii.

Un manual bazat doar pe furnizarea informatiei nu poate genera cunostinte temeinice. Este
necesara crearea conditiilor in care studentii ar interactiona fie cu profesorul, fie cu colegii, fie cu
aplicatia de studiu propusa (asa-numita interactivitate tehnica).

Interactivitatea tehnicd este proprietatea interfetei de a organiza o legatura cu elevul. Ea poate
fi interactivitate de navigare sau interactivitate pedagogica [1]. Pentru asigurarea interactivitatii
pedagogice nu este suficientd doar propunerea unui sir de teste de autoevaluare. Este oportuna
crearea unui manual interactiv, Tn care informatia ar putea fi capatatd in rezultatul unei activitati.
Unul dintre aforismele lui Confucius este : «Eu aud si uit. Eu vad si tin minte. Eu fac si Tnteleg».

Cea mai simpla metoda de interactivitate este cea de navigare, sau manualul cu hiperlegaturi.
Hiperlegaturile permit crearea unor manuale compacte, care nu sunt supraincarcate cu informatie,
ce ar putea fi cunoscuta si, deci, inutila pentru unii studenti, dar totodata accesibild celor care
doresc detaliere prin intermediul hiperlegaturilor. Este foarte important sa se tina cont de faptul ca
detalierea poate fi realizata doar pana la trei nivele de aprofundare. Notiunea ce necesita lamurire
poate fi plasata fie Tntr-un capitol anterior al manualului de fata, fie in alt manual, care contine
lamurirea detaliatd, informatii ample despre notiunea data, care aici poate fi incadratda ntr-o
structura logica.

2. Descrierea cursului

Tn figura 1 este dat un exemplu de o astfel de legaturd dintre trei pagini ce se completeazi
consecutiv, continute Tn doud manuale electronice si o animatie. Primul manual (Desen tehnic)
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recomanda utilizarea pentru constructii a unei comenzi AutoCAD, cel de-al doilea - descrie modul
de lucru al acestei comenzi, iar animatia Tnsotitd de comentarii demonstreaza acest lucru intr-un
mod dinamic.
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Figura 1. Manual cu hiperlegaturi [2], [3], [4]

Manualele sunt create cu constructorul de site-uri sites.google.com Si ucoz.net . Capturile de
ecran sunt realizate cu screenr.com. Aceste instrumente sunt gratuite, oferd gazduire gratuitd si
sunt accesibile oricarui profesor fara studii in domeniul programarii.

O altd varianta de utilizare a hiperlegaturilor este propusa in manual de infograficd care
permite alegerea ciii individuale de studiere (fig. 2). Tn acest caz toatd informatia este situata in
acelasi manual. Alegerea comenzii a unei bare de instrumente AutoCAD se realizeaza alegand fila
cu informatia respectiva.
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Figura 2. Manual interactiv [2]

Cursul a fost realizat cu PowerPoint $i contine animatii tip fade de aparitie a textului ce
Tnsoteste animatiile imaginilor. Prezentarea a fost exportata in iSpring (instrument gratuit), care
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creeaza un fisier .swf ce pastreaza atat animatiile si hiperlegaturile create cu PowerPoint, cat si
animatiile .gif din pagina.

Personalizarea caii de studiere poate fi asiguratd si de filmele interactive create cu aplicatia
Camtasia Studio, sau de filmele interactive plasate pe YouTube (fig. 3).

You D) =

Wissermare Fmyrawre Buaeo Ayama Asrsoraigu -

Comenzi AutoCAD

shulctos  Dogmecarse 10 paen

Comenzi AutoCAD

Mirror
Hatch
PLine
xLine
OTRACK

EntTB

Figura 3. Film interactiv Tn YouTube [5]

Este foarte important rolul activ al studentuluiin procesul de studiere a temei teoretice. Atunci
cand se studiaza modul de lucru al unei aplicatii utile sunt simularile. Hiperlegaturile din pagina
pot crea iluzia lucrului cu aplicatia, Tn care la actiunile corecte ale celui ce studiaza se produc unele
modificari ce simuleaza lucrul in aplicatie.

Tn figura 4 este demonstrat un exemplu de o asfel de pagin, ce simuleaza lucrul in AutoCAD,
care a fost realizat cu Camtasia Studio.

1T} 2D weetave | .

2]

Figura 4. Manual de tip “simulare”

Foarte eficiente sunt exercitiile care nu se limiteaza doar la alegerea unei variante finale
corecte din mai multe variante propuse, dar necesita un sir de actiuni pentru determinarea pas cu
pas a raspunsului corect. Tn exemplul propus (fig.5) se cere alegerea corectd a vederilor de bazd a
unui corp geometric.
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Figura 5. Exercitiu de tip “simulare” [6]

Exemplul este creat cu PowerPoint Si exportat in iSpring, care 1l salveaza ca fisier .swf.
Astfel de manuale electronice pot fi create de orice profesor fara cunostinte Tn domeniul

programarii Si nu necesitd procurarea unor softuri suplimentare, ci doar utilizarea softurilor
traditionale ale unei institutii de Tnvatamant.
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Sofware pentru evaluarea on-line a profilului psihologic

Eusebiu Pruteanu, Universitatea ,,Vasile Alecsandri” din Bacau,
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Abstract

De multe ori profesorii inclind sa creada ca disciplinele lor nu s-ar preta la o interpretare
computerizata sau chiar ca, testele clasice, pe hartie, ar avea un nivel calitativ superior din
toate punctele de vedere. Evaluarea propusa nu este una a cuno' Itinl lelor acumulate de
studenti/elevi la o disciplina sau alta ci este utilizata in descifrarea configural iei psihologice,
a profilului de personalitate. Pe langa atractivitatea pe care o prezinta pentru studenti/elevi
un astfel de mijloc de examinare el determina si o serie de efecte pozitive precum: cresterea
motiva' iei, accentuarea interactivita!ii, ob! linerea unui feedback imediat ||i personalizat,
determinarea unor schimbari n statutul profesorului, in cadrul organizatoric dedesfasurare
a activitd 1ii. Formatul web este foarte bine standardizat, oferd multe facilitati, i este
accesibila tuturor sistemelor de operare, prezinta feedback imediat studentilor/elevilor si
evalueaza pe loc activitatea desfasurata.

1. Introducere

Deoarece este un test conceput pentru o ora de psihologie sau pentru cabinetul de consiliere
scolard, presupunandu-se realizarea lui Tn maxim o ora de curs, testul nu are o complexitate
ridicata, dar este relevant in privini a rezultatelor ob! linute. Con! inutul testului este o adaptare
pentru computer a unui test de personalitate standard al psihologului german Horst H. Siewert [1].
El vizeazad aprecierea unor scale ale personalital lii precum: scala nervozitd! i, agresivitd! ii,
depresivitd! i, iritabilitd! 1ii, sociabilitd ii, extroversiei/introversiei stdpdnirii de sine sau scala
masculinitd! |ii/feminiti’ ii. S-a eliminat Tntrebarile capcana [/i ordonat testul in func!lie de
nivelele de personalitate testate. Nu este un test de diagnostic ci unul de autocunoastere. Oricum
observal liile [ 1i indical liile oferite in func! 'ie de rezultatele ob! linute pot fi de folos in aprecierea
unor schimbari necesare in ceea ce priveste comportamentul sau modul de a gandi.

Concret, sa construit teste separate pentru fiecare din cele opt scale de personalitate vizate.
Fiecare Tntrebare are indicate sase posibilit variante de raspuns, pentru intensitatea intr-o crestere
gradata, marcate astfel: 1=deloc, 2=intr-o oarecare masura, 3=mai mult da decat nu, 4=probabil
ca da, 5=cred ca da, 6=sigur ca da. Pentru fiecare raspuns oferit este determinat un feedback ce
prezintd numdarul de puncte adunate. La finalul celor zece ntrebdri, utilizatorul este direc! ionat
catre pagina de rezultate sa urmareascd Tn func' lie de punctajul adunat observalliile
corespunzatoare care 1l definesc. Ulterior se poate Tndrepta catre urmatorul test din cele opt
prezentate sau poate reveni la pagina de cuprins. Rezultatele ultimului test redirec! lioneaza utilizatorul
catre pagina de start.

Tnaintea fiecarui test sunt prezentate instruc ' iunile de realizare. intrebarile pot fi prezentate pe
rand sau pe o singura pagina, cu posibilitatea de revenire la cuprins.

Scorul este afisat sub forma procentuala. In functie de scorul obtinut, utilizatorul poate accesa
mai apoi rezultatele spre a vedea ce caracteristici sunt definite prin alegerile pe care le-a facut [2].

2. Construc(lia testelor de personalitate in format electronic



138 Universitatea din Bucuresti si Universitatea ,Transilvania” din Brasov

Exista doua proceduri de baza pentru testarea computerizata :

(a) conversia simpla a testelor creion-hartie in forma computerizatd si
(b) 0 mai avansata testare computerizatd adaptativa.

Tn primul caz, itemii testului /i instruc! iunile sunt introduse in programul de calculator. Se
poate face tot ce se face pe testul echivalent creion-hartie.

Computerul de asemenea monitorizeaza timpul de testare la testele cu limitd de timp Si poate
prezenta teste adi! 'ionale daci este folosita o baterie de teste.

Dupa terminarea administrarii testului, programul prelucreaza scorurile brute si standardizate
in conformitate cu instruc' liunile pre-programate.

Op! liunile uzuale disponibile sunt urmatoarele: oferirea pe ecran [li/sau in forma printata a
rezultatelor pentru participan! /i, oferirea unei evaluari globale, acumuland datele pentru
actualizarea normelor testului Si salvarea datelor pentru scopurile cercetarii. Tn folosirea celei
de-a doua proceduri, Teoria raspunsurilor la itemi (Item Response Theory) este adoptatd pentru a
crea testarea adaptativa [2] [6].

Numarul si natura itemilor care vor fi inclusi Tn testare e determinat fie de calculator (testare
computerizata adaptativd) fie autodeterminat (testare autodaptativa). Tn aceastd procedura,
computerul are avantajul evident al estimarii matematice (in conformitate cu algoritmul presetat)
colectarea optimala a itemilor pentru a oferi rezultatele cele mai valide la test [5][6].

Testele computerizate prezintd cateva avantaje clare falla de testele creion-hartie
standardizate.

1) Tn primul rand materialele redundante sunt pastrate. Acest avantaj are implical i pentru
costurile pe termen scurt dar (i lung, pentru administrarea testului /i pentru protec!ia
mediului.

2) Tnal doilea rand, pentru ci testele sunt Tn Tntregime automatizate, ele sunt mai standardizate Tn
termenii instruc liunilor i rezervarii timpului.

3) Tn al treilea rand, anumite scoruri pot fi calculate foarte rapid, cu evitarea greselilor umane
foarte comune si cu mult timp economisit in special Tn cazul testelor greu de scorat si al
inventarelor.

4) Tn al patrulea rand, scorurile pot fi usor i automat addugate la baza de date a testului pentru
ajustarea normelor si pentru folosirea lor n cercetare.

5) Tnal cincilea rand, participan! ii au avantajul (in cazul in care aceasta op| iune este oferita) si
primeascd imediat, in mod obiectiv, un feedback expert al rezultatelor testului. [3].

1) Pe langa aceste avantaje exista Si dezavantaje i limitéri ale testdrii computerizate. Tn primul
rand, pentru cei care administreaza testul, aceastd procedura necesitd cel pu!in cuno! tinl e
de bazd Tn operarea pe calculator si uneori chiar cunol itin/ ‘e de programare. Cu toate ci
nevoia de cunol 'tin/ ‘e legate de calculator este evidentd in ultimii ani, acesta poate fi un
factor limitativ pentru profesionistii in varsta.

2) Tnal doilea rand, pentru participan i, existi indicatori ca dexteritatea operarii pe calculator -
cel pullin viteza de tastare - pot fi relal 'ionate cu rezultatele. Trebuie notat insa cd s-a
descoperit ca acest factor ar fi rela’ lionat cu performanta la testele cu ochiul liber nu la testele
cu alegeri multiple.

3) Tn al treilea rand, existd o dezbatere asupra acuratel lei interpretarii computerizate pentru
scorurile testului.

4) n al patrulea rand, testele computerizate ar putea fi nepotrivite pentru subiec! ii care sufera
de anxietate de computer din moment ce o eroare-varianta poate fi introdusa Tn scorurile
observate, modificand astfel validitatea test-rezultate [3].

De asemenea, criticile aduse tendin! lelor de computerizare a examenului psihologic pornesc
de la o discu!l lie mai veche din psihologie. anume aceea a diferen! lelor | i similaritatilor dintre
diagnoza clinicd si diagnoza bazata strict pe date statistice. in fapt, cele mai serioase critici
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ndreptate asupra computerizarii examenului psihologic, au Tn vedere domeniul interpretativ si nu
cel evaluativ. Astfel se considera ca testele computerizate sunt un foarte slab substitut al
psihologului si al evaludrii psihologice, rapoartele psihologice computerizate nu sunt valide, ele
sunt produsul unei analize empirice cantitative [ |i a facilita !ilor artificiale oferite de un produs
informatic si versatilitatea tehnica a calculatorului iar unor astfel de rapoarte le lipseste tocmai
fine! ea interpretarii calitative, clinice.

Testul ales pentru prelucrarea de fal /4, nepropundndu-' i ca scop ob linerea unui diagnostic
sau luarea unor decizii stricte Tn privin 'a persoanei evaluate. nu impune probleme de etici sau de
interpretare. Este o conversie adaptatd a unui test creion-hartie in forma computerizata, un
exerci 'iu de autocunoaltere la un nivel de generalitate ridicat (/i cu predic!ii orientative. Tn
versiunea originald, testul cuprinde 90 de Tntrebdri [1]. O parte dintre acestea nu sunt relevante
pentru contextul propus aici Si din motive practice au fost inlaturate. n rest, cele opt scale pentru
aprecierea personalitd| i au fost pastrate, la fel ca [ /i observal liile aferente acestora.

Fiind vorba despre un test de personalitate, trebuie sa fie urmarite cat mai multe aspecte ale
acesteia pentru a ob /[ line rezultate relevante. Prin urmare, [ i testul de fa' la are in vedere opt scale
ale personalitd/ ii pe baza cirora se poate structura un profil psihologic: nervozitatea,
agresivitatea, depresivitatea, iritabilitatea, sociabilitatea, stapanirea de sine, introversia/extroversia
si masculinitatea/feminitatea.

Profilul de personalitate este util in a figura spre exemplu o posibila direc' ie de dezvoltare
personala.

Tn funciie de caracteristicile care asigura succesul in fiecare domeniu, putem vedea daca
profilul psihologic al cuiva este compatibil sau nu cu o funci Jie sau alta. in cazul consilierii in
cariera a studentilor/elevilor, aspect caracteristic orelor de consiliere si celor de psihologie, este
din acest motiv importanta realizarea acestor teste. Condi' lia este aceea ca raspunsurile si fie de
maxima sinceritate. Totu! i, chiar dacd aceastd condil 'ie nu este Tndeplinitd, lucru posibil atunci
cand testul este folosit intr-un interviu de angajare de exemplu, este evident ca un raspuns oferit,
dacd nu este cel adecvat, indicd un standard pentru persoana respectiva, indicd cunoasterea
comportamentului adecvat [ i prin urmare este previzibil ci in situal/ii critice va [/ti cum sa
reac lioneze potrivit. | /i acest aspect este important in evaluarea personalita’ ii [1] [4]. Figura 1.
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controlat emotional imatur controlat 7 emobonal inatus
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:.Iallslicul.l ursuz. prost dispus, satisBicut, | wrsuz prost dispus,
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Figura 1 Profilul de personalitate al unei al unei comerciant i a unei func/ii de
conducere
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Tn ideea de a Inl lelege mai bine ce transformare suporta un test psihologic de la forma clasica
la forma electronica, se prezinta in continuare testul ini' Jial.

Se poate realiza o testare alternativa pentru a vedea in ce masura exista diferen! e intre primul
model [ i cel prezentat aici. Din punctul nostru de vedere, caliti! ile psihometrice rimén aceleal |i.
Tn schimb, avantajele de ordin economic sunt uriase. Si, in plus, reprezintd un mod mult mai
atragator de prezentare, i o structurare mult mai buna a con! Jinutului.

2.1. Test de personalitate2
Langa fiecare Tntrebare sunt indicate ' lase posibilitil /i de raspuns. pentru intensitdl /i intr-0
crestere gradata, marcate astfel:

1=cétu! li de pul lin 3=mai mult da decét nu 5=cred ca da
2=intr-o oarecare masura 4=probabil ca da 6=sigur ca da

Mai Tntdi citil /i intrebarea cu aten! 'ie | i numai apoi bifa i una dintre cele | ase variante de
raspunsuri posibile.

Nu este permisa inventarea unor alte trepte de valoare prin bifarea intre cifre.

Nu ave! /i o limita de timp pentru completarea chestionarului.

Dupa chestionar, vel i gisi o serie de lamuriri cu privire la punctajul ob!linut i céteva
indical 'ii generale. Pute’ i incepe acum.

1.va facel!i adesea repro uri cu privire la comportamentul pe care il avelli ?
1.2.3.4.5.6

2. Crede! li ¢d se cheltuie prea mul' i bani cu asisten |a sociala ? 1...2...3..4..5...6

3. Credel i ca prin intrebdri cu caracter general se poate da o evaluare potrivita ?
1.2.3.4.5.6

4. Va preocupa adesea insuccesele avute? 1...2...3...4...5...6

5.Vasimi i i uneori neobosit i incomparabil ? 1...2..3..4..5..6

6. Vasim( il i in stare sd va supune! i unei discipline stricte ? 1...2...3..4..5..6

7.Vapute! i exprima sentimentele fa ddeal i ? 1..2..3..4..5...6

8. Va este uneori teama de propria dumneavoastra agresivitate ? 1...2...3...4...5...6

9. Va implical i adesea in dispute privind dreptatea ? 1...2...3..4..5..6

10. Pentru dumneavoastra sunt pul lini cei care v sunt realmente dragi ? 1...2..3..4..5..6

2.2. Interpretarea rezultatelor (exemplu pt agresivitate) [1]
Scala A= Agresivitatea

e 10-24 puncte. Nu va iel il i ullor din fire. Sunte' i o fiin[la pal|nica, fard a in' lelege ci va
mul!lumil i cu orice vi se intdmplad n vial 4. Important este si nu vede! i in intrebuin/ larea
for lei sau violen! ei calea cea mai bunid pentru realizarea scopurilor propuse, ceea ce va
atrage multa simpatie. Tn situaiile limita pute i ceda fara a vi pierde cu firea. Autocontrolul

i lipsa manifestirilor violente sunt lucruri pe care cei din jur le pre! luiesc in mod deosebit la
dumneavoastra.

e 25-39 de puncte - Raspunde i agresiunii cu violen| . Agresivitatea dumneavoastrd [ i
disponibilitatea spre acte de violen! 'a au valori medii. Pute! /i reac! |iona cu extrema violen! la
daca v-ar amenin' 'a cineva. Daca sunte! /i ldsat/a in pace, totul este in ordine | /i nu vel i fi
dumneavoastra cauza vreunui conflict. Se poate spune ca ave! i o atitudine sinatoasa fal 'a de
agresiune.
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40-60 puncte Tehnicile de autoaparare-mijloace de reducere a propriei agresivitd 'i. in mod
cat se poate de sigur trdi’ i cu impresia ca avel |i de purtat o grea cruce in vial a. Nu poate fi
trecut cu vederea faptul cd ave! /i partea dumneavoastri de vind pentru agresivitatea cu care v
intdmpind cei din jur. Este evident cd vina pentru ac! iunile dumneavoastrd negndite sau
reac! liile violente nu poate {i atribuita intotdeauna acestora, cel pu!lin in fazele incipiente ale
conflictelor in care sunte! i implicat/a mai mereu. Incerca i si va controla i predilec! ia
spre rezolvarea prin agresiune a situal liilor prin mai multd inl lelegere fal a de ceilall 'i. Poate
ca nu ar fi o idee rea sa va inscriel /i la un curs de autoaparare. Tehnicile de control al
propriilor reac!/ii care stau la baza marii majoritd /i a unor astfel de cursuri v-ar putea
diminua tendin' lele spre agresivitate. [1]
Urmeaza celelalte teste.!

3. Prezentarea Software-lui pentru evaluarea profilului psihologic

Vizualizam Tn orice browser dorim, condi! liile de optimizare fiind aceleal |i.

rd gradul da agresivitate
SWVITATC

Figura 2. Fereastra principala

Procedura este aceea' i pentru toate cele opt sec! liuni ale testului de personalitate
R ———— e R
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Figura 3. Pagina web Test VI. Rezultatele testului
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Pentru rularea aplical liei realizate este necesar un sistem de operare Windows 98, ME, NT4,
2000, XP sau Vista. Baza de date ocupa mai pullin de 2MB spa’ liu pe hard-disk. Nu exista
cerin/ le de memorie. Orice computer care ruleazi pe Windows versiunile de mai sus poate rula
acest software. Nu este nevoie de nici un software suplimentar. Aplical lia poate rula in orice tip de

browser.
{7} EVALUAREA PROFILULUTPSIHOLOGIC | + ’ o —
% | @ ® | O3 filesirirs c||™-cog P| & E-| O

@ Disable- &, Cookies- » C55- ] Forms- [ Images- @ Information- [] Miscellaneous- /f Out

Mergi la test !

Testele de personalitate va ajuta sa va intelegeti mai bine reactiile in
comparatie cu persoanele din jurul dumneavoastra. Parcurgerea lor
este un mod excelent de a va analiza comportamentul "din afara™, de
a va vedea asa cum va vad ceilalti si poate sa decideti ca in anumite
privinte ar fi nevoie de schimbari.

Faceti o incercare!

L e |
Figura 3. Fereastra de start

Cunostin! lele de operare pe calculator cerute pentru parcurgerea aplica liei sunt minime.
Practic, panoul de navigare /i instruc/ iunile afil Jate sunt suficiente pentru nu solicita decét un
simplu click pe butonul cu op! liunea doriti.

Aplical lia ruleaza incepand cu <Start>. Dar orice alt mod de accesare permite navigarea catre
<Cuprins>.

3. Concluzii

Testele pe computer au fost acceptate in masura in care au fost considerate echivalentul celor
conven! lionale. Pentru a fi considerate echivalente. testele pe computer trebuie sa indeplineasca
trei criterii:

e sa ofere aceleasi scoruri medii
e s aibd acelea' /i devial lii standard
e saclasifice Tn acelasi mod persoanele examinate

Tn plus, dovada echivalen lei intre cele doua moduri trebuie furnizata i prin feedback-ul
oferit de cei examina! i care trebuie sa sesizeze in faza de experiment daca au sesizat inegalital i
induse de forma de administrare.

Printre factorii care au fost men! lional i aici (factorii care afecteaza performanta la testare) se
numara:
a) capacitatea de a revedea si revizui raspunsurile
b) prezentarea de grafica si a textului pe computer
c) experienta anterioara de lucru cu calculatoare.
Constatarile efectuate au condus la concluzia ca un echivalent obiectiv pentru testele
conven! lionale l-ar avea efectuarea computerizatd doar a acelor teste bazate pe obl linerea de
scoruri (scale de punctaj).
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Sunt | ari care au adoptat masuri de legalitate a acestor teste (exeplu Spania).

Evident cé restric! Jiile severe se aplicd mai ales in cazul testelor care urméresc un scop precis,
in spel d obl inerea unor titluri sau permise sau job-uri.

Aspecte ale personalita! ii cuiva ce nu pot fi observate de cei din jur dar detectabile cu
ajutorul acestor teste sunt o problema de intimitate a persoanei Tn cauza. Tn acest sens, obiectivele
urmdrite de un test au implica' Jii importante asupra modului cum acesta va fi administrat /i
evaluat.

De exemplu, un test care este proiectat pentru dezvoltare sau apreciere personald, (cazul
testului de fal /a). este mai pu'lin susceptibil si fie afectat de sau contaminat de .stiluri de
raspuns”. Persoana evaluatd are posibilitatea sa raspunda onest | i deschis din proprie ini iativa
Si nu pentru ca este constransa in vreun fel. Nu existd o motiva' lie pentru disimulare ' i pentru
raspunsuri neadecvate in asemenea circumstan’ .

Ar mai fi de remarcat o distinc! 'ie destul de importantd [ i care nu este de obicei observata.
Aceea ca este o diferen’ /4 intre .testare” si ,, evaluare” psihologica.

Testarea presupune ob! linerea unui diagnostic [ i nimic mai mult. Ea poate fi facutd [ /i doar
de catre un computer fara sa necesite interven' lia unei ter! e persoane, in spe! |4 psihologul

Evaluarea, - stabilitd si prin testul de fati, are valoare formativa, de autoexplorare Si
dezvoltare personald. Nu implica efecte negative. Este un act con! itient [ i voit. din dorin//a de a
raspunde la Tntrebari personale sau pur si simplu din curiozitate.

Totusi, se impune adaptarea administrarii lui la caracteristicile de varsta [ /i la abilitd lile de
utilizare a computerului.

Fard Tndoiala existd posibilitatea de a optimiza acest test. Revizuirea este un lucru usor
datorita formei lui. Ramane ca si resursele cognitive sa fie suficiente Tn acest sens.
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SECTIUNEA C

Software educational
in invatamantul preuniversitar

Proiecte si Aplicatii



Definitie. Tehnologiile E-learning inglobeaza metode si tehnici traditionale
sau moderne si folosind tehnologii IT&C (procesare multimedia si comunicare
asincrona sau sincrond) conduce subiectul care o utilizeaza, la obtinerea unei
experiente Tn intelegerea si stapanirea de cunostinte si indemanari intr-un
domeniu al cunoasterii.

Definitie. Software Educational reprezintd orice produs software Tn orice
format (exe sau nu) ce poate fi utilizat pe orice calculator si care reprezinta un
subiect, o tema, un experiment. o lectie, un curs, etc., fiind o alternativa sau unica
solutie fata de metodele educationale traditionale (tabla, creta, etc.).

e Modele si Metodologii (e-Learning, e-Pedagogy, e-Training,
e-Skills)

e Tehnologii (ADL, WBE, WBT, VR)

e Solutii software (CG, Web, AI)



Algoritmul lui Lee

Maria Mateescu, Colegiul National ,,Emil Racovitd” lasi,
matemariaescu@gmail.com
Robert Onesim, Colegiul National ,,Emil Racovita” lasi,
robert.onesim@yahoo.com
Prof. Emanuela Cerchez, Colegiul National ,,Emil Racovita” lasi,
emanuela.cerchez@gmail.com

Abstract

Algoritmul lui Lee rezolva o problema frecvent intalnita in practica: determinarea unui drum
cu numar minim de pasi, Tn anumite conditii, spatiul de cautare fiind un tablou (cel mai
frecvent, bidimensional). Reprezinta de asemenea una dintre cele mai remarcabile aplicatii
ale unei structuri de date abstracte, fundamentala in informatica, coada. Din punct de vedere
didactic, algoritmul lui Lee este un subiect dificil, care solicita extrem de multa energie:
trebuie creata imaginea vizuald, reprezentarea in memorie, explicat modul de functionare si
n plus toate acestea urmdrite Tn paralel cu implementarea. Aceasta este provocarea la care
soft-ul nostru Tncearca sa propuna o solutie. Punctul forte al aplicatiei consta in abordarea
metodicd, Tn construirea pas cu pas a cunoasterii, in spirald, plecand de la o problema
binecunoscutd, problema Labirintului, panad la momentul final, care prezinta structurile de
date, implementarea si reprezentarea vizuald pentru problema studiata. Abordarea reprezinta
de asemenea un model de buna practica pentru rezolvarea de probleme la informatica.
Aplicatia va fi publicata in galeria software a Arhivei Educationale .campion si, impreuna cu
numeroasele aplicatii ale algoritmului lui Lee existente pe arhiva, consideram ca va fi de un
real folos elevilor care studiaza Informatica.

1. Argument

De ce "Algoritmul lui Lee"? Pentru ca avem nevoie! Prezentarea algoritmului lui Lee elevilor
de clasa a X-a reprezintd un tur de fortd: cateva ore in care povestesti, desenezi, explici,
implementezi, iar explici, iar desenezi, urmaresti pas cu pas implementarea pe desen, pe
reprezentare, justifici, s.a.m.d. Tablele se termina, oricum reprezentarea grafica necesitd prea
multa imaginatie pentru a fi atractiva, iar analogiile de tipul "se propaga precum o picatura de
cerneald pe o bucata de sugativa" nu mai sunt atat de relevante pentru generatia care scrie cu
pixul. Soft-ul nostru isi propune s& ofere un suport pentru abordarea didacticd a acestei teme.
Utilizam ca fundal binecunoscuta problema a soarecelui in labirint, ceea ce ne ofera concretete si
suport vizual extrem de atractiv. Pentru c&, odata modul de functionare a acestui algoritm inteles,
cu utilitatea cozii bine justificata, aplicatiile care se bazeaza pe algoritmul lui Lee devin "toate la fel".

Si poate mai important decat tema datd este faptul ca prin modul Tn care prezentdm algoritmul
lui Lee incercam sa oferim un model de abordare a problemelor de informatica: enuntarea
problemei, aplicarea pe un exemplu, reprezentarea informatiilor, descrierea pasilor algoritmului,
abia apoi implementarea. Adica este cale lungd de la enunt pand la "#include"! Construim
cunoasterea pas cu pas, trecand succesiv prin treptele taxonomiei lui Bloom: cunoastere,
intelegere, aplicare, analiza, sinteza, evaluare.

Acestea sunt considerentele care au stat la baza alegerii acestei teme. Aplicatia noastra va fi
publicatd in galeria de software educationale a arhivei educationale .campion, fiind astfel la
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dispozitia tuturor elevilor pasionati de studiul informaticii si profesorilor care sunt pasionati de
formarea gandirii algoritmice la elevii lor.

2. Structura generala

Aplicatia este structurata in 8 momente:

Figura 1. Structura aplicatiei

3. Momentul 1. Coada

Este definita structura abstractd coada, este descris modul de functionare si utilitatea acesteia.
Momentul contine 3 sarcini de lucru pentru elevi:

e animatie interactiva, care ilustreazd modul de functionare a unei cozi intr-un context familar;

o aplicatie in care elevul trebuie sa aplice o secventd de operatii asupra unei cozi si sa identifice
continutul cozii la final; de data aceasta este sugeratd reprezentarea cozii ca vector, pregatind
trecerea de la coada ca structura abstracta de date la implementarea statica a acesteia;

e a treia sarcina de lucru solicita elevului sa analizeze 4 situatii practice si sa selecteze situatiile
pentru care solutia necesita utilizarea unei cozi; desi aparent simplu, acest exercitiu nu necesita
doar o bund Tntelegere a modului de functionare a unei cozi, ci si capacitatea de a evalua o
situatie concretd, de a identifica solutii si de a analiza acele solutii, pentru a identifica
necesitatea utilizarii unei cozi.

4. Momentul 2. Implementarea unei cozi

Tn acest moment de lectie introducem reprezentarea statici a unei cozi (implementarea ca
vector) si ilustram modul de implementare a celor doua operatii fundamentale pentru aceasta
structurd de date: inserarea unui element Th coada si extragerea unui element din coadad. Pentru
fiecare operatie prezentdm o simulare interactivda a modului de functionare (folosind acelasi
context familiar, "coada la branza™), corelatd cu efectul asupra reprezentdrii cozii ca vector. Este
prezentata de asemenea secventa de instructiuni C/C++ care implementeaza operatia.
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b Algoritmul lui Lee. Imple mentarea unei cozi
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Figura 2. Inserarea unui element in coada

5. Momentul 3. Problema labirintului

Momentul al treilea reprezinta introducerea problemei pe care am utilizat-o ca fundal pentru
prezentarea algoritmului lui Lee: problema labirintului. Pentru a ne asigura de o buna intelegere a
problemei, elevul se confrunta cu doud sarcini de lucru:

e prima solicitd elevului selectarea unuia dintre cele 6 exemple de labirint, iar elevul poate
urmari modul de calcul al numarului minim de pasi pe exemplul selectat; animatia prezentatd
implementeaza algoritmul lui Lee si poate fi rulatd integral sau poate fi urmarita pas cu pas;

e a doua sarcina de lucru solicitd elevului sa completeze pentru un labirint dat numarul minim de
pasi pe care soricelul trebuie sa 7i facd pentru a ajunge in fiecare pozitie a labirintului; nu
impunem elevului s& realizeze completarea simuland functionarea algoritmului lui Lee, va
descoperi singur ca pentru a determina valorile corecte trebuie sd le calculeze in mod similar.

6. Momentul 4. Reprezentarea informatiilor

Tn acest moment prezentdm modul de reprezentare Tn memorie a unui labirint ca tablou
bidimensional, precum si modul de codificare a culoarelor si a peretilor. Elevul are din nou doua
sarcini de lucru:

e prima reprezintd o animatie interactiva in care elevul poate vizualiza Tn paralel labirintul si
reprezentarea acestuia; deplasand cursorul mouse-ului in labirint sau Tn reprezentare va fi
marcat elementul corespondent in reprezentare/labirint.

e a doua sarcina de lucru este mai laborioasa, solicitdnd elevului s& construiasca reprezentarea
pentru un labirint dat, inclusiv bordarea acesteia; pe masura ce elevul va construi reprezentarea,
va constientiza si modul de parcurgere a matricei pentru a completa bordura/interiorul.

7. Momentul 5. Deplasarea in labirint

Tn problemele care au ca solutie algoritmul lui Lee este specificatd intotdeauna regula conform
careia doua pozitii sunt considerate vecine. Acest meoment ilustreaza mai ntdi modul de
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reprezentare a unei pozitii in spatiul de lucru, precum si modalitatea in care pot fi parcurse toate
pozitiile vecine Tn mod concis si “errorproof” (evitand erorile frecvente datorate tratarii vecinilor
separat prin Copy/Paste). Este introdusd notiunea de vector de deplasare relativa si elevul este
confruntat cu doud sarcini de lucru, construite ca si pana acum:
e prima sarcina de lucru se bazeaza pe o animatie interactiva; elevul poate plasa cursorul mouse-
ului pe fiecare dintre cei 4 vecini ai pozitiei curente si vizualizeaza astfel deplasarile relative pe
linie, respectiv coloana
pentru vecinul selectat;
alaturi  sunt  vizualizati
vectorii  de  deplasare
relativa;
ant gl =15 Ak, L, Dfr -y
T ea doua sarcind de lucru
solicita elevului sd
construiasca el vectorii de
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0,1
by EX 0,1
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cazul cu 8 vecini.

Figura 3. Vectorii de deplasare relativa

8. Momentul 6. Utilizarea cozii

Acest moment structureaza pasii algoritmului, pe care elevul i-a urmarit deja pe exemple si i-a
aplicat el Tnsusi pentru calculul numarului minim de pasi pentru un labirint dat. Este prezentatd
necesitatea utilizarii unei cozi de pozitii pentru functionarea algoritmului, iar elevul poate urmari
pe un exemplu algoritmul lui Lee in paralel cu modul de utilizare a cozii.

9. Momentul 7. Implementarea algoritmului

Momentul 7 sintetizeaza toate elementele fixate pand acum si prezintda o implementare in C/C++ a
algoritmului lui Lee cu posibilitatea de a executa integral sau pas cu pas algoritmul si de a urmari
pentru fiecare instructiune executatd efectul ei asupra variabilelor, cozii si a reprezentarii
labirintului.

' Algoritmul lui Lee. Implementarea algoritmului
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10. Momentul 8. Evaluare

Evaluarea finald pentru aceasta lectie constd, evident, in rezolvarea de probleme aplicative pentru
algoritmul lui Lee. Am realizat o selectie relevanta de probleme de pe arhiva .campion, grupate pe
3 niveluri de dificultate.

Elevul va putea aplica algoritmul, va avea acces, daca este necesar la indicatii de rezolvare, iar
solutiile realizate de elev vor fi evaluate online, pe arhiva. Elevul va avea permanent feed-back-ul
necesar (eventuale mesaje de eroare, acces la primul test de evaluare pentru care algoritmul lui nu
functioneaza), pana cand va rezolva fiecare problema de 100 de puncte.

11. Concluzie

Strategiile didactice utilizate, modelul oferit pentru problem-solving si nu in ultimul rand grafica
atractiva, creatd de Maria Mateescu, sunt motive pentru care softul nostru poate constitui un suport
valoros pentru Tnvatare. Si daca acest soft va fi utilizat impreuna cu facilitatile oferite de arhiva
educationald .campion, algoritmul lui Lee nu va mai fi un "subiect pentru olimpici", va parea
simplu pentru oricine.
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Abstract

O opera de arta valoroasa are caracter universal. Mesajul si frumusetea sa au un grad de
autonomie pe masura universalitatii sale, si pot fi receptate ca atare, chiar in absenta
cunoasterii unui context social, politic, filosofic si artistic. Totusi, orice opera de arta este o
modalitate de a cunoaste si de a intelege lumea nu doar in coordonatele sale universale ci si
Tn mod istoric. Altfel spus, pornind de la modul in care lumea reald se reflecta in oglinda unei
opere de arta, elevul are posibilitatea sa reconstituie imaginea lumii asa cum era ea la
vremea conceperii operei analizate. Mai mult, arta surprinde si dezvaluie cauzele si
consecintele mentalitdtii epocii Tn care a aparut. Astfel, intelegerea curentului artistic — a
contextului istoric n care acesta a apdrut si a viziunii pe care o surprinde — este inerenta in
procesul de interpretare criticad a unui text literar. Pentru a formula judecati de valoare
pertinente, elevii au nevoie de aceasta viziune de ansamblu. Cu ajutorul mijloacelor specifice
softului educational, li se va inlesni elevilor demersul de reconstituire a unei epoci istorice si
culturale — cea a romantismului. Posibilitatea de a corela evenimente istorice, imagini de
epoca si reprezentari artistice variate — literare, muzicale si plastice — este marele beneficiu
pe care 1l aduce aceasta aplicatie in procesul de Tnvatare. Este Tnsa mai mult decat ar putea
oferi, de pildd, o orad de curs in care aceleasi materiale ar fi prezentate elevilor cu suport
multimedia, deoarece toate aceste reprezentari variate sunt integrate in exercitii pe care elevii
le pot rezolva in ordinea si Tn ritmul dorit, revenind asupra diferitelor imagini, secvente
sonore sau reprezentari literare, in functie de nevoile de invatare ale fiecarui utilizator.
Credem ca softul prezentat este o abordare interdisciplinara oportund, care vine in
intdmpinarea nevoilor elevilor de a-si dezvolta gandirea analitica si criticd, de a Tntelege
textul literar Tn context si de realiza mai usor asociatii si raportari la un sistem de referinta
complex.

1. Argument

Nu e niciun secret faptul cd ,,a studia literatura” pare, pentru cei mai multi dintre elevi, un lucru
inutil, confuz, pentru cd nu are criterii riguroase, dar mai ales chinuitor, pentru ca e proba
obligatorie la examenele nationale. Nedumeriri mai mult sau mai putin vehemente sunt destul de
frecvente: ,,la ce e buna literatura?” ,,de ce trebuie sa disecam un text?”, ,,de unde stim ce a vrut sa
spuna autorul?”, ,,de ce trebuie sa dam la literatura acelasi bacalaureat ca si cei de la filologie?”,
,»de ce m-ar interesa viata taranului roman de acum un secol?” sau ,,eu nu am talent la literatura” —
sunt cateva dintre cele mai frecvente obiectii, carora profesorii de literatura Tncearca sa le
raspunda pentru a genera 0 motivatie reald. Arta oglindeste esenta umanitatii noastre, este o cale de
cunoastere a lumii in profunzimea mecanismelor ei. Pe drept cuvant, ,,a invata” sau ,,a preda”
literatura este absurd. Arta este o Tntalnire cu valori, trdiri, Tn fond, cu adevaruri universal valabile,
iar aceasta intalnire poate fi pregatita, Tnlesnita si celebratd, dar in niciun caz Tnvatata.
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Studiul literaturii presupune, Tn mare, douad procese importante: Tntelegerea ideilor si trairilor
transmise de autor si interpretarea lor, adicd emiterea unor judecdti de valoare utilizand procesele
cognitive specifice: analiza, comparatia, asociatia, analogia, ierarhizarea, sinteza si altele. Pentru a
intelege un text literar, elevii trebuie sa recunoasca elementele principale ale textului si sa extraga
semnificatiile. Pentru acest lucru, au nevoie sa cunoasca universul literar al scriitorului studiat, mai
precis — temele, motivele, ideile abordate cu precddere si viziunea acestuia despre lume. La randul
lor, coordonatele principale ale universului literar al unui scriitor se afld in stransa legatura cu
intregul context social si cultural, raportand textul la o viziune globald, unitard si explicabild
istoric. Prin urmare, intelegerea curentelor artistice si a ideilor si mentalitatilor care le genereaza
este nu doar de folos, ci inerenta.

Softul despre Romantism oferd elevului o0 modalitate activa de a dobandi o viziune de ansamblu
asupra contextului si a curentului artistic. Exercitiile Tl ajuta sa actualizeze cunostintele de istorie
universala relevante pentru perioada romantismului si sa le coreleze cu momentul studiat din punct
de vedere artistic, pentru a intelege viziunea si mentalitatea oamenilor din secolul al XIX-lea. De
asemenea, exercitiile de ilustrare a temelor, motivelor si mijloacelor artistice se aplica nu doar pe
texte literare ci si pe reprezentdri plastice si muzicale. Este o abordare fireasca, avand n vedere ca
literatura este Tn primul rand o arta si trebuie inteleasd Tn context artistic larg. Aceastd abordare
transdisciplinara Ti ajuta pe elevi sa inteleaga faptul ca temele, motivele, mesajul si semnificatiile
sunt aceleasi, indiferent de modalitatea artistica folosita, ele, de fapt, cristalizand un mod de a
vedea lumea la un moment dat in istorie. Credem cd in felul acesta analiza textului literar isi poate
dovedi utilitatea, Tntelegerea textului fiind o cale spre intelegerea contextului si a umanitdtii, Tn
general.

Aplicatia se adreseaza elevilor de clasa a Xl-a care studiaza romantismul in programa
obligatorie, dar si celor de clasa a Xll-a, sectia filologie, pentru orele de literaturd universala.
Aceasta poate fi folosita la clasd, profesorul avand libertatea sa foloseasca momentele softului Tn
ordinea si in ritmul pe care le considera cuvenite, dar va fi publicat si pe situl Colegiului National
»Emil Racovitd” lasi (http://www.racovita.ro), pentru ca elevii sa poata relua anumite exercitii.

2. Structura generala

Aplicatia este structuratd pe patru momente:

e  Contextul istoric;

e  Trasaturile
romantismului.
Viziunea despre lume;

e Reprezentanti. Teme,
motive si mijloace
artistice;

e  Romantismul roméanesc.

Romantismul — o0 abordare interdisciplina

Tiasaturile romantismului.
Viziunsa despra luma.

3. Momentul 1. Contextul
istoric

Tn acest moment este
actualizat succint contextul
istoric universal, pentru ca elevii

Romantismul remé

3 ai 3 i i R rzzn nti.Teme, motive
Sa ajung_a, pj’lﬂ comparatle la "si “md'f:mﬁ altmim_t
concluzia c& romantismul este o
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absolutismului, a inechitatii Figura 1. Structura aplicatiei
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economice si sociale, a ierarhiei clericale si, in plan artistic, a imitatiei realitdtii. Momentul contine
3 sarcini de lucru pentru elevi:

. exercitiu de actualizare a principalelor momente ale revolutiei engleze;
. exercitiu de actualizare a principalelor momente ale revolutiei franceze;
. exercitiu de actualizare a celor mai importante personalitdti, simboluri si sloganuri ale

inceputului secolului al X1X-lea in Europa.

4. Momentul 2. Trasaturile romantismului. Viziunea despre lume.

Acest moment 1i familiarizeaza pe elevi cu trasaturile artei romantice, evidentiind legatura
dintre contextul istoric, mentalitatea si filosofia epocii, pe de o parte, si trasaturile definitorii ale
artei secolului al XIX-lea in lume, pe de altd parte. Momentul contine 3 sarcini de lucru pentru
elevi:

. exercitiu de identificare a unei trasaturi importante Tn fragmente literare si reproduceri ale
unor picturi. Elevii au sarcina de a analiza patru astfel de reprezentdri artistice si de a selecta
un fragment literar si o imagine care ilustreaza aceeasi trasaturd. Feed-back-ul le oferd
explicatii succinte care 1i ajutd pe elevi sd inteleagd sau sa fixeze motivul pentru care
trasadtura respectiva se regaseste sau nu n cele patru ilustrari artistice. Daca rezolva corect o
variantd, elevii pot asculta un fragment muzical reprezentativ pentru acelasi aspect ilustrat,
fiecare varianta urmarind o alta trasatura a romantismului;

Romantismul « Tréis&turile romantismu lui. iunea despre lume
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Figura 2. Reprezentari artistice diferite ale aceleiasi trasaturi

« exercitiu de actualizare a principalelor trasaturi ale romantismului Tn comparatie cu cele ale
clasicismului. Exercitiul oferd formulari succinte si eliptice ale principalelor trasaturi ale celor
doud curente. Pentru ca aceste trasaturi se afla n raport de antiteza si enunturile eliptice sunt
n opozitie cu enunturi complete, exercitiul are un grad mediu de dificultate si este Tn acelasi
timp o bund modalitate de achizitie si de consolidare a cunostintelor teoretice Tn privinta celor
doud curente artistice;
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exercitiu de analiza si de interpretare a unor opere de artd prin recunoasterea unor trasaturi ale
curentului ilustrate n literaturd si Tn picturd. Elevii au ca sarcind de lucru sa identifice, dintr-o
listd de 7 trasaturi, pe cele trei care se regasesc intr-un fragment literar sau intr-o reproducere
dupd o picturd apartindnd romantismului. Ca si la primul exercitiu al acestui moment,
fragmentele literare si reprezentdrile plastice sunt selectate din literatura si arta plasticd

universald a epocii. Feed-back-ul oferd, din nou, explicatii si ilustrari muzicale relevante.

5. Momentul 3. Reprezentanti. Teme, motive
si mijloace artistice.

Momentul al treilea este un bun prilej pentru
ca elevii sa Tsi exerseze abilitatile de interpretare
a unei opere de arta, actualizand, in acelasi timp,
numele celor mai importanti reprezentanti ai
romantismului european. Pentru fiecare tard, am
selectat un scriitor, un pictor si un compozitor,
sarcina de lucru fiind aceea de a selecta, dintr-o
lista nediferentiatd pe categorii, cate o tema, un
motiv si 0 modalitate artistica regasite Tn opera
de artd aleasa ca suport. Fragmentul muzical nu
face obiectul unui exercitiu de analizd si

Calawna wannarilor are ca resullal conoasberes sinelo
s a adevarurilor prolunde ale i, o Limp ce penbra
calatorul din Arkansas sau pentru cel din textul [ui Ghica,
calatoria eshe o cale de cunpastere A diversitani sociale.,

Richar Wagner, Dlandezul zburator {1843)

Figura 3. Feed-back constructiv

interpretare, fiind o recompensa pentru rezolvarea corectd a ambelor variante oferite pentru o tara.
Harta interactiva ce se gaseste ca interfatd a exercitiului poate contribui la fixarea cunostintelor Tn
privinta spatiului geografic si cultural Tn care sunt plasati reprezentantii din operele cdrora au fost

selectate textele sau imaginile suport.

o

6. Momentul 4. Romantismul
romanesc

In  acest moment elevul se
familiarizeazd mai  Tndeaproape cu
romantismul romanesc, cu acele trasaturi
ale contextului istoric si artistic prin care
romantismul roménesc se aseamana cu
romantismul universal, dar si cu cele care
il diferentiaza. Elevul are doua sarcini de
lucru:

* interfata primului exercitiu este o
hartd a celor trei Tari Roméne si
cateva reprezentari vizuale ale unor

Figui’a 4. Harta interactiva

personalitati si  simboluri  ale
revolutiilor ce au avut loc in fiecare

dintre regiunile istorice. Printr-un exercitiu de pozitionare a imaginilor in regiunea
corespunzatoare, elevii actualizeaza principalele aspecte ale ideologiei revolutionare a epocii.
Fiecare imagine este Tnsotitd de o explicatie succintd a importantei aspectului surprins in
imagine;

 adoua sarcind de lucru i ajuta pe elevi sa Tsi dezvolte competentele de receptare a textului
literar si sa fixeze, Tn acelasi timp, si cunostintele despre cei mai importanti reprezentanti ai
romantismului romanesc. Elevii au de selectat, dintr-o lista nediferentiatd pe categorii, cate o
tema, un motiv si 0 modalitate artistica regasita in fragmentele literare alese ca suport.
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Figura 5. Contextul istoric al romantismului romanesc

7. Concluzie

Analizand comparativ si interpretand capodopere ale romantismului, elevii ar putea ntelege ca arta
este o oglindire esentializatd a lumii Tn dimensiunea sa istoricd si culturald dar si a trasaturilor
esentiale si atemporale ale umanitatii. Credem ca acest soft va fi de folos pentru exercitiile de
interpretare a textului literar la bacalaureat si poate va raspunde si Tntrebarilor legate de rostul
studierii literaturii la scoala.
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Abstract

Prin intermediul acestui soft educational, va invitam sa calatorim Tn Sistemul Solar si printre
galaxii si sa descoperim Tmpreuna simetrii si armonii vizibile cu ochii mintii Tn Univers.
Lucrarea Tsi propune sa familiarizeze elevii, intr-un mod placut, distractiv si cat se poate de
riguros, cu notiuni din Astronomie. Teme ca Sfera Cereasca, Notiuni despre stralucirea
stelelor, luminozitatea si magnitudinea lor aparenta, Miscarea diurna a astrilor, Culminatie si
Stele circumpolare sunt prezentate sub forma unui joc educational in totalitate interactiv.
Accepta provocarile lansate! Nu vei regreta!

1. Introducere

Aceastd lucrare este un joc educational Tn totalitate interactiv, care introduce jucdtorul n
lumea fascinantd a astronomiei. Lucrarea este destinatd asimildrii Tn mod placut a notiunilor despre
coordonatele ceresti, Sistemul Solar si bolta cereascd, notiuni usor de vizualizat cu ajutorul
animatiilor propuse.

Soft-ul poate fi folosit ca material didactic atat la clasa, cat si pentru studiul individual. Este
destinat elevilor din Tnvatdamantul preuniversitar, fiind util chiar si pentru pregatirea concursurilor
si olimpiadelor scolare.

2. Obiective

Ldrgirea orizonturilor cunoasterii in domeniul astronomiei.

Dobandirea rapida si Tntr-un mod placut a unor teme delicate din Astronomie.

Testarea cunostintelor dobandite cu ajutorul aplicatiilor interactive.

Tnsusirea unor deprinderi corecte de lucru, utilizand formalismul matematic.

Identificarea si definirea corectd a unor notiuni si marimi fizice specifice astronomiei.
Utilizarea corecta a unor limbaje formale (matematic, fizic).

Investigarea modelelor, armoniilor si simetriilor din lumea reala, vizibile doar cu ochiul
mintii, numite legi ale fizicii.

NookrwpnE
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4. Prezentarea jocului

Lucrarea este un joc educational Tn totalitate interactiv. La final, jucatorul va dobéandi o
multime de cunostinte din domeniul astronomiei, dar si al fizicii.

Am ales aceastd tema deoarece este putin studiatd in liceu, Tnsa este foarte importanta Tn
intelegerea fenomenelor ceresti si foarte indragitd de elevi. Pe langd componenta teoretica,
lucrarea cuprinde o componenta interactiva si distractivd, pentru o mai bunad Tntelegere a
fenomenelor.

Proiectul cuprinde 3 module:

1. Coordonatele ceresti

2. Sistemul solar

3. Bolta cereasca.

Fiecare modul contine o sectiune de teorie, care permite acumularea de cunostinte si 0
sectiune interactiva, In care jucdtorul Tsi poate testa cunostintele dobandite.

' g ' ' . Partea teoreticd este structuratd Tn asa fel
incat sa fie usor de parcurs. Contine toate
notiunile  necesare intelegerii  fenomenelor
specifice fiecarui modul si este utild Tn
rezolvarea provocarilor din timpul jocurilor.

Prima sectiune din modul Coordonatele
ceresti este o lectie de teorie, Tn care sunt definite
si explicate notiuni precum coordonatele
orizontale, orare, ecuatoriale, componentele
acestora, cat si relatiile dintre ele. Pentru a
intelege mai bine aceste notiuni, urmatoarele
doua sectiuni sunt interactive si ofera jucatorului
posibilitatea de a afla informatii suplimentare,
cat si de a-si testa intr-un mod interactiv
cunostintele dobéandite.

n cea de-a doua sectiune a acestui modul

: este prezentat modul in care se calculeaza n
Fig. 1 — Captura de ecran din proiect: Ecliptica astronomie distanta pana la un punct inaccesibil,
dar vizibil, prin metoda paralactica. Dupa ce va
urmdri metoda, jucatorului i se va cere sa calculeze singur aceasta distantd, cu ajutorului unui set
de date.

Sistemele de coordonate ceresti sunt
necesare  pentru orientarea pe sfera
cereasca sau pentru stabilirea si indicarea AN Y
pozitiei exacte a unui punct pe bolta nith Nadir
Cereascé, asca Axa Lumii
_ vln a treia sectiune avacAestm modul, i:i:‘:i:;“::':;“" .
jucatorului i se prezintd intr-un mod |8
interactiv, informatii despre cele mai
importante axe si puncte ale sferei ceresti.

Cuvinte Cheie

Cu ajutorn] mouse-ului,
seleeteazs cuvintele
cheile. Vel putea observa
eare sunt cele mai
importante axe si puncte

ale sferei ceresti.

Punctul
Yernil

Fig. 2 — Captura de ecran din proiect:
Sfera cereasca

Polul Sud
Ceresc L Nadix
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Fig. 3 — Captura de ecran din proiect: Sistemul Solar

Tn cel de-al doilea modul este prezentat Sistemul solar. Sunt oferite informatii despre cele 8
planete: Mercur, Venus, Terra, Marte, Jupiter, Saturn, Uranus si Neptun.
Suportul vizual contribuie la o mai buna intelegere a notiunilor prezentate.

Sasu, o dr-a Fa planetd Ar 3 Sonow (ahach ip o Sreangs de 1,5 us g aiopes
ware pusedi um ined via i Sabu rn walealihe | delugen, ol

w
Shaiemuli sainr, i
Amrercse Seamled o e dmplter. Slck ewerin B vlsbetnr: e e rrecl

3 ot e
T din Bdrogan | TS Rall. Tamtarta medle sute de - 135 grads =

Fig. 4 — Captura de ecran din proiect: Saturn

Cel de-al treilea modul, intitulat Bolta cereasca, contine o sectiune de teorie cu informatii
despre constelatii, despre variatia aspectului cerului Tn timpul unei zile si in timpul unui an pentru
un anumit loc de pe Pamant, despre stralucirea stelelor, luminozitatea si magnitudinea lor aparenta,
despre miscarea diurnd a astrilor, despre culminatie si Tndltimea unui astru la culminatia
superioara, cat si despre stelele circumpolare si stelele cu rasarit si apus.
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Tralectorla Soarelul pe cerul
unei zile de iarna

Soarele la amiaza

Vara

Fig. 5 — Captura de ecran din proiect: Traiectoria Soarelui
Tn cea de-a doua parte a modulului, jucitorul poate observa exact care este traiectoria soarelui

pe cerul unei nopti de vard sau al unei nopti de iarnd. Aceastd animatie 1l va ajuta sa Tnteleaga mai
bine notiunile teoretice si sa le aplice apoi in practica.

< : l—ZE’.I]Ill

Ecuator Ceresc

Fig. 6 — Captura de ecran din proiect: Traiectoria stelelor

Tn sectiunea urmétoare, jucatorul trebuie si identifice, pe baza notiunilor teoretice acumulate,
stelele circumpolare si pe cele cu apus si rasarit precum si traiectoria acestora.
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5. Concluzii

Jocul a fost realizat in Macromedia Flash 8.

Jocurile educationale permit evaluarea elevilor intr-un mod neconventional, evitandu-se astfel
anxietatea ce poate fi indusd de metodele de testare traditionale. Evaluarile pe baza de jocuri pot
oferi informatii referitoare nu doar la nivelul cunostintelor elevului ci si cu privire la posibilele
probleme de auz, de pierdere a capacitatii de diferentiere a culorile, de recunoastere emotionala,
probleme care s-ar putea sd nu poata fi abordate in clasd, in cazul testelor conventionale. De
asemenea, acest tip de teste pot oferi informatii despre felul in care elevii detin anumite abilitati
cognitive de nivel mai ridicat.

Urmatorul demers pe care il vom realiza va fi de a testa impactul acestui joc Tn randul
colegilor nostri.

6. Bibliografie

[1] Lang, Keneth R., Astrophysical Data: Planets and Stars, Springer- Verlag, New York, 1992

[2] Lean, Judith, ,,Solar Irradiance.”, Enciclopedia of Astronomy and Astrophysics, Nature Publishing
Group, Houdmills, UK, 2001

[3] Cocs, Arthur N. (ed), Allen’s Astrophysical Quantities, Fourth Edition, , Springer- Verlag, New York,
2000

[4] Bradley, Carroll W, Dale, Ostlie A., An Introduction to Modern Astrophysics, second edition, Pearson
Educational, San Francisco, 2007

[5] http://earthsky.org/space/five-best-things-to-see-during-an-eclipse-from-the-

[6] http://csepl0.phys.utk.edu/astri61/lect/celestial/celestial.html

[7] http://en.wikipedia.org/wiki/Luminosity_%?28astronomy%29#In_astronomy

[8] http://en.wikipedia.org/wiki/Luminosity#Stefan.E2.80.93Boltzmann_law

[9] miscarea-anuala-a-soarelui&catid=35:date-generale&Itemid=54

[10] http://www.polaris.iastate.edu/NorthStar/Unit4/unit4_subl.htm

[11] http://www.astronomy.ohio-state.edu/~pogge/Ast161/Unit2/seasons.html

[12] http://earthsky.org/moon-phases/waxing-gibbous

[13] http://earthsky.org/astronomy-essentials/when-is-the-next-blue-moon

[14] http://phys.org/news/2012-08-synchronized-x-ray-optical-lasers-atomic.html

[15] http://www.windows2universe.org/physical_science/physics/mechanics/ellipse.html

[16] Sandage, A., Bedke J., The Carnegie Atlas of Galaxies, Carnegie Institution of Washington, Washington
D. C., 1994

[17] Zaharia C., Militaru M., Bica I., Anghel C., Popescu C., Stoica I., In pas domol prin lumea
acceleratoarelor de particule elementare, a IX a Conferintd Nationald de Tnvé'gémént Virtual, 2011,
Cluj-Napoca; Romania



Instrumente web pentru gestionarea
concursurilor de programare
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Abstract
Este descrisa structura si principiile de functionare a sistemului on-line pentru gestionarea
consursurilor de programare, elaborat de echipa liceului teoretic Orizont. Sistemul elaborat
permite evaluarea problemelor informatice, crearea concursurilor proprii (pentru utilizatorii
autorizati), clarificari in timp real cu juriul, evaluari individuale in afara concursurilor.

1. Introducere

Concursurile de programare constituie una dintre cele mai importante componente ale
activitatii extracurriculare la disciplina Informaticad. Evaluarea rezultatelor participantilor la
asemenea concursuri presupune efectuarea un numar mare de operatii, a unei atentii sporite si a
unui timp considerabil.

La moment Tn republicd nu exista o platforma universala, in utilizare deschisa care ar permite
accesul profesorilor pentru a crea si lansa concursuri proprii de diferite nivele , iar elevilor — de a
participa la asemenea concursuri si de a fi evaluati automat.

Proiectul mentionat vine sd acopere aceastd nisa a sistemelor automatizate pentru testare.
Sistemul ruleaza in calitate de server in reteaua locala sau on-line, ceea ce implica prezenta unui
calculator separat, destinat sistemului de evaluare. Rularea sistemului si evaluarea sunt realizate
sub dirijarea SO Linux, ceea ce asigura un grad sporit de securitate.

Avantajul sistemului, in comparatie cu altele de acest tip constd in optiunea de a crea propriile
concursuri pentru utilizatorii Tnregistrati (profesori), adaugarea propriilor probleme si restrictii,
stabilirea perioadei de desfasurare a concursului. Astfel sistemul devine un instrument accesibil
pentru toti cei interesati de competitiile informatice in orice perioada de timp si pentru orice duratd
de utilizare.

Sistemul poate fi utilizat pentru organizarea competitiilor de programare in cadrul institutiilor
de Tnvatamint, locale sau regionale, pentru pregatirea continua a elevilor dar si in calitate de
instrument pentru evaluarea curentd sau tematica Tn cadrul disciplinei Informatica.

Fiind la prima sa versiune sistemul de evaluare automata a solutiilor n cadrul concursurilor de
programare va fi dezvoltat in continuare. Principalele directii de activitate dor fi: obtinerea
resurselor web necesare de lungd duratda: domeniu, gazduire web cu posibilitate de utilizare
aresurselor unui server virtual, dezvoltarea interfetei Tn limba roménd pentru organizarea
concursurilor locale, dezvoltarea arhivei de probleme etc.

2. Structura aplicatiei
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einregistrarea noilor *Preconcurs
utilizatori eDesfasurare

*Logarea utilizatorilor sAcceptare surse

sAsocierea rolurilor

Afisari
rezultate

*Operatii in baza de date
s Afisari rapoarte

sSelectare compilator
*Compilare
s\erificare

Figura 1. Schema componentelor aplicatiei

Aplicatia este formatd din cateva module interconectate, fiecare rezolvand un grup de
probleme:

Acces — functii de Tnregistrare a utilizatorilor aplicatiei, permitere acces utilizatorilor
autentificati in dependentd de rolul acestora, asociere roluri utilizatorilor. Tot aici se regasesc
functiile de Tnregistrare pentru participare la concurs.

Concurs — set de functii pentru organizarea concursului: Tncarcare probleme (enunturi si baterii
de teste), atribuire restrictii (timp, memorie); lansare concurs; comunicare cu juriul (inclusiv
salvarea log-ului comunicdrilor); verificare surselor Tncarcate: extensie, cod, directive etc.

Evaluare — functiile de selectie a compilatorului; compilare, control al timpului de executie,
verificare a rezultatului, asociere punctaj si mesaje de eroare.

Afisari - functii de filtrare, sortare a continuturilor, generare rapoarte individuale, per concurs,
sumative, etc.

3. Instrumente software

Programare: PHP (PHP: Hypertext Preprocessor ) — garanteazd o compatibilitate perfectd cu
sistemul de operare folosit (Linux) si serverul pe care (Apache2) pe care este creat proiectul. Tnca
un argument in favoarea acestui limbaj este simplitatea interactiunii cu bazele de date MySQL si
faptul c@ nu sunt necesare biblioteci suplimentare. HTML (HyperText Markup Language ) a fost
folosit pentru crearea paginilor web ale sistemului, inclusiv a formelor si rapoartelor, preluarea si
transmitere pentru procesare a datelor; afisarea rezultatelor; organizarea interfetelor. CSS
(Cascading Style Sheets)- folosit pentru automatizarea formatarii elementelor unor documente
HTML, XHTML, XML si SVGL. MySQL - sistemul de gestiune a bazelor de date relationale. A
fost folosit pentru stocarea tuturor datelor de pe site, a rezultatelor evaluarii, arhivelor de problem.
jQuery - platforma de dezvoltare JavaScript, conceputd pentru a ul lura [|i imbunital /i procese
precum traversarea arborelui DOM in HTML, managementul inter-browser al evenimentelor,
animal i i cereri tip AJAX. Tn acest proect jQuery este folosit pentru a modela evenimente
interactive, cum ar fi, de exemplu Tnregistrearea utilizatorului. Ajax (sau AJAX, - Asynchronous
JavaScript and XML), este o tehnica de programare pentru crearea de aplical lii web interactive.



164 Universitatea din Bucuresti si Universitatea ,Transilvania” din Brasov

Este folosit Tn system pentru crearea unui mediu confortabil utilizatorilor, de exemplu actualizarea
automatd a paginii web (Adresarea inrebarilor).PhpMyAdmin — Este un program open-source
scris Tn limbajul PHP. Este folosit Tn system pentru accesul interactiv la bazele de date prin
intermediul browserului.

4. Functionalitati

4.1. Inregistrare

La fel ca orice site dinamic, aplicatia are mai multe categorii de utilizatori, posibilitati de
inregistrare, logare, comunicare prin mesaje etc. In lipsa unui utilizator acceptat in sistem pagina
prmupala va —propune Tnregistrarea unU| utlllzator nou sau accesul unui utilizator existent (figura 2).

ERENL

Tnregistrarea poate fi realizatd ca
Profesor sau Elev. Pentru fiecare tip
de utilizator este definit setul de
permisiuni in sistem. La fel, difera si
datele necesare pentru nregistrare.

4.2 Categorii de utilizatori

Pe site sunt 2 tipuri de utilizatori:
Profesor si Elev.

Elevul pentru Tnregistrare trebuie
doar sa introduca numele de utilizator
, parola , adresa e-mail si profesorul
sau (profesorul trebuie sa fie Tnregistrat Tn sistem). Tnregistrarea profesorului este semiautomata i
este acceptata doar dupad verificarea datelor de catre administrator. Odata cu acceptarea, profesorul
primeste si o serie de instructiuni cu privire la activitatile sale de creare a concursurilor. Odata cu
crearea contului de profesor se creeaza si un utilizator elev, pentru acelasi cont. Aceasta se face
pentru a asigura profesorului posibilitatea de verificare a concursurilor create din pozitia unui
participant la concurs.

Odata admis Tn sistem elevul este directionat catre pagina de start a concursurilor (Figura 3), iar
profesorul — catre Centrul de Comanda (Figura 4)

Figura 2. Pagina de logare a aplicatiei

Vi crer e beamicorde:

Figura 3. Pagina de start a concursurilor
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|Home |Probleme |Uaors| Clarifications |Submissions||3coreboard |Conbeste |Logout|

Welcome to Jury interface

« Cunlesls
« Problems
= Submissions

Figura 4. Centrul de comanda

4.3. Pagina de concurs

Antet - blocul contine: Logo-ul site-ului, meniul de navigare: Home (pagina principala), Rules

(regulament), Problems (problemele), Logout (iesirea din sistem).

Container — cel mai mare bloc, separat in subblocuri:

1. Banner-ul: Imaginea site-ului

2. Blocul “Send Solution” : elevul poate alege Solutia sa de pe calculatorul local, apoi alege
problema asociata si actioneaza butonul “Submit”. In acest moment este executata si validarea
codului fisierului sursd. Dupd validarea finalizeazd cu succes fisierul se compileaza si se
verifica raspunsul pentru fiecare test. Rezultatele se introduc Tn baza da date. Dupa evaluarea

Solutiei si introducerea rezultatelor in baza de date elevul poate vedea rezultatul sau (doar

pentru testele exemple, rezultatul total i-1 poate vedea doar profesorul). Acest bloc se Tnchide

automat dupa ce se termina concursul, astfel elevul nu va mai putea trimite solu' ii.

3. Blocul “Submissions”: aici sunt rezultatele la solu' iile trimise de elev, pentru fiecare rezultat
se afiseaza timpul in care a fost trimis, problema , limbajul de programare si rezultatul. Exista

5 tipuri de rezultat:

e Correct —n caz ca toate testele au mers bine.

e Wrong-answer — Tn caz ca cel putin un test a fost gresit.

e No output file — Se afiseazd atunci cand lipseste fisierul *.out. Acelasi rezultat poate fi
cauzat daca a fost intrerupt programul (stack overflow, division by zero si alte exit
coduri), in caz ca este scris gresit numele fisierului de iesire etc.

e  Timelimit — Se afiseaza daca programul a depdsit limita de timp.

e Compiler-error — In caz ca exista erori de sintaxa.

4. Blocul “Clarifications”: Aici sunt afisate clarificarile scrise de profesor.
5. Blocul “Questions™: Aici sunt afisate Tntrebarile elevilor si raspunsurile la ele. Elevii pot

4.4 Centrul de comanda

adresa ntrebari profesorului prin intermediul acestui bloc nemijlocit Tn timpul concursului.

Subsol -In acest bloc sunt afisate datele de copyright.

| Homs || Frablems | Subomissions || Scarsboard || Contests | Logout

Centrul de comanda este interfata modulului

aparte care permite utilizatorului cu rol de
profesor sa gestioneze elementele unui concurs:

Problems

egs v w . . - - - - ti tast
prOblemel Clarlflcarlx par“c'pan;': f|$|ere $| I name contest Im::c::es submizslans teacher Edit Delete
rapoarte_ A1l 1 {1 i g i X

Problemele. Pot fi listate, editate sau excluse. ] telii ij 1 [ 4 ‘j"“"“ :

. o oy 20w 18 I A

Pentru fiecare problema este Stabll|lt S L o T e )
identificatorul de ordine, nume, concurs asociat, 0
restrictii de timp, set de teste, profesor

propunator (Figura 5).

Figura 5. Lista problemelor si atributele
asociate
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Submissions (solutii trimise) Fiecare solullie este descrisi de identificatorul sau., timpul
trimiterii, autor, problema, limbajul de programare, rezultat, punctaj final (Figura 6).

Scoreboard (scoruri) contine rezultatele totale pentru fiecare elev la fiecare concurs si
rezultatele pe concursuri separate.

Contests (concursuri) Sunt afisate concursurile create de utilizatorul activ cu rol de profesor.
Fiecare concurs este descris de un indentificator, titlu, profesor creator, timpul de start si timpul de
sfirsit. Profesorul are dreptul de a sterge, edita propriile concursuri dar si de a adduga concursuri
noi. Adaugarea concursurilor noi este realizatd n trei nivele:

e Nivel concurs: se introduce denumirea concursului, timpul de Tnceput si timpul de sfarsit.

e Nivel problema: in cadrul concursului se adauga o problema. Aceasta este identificata de titlul
ei, concursul asociat, restrictiile de timp, enunt. Dacd permite mai multe solutii trebuie sa
contind un modul de verificare, care se incarcd separat.

e Nivel teste: pentru problema curentd se ncarca perechile de teste (date de intrare si rezultate
corecte) suplimentar este indicat punctajul acordat pentru test. Pentru exemplele, pe care se
realizeaza verificarea problemei, punctajul acordat se considera 0.

|Horne||ProbIem5|| Submlsslons| Scorehoard”Comesta||Logout| Concluzii

1. Aplicatia poate fi folositd atat pentru
Submissions concursuri de programare organizate in
retea locald Tn cadrul unei institutii,
individuale sau pe echipe, cat si pentru

ID Time User Problem Lang Result Ecare

28 2110 ama &o [ nooutpet-e 0 . . . -

27 M08 dima ah i no oulped T 0 concursuri Organlzate la dIStanta

% ooE s oa 5 2. Diferentierea rolurilor permite crearea
e s Gk o 0 de catre profesori a propriilor concursuri
S 0T Gmaviee oh TOOHREE 0 si gestionarea acestora prin o interfata
2 oteL7 oma de pas comec 0 web fard a afecta nucleul aplicatiei,
Figura 6. Rezultatele evaludrii solutiei trimise gestionat de administrator. Serverului

aplicatiei ai poate fi asociatd o adresa IP
statica, astfel fiind garantat accesul web
3. Interfata este realizatd in limba englezd, pentru a extinde utilizarea aplicatiei.
4. Printre directiile de dezvoltare ulterioara trebuie de mentionat rezolvarea problemei de
introducere automata a bateriilor de teste pentru probleme, stabilirea restrictiilor de memorie
pentru problemele evaluate, imbunatatirea securitati sistemului.
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Studiul legilor gazelor ideale si aplicatii
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Abstract

Lucrarea 1si propune experimentarea virtuald a legilor gazelor ideale, transformarea
generala si unele aplicatii referitoare la gazele reale. Teoria experimentala prezentata poate
fi utilizatd Tn activitatea de predare sau de aprofundare a temelor, conform programei
scolare. Prin experimentarea virtuala, se urmareste atat un studiu calitativ al transformarilor
de stare care au loc, cat si obtinerea de date ce pot fi prelucrate de elevi, pentru realizarea de
grafice si determinari ale unor constante fizice specifice. Graficele realizate Tn urma
modelarii matematice in experimentari, sunt recomandate a fi trasate in Microsoft Excel sau
Word. Profesorul dezvolta elevilor competente specifice de fizica, matematica, TIC,
informatica si lingvistice, In concordanta deplina cu cele opt competentele cheie europene,
necesare Tnvatarii pe tot parcursul vietii.

1. Aspecte privind parcurgerea unitatii de Tnvatare

Pentru o cat mai buna activitate la clasd ar fi de recomandat metoda proiectelor, descrisd Tn
cursul Intel®Teach. Elevii descoperd diferite posibilitdti de lucru pentru determindrile
experimentale, utilizdnd cunostiinte generale de termodinamicd, Tndrumati si motivati de profesor
n descoperirea si utilizarea notiunilor.

Exploram cu ajutorul softurilor din Internet, modalitatile de aplicare a notiunilor studiate prin
modelari, reprezentdri grafice si determinarea unor marimi fizice specifice ce apar in studiul
legilor gazelor ideale si a unor aplicatii ale gazelor reale.

Se pot rezolva sarcini de lucru utilizand fise de autoevaluare la sfarsitul fiecdrei etape de
proiect. Elevii Tsi dezvolta conostiinte de informatica si TIC, aplicatiile facand apel la programele
de calculator si la Internet. Etapele de lucru pot avea sarcini individuale si de grup. Profesorul
pune la dispozitia elevului resursele corespunzatoare, orienteaza, intervine si asista elevii Tn
vederea atingerii obiectivelor urmarite.

Lectiile se desfasoara Tn laboratorul de informatica, pentru activitati pe grupe sau frontale, iar
documentarea pentru fiecare etapd, se poate realiza suplimentar si acasa.

La Tnceputul unitdtii de Tnvatare, elevii pot completa si o diagrama KWL, pentru identificarea
nevoilor de cunoastere. Diagrama presupune completarea unui tabel cu trei coloane (stiu, vreau sd
stiu, am Tnvatat).

Pentru evaluarea pe parcurs a proiectului, se utilizeaza fise de observatii pentru monitorizarea
activitdtilor elevilor, a abilitatilor lor, a gradului de implicare, respectarea regulilor, respectarea
termenelor si comunicarea intre elevi. De asemenea pe parcursul evaluarii initiale si formative
elevii vor avea de completat fise de lucru.

La sfarsitul proiectului, elevii vor finaliza graficul K-W-L, pentru aprecierea progresului si vor
rezolva teste grild. Se vor realiza si analiza portofolii, utilizand instrumente specifice. Fiecare elev
va completa un formular de feedback pentru prezentarile colegilor lui.

Experimentarile urmaresc cunoasterea la nivel mai inalt a materiei predate, fiind recomandate
n special pentru clasele de performantd, unde elevii au deprinderi corespunzatoare de calcul si de
utilizarea softurilor educationale.
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Utilizarea n predare a metodei proiectelor prezentatd pe larg in cursul Intel®Teach, ajutd
profesorul mai mult Tn selectarea eficienta a unor strategii necesare dezvoltarii la elevi a celor opt
competente europene, necesare invatarii pe tot parcursul vietii.

2. Competente specifice/rezultate asteptate

= Identificarea marimilor fizice care caracterizeazd transformarile de stare ale gazelor
ideale si deducerea relatiilor dintre acestea

= Aplicarea legilor gazului ideal pentru gaze reale
acestora prin rezolvarea de probleme practice

= Evidentierea experimentald a transformarilor izoterma, izobard, izocord si a lichefierii
gazelor reale

= Compararea rezultatelor teoretice cu cele experimentale si interpretarea lor

= Descrierea caracteristicilor transformarilor izoterme, izobare si izocore, transformarii
generale si a lichefierii gazelor

= Utilizarea algoritmilor de rezolvare a problemelor in transformarile de stare si de
lichefiere a gazelor

in domeniul de aplicabilitate al

= Aplicarea notiunilor studiate in rezolvarea de probleme teoretice

3. Proiectul unitatii de invatare

Continuturi Activitati de invatare Resurse Evaluare
-Legea -Completarea unei diagrame K- -Test evaluare -Probe scrise.
transformarii W-L. initiald/sumativd/ -Probe orale.
izoterme. -Reactualizarea unor notiuni discutarea testelor. -Observare

termodinamice (stare, parametri -Calculator, imprimanta, | sistematica.
-Lichefierea etc.). sistem de proiectie, -Teme in
gazelor. -Observarea functionarii aparat foto digital, clasa.

softului/softurilor utilizate. conexiune Internet, -Teme pentru
-Legea -ldentificarea modelelor de studiu tehnoredactare acasa.
transformarii experimental. computerizata. -Raportare
izobare. -Descrierea experimentelor. -Programe Microsoft prin scriere pe

-Extragerea datelor experimentale Office, software e-mail, tabla.
-Legea necesare. sisteme multimedia, -Raportare la
transformarii -Trasarea si observarea formelor pagina web/manuale/ fise | tabla prin
izocore. izotermelor, izobarelor si de lucru, teste, sondaj.

izocorelor in diferite sisteme de materiale/soft pentru
-Legea axe. studiul legilor gazelor,
transformarii -Stabilirea relatiilor de calcul wikipedia,
generale a pentru transformari. www.didactic.ro etc.
gazelor. -Stabilirea cauzelor erorilor -Tabla, cretd, culegere de

experimentale. probleme.

-ldentificarea transformarilor de -Individual/discutii pe

stare. grupe/analiza frontald a

-Aplicarea relatiilor determinate rezultatelor.

n rezolvarea de probleme -Rezolvare de

practice/aplicative. probleme/frontal/manual,

-Completarea finala a diagramei culegeri.

K-W-L. -Timp lucru unitate: 4

ore
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4. Modele experimentale pentru studiul legilor gazelor

Programele utilizate simuleaza transformarea izoterma, izobard, izocord si generald a unui gaz
ideal, pentru diferiti parametrii considerati constanti alesi arbitrar, permitand atat un studiu caltativ
al fenomenelor fizice, cat si o interpretare matematica corectd Tn determinarea anumitor parametrii
specfici si trasarea diferitelor grafice. Se pot alege valoari constante pentru masa de gaz m si masa
molard .. Unele programe pot permite identificarea tipului de gaz, extinderea observarii
comportarii gazelor reale in conditii de imponderabilitate si de variatie a atractiei gravitationale.

Figura 1. Modele experimentale posibile pentru studiul legilor gazelor

Internetul oferd o gama larga de softuri educationale, n diferite limbi strdine, ce pot fi utilizate
pentru demonstrarea fenomenelor fizice. Prin studierea aplicatiilor elevii isi Tmbogatesc
vocabularul cu terminologia necesara in stiintd si tehnologie.

4.1. Legea Boyle-Mariotte

Situatie experimentald 1. Modificati pozitia pistonului Tn cilindru pentru diferite valori ale
volumului de gaz ideal, mentindnd masa constantd. Cititi valoarea corespunzdtoare a presiunii
gazului si completati datele Tntr-un tabel:

a) Calculati produsele de forma p;V;, pentru stari succesive, corespunzatoare a diferite valori
constante de temperaturd a gazului.

b) Pentru datele numerice obtinute, reprezentati izotermele: p=f(V), p=f(t), V=£(t).

Concluzii:

[5 ¢

= la temperatura constanta, produsul

|EEE

dintre presiunea si volumul unui gaz, este

[Fea Jrsn
|.-_. [ | aa

constant n orice stare: P; V; =ct;

= izotermele cu temperatura mai ridicatd Boyls-Marlotte
sunt mai indepartate de originea o
sistemului de axe p=f(V); i : —
* izotermele corespunzatoare el =
reprezentdrilor p=f(t) si V=f(t) sunt Tl
liniare; ' -
= reprezentdrile experimentale realizate

sunt identice ce cele furnizate de soft;

B e Ty —y

= rm nn n=n TR 1w 1=
v

gazului ideal, la temperaturi Tnalte. gazului ideal
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4.2. Lichefierea gazalor. Izotermele lui Andrews

Situatie experimentald 2. Pentru bioxidul de carbon, reluati experimentul anterior in cazul
izotermelor de temperaturi: 10°C, 20°C si 31,1°C.

Studiati miscarea pistonului n cilindrul ce contine CO,, a carui masa si temperatura se mentin
constante. Prin deplasarea pistonului, se modificd volumul de gaz. Se citesc valorile
corespunzatoare a presiunii si se completeaza datele obtinute intr-un tabel.

a) Calculati produsele p;V;, pentru stari si faze succesive ale CO,.

b) Reprezentati grafic pentru valorile de temperatura alese: p=f(V), p=f(T), v=Ff(T).

c) Identificati punctele critice si punctul triplu, precizand semnificatia lor fizica.

p ;

Concluzii:

= in timpul procesului de lichefiere
presiunea gazului ramane constanta, iar izoterma
corespunzatoare prezintd un palier;

= lichefierea are loc pand la o anumita
temperaturda  numitda  critica de lichefiere,
corespunzatoare izotermei critice;

= peste aceastd temperaturd gazul nu se mai
poate lichefia, iar izoterma corespunzatoare se
numeste critica;

= corespunzator temperaturii critice, exista o
presiune critica si un volum critic;

Figura 3. Reprezentarea grafica a = cu cat temperatura este mai joasd, cu atat
izotermelor bioxidului de carbon intervalul de volum pe care se face lichefierea se
mareste;

= izotermele cu temeraturi mai mari decét ale izotermei critice, au forma celor de gaz ideal;

= existd gaze usor si greu lichefiabile, dupa cum se lichefiaza la temperaturi obisnuite Si
respectiv la temperaturi din ce in ce mai mici;

= in timpul procesului, gazul cedeaza in mediul exterior o céldura latenta de lichefiere;

= din analiza reprezentarii grafice a izotermelor, se identifica situatiile Tn care CO, se afla in
stare gazoasa, lichida si de vapori saturanti.

4.3. Legea Gay-Lussac

Situatie experimentald 3. Deplasati pistonul in cilindrul ce contine un gaz ideal a carui masa si
presiune se mentin constante. Se citesc valorile pentru temperaturd, corespunzdtoare valorilor
volumului si se trec intr-un tabel.

a) Determinati coeficientul
go Vo=V pentru cate doud stari ale

Vo (tz _t1) ’
izobarei alese arbitrar si comparati valoarea
e obtinutda cu cea rezultatd din graficul
o V=V (1+t), prin prelungirea izobarelor.
Vi e i d) Pentru datele obtinute reprezentati
e e grafic: V=£(t), P=f(t), P=f(V).

1 b) Descrieti semnificatia relatiei

e —— — T(K)=t(°C)+273,15 rezultatd din legea
’ ’ N transformarilor izobare.

c) Calculati raportul Vi/T;, pentru stari
Figura 4. Reprezentarea graficd a unei transformari  succesive ale gazului si reprezentati grafic

izobare V=H(T).

e Il B 2545 LFH I 2 223 A 2205

e 2 kil iy L 200 pu} i 2 40
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Concluzii:

= |a presiune constantd, volumul unui gaz ideal variaza liniar cu temperatura, iar raportul
dintre volumul gazului si temperatura lui absolutd este constant;

= temperatura de -273,15°C, reprezinti cea mai micd valoare de temperaturd atinsi si a
permis stabilirea unui reper termometric pentru scara Kelvin, absolutd sau termodinamica de
temperaturg;

= latemperatura OK agitatia termica Inceteaza, iar volumul de gaz ideal devine zero;

= la gazele reale datoritd dimensiunilor geometrice ale moleculelor, ce formeaza
covolumul, nu se atinge valoarea zero pentru volum;

= legea transformarii izobare devine simpld si mai generald utilizdnd scara Kelvin de
temperatura.

4.4. Legea transformarii generale

Situatie experimentali 4. Deplasati pistonul Tn cilidru punadnd pe rand conditii de temperatura,
volum si presiune constante.

a) Trasati graficul unei transformari ciclice Tn sistemul de coordonate P=f(V) intre limite de
presiune si volum stabilite pe grupe.

b) Calculati temperaturile corespunzatoare starilor corespunzatoare si comparatile cu datele
furnizate de soft.

c) Treceti graficul transformarilor obtinute in coordonatele P= f(T) si V= f(T).

d) Pentru diferite stdri ale gazului ales, calculati valoarea constantei gazelor R si comparati-o
cu valoarea obtinutd pentru un kmol de gaz din relatia  _ PVo .

e) Cunoscand masa de gaz presupusa constantd, determirma;i masa molara si identificati natura
gazului.

Concluzii:
= legea transformarii generale a gazelor sau ecuatia Mendeleev-Clapeyron, generalizeaza
legile celor trei transformari cunoscute;
= permite determinarea constantei universale R a gazelor;

= demonstreaza ca pentru orice stare a gazului in care parametrii P, V si T sunt variabili:

iivi =ct>

T = caracterizeazi fiecare stare a gazului prin relatia: PV, = m RT,-

Observatii; H

= Tn experimentele de efectuat, se recomandi efectuarea a circa 5-10 determindri pentru

reprezentdrile grafice si prezentarea lucrarii sub forma de referat, care sa cuprinda: teoria, tabele cu
date, prelucrari date, erori experimentale si interpretarea fenomenelor fizice.

= Tn functie de softurile aflate la dispozitie, aplicatiile pot fi extinse si pentru alte tipuri de

transformari: adiabatica, politropa etc.
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5. Modul de realizare a competentelor cheie

1.Comunicare in
limba materna

2.Matematica si
stiinte.

3.Digitale.

4.Sociale.

5.Linguvistice.
6.A Tnvata sa

nveti.

7. Initiativa si
anteprenoriat.

- O atentie a profesorului asupra exprimarii elevului in limba materna,
urmata de reformulari ale exprimarilor acestora sau realizarea unor aprecieri
referitoare la limbajul intalnit in referatele de laborator.

-Tmbogdtirea limbajului cu cuvinte utilizate T stiinta si tehnologie, precum
si utilizarea acestora Tn exprimare.

-Elevii utilizeaza calcule matematice necesare studiului legilor gazelor,
determina erorile experimentale si unele marimi caracteristice.

-Tsi formeaza un limbaj matematic comun de lucru.

-Inteleg modul de desfasurare al proceselor tehnologice din industrie.
-Utilizeazda motoare de cautare pentru gasirea de softuri echivalente,
necesare observarii si obtinerii datelor experimentale care vor fi prelucrate.
-Utilizeaza programul Calculator, pentru calculul valorilor numerice ale
unor parametrii specifici, valori medii, erori etc.

-Redacteazad materialul final sub forma de referat, utilizand programul
Microsoft Office, in care foloseste o anumita formatare, editorul de ecuatie
pentru scrierea relatiilor matematice etc.

-Realizarea de catre elevi, a experimentului pe grupe.

-Realizarea de proiecte si referate de laborator, divizand activitatile Tn cadrul
grupelor de 5-6 elevi, care Tsi vor dezvolta activitati specifice Tn cadrul
grupului.

-In investigatie elevul poate utiliza pentru informare despre utilizarea
softurilor, materiale indicate de profesor din Internet, in diferite limbi.
-Investigatia stiintificd si stiintele in general, obisnuiesc elevii cu diferite
modelele de abordare ale fenomenelor fizice si Ti apropie in foarte mare
masura de Tntelegerea tehnologiilor ingineresti, prin formarea unor astfel de
competente.

-Aceastda competentd poate fi dezvoltatd dupd parcurgerea integrald a
notiunilot de termodinamica, prin realizarea unor activitati suplimentare:

-Tn mésura interesului avut pentru dominiile de utilizare ale legilor gazelor,
pot fi organizate cu elevii, excursii la Facultatea de Mecatronicda a U. P. B.
-n functie de pasiunea pentru activitatile practice, se pot propune constructii
de aparatura experimentald, Tn vederea participdrii la concursurile scolare.

6. Aspecte generale privind aplicarea experimentarilor virtuale

Pe parcursul evaludrii s-a urmarit dezvoltarea unor aptitudini de navigare, comunicare, cautare
de materiale si informatii din Internet, dezvoltarea calculului matematic si utilizarea pachetului de
programe Microsoft Office, capacitatea de lucru in echipa, efectuarea experimentelor virtuale.

Strategiile de instruire pentru Tnvadtarea prin proiecte, reprezintd un model educational centrat
pe elev, dezvoltand cunostinte si aptitudini prin sarcini de lucru care promoveaza investigatia
experimentald. Unitdtile de Tnvatare bazate pe proiecte includ strategii variate, care implica elevii
indiferent de stilul lor de Tnvatare, punand accent pe abilitatile de lucru Tn echipa.

Curriculum-ul bazat pe proiecte este condus prin intrebari la legatura intre standardele de
continut si gandirea la nivel superior precum si la comparatii cotidiene.

Predarea-invatarea trebuie orientata spre aplicatii, utilizand formarea de deprinderi centrate pe

sarcinile de lucru.
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Prin alegerea corespunzatoare a unitatii de Tnvatare, profesorul urmdreste atingerea
obiectivelor, monitorizorea progresului elevului, asigurarea de feedback, evaluarea gandirii,
performantele si produsele elevilor, reflectarea asupra invatarii etc.

n etapa de pregdtire, pe langa scenariu, sunt prezentate obiectivele Tnvatdrii si cerintele de
lucru, astfel Tncét elevii sa Tnteleaga care sunt asteptarile proiectului. Elevii pot fi impartiti Tn grupe
pentru a le prezenta planul de evaluare, care ar trebui sa 1i implice Tn stabilirea scopurilor pentru
revizuirea si administrarea progresului.

Modelul de proiecte descris in cadrul cursului Intel®Teach , poate avea in vedere: completarea
diagramei KWL si vizualizarea ei pe site-ul wiki; stabilirea obiectivelor la Tnceputul proiectului,
pentru a gandi domeniile de luru si afisarea pe site-ul paginii grupei; membri grupei alesi In fiecare
etapd de lucru, au sarcina de observare a activitdtii grupei si de completare a fisei de observare;
prezentarea informatiilor, a ghidului cu drepturile de autor si a materialele de pe site-ul wiki s. a.

Monitorizarea progresului spre scopurile de studiu, introducerea cunostintelor si a abilitatilor
noi, exersarea, revizuirea si aplicarea cunostintelor si abilitatilor: solicitarea ludrii deciziilor, pe
parcursul proiectului, lucrul in colaborare, preluarea initiativelor si efectuarea prezentarilor;
orientarea si monitorizarea activitatii fiecarei grupe, prin discutii si Tntrebari ajutatoare; rezolvarea
utilizand fise de lucru pentru Tnvdtare si aplicare a cunostintelor, sunt etape intermediare de
monitorizare a progresului; Tn prezentdri ale proiectelor se folosesc dezbaterea, lectura informativa,
analiza; testul de evaluare sumativa, ofera cunoasterea nivelului de cunostinte atins de elevi la
sfarsitul unitatii de Tnvatare.
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Studiu de elaborare a unui software educaional
pentru invaJarea lecturii expresive

Natalia Burlacu, UPSC ,,lon Creanga”, NatBurlacu@hotmail.com

Abstract

This article represents complex of IT descriptive design’s principles, operating and using of
educal lional software for teaching the expressive reading, which have been developed in in
the Delphi’s programming environment at the Department of Computer Science and
Information Technology in Education of UPSC "lon Creanga" from Chisinau. Present paper
includes also the submission of: learning methodological factors of expressive reading and of
present educal lional software which can be rel2ased for use by students in the integrated
course of Romanian language and literature in the schools and, also, by the future and/or
current teachers interested in the self shaping ability their perform expressive reading of
prose and/or lyric.

1. Introducere

Tn cadrul studierii cursului integrat de limb& (i literatured romand o importan/ 'd majord ii
revine lecturii expresive. La orele de studiu al modulelor de limbd si literatured romana se
efectueazd lectura expresiva de trei tipuri: lectura expresiva a profesorului, a cursan!ilor [
lecturd artisticd a mae! trilor cuvantului in imprimare sonorid. O importan’ i cruciali o are lectura
profesorului. Profesorul nu poate preda o artd pe care nu o stdpane’ ite. Ral ionamentul este
valabil si pentru arta de a citi expresiv o opera literard, indiferent ca e proza sau poezie, text epic
sau liric.

Ca urmare a unei analize minuioase de acte normative. inclusiv a cadrului curricular al
cursului integrat de “Limba si literaturd romana” in scoala nationald si alolingva, ce “vizeaza,
asadar, activitatile de predare — Tnvatare — evaluare in diversitatea lor formativa, asigurind interesul
permanent al elevului pentru performarea sa ca vorbitor si cititor elevat, cult, pentru stimularea si
dezvoltarea sa ca receptor/producator de mesaje si interpret de texte diverse, ce au o functionalitate
evidentd Tn contextul actual.” [1] a luat nastere ideea de a elabora si a implementa un soft
educal lional care si ajute la asimilarea | /i dezvoltarea abilital /ilor de a efectua o lectura expresiva
artisticd adecvata.

2. Delimitarea metodologica a invairii lecturii expresive

2.1. Lectura expresiva - artad in cadrul scolar. Uneori printre metodil 'ti apar discul ii
controversate referitoare la ce este lectura expresiva - metoda sau procedeu? Consideram o astfel
de abordare fundamental gressitd. Lecturd expresiva este o arta la fel de libera ca muzica sau
pictura. Fiecare dintre aceste forme de arta pot fi incluse Tn studiul limbii si al literaturii romane

i nu numai. Diferen! |4 consta in faptul ci implicarea lecturii expresive este mult mai necesarad Si
mai avantajoasd decat o altd forma de interven! ie a oricarei alte arte. Utilizarea acesteia in
procesul de predare-inval lare a limbii [ i/sau literaturei romane, in fiecare caz aparte, poate fi
acceptata drept metoda sau procedeu. Cand un profesor, explicand propozi! ia cu pir| i omogene,
inten! lioneaza sa exemplifice intonal ional secven! lele men! ionate, lecturd expresiva servel te
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doar drept procedeu. Desi n cadrul analizei literare a unei opere unde este determinat i scopul
de anval 'a elevii citirea expresiva a acesteia, lectura expresivi constituie 0 metoda.

Tn cazul in care lectura expresivé nu este consideratd o arta, acest tip de exersare 1si pierde
impactul sau emotiv asupra procesului pedagogic, fapt care conduce la aglomerarea memoriei
elevilor cu no! liuni | li/sau defini' /ii formale despre intona! ie. Drept rezultat in sala de clasa in
locul revigorarii si entuziasmului pentru opera apare plictiseala.

Cu cét este mai aproape versiunea auditoriald a lecturii expresive de recitarea artistica a marilor
maesstri, cu atat e mai bine. Dar recitarea marilor maestri, inregistratd si derulata n mai multe
formate digitale este doar o completare importanta, nu i un substitut pentru lectura expresiva a
profesorului [ li/sau cursantului. Activitatea data serve! /te cursan! lilor drept argument convingétor
a accesibilita ii lor la inval larea lecturii expresive. De asemenea. lectura expresiva a profesorului
Si/sau cursantului permite contingentului de elevi de a urmari in dinamica evolu' lia creativa a
acestora. Analiza erorilor in timpul lecturii este | i ea importanti. Percep! lia lecturii artistice a
mae! 'trilor este un un element deosebit al procesului de invdllare a unei limbii. dar nu poate
suplini creativitatea cadrului didactic si/sau a cursantului. [2]

2.2. Lectura expresiva a profesorului. Dupa cele men! lionate anterior la lec! liile de limba
si literatura romana se apeleaza pe larg la lectura expresiva. Masura in care un profesor trebuie sa
posede abilitd/ /i de efectuare a lecturii expresive constituie o chestiune ce necesitda unele
clarificari. Adesea profesorul justifica lipsa de expresivitate Tn lecturd sa cu un: "Eu nu sunt actor!"
O astfel de declaral ie. la prima vedere. pare incontestabild, de!|i doar la prima vedere. Da, un
profesor de limba si literatura romana nu este un actor, dar el este un profesionist, astfel trebuie sa
fie capabil realiza lectura expresiva a textelor, fara de care nu poate exista predarea limbii si
literaturii roméne n deplinul sens al cuvantului.

Afirmal iile enumerate mai sus ne determind sa acceptam oportunitil ile de a insu_!i lectura
expresiva in caz de persisten! /i personala majori.

E notabil de a preciza c, chiar [ i prezen| /a unui mare talent, studiul minu/ ios [/i profund al
operei conteaza oricum. Un astfel de studiu, in masura posibilita! ilor sale, cititorul-profesor este
obligat sa-1 realizeze. Din efectivul datelor prezente profesorul le selecteaza doar pe cele ce sunt
indispensabile pentru in lelegerea deplina, corecta, care permit ilustrarea adscvata a operei Si/sau
pasajului citit. Cititorul-profesor trebuie sa stapaneasca n intregime informa! liile cu con' inut
metodic si/sau de critica literard, percepute anterior (in timpul pregatirii catre ore, seminare
metodice, etc.), convingator apeland la ele pe parcursul lec! liilor. Daci in opinia mai multor eritici
literari asupra operei exista contradic! /ii, a se alege o pozil lie de care sa se [lind cont pe viitor,
fapt care va distribui Tntr-un mod anumit accentele logice, inclusiv la efectuarea lecturii expresive.
Altfel spus, cititorul trebuie sd aiba atitudine proprie, ferma asupa operei in Tntregime, precum Si
asupra fiecdrei fraze citite.

Este de dorit ca lectura profesorului de limba si literaturd romana sa fie maximal
corespondentd cu lectura de maestru, deziderat de neatins, spre regret, pentru mul' /i profesori. Mai
ales cand practica lecturii expresive Tncepe relativ tarziu si/sau nu e suficient timp si
perseveren! |d in a se dedica serios activitil|ii date. Astfel, ar trebui si se tindi cétre propriul
apogeu interpretativ artistic. Tn cazul in care un profesor va urma aceastd recomandare, maiestria
sa succesiv va progresa.

Prezen! a unei insatisfac! i referitoare la propriul mod de a citi expresiv este, in general. un
semn bun, indicand aici posibilitatea de ascensiune artistica. [3]

2.3. Lectura expresiva a elevilor. Scopul Tnval rii lecturii expresive (LE) in cadrul cursului
integrat de limba si literaturd roméana constd n a dezvolta la elevi abilitatea de a transpune opera
literara Tn cuvant rostit in conformitate cu patrunderea personald Tn esen/a acesteia. In
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corespundere cu aceasta finalitate apare necesitatea de a educa la cursan' i competen! lele
obligatorii pentru cititor, precum [ /i dobédndirea de cuno! Itin[ e specifice in arta lecturii expresive.
Tn practica scolard analiza literard generald se considerd o pregatire suficientd pentru lectura
expresivd. Uneori, adi' lional, in textul operei se marcheazi o schemi a accentelor logice. in
aceasta rezida pregatirea speciald a cursan! lilor citre citrea expresiva, dupa care LE a elevului este
ascultatd si notatd cu o anexa de evaluare orald de tipul: "ai recitat si/sau citit expresiv" sau "...
nu ai fost destul de expresiv". Tntre timp, pregitirea cétre lectura expresivd la toate nivelurile
scolare reprezintd un ansamblu din mai multe etape. Chiar la ora introductivd de prezentare
generald a informal liilor necesare pentru a cunoa! 'te | i patrunde fondul operei literare, profesorul
acorda o aten! ie deosebitd acelor cursan!|i care pot contribui la materializarea operei Tn cuvant
rostit. LE a profesorului trebuie sa trezeasca interesul i chiar pasiunea pentru operd, oferind
astfel, elevilor, cheia pentru a in! 'elege temele. con! linutul de idei. originalitatea genului literar | /i
perfec' liunea formelor in cauzi. Apoi. se executd o analiza speciald, care orienteaza, totodatd, spre
o lectura expresiva adecvata.

Lectura expresiva este un indicator al nivelului de cunoal tere | /i in' lelegere a textului de citre
elevi. Profesorul de limbd si literaturd romand, cunoscand particularitd 'ile individuale a
contingentului sau de elevi, nivelul lor de competen /i in efectuarea lecturii expresive. poate
determina dupa calitatea citirii cursantului gradul lui de in( lelegere a textului. [4]

3. Elemente de concepere, functionare si utilizare a software-lui educalional pentru
invaOarea lecturii expresive

Functionarea prezentului software educal /ional in procesul de insul lire a LE amplifica rolul
analizatorilor auditivi | li/sau vizuali. efectul fiind deosebit de cel ob! linut prin intermediul tehnicii
tradi' lionale de invil lare a LE in condil ii auditoriale.

Astfel, n cazul, Tnval /arii LE intr-0 conjuncturd standard existd un mod de derulare a acestei
activitd| i care impune anumite circumstan( ‘e obisnuite, cum ar fi:

e  Pentru situal liile cind LE nu sunt efectuate la lectiile de limba romana si literatura
romana, trebuie gasita o persoana cat de cat competenta, care nemijlocit sa gestioneze
activitatea; sa audieze Tn mod repetat nivelul de LE, estimand calitatea acesteia Si
efectuand anumite recomandari; in cadrul orelor, acesta este profesorul;

e Dacd LE este exersatd de catre cursan i public in timpul orelor nu sunt excluse
situal liile de jena in fa'la colegilor, fapt ce creeaza un disconfort psiho-emo! lional,
drept consecin! 'a al caruia se poate diminua viitorul nivel de performan’ 'a a celui
audiat; Tn unele cazuri poate aparea refuzul total de a continua o astfel de ,,incursiune”
n lumea frumosului;

e Trebuie bine determinat locul efectudrii LE, la momentul exersdrii fiind necesard o
liniste absoluta, care sa permita deslusirea textului de catre elevi si concentrarea
acestora la lectura (in scoald, de obicei, clasa de studiu; de reguld, in timpul lectiei);

e Indiferent de circumstan! ‘ele de efectuare a LE, mai devreme sau mai tirziu, va fi
necesara prezen 'a unei persoane competente pentru evaluarea celor citite Si/sau
recitate;

e 1n cazul unui training de sine stititor estimarea obiectiva, corectd a lucrarii este
dificila, deoarece probabilitatea ca persoana care a comis deja un serie de anumite
erori tipice Tntr-un text dat sa-si poata identifica integrat propriile lacune Tn lectura sa -
este foarte joasa.

Avantajul prezentei aplica! ii pentru invi larea LE rezida in luxul de a ne permite si nu tinem
cont de conditiile enumerate mai sus. Astfel, e nevoie, doar, de Tnsusi software-ul educa' 'ional —
sistem electronic complex pentru Tnval larea lecturii expresive: calculatorul la care si fie instalat
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programul si, bineinteles, dorinta elevului si/sau a viitorului sau prezentului profesorului de a
lucra asupra factorilor de ameliorare a LE, precum (i, inclusiv, aspirallia profesorului de a
moderniza procesul de instruire, fapt care impune efectuarea continua a unor anumite eforturi de
autoini! liere in vederea pregitirii terenului pentru implementarea noilor tehnologii infomal lionale
n procesul clasic de instruire.

Aplical lia poate fi utilizata atit de citre profesorul de limba romana in cadrul orelor, cét si de
sine statator de catre cursan! i in afara institul 'iei de inval ‘amént.

Implementarea software-lui educa’ 'ional pentru inval larea lecturii expresive de catre profesor
permite organizarea lectiilor intr-un alt format decat cel traditional; ofera realizarea adaptiv-
individuala a obiectivelor educationale; optimizeaza controlul lecturii expresive, oferind
posibilitatea de audiere integrata a tuturor cursan! /ilor intr-un regim de lucru lejer (in pauza si/sau
dupa ore, acasd); suspenda cursantul de tental /ia de a nu exersa ' li/sau invd a LE a unui text dat
(in proza si/sau liric), imprimarea versiunii de autor a elevului neputand fi trucata din simplul
motiv, ca “pe viu” este Tnregistrata vocea persoanei care realizeaza citirea.

Din setul de Tnregistrari de verificat profesorul poate asambla o colec' ie a modelelor reu’ lite
de LE, efectuate de elevi si/sau personal, care poate fi utilizatd pe viitor la cursul de limba si
literaturd romana.

Tntrucat reulita, oricum, trebuie supusd unei analize [1i pentru a reduce situa Jiile de
stinghereald a elevilor in cazul LE efectuate “pe viu”, foarte productivd, Tn acest sens, este
declansarea unor discursuri colective asupra lecturii imprimate anterior de cursan! i i stocate in
formatele *WAV, *.MP3 cu care este compatibil programul. Inillial, dupa LE “pe viu™,
declaral liile colegiilor pot fi extrem de subiective, neargumentate, fapt care-i intimideazd si mai
mult pe cei evalua' /i, pe cind expunerea opiniei personale privitoare la LE a colegilor. imprimata
din timp, versiunea fiind una reusita din punctul de vedere al elevului, deoarece doar el decide
care din variantele imprimate merita a fi expuse publicului, scade intensitatea psiho-emotiva n
sala de clasd. O astfel de examinare a performan! elor de LE poate fi antrenata prin intermediul
analizei comentate a modelelor * WAV, *.MP3 de performan! i, elaborarea unui plan dur al
evenualei discul /ii. finalizate de anumite aspecte ale teoriei si practicii de lectura.

De reguld, 1n sala de clasd, atunci cand se lucreaza asupra LE cursan'ii sunt implica'li in
rectificarea performan! ei lor interpretative, fapt ce servel te [ i drept modalitate veritabila de
activizare a auditoriului.

Un rol semnificativ Ti revine LE Tn familiarizarea cursan! ilor cu no! iunile de teorie literara.
Desigur, unele date (cum ar fi: conceptul de proces literar; de subiect, etc.) pot fi explicate elevilor
fara medierea directd a LE, dar exista no! /iuni (precum: sintaxa poeticd, ritmul, etc.) asimilarea
profunda a carora este posibild doar pe calea unui text rostit expresiv.

Versul intonat de un maestru permite identificarea mai lejerda a particularital /ilor de stil al
autorului.

Tn cazul exploatérii programului Tn regim de sine stitator, drept instrument de training pentru
inval ‘area LE. dupd ore. in orice sald de calculatoare sau la domiciliu, decade necesitatea de a
asista, ajuta, examina elevul prompt de catre profesor.

Software-ul educa! lional pentru Tnva' ‘area lecturii expresive consti nemijlocit din 3 formulare
de baza:

a) panoul de prezentare a aplicatiei;

b) panoul de Tnregistrare a utilizatorului Tn cadrul aplicatiei;

c) interfata de lucru a aplicatiei care, la randul sau, func! ioneazi in trei moduri:
c.1. audierea model a fisierului sursa; (vezi Figura 1)
c.2. imprimarea de catre utilizator a fisierului cu texul destinat LE; (vezi Figura 2)
c.3. salvarea rezultatelor imprimarii audio. (vezi Figura 3)
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Dezchide Exarclitlul Cemarara RaDemarare Pauzd Inreplstrare Valldars Salvarea tislerulul sudio ©:03:41

deschide fisierul cu imprimares audio 3 peezii, a asculta atent interpretares artisticy, fixdnd
Hrerntia andiciva @asupras intonatiel, drnuhe, paucelon logioe, expeesivitdi, cespiratia, diciei.

|Adanca marc... =
| clupa Mihai Cminescou)

A A miare. .

lacAnca mare sub a lunei fata,
[inscninatd de aciblondd raza,

L [ume-ntreagd-n fTundul 2i viseazd
50 slele poand pe oplinegds-i crsards
C'ar mani ca talnicd, cumpliz turboazd
5i miscd lumes ei negru-mareats,
[1%6:-aal e i e i il e nalle beale
Ducand p Tari Inmormanteaza.
[Azi un diluviu, méne o murmuire,
() aninonie, care cHpAl n-are

|astfel e-a el intunecatd fire,

Figura 1. Interfata aplical liei in modul: audierea model a fisierului sursd

Deschide Exercitiv] Cemarare ReCemarare Pauzd Inregis lid rarza fisierului audio 0:04:42

LA i epistra fisienol oo leciura expresiva personaEld @ p milerpreiae, dndnd conl de:

inLoralic, rikm, pogee logice, exproesivibale, respiralie, diclic.

Ardfinca mare...
(dupa Mihai Froinescu)

Arddnca mare ..

Adénca mare sub a lunei fatd,
Mnseninatd de-a ei blonds razi,

O [urme-nlr eaga-n lundul ei visesed
i slele podn lE pe velinda-i coes 8. |

Figura 2. Interfata aplical liei in modul: imprimarea-utilizator a LE Tn format audio

Dupa lansarea, Tnregistrarea cu succes a utilizatorului in sistem si selectarea din lista derulanta
a tipului activita! /i de efectuat este afisatd interfata de lucru a aplicatiei, care poate fi gestionata
datoritd unui meniu prezentat in continuare n varianta de lucru valida:



Conferinta Nationald de Invatdmant Virtual, editia a X-a, 2012 179

Deschide Exerciliul — unicul meniu activ la momentul intrdrii Tn interfata de lucru a
aplicatiei; afiseaza structura arborescenta a locatiei de pe discul fix, de unde poate fi deschis textul
destinat exercil /iului de LE in cauzi. Toate textele plasate in locatia de lucru a aplicatiei trebuie
prelucrate intr-un mod special si prezentate initial Tn doua formate de baza: fisier audio *.wav sau
*mp3 cu sau fard fisierul auxiliar *.doc, ce con! ine texul operei |i/sau secven!lei de text (in
proza sau liricd) de studiat.

Demarare — la accesarea meniului dat Tncepe derularea fisierului audio cu continutul
secven! ei sonore selectate.

ReDemarare — opreste derularea audio a textului dedicat LE curente; relansarea fisierului
audio poate fi efectuata doar actionand din nou meniul Demarare.

Pauza - opreste derularea audio a imprimarii curente; actionarea repetata a meniului Pauza reia
derularea fisierului audio din punctul in care a fost oprit.

Tnregistrare - pune la dispozitia utilizatorului posibilitatea de a efectua nregistrarile de LE in
numeroase formate de fisiere audio, cum ar fi: Uncompressed WAV (PCM), Compressed WAV
(ADPCM, A-LAW, U-LAW, DSP, GSM, etc., MP3 (MPEG Layer-3) cu rata de 8, 16 sau 32 B,
fapt ce permite Tnregistrarea si reproducerea corectd a textului pronuntat anterior la momentul
crearii imprimarii sonore. [5] (vezi Figura 2)

Validare — efectueaza stocarea in aplicatie la nivel de algoritm implementat a secven! lei
sonore de LE recent Tnregistrate.

Salvarea fisierului audio — rezultatele Tnregistrarii de LE realizate pot fi stocate Tn formate de
filliere *. WAV sau * MP3 pe calculatorul gazda. pe serverul re! elei locale de calculatoare sau un
oarecare calculator Tn re! leaua off-line; expediat on-line catre un calculator indeparatat. (vezi Figura 3)

T B Matalias A AT T4 80k

»
Deschide Cxerchlul Cemarare ReDemarare Pauzd Inreglstrare Vallare Salvareal;lerululalo 95:02

Caleulator lncal m Mumela figiarului

& sabva inrceistrarca propric a rului cu lectura exprosiva ofectuatd a poezici. La stocarc a
delerming corec direcloniul immprimdnii; la caloulalorul local si-sau in releaus ofl sau on-line,

Acddnca mare. .
[chupa Mihai cininescu)

Acinca mare..

Acdnca mare sub o lunei Tald,
Tnseninali de-a i blunda racd,

O lume-nireaga-n fundul eiviseazd
5istele poarta pa nglinda-i creath. -

Figura 3. Interfata aplica! iei Tn modul: salvarea rezultatelor imprimarii audio a LE

Tnchiderea elborrii personale a fisierului audio de con' linut artistic si abandonarea aplicatiei
este posibilad prin accesarea comenzii lesire Tn meniul Fisier din program. Aici se va afisa o caseta
de dialog care va cere confirmarea salvarii secven! ‘ei de LE efectuate cu sau fird iesirea din
aplicatie.
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4. Concluzii

Tnvé area oricarei arte, inclusiv a lectura expresive este imposibila fard activitatea de tratare
individuald a fiecarui elev In parte. Del i, in cadrul analizei /i comentariului literar cursan! ii
reproduc Si/sau citesc pasaje din opera care se discutd, numai Tn cazul lecturii individuale
integrate sau fragmentate a operei literare e posibila cu adevarat practicarea | /i testarea calitd! lilor
necesare pentru LE, fapt care este asigurat, in mare parte de prezenta aplical 'ie educal lionald pentru
inva' larea LE,

La elaborarea scenariului si implementarea acestuia intr-un algoritm s-a [linut cont de
metodicile moderne pentru asigurarea dezvoltérii multilaterale a cusran! lilor, ludnd in considerare
particularitd’ Jile lor individule, interesele, aptitudinile, emo! liile, caracterul.

Lectura individuald reprezintd acea forma de activitate didactica ce ia Tn calcul caracteristicile

i capaciti! lile fiecarui cursant. Anume aici e si ne a! 'teptdm la unele dificultd! i, deoarece fiind
la o lec! lie de 45 de minute sau pereche de lord i 20 minute cu toate provocarile, ne confruntam

i cu situal ia: un cursant responsabil de o lucrare incorporati in sunetul vocii sale vizavi de un
intreg auditoriu.

Rasfoind cartea “Arta de a asculta” de Madelyn Burley-Allen, aten' lia ne-a fost rel linuti
asupra unui pasaj, care se potriveste foarte bine cu ceea ce profesorii de limbd si literaturd
romana numesc lectura expresiva:“Cititul depinde uneori Intr-o masura atat de mare de ascultare,
incat pare a fi o extensie a acestei aptitutini. Orice copil va reusi sa citeasca un text mai corect,
dupa ce va fi ascultat si va si discutat despre el. Astfel, abilitatea de a asculta stabileste, se
pare, limitele aptitudinii de a citi.”

Prezenta aplical lie pentru inval area LE nu e doar un soft ce inregistreaza procesul si
rezultatele unei citiri/recitari artistice. Imprimarile mediate de produsul nostru educa’ lional sunt
valoroase pentru o varietate mai larga de investiga! ii de limba [ i literaturd romana, precum [ i
pentru utilizarea social benefica Tn continuare a Tnregistrarilor efectuate: Tn cadrul unor emisiuni la
radioul [Icolar, sonorizarea unor secven' e video elaborate de utilizatori, analiza calital /i
interpretative a operelor literare. Audierea, inregistrarea si analiza lecturii sprijind eliminarea
erorilor semnificative ale cursan! ilor, perfectind astfel abilitatea de exprimare orali a acestora.

Avantajele exploatdrii corecte a programului pentru Tnva larea LE. cum sunt: calitatea
performantd a Tnregistrarilor audio Tn diverse formate de ultima ord si nivelul tehnic de
reproducere a sunetului (vocii persoanei ce realizeazd LE), de asemenea, se Tnscriu in setul de
factori enumeral /i mai sus, care contribuie la stimularea interesului auditoriului ciitre activitatea de
inva are a LE.

La momentul de fa' 'a software-ul educal lional pentru inval area lecturii expresive se afla la
etapa de testare (/i deruleazi in cadrul unui experiment pedagogic la lecl liile de formare
profesionald ale cadrelor didactice de limba si literaturd roména la UPSC “lon Creangd”, orasul
Chisindu, Republica Moldova.
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Abstract

Aceasta lucrare prezintd un soft educal lional pentru clasa a IX-a, elaborat pentru lec! ja
“Roata”, parte a unui opllional transdisciplinar intitilat “Mari descoperiri in istoria
omenirii”, opllional a carui programd a fost elaboratd wrmare a parcurgerii cursului de
formare pentru abilitarea pe curriculum inter/transdisciplinar, “Formarea profesorilor de
matematicd (i [ltiinl e in societatea cunoallterii”, POSDRU/87/1.3/8/62534. Aplicalia
software pentru aceasta lec! \ie a fost selectata pentru faza finalad a Concursului Na'lional de
Proiecte “Profesorul - creator de soft educal lional ", edil lia 2012, POSDRU/57/1.3/5/34533.
Construc lia pedagogica a lec liei, in spirvitl metodei inval \drii bazate pe proiect, este
consecin'd a parcurgerii unui al treilea curs de formare,  Insiruirea in societatea
cunoassterii - IntelTeach, POSDRU 3/1.3/S/7.

1. Introducere

Progres sau regres? Care este sensul real in derularea tumultoasa ce are loc sub ochii nostri,
pe scena inva ldmantului rominesc? Cit de bine reul e te elevul si integreze informal liile
oferite Tn cadrul numeroaselor discipline de studiu, prin care astazi 1l "asaltdm”? Este admisibil,
in secolul XXI, revenirea religiei ca disciplina de studiu n trunchiul comun, pe coordonatele
indoctrindrii [ /i ale intoleran’ ei, nu numai in fa |a diversiti/ ii de credinl e religioase existente,
dar [liin fal la cunoal Iterii ' tiin| lifice, ca principald generatoare de progres economic i social?

Cursul op! lional transdisciplinar “Mari descoperiri in istoria omenirii”, pentru clasa a 1X-a,
vine ca raspuns al unor astfel de preocupari. Cuvintele-cheie care ne vor conduce Tn acest demers
emerg chiar din titlul acestui curs op! lional: “om”, timp”, “spa liu”, “descoperire” - Ssi inca
unul, care le circumscrie pe toate acestea, ca semnifica! lie: “supravie! luire”. Ideea primordiald in
abordarea noastra este aceea ca nicio forma a crea! liei umane, fie ea chiar [ i [Itiin Jifici, nu este
posibila fara emo! e, acea stare de gra! ie care face posibild na terea unor idei noi.

Astfel, semnifical lia datd oriciruia dintre cuvintele-cheie mai sus enumerate va dezvalui un
anumit concept cultural — concept care nu poate fi construit apeland la resursele unei singure
discipline [Icolare. Acest proces compex de construc! ie conceptuald va integra atat elementele de
rigoare specifice demersului [Itiin[Jific, cdt (i apelul la sensibilitatea subiectului. stabilind
conexiunile necesare dezvoltarii spiritualitd! |ii umane, conexiuni naturale intre "tiinl ‘e [ i arte,
raportate contextului social i istoric al evenimentelor.

Noutatea cu care venim este structurarea bidimensionala a obiectivelor educal lionale propuse:
vom urmari deopotrivd taxonomia lui B. S. Bloom, specificd domeniului cognitiv, cat Si
taxonomia propusa de D. Kratwohl, caracteristicd ierarhizarii achizi!iilor din sfera interioari,
afectiva a personalital lii.
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2. TnvdOarea bazati pe proiect

Motivarea elevilor pentru Tnva' lare este un deziderat nu ullor de atins. Noile general ii de
elevi sunt tot mai pulin dispuse si depund efortul necesar insu lirii unor cunol tinlle sau
deprinderi, doar pentru a se conforma cerin lelor impuse de adul li. Mai mult ca oricind,
educatorul este nevoit sa dezvaluie relevan! 'a sau utilitatea acestor cuno! 'tin/ le, sd urmareasca
neincetat ideea conform cdreia cunoasterea este un proces, Si nu un set de rezultate ce trebuie
memorate, proces in care elevul va avea de jucat rolul principal. Astfel, prin CDS-ul
transdisciplinar ”"Mari descoperiri in istoria omenirii”, ne propunem sd dezvaluim dovezi ale
geniului creator omenesc, sa eviden! liem rolul cunoal 'terii Itiin/ ifice in evolul ia umanital i

i necesitatea depa! lirii permanente a grani lelor cunoa terii, moment cu moment, aceasta fiind,
in fond, singura noastrd | 'ansa de a supravie! lui, ca specie.

Metoda pe care ne sprijinim n acest demers este cea a inval /arii bazate pe proiect, avantajul
metodei fiind gradul mare de implicare a elevului, atat in plan cognitiv, cat si emo' lional. Softul
elaborat de noi, Tmpreuna cu Florentina Cristea, profesor de limba si literatura romana, are ca
scop introducerea in tematica si prezentarea multiplelor perspective din care poate fi privita tema
propusa.

Unital 'ii de invil lare "Roata™ i sunt alocate 4 ore de curs prin programa op! lionalulului
transdisciplinar ”Mari descoperiri Tn istoria omenirii”, pentru clasa a IX-a. Etapele parcurse sunt
cele cunoscute Tn cazul metodei Tnval /arii bazate pe proiect: inil liere, documentare-investigare,
elaborare si prezentare.

Pentru prima faza, de inilliere, aplica lia software elaborata de noi ne va ajuta si pozil lionim
temporal i istoric momentul apari' liei ro! lii, cu eviden! lierea citorva aspecte legate de impactul
socio-economic al acestei descoperiri cruciale in evolul lia civilizal liei umane: roata. Vom
continua cu actualizarea unor elemente de geometrie: cercul, ca imagine a ro ii. Rememorarea
momentului celor dintai estimari, de mare precizie, ale numarului pi ne va prilejui un scurt popas
in Antichitatea greacd, alaturi de o personalitate [ tiin//ificd remarcabila, de largd anvergura:
Arhimede din Siracuza. Al treilea moment al aplical liei va fi dedicat simbolisticii ro ii Tn cultura
romaneasca i universald, iar de aici se va degaja tema tratata Tn cel de-al patrulea moment: roata,
simbol al Universului. Tn acest moment al lec! iei vom reconstitui ral lionamentele geniale ale unei
alte personalita! /i [ tiin! lifice de excepl ie a Antichital ii: Eratostene — ral lionamente prin care
acesta a determinat, cu o precizie uimitoare pentru acele vremuri, raza Pamantului, raza Lunii si
distan//a de la Pamant la Lund. Cel de al cincilea moment trateazi aspecte de cinematica,
referitoare la miscarea circulard, aplicate apoi pentru ro'lile din| ate, studiate Tn urmétorul
moment al lec! liei. Al [laptelea moment al lec! liei va fi dedicat studiului mecanic al rolJii,
compardrii coeficien' lilor de frecare de alunecare cu cei de frecare de rostogolire. Urmitorul
moment va realiza o succintda incursiune n istoria automobilului, iar finalul, intitulat de noi
”Roata norocului” va propune elevilor posibile teme pentru proiectele pe care acestia le vor
dezvolta. Toate aceste momente ale aplical iei integreaza | /i fragmente literare semnificative in
contextul propus de noi, inso! lite de teme de reflec! |ie sau de sugestii de teme pentru lucrarile
elevilor.

Pentru cea de a doua etapa a derularii proiectului, etapa de documentare, elevii pot consulta si
site-ul www.lefo.ro/mcu, dezvoltat de profesorul Florin Serbu, pe care se gasesc materiale
suplimentare, corelate perspectivelor tiin/ /ifice  propuse, precum i pagina wiki
http://roata.wikispaces.com, care con! line materiale mai ample, propuse de profesor Florentina
Cristea, [ 'indnd de simbolistica ro! ii in diferite culturi i civilizal ii. de descrierea unor etape din
evolul 'ia automobilului in particular [ i a mijloacelor de transport in general, materiale privind
relal lia scriitorilor roméni din perioada interbelicd cu automobilul [ i fragmente din literatura
romana, Tn care roata este utilizatd ca simbol, cu diverse semnifical ii. Sunt incluse aici |i
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materiale video, referitoare la istoria automobilului Tn Romania, precum si un film realizat de Carl
Sagan Tn Egipt, Tn care acesta prezinta ral lionamentele geniale, prin care Eratostene a determinat.
n secolul al Ill-lea 1.H, raza Pdmantului, raza Lunii ['i distan’ 'a de la Pamént la Luna. Am inclus
tot aici [ /i un clip video care prezintd angrenaje cu rol /i dinl 'ate care nu sunt rotunde, prin care
elevul este invitat sd creeze si alte sisteme asemanatoare.

Urmeaza etapa a treia, Tn care elevii Tsi vor elabora lucrdrile, individual sau in echipe, alegand
fie una dintre temele sugerate Tn aplical lie. fie alte teme care pot fi integrate in context. Elevii vor
putea alege, potrivit propriilor aptitudini i interese, intre elaborarea unui eseu pe marginea
textelor literare prezentate, realizarea in laborator a experimentelor descrise Tn aplica' lie,
construirea propriilor sisteme cu ro! /i din' ate etc.

n etapa finald, i/ /i vor prezenta lucrarile in fal la colegilor, vor purta discul ii pe marginea
acestora, realizand ei insisi evaluarea rezultatelor muncii lor.

3. Obiective educallionale integrate transdisciplinar

Sarcinile de lucru [/i conllinuturile prezentate in lec! lia “Roata™ vizeaza toate cele opt
domenii de competen! e-cheie ale profilului de formare european, pentru absolven! lii
fnvd ‘améntului obligatoriu: comunicare in limba materni, comunicare in limbi striine,
competen! le matematice | i competen e de bazi in [ tiinl |d | i tehnologie. competen! e digitale,
a Tnvdla sa invel i, competen/ e sociale i civice, spirit de inil iativi [ /i antreprenoriat,
sensibilizare si exprimare culturala.

Obiectivele urmarite sunt plasate atat in sfera achizi!iilor cognitive ale inval arii cit (i a
achizi! liilor din sfera interioard. afectivdi a personalitil lii. Avem astfel In vedere taxonomia
domeniului cognitiv a lui B. Bloom, cu cele doua nivele de complexitate: achizi! lia informal liei

i apoi utilizarea informa' liilor. operarea cu acestea in scopul rezolvirii de probleme diverse,
capacita |i opera’ lionale organizate pe cele cinci trepte de complexitate — in'lelegere, aplicare.
analiz, sinteza si evaluare. Tn paralel, urmérim taxonomia domeniului afectiv a lui D. Kratwohl,
care ierarhizeazd obiectivele achizilliilor din sfera afectivd dupa gradul de profunzime, de
interiorizare a lor, dar si dupa complexitate — receptare, raspuns, valorizare, organizare,
caracterizare-interiorizare.

VVom exemplifica prin cateva secven! e semnificative ale aplical liei.

Primul moment al lecOiei ne propune o scurtd incursiune in preistorie si dincolo de aceasta.
Elevul este invitat sa dea click pe axa timpului Tn punctele indicate, Tncepand cu acum 4,5 milioane
de ani Tn urma, perioada n care pe Pamant trdia Australopitecul, continuand cu Homo Habilis,
omul uneltelor, Homo Erectus, utilizatorul focului, pand la Homo Sapiens Sapiens, omul
inteligent. Este pozi' lionati pe axi perioada neoliticului, cu momentul apari! iei ro! |ii, de la roata
olarului la roata carului si
sunt prezentate cateva aspecte
legate de impactul socio-
economic al acestor
descoperiri. Tn finalul acestui
cadru, elevul este solicitat sa
dea click pe axa acolo unde
este  plasat anul 2012,
eviden! liindu-se astfel faptul
ca toate marile descoperiri ale : iREA RO
omenirii, ncepand cu R
descoperirea ro!lii, au fost
facute ntr-un interval de timp

Figura 1. Momentul descoperirii ro! /i
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relativ scurt, daca ne raportdm la scara propusa aici.

Tn finalul acestui prim moment al lec liei este propus un exerci! /iu de asociere, pentru fixarea
coresponden! elor temporale prezentate anterior pe axa.

Al doilea moment al lecCiei este dedicat cercului, ca imagine geometrica a ro! ii. Este
prezentata personalitatea remarcabila a lui Arhimede, domeniile si momentul istoric Tn care acesta
a activat [ /i un citat care ilustreaza crezul de vial'a al sdu: ”Transire suum pectus mundoque
potiri” ("Ridicd-te deasupra ta [ /i inl elege lumea™). citat inscrip 'ionat i pe medaliile Fields
pentru matematicd, sub chipul lui Arhimede. Este prezentat apoi un fragment semnificativ din
lucrarea "Moartea lui Arhimede”, de Karel Kapec, fragment in care elevul este solicitat sa
identifice doua concepte din matematica sau fizicd, utilizate de autor pentru a explica aspecte din
realitatea istoricd a perioadei respective. Sunt prezentate Tn continuare cateva lucrari reprezentative
pentru creal lia [ tiin!ificd a lui Arhimede, simularea construc! 'iei spiralei, al la cum a fost
definitd in lucrarea sa ”’Despre spirale”, modul in care a fost calculatd, cu o precizie extraordinard
pentru acele vremuri, valoarea aproximativd a numarului pi. Elevul poate vizualiza succesiv
poligoanele regulate Thscrise in cerc utilizate de Arhimede pentru calculul acestui numar, pana la
poligonul cu 96 de laturi. Este actualizata rela! 'ia dintre lungimea | i diametrul unui cerc, printr-
un experiment virtual propus de aplical 'ie: elevul di click intr-un punct indicat pe cerc, un fir care
inconjoara cercul se desface, elevul masoara cu ajutorul unei rigle lungimea acestui fir, apoi
lungimea diametrului cercului si calculeaza raportul acestor lungimi — numarul pi. Cele doua
valori masurate vor fi introduse Tn casetele input corespunzatoare, ca Si valoarea calculata pentru
raport. Ca aplica! ie. este pusd problema distan! ei parcurse de o roatd dupi o rotal lie completa:
elevul poate vizualiza milicarea rol ii, cite o rotallie completd. dus [/i intors, dind click in
punctele indicate. VVa observa cd distan! la parcursa coincide cu lungimea unui cerc, mai precis cu
circumferina ro_ii.

Tn continuare este prezentat un fragment din poezia “Cercul” a lui Marin Sorescu Si se cere
interpretarea unor expresii
relevante, evidenlliate in
acest fragment. Pe pagina
wiki a proiectului elevul
poate gasi atat textul integral
al poeziei, cat si un material
audio cu interpretarea datd
de maestrul Tudor Gheorghe
acestui text.

In finalul momentului,
elevul este invitat sd
participe la un dialog Tn
lumea  carllilor,  Marin
Sorescu — George Pruteanu,

Figura 2. Momentul ,,Cercul”, de Marin Sorescu legat de ideea de depasire a

granil lelor unei singure

cdrl /i, de ideea de lecturi activa a unui text. Este propusa elaborarea unui eseu plecind de la ideile
eviden! Jiate in acest dialog.

Al treilea moment prezintd simbolistica ro’ 'ii in cultura romaneascd i universald, ilustrati
cu imagini semnificative, iar Tn finalul acestui moment este propus un exerci' iu de asociere intre
diferite expresii din limba roméand, ce con! lin cuvantul “roatad™ [/i semnifical liile corespunzitoare
acestor expresii.

Al patrulea moment este dedicat rol lii. ca simbol al universului. Focusam aici pe mil cérile
de rota' lie din univers, studiate inca din Antichitate. Elevul este solicitat sd reconstituie
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ral lionamentele prin care Eratostene a determinat raza Pamantului, raza Lunii | /i distan! a de la
Pamant la Lund, cu o precizie foarte bund, pentru acele vremuri. Elevul are la dispozil 'ie imagini
ajutdtoare, pentru a reface calculele lui Eratostene. Rezultatele ob!linute vor fi introduse in
casetele input corespunzatoare, iar feedbackul oferit de aplical ie va fi imediat.

Sunt prezentate apoi
informal /i despre eclipse,
asa cum au fost ele s it Elselane 24 Paniinlii?
percepute de-a lungul
timpului, fiind prezentata
si simularea miscarilor
de rotallie in sistemul
Soare — Pamant — Luna. in : e
finalul  momentului sunt x g oo
prezentate informal lii '
despre un fenomen
astronomic rar, legat tot de
mil icarea de rotal lie a

planetelor in  sistemul Figura 3. Cum a determinat Eratostene raza Pamantului?

solar: tranzitul planetei

Venus, eveniment astronomic care a putut fi urmarit si in Romania, in data de 6 iunie 2012. Sunt
prezentate fotografii originale realizate cu prilejul acestui eveniment, de cétre membrii
cercului de astronomie din cadrul Grupului Scolar "Carmen Sylva”, Eforie Sud. Pe site-ul
www.lefo.ro/mcu elevii pot gasi informa! 'ii, simuliri [1i aplical ii mai ample legate de mil carea
planetelor Tn sistemul solar.

Cel de-al cincilea moment incepe cu un mic citat dedicat cercului de poetul Nichita Stanescu,
in ciclul "Respirari”, continud cu definil lia cercului, ca figurd geometrica, (i cu definillia
miscarii circulare uniforme. Tn acelasi timp este prezentatd si simularea acestui tip de miscare.

Sunt propuse spre
rezolvare doua probleme
elementare  legate de
miscarea circulara,
probleme pentru care este
prezentata Si  vizual

miscarea/miscarile
corespunzatoare. Elevul
va rezolva, daca este

cazul, cu ajutorul
colegilor sau a
profesorului, aceste

probleme si va introduce
raspunsurile  gasite Tn
casetele input pentru
rezultate. Aplicallia
oferd feedback imediat

Figura 4. Problema: miscarea circulara

Si sugestii de rezolvare, daca raspunsul introdus nu a fost corect.

Sunt prezentate apoi marimile fizice in milicarea circulard (i rela liile dintre acestea. In
finalul momentului este propus spre rezolvare un exercil liu de asociere intre marimile fizice din
miscarea circulard [ i unitdl lile de misuri corespunzitoare acestora.
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Al Oaselea moment al lec[iei prezintd sisteme de rol /i dinllate celebre. cum ar fi
mecanismul din Antikythera si calculatoarele lui Babbage, defineste diferitele tipuri de
transmitere a miscarii n cadrul sistemelor cu rol /i dinl late [ /i rela liile dintre vitezele liniare [/
unghiulare ale elementelor componente, in fiecare caz in parte. Sunt prezentate simuldri pentru
diferite tipuri de angrenaje ' /i sunt propuse exercil lii ||i teme de lucru. Este prezentat sistemul de
transmitere a miscérii n cazul bicicletei. Tn finalul momentului sunt prezentate cateva date din
istoria bicicletei [ i un fragment din creal lia unui poet postmodernist — Mircea Cartdrescu, "Fata
cu sosete de diamant”. Este propusa elevilor elaborarea unei lucrdri legate de viziunea
mecanomorfd a poe! 'ilor postmoderni! 'ti: omul viizut ca un angrenaj complex, lucrare care ar
putea fi literard sau plastica, in func' Jie de aptitudinile elevilor. Pe pagina wiki a proiectului poate
fi gdsita si interpretarea muzicald, data de Loredana Groza versurilor lui Cartarescu.

Al Oaptelea moment al lecUiei este deschis prin afil larea locu! liunii "a merge ca pe roate™

i variantele ei in limbile englezi | i franceza, ca un preambul al explicarii eficien’ 'ei utilizarii
rol 'ii in transport. Sunt prezentate legile frecarii, modul in care se determind experimental
coeficien! lii de frecare /i valorile comparative ale acestor coeficien/ i in cazul alunecarii,
respectiv al rostogolirii. Pe site-ul www.lefo.ro/mcu se gase! 'te o sec !iune care descrie in detaliu
lucrdrile experimentale prin care se pot determina ace! /ti coeficien 'i. pentru diferite materiale din
care sunt confec! lionate corpurile aflate in contact.

Al optulea moment al
lecOiei prezintd descoperiri
tehnice i tiin! |ifice
importante, care au premers
inventdrii automobilului, si
cateva momente importante
din evolul ia acestui mijloc
de transport. Este propus un
exerci’liu de asociere, cu
titlul ”Cine a inventat...?”,
pentru fixarea unor inven! lii
semnificative, a autorilor si
momentelor corespunzatoare

Fi 55, Ci . tat. 2 acestora.
Igura o. CIne a Inventat...? Ultimul

moment  al
lecOiei, "Roata norocului”,
propune o audil lie muzicala: piesa lui Carl Orff, Fortuna Imperatrix Mundi. din ciclul Carmina
Burana. Este prezentat totodata textul original, in limba latind, i traducerea acestuia in limba
engleza. Elevul este solicitat sd identifice Tn text 10 cuvinte care atestd originea latind a limbii
romane. Este propus (/i un exercil /iu de asociere intre citeva cuvinte latine din text [
corespondentele lor in limba engleza. Sunt prezentate informa lii legate de istoria textelor din
Carmina Burana.
Cadrul urmator afil leazi o “roatd a norocului™. Dand click in centrul rolii, declan’ /am rotirea
rol lii [1i selectarea aleatorie a unor posibile teme pentru proiectele elevilor. Suntem Tndruma’ /i
spre pagina wiki a proiectului, pentru a afla alte detalii.
Tn loc de concluzii, aplica lia prezinti pericolul incilzirii globale | |i un mesaj al omului de
tiin'a britanic. James Lovelock: “Noi nu suntem numai o maladie pentru Pamant. Prin
inteligen’ 'a | i puterea noastri de comunicare, suntem echivalentul unui sistem nervos planetar.
Ar trebui sa fim inima si mintea Terrei, nu boala ei.”
Cadrul final al aplicaiei prezinta imaginea stilizatd a planetei noastre, a cdrei buna-stare este
amenin! latd prin comportamentul iresponsabil al oamenilor, alaturi de o intrebare ce are menirea
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de a declan! a, de a forma elevilor nol tri un comportament mai adecvat in relal/ia noastrad cu
mediul. Tntrebarea noastra finald, prin care dorim s& provocdm aceastd responsabilizare, dar si
con! 'tientizarea faptului cad este necesar sd cautam permanent noi solul i, pentru a conserva cat
mai  mult timp condiiile
necesare viellii pe aceastd
planetd: “E departe, sau nu,
ziua cand altd vatra decét
Terra vom fi nevoilli si ne
gasim? Ce noud roata vom
descoperi?”

4. MulOumiri

Mull lumim organizatorilor
cursurilor de formare pentru
profesori  men! lionate  la
inceputul lucrdrii, care au
reprezentat sursa ideilor ce ne-
au cdlauzit Tn elaborarea Figura 6. Tn loc de concluzii
acestui proiect, persoanelor
dedicate din M.E.C.T.S. si SIVECO Roménia S.A., care s-au implicat in derularea acestor
cursuri, fundamentate pe principii moderne, ce deschid noi perspective n educal lie. Mul lumim
formatorilor de excep! 'ie implical i in aceste proiecte. care reul lesc sa Infaptuiascd conexiunile
Si analiza necesard, clarificatoare: doamnei profesoare Claudia Cziprok si doamnei profesoare
Doina Munteanu.

MulTumim colegei noastre. profesor Florentina Cristea, Colegiul Nal lional "Matei Basarab™,
Bucuresti, pentru contribu! lia originald adusi in elaborarea proiectului. Tuturor celor care ne-au
sus!inut in acest proiect. colegi profesori | i elevi, colaborator

i Tn acest proiect: doamnei profesoare Genoveva Butnaru, Colegiul Nal lional “Emil
Racovil 1a”, la i [ i elevilor Alex Kerezsi ' /i Bogdan Pop. Colegiul Nal lional "Mihai Eminescu”,
Satu Mare.

Nu Tn ultimul rdnd, mull lumim familiilor. pentru sus' inere [ i inl elegere, resursa “timp”
utilizata intr-un astfel de proiect scazandu-se din cuantumul de timp alocat lor. Timpul — una dintre
resursele noastre neregenerabile.

Bibliografie
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Personalitati din Matematica si Informatica
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Abstract

Personalitati din Matematica si Informatica este un soft educational, ce vine n sprijinul
profesorilor si al elevilor. Aplicatia se doreste a fi un soft foarte usor de utilizat. Combinand o
baza de date SQL Server Management Studio Express cu Visual Studio Basic, am reusit sa
credm o aplicatie ce are mod de prezentare atractiv. In aplicatie sunt prezentati cativa
matematicieni si informaticieni de seama, cu datele biografice, teoremele sau algoritmii care
le poartd numele. Lucrarea de fatd 1si propune introducerea de informatii si Tmbunatatirea
cunostintelor elevilor, Tntr-un mod accesibil, atractiv si interactiv.

1. Introducere

Desi internetul oferda o multime de informatii despre tot ce am dori sa aflam, indiferent de
domeniu, am dorit sa credam o aplicatie ce prezinta personalitati din matematica si informatica, cu
datele biografice, teoremele sau algoritmii care le poartd numele. Tn cazul informaticienilor care
sunt prezentati cu algoritmii ce sunt predati la clasa la capitolul ,,Grafuri” aplicatia este interactiva,
permite elevului sa construiascd orice graf doreste si sa vizualizeze rezultatul aplicarii
algoritmului.

2. Descriere

Proiectul a fost realizat in Microsoft Visual Studio Basic si foloseste o baza de date creata cu
ajutorul SQL Server Management Studio Express. O scurtd biografie, poza, precum si principalele
realizari ale personalitatii se afld Tn baza de date, care este accesatd de Visual Basic prin
intermediul unei conexiuni.

Desi complex, soft-ul creat
este foarte simplu de folosit, in
acelasi timp fiind si maleabil.
Scopul nostru este sa starnim
curiozitatea elevilor spre aceste
domenii, dar si sd Ti facem sa
inteleagd mai bine notiunile si
algoritmii predati de profesor,
de exemplu, prin intermediul
aplicatiilor  interactive  din
cazul informaticii, la partea de
grafuri.
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Figura 1. Structura bazei de date
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3. Continut

Primul pas al proiectul a fost crearea bazei de date, prin realizarea celor doud tabele: unul

pentru domenii si unul pentru personalitati.

Ulterior, baza de date a fost populatd cu infor-matiile necesare, dupa cum putem observa in

tabelul alaturat.

Urmadtoarea etapd a fost realizarea
interfetei soft-ului. Aceasta este interactiva
si usor de folosit, atat pentru profesor, cat si
pentru elev, deoarece fereastra a fost
contruitd cat mai simplu si aerisit.

Tn momentul in care utilizatorul alege
un domeniu, lista de sub butonul cu
domeniul ales, va afisa personalitatile din
categoria respectiva, Tn ordinea n care au
fost introduse Tn baza de date.

Printr-un simplu click pe numele unei
personalitati, campurile pentru datele
biografice si poza se vor afisa, informatiile

fiind luate din baza de date construita
anterior.
Dacd alegem o personalitate din

domeniul matematicii, dupa ce citim datele
biografice, pentru a-i vedea si munca, se da
click pe butonul “Teoreme”. Acest lucru va
duce la deschiderea unei noi ferestre, ce
contine informatii fie despre o teorema ce-i
poarta numele, fie o metoda de rezolvare

consacratd de respectivul autor. De
asemenea, unele dintre personalitatile
marcante Tn lumea matematicii au lasat

pentru posteritate alaturi de teoreme, axiome

Persoralitdti din Matematicd si Informaticd

P

Figura 2. O personalitate
din matematica: Lagrange
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A doua parte a proiectului prezinta personalitati din domeniul informaticii, un domeniu care se
imbina perfect cu cel al matematicii. Alegdnd domeniul informaticii, se vor afisa in lista de sub
numele domeniului, numele personalitdtilor marcante pe care am ales sa le prezentam la aceasta
categorie. Alegand cu mouse-ul o personalitate din lista de informaticieni, se vor actualiza
campurile de date biografice si poza cu informatiile corespunzatoare.

Hello World in Go

package main

import “fmtc®

func main{) |
fmc. P

o World!"™)

Tarmee |

Figura 6. O personalitate din domeniul Figura 7. Limbajul GO
informaticii: Ken Thompson

Actionand butonul “Aplicatii” se va deschide o noua fereastra care va prezenta cateva din cele
mai importante realizari: un limbaj de programare creat de el Tnsusi (Ken Thompson) sau, in cazul
a trei dintre informaticieni: Dijsktra, Prim si Kruskal se pot ilustra algoritmii care le poartd numele
folosind aplicatia grafica inclusa in prioect.

Pentru exemplificare sa alegem cazul in care
Personalititl din Matematich of informaric este ales Robert Clay Prim. Sunt prezentate in
fereastra principala cateva date biografice apoi,
actionand butonul ,,Aplicatii” se deschide o noua
fereastra care permite utilizatorului sa deseneze un
graf oarecare si sa stabileasca costul fiecarei muchii.

Dupa ce graful a fost desenat, la actionarea
butonului “Final” se aplicd algoritmul si se
afiseazd rezultatul acestuia, adica APM-ul

corespunzator.
Tn cazul algoritmului Dijsktra se vor afisa
Figura 8. O personalitate domeniul drumurile cele mai scurte de la nodul de start catre
informaticii: Robert Clay Prim celelalte noduri ale grafului.
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/.y o LN
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Figura 9. Constructia unui graf Figura 11. Rezultatul aplicdrii algoritmului
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4, Concluzii

Prin realizarea acestui program am urmadrit prezentarea unor oameni de seamd, a muncii lor,
intr-un mod cat mai usor de inteles si atractiv pentru elevi. De asemenea, un avantaj major al
acestui soft educational este ca el poate fi modificat sau completat cu noi informatii, doar printr-o
simpld modificare a bazei de date. De altfel, ne si propunem sa crestem baza de date cu informatii
si despre alti matematicieni si informaticieni, sau, poate mai potrivit ar fi sd 1i consideram
cercetatori in algoritmica.

Informatiile oferite sunt prezentate intr-un mod concis, iar din munca personalitatii Tncercam sa
oferim acele informatii care sa le fie accesibile elevilor, sa fie cat mai pe intelesul lor. Toate
acestea sunt menite sa capteze interesul elevului pentru matematica si informatica.

Bibliografie

[1] V. Hutanu, T. Sorin, Manual de informatica Intensiv, Editura L&S Soft, Bucuresti, 2006
[2] http://www.msdn.microsoft.com/

[3] http://iwww.wikipedia.com/

[4] http://www.ro.wikipedia.org/
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Claudia Radu, Scoala Gimnaziala ,,Gheorghe Lazar”, Zalau
radutedi@yahoo.com
Flavia Negrea, Colegiul Tehnic ,,A.P. llarian”, Zalau
negrea_flavia@yahoo.com

Abstract

Softul educa! ienal ,, Trompy in jurul lumii” este un inceput a carui realizare a fost dificild i
a necesitat mult timp, dar care mi-a oferit multa satisfac ie mai ales in momentul in care I-
am implementat la clasd. Desi tema propusa se incadreaza la Tehnologii, prin abordarea
propusa am atins elemente de istorie, geografie, matematica. Transpar elemente de istoria
civilizal liei, de culturd, de diversitate, iar valen' ele educative pot [i valorificate in ceea ce
priveste poluarea sau respectul pentru valori. Elevii mei si-au Tmplinit un vis ce parea
indepartat: s-au bucurat sincer ca pot calatori cu metroul sau trenul de mare viteza, chiar
daca numai Tn mediu virtual. A fost o experienta deosebitad care mi-a deschis calea spre a-mi
crea propriile aplica’ /i prin cars pot face legatura continuturilor teoretice cu viata de zi cu
zi.

1. Repere

Pentru tinerii care se afla la varsta scolii, dar nu numai pentru ei, tehnicile e-learning
reprezintd un domeniu captivant <i constituie o alternativa provocatoare. Noutatea i ineditul
pe care le presupune aceastd formuld de Tnval are lasd spalliu larg imaginaliei. dar cere
totodatd | i abiliti i particulare | i un alt gen de abordare. In educa lia actuald. tehnologia are
un rol deosebit de important, impunandu-se realizarea unor softuri educal ionale care si
ullureze procesul de invallare. In educallia actuald, tehnologia are un rol deosebit de
important, impunandu-serealizarea unor softuri educal lionale care si ul ureze procesul de
inval lare.

Se al 'teapti ca programele educa’ lionale sa fie o provocare din punct de vedere cognitiv.,
sa fie atractive, s& motiveze elevii si sa -i transforme 1in participan/ /i activi la propriul
proces de inval lare

Provocarea vizeaza stabilirea unor scopuri adecvate nivelului de dezvolta re al
utilizatorilor. Programele educallionale trebuie sid urmareascd scopuri practice [/i de
fantezie, nu doar simpla achizi' lie a unor cuno! 'tinl ‘e [/i abilital i. Provocarea poate rezulta
datorita nivelului diferit de dificultate a sarcinilor, furnizarii unor stadii intermediare Tn atingerea
scopului | li descoperirii treptate a informal iei de catre utilizatori.

Fantezia vizeaza satisfacerea nevoilor emo! lionale care depind de vdrsta, cultura Si
preferin( ele utilizatorilor.

Curiozitatea poate fi provocata de mister, de inedit si de oferirea unor recompense
interesante utilizatorilor.

Culoarea este un element important in designul softurilor educa! ionale. Este importanta
utilizarea rallionald i cumpatatd a culorilor pentru a fi sporitd calitatea designului softului
educal lional [ i a sprijini in’ elegerea con! inutului transmis. Existd mai multe motive pentru
care se utilizeazd sunete Tn cadrul softurilor educa 'ionale: pentru furnizarea unor
informal /i care nu pot fi transmise prin alte mijloace. precum [ i pentru acordarea unui sens
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informal liilor prezentate de soft. De asemenea, adaugarea unui fundal muzical intr-un soft
educal lional contribuie la instalarea bunei dispozi! Jii.
2. Motivarea alegerii temei

»Trompy in jurul lumii” este un soft educal 'ional realizat in urma parcurgerii programului de
formare "Profesorul - creator de soft educational” si se adreseaza elevilor din clasa a X-a SAM
la modulul Mijloace de transport. Pentru proiectarea softului am realizat un scenariu, folosind
aplical ia InfoPath, EDU Integrator pentru dezvoltarea softului si Manualul profesorului.

Elevii vor face cuno!/tin['d cu mijloacele de transport, cu termeni tehnici folosil /i n
transporturi, vor sistematiza si grupa mijloacele de transport in transport terestru- (rutier i
feroviar), aerian, naval si special. Mascota Trompy, elefan! elul albastru, Ti va Tnso' i in calatoria
in jurul lumii. Pornind de la necesitatea transportului de-a lungul timpului i preocuparile
oamenilor pentru acest domeniu sunt parcurse etape prin care elevii sunt familiariza' |i cu termeni
tehnici, iar cu ajutorul imaginilor sau a filmelor pot face o calatorie virtualda folosind diferite
mijloace de transport (unele cu care nu au circulat niciodata: metrou, tren de mare viteza, avion).
Desi tema propusa se fincadreaza la Tehnologii, prin abordarea propusd am atins elemente de
istorie , geografie, matematicd. Transpar elemente de istoria civilizal liei. de culturi. de
diversitate, iar valen! ele educative pot fi valorificate in ceea ce prive! te poluarea sau respectul
pentru valori.

3. Trompy n jurul lumii- soft
educalional

Trompy este elefan lelul albastruy,
care vrea sa calatoreascd Tn jurul lumii si
care ne va Tnso! i pe parcursul activita' i
. Lecl lia incepe cu prezentarea activital |ii
de transport, necesitatea transportului de-a
lungul timpului, preocupérile oamenilor Tn
acest domeniu. (fig. 1)

Se prezintd o imagine cu tipurile de
transport, iar elevii au urmatoarele sarcini: sl :
sa identifice mijloacele de transport din Figura 1. Istoria transportului
imaginile  prezentate, sa  cunoascd
clasificarea, sa defineascad termenii
tehnici - cai de transport, terminale,
noduri, sa raspunda la Tntrebdrile de la
evaluare. (fig. 2)

Se prezintd rel leaua de transport
rutier, construc' lia ei, elementele
specifice , mijloacele de transport
folosite pe acest tip de rel ea. Elevul
urmdreste filmul, unde este prezentata
0 autogard, o parcare de autobuze, o
stal lie de autobuz. drum nallional,
pod, tunel, nod, intersec’ ie, il e — .
insul el 'te con! inutul textului i apoi Figura 2. Tipuri de transport
raspunde la Tintrebdrile testului de
evaluare.

2 sl i | 73
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Se prezintarel leaua de transport feroviar, domeniul de utilizare, elemente constructive,
elementele specifice , mijloacele de transport folosite pe acet tip de re! ea. Pentru o mai buna
intelegere a no' Jiunilor elevii vor urmari cateva filme didactice, avand astfel posibilitatea sa faca
cuno! tin" 14 cu mijloace de transport pe care nu le ntalnesc Th mod frecvent (metrou, tren de mare
vitezd). Transportul feroviar are doud submomente: primul prezinta transportul cu trenul,
elementele rel lelei de transport feroviar cum sunt calea de transport — cale feratd, nodurile - gari
sau triaje, terminale — gari terminale.. A doua etapd a acestui submoment pune elevii Tn postura de
a-1 nso! i peTrompy intr-o calatorie virtuala cu trenul de mare viteza. (fig. 3) Apoi vor descoperi
o stal lie de metrou.
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Figura 3. Transport feroviar

Se prezintd rel leaua de transport naval, domeniul de utilizare, elemente constructive,
elementele specifice , mijloacele de transport folosite pe acet tip de rel lea. Elevii vor putea sa
vada, urmarind materialul video, cum arata un cargou, un feribot, un vas de croazierd, barja etc.

Se prezintdrel leaua de transport aerian, domeniul de utilizare, elemente constructive,
elementele specifice , mijloacele de transport folosite pe acet tip de re lea. Elevii au ocazia sa
urmdreascda un film didactic, avand astfel posibilitatea sa facd cuno' tin/'a cu mijloace de
transport pe care nu le folosesc in mod frecvent (avion, elicopter, balon cu aer cald).

Elevii au ca sarcind de lucru urmdrirea materialelor audiovizuale, analizarea informa' liilor Si
prelucrarea lor pentru rezolvarea etapelor urmdtoare ale lecliei. Momentul cu prezentarea
transportului special propune definirea conductelor, nodurilor si terminalelor, indicarea concreta
a terminalelor transporturilor prin conducte — cisterne, stal lii de distribul lie carburan' /i, instlal /ii
sanitare, hidran! /i. centrale termice etc.

4, Demersul didactic

Softul ,, Trompy 1n jurul lumii” este realizat cu Edulntegrator care permite elevului sa
navigheze intre elemente de continut intr-o succesiune ce este predefinita de catre profesor.
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Conceputa ca un scenariu didactic cu structura complexd, strategia elimind Tn mare masura
hazardul, erorile, riscurile si evenimentele nedorite Tn practica pedagogicad. De! /i secven e de sine
statdtoare in cadrul procesului de predare-inval are-evaluare se afld intr-o legaturd permanentd a
cdrei finalitate d unitate softului educa! /ional.

Lec! lia reprezintd o colectie de text, imagini statice sau dinamice. legdturi cétre resurse
externe, teste de evaluare, Tntrebari etc., este alimentatdi de imagina! lie | i investiga! lie ce duce
la inval are activa [/i aplicativi. Prin parcurgerea acestui soft de catre elevii de la clasd am
observat: dezvoltarea curiozitdtii si a respectului pentru diversitatea naturald si umana, flexibilitate
in privinta punctelor de vedere proprii confruntate cu date noi, argumentate, receptivitate si
flexibilitate pentru aplicarea cunostintelor stiintifice in viata cotidiana.

Pentru consolidare, sistematizare, [
evaluare, Trompy le propune diferite |i&
teste, iar n final un joc didactic:
completarea unui Rebus. (fig. 4) Liriomas
Cu prezentarea de informal |ii
suplimentare privind inventatori din
domeniul  mijloacelor de transport. | T
Momentul 1si  propune sd  ofere |- -o:isuen
informal lii suplimentare /i a provoca | 7T
cdutarea de noi teme legate transport.
Statistica din scenariu releva mijloacele
folosite. Cele 7
filme prelucrate cu Windows Movie |[*"~
Maker din imagini sau preluate de pe ' 3
YouTube pot fi imbunatal lite inclusiv cu : ]
imagini in timp real din porturi sau e
aeroporturi. : :

Er T

Trompy ce dereaza e

Izzoa:

i ol = s

Figura 4. Rebus

4. Prezentarea caracteristicilor softului
»Trompy in jurul lumii”

Tehnologia informatica se foloseste pentru a colecta, a stoca, a organiza, a procesa, a prezenta
si comunica informatia. Astfel, se vor dezvolta aptitudini de obtinere, de selectionare, de
recuperare a informatiilor, de creativitate. (fig. 5)

Se transmit informatii despre re! lelele de transport i mijloacele de transport.
Prin interactiunea la fiecare moment dintre elev si propria-i Tnvdtare se pune un mare accent pe:

- acoperirea dificultatilor de Tnvatare precise care apar atunci cand materia este predatd Tn mod
traditional

- facilitarea intelegerii sensurilor si terminologiilor

- cunoasterea si utilizarea conceptelor in relatie cu dezvoltarea capacitatilor de explorare,
investigare si rezolvare de probleme

- favorizarea relatiei nemijlocite a elevului cu obiectele cunoasterii si Tnvatarea prin efort
propui dirijat

- suscitarea si mentinerea interesul elevilor.

a. Concordan! la cu Curriculum-ul Nallional Exercilliile cuprinse in aceste soft
educal ional corespund cerin! elor stipulate in Curriculum Na ional. vizidnd atit prin
con! linutul informa' lional, cit (/i prin forma de prezentare, obiectivele specifice. Utilizarea
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softului nu produce numai satisfac! lia de a rezolva exercil ii interesante, ci imbunata e Ite
efectiv performan ja "Icolara a celor care le utilizeaza.

b. Caracterul gradual al exercil liilor. Respectand prevederile programei  Scolare,
exercil iile prezentate Tn cadrul softului sunt gradate ca dificultate si volum, adaptabile la
ritmul propriu de Tnva lare al fiecarui elev, respectindu-se particularitd’ lile de vérsta [
individuale ale acestora. Limbajul si exprimarea folosite Tn cadrul softului sunt accesibile
nivelului de n' lelegere al elevilor, oferindu-se un model de comunicare ce Timbina
rigurozitatea [ /tiin’ /ifica cu accesibilitatea.

c. Facilitarea invd' |drii. Softul educal ional realizat cuprinde exercil ii prezentate Tntr-o
forma graficaatractivd, inso! lite de elemente de animallie i de sunete adecvate.
Animalia sporel Ite capacitatea individuala a elevilor de a vizualiza in mod corespunzator
conceptul Tnsu' lit, este func! ionald [ /i are o valoare formativ-educativa.

d. Tnv& larea cu un prieten. in structura softului este prevdzut un ,prieten” care
participd la rezolvarea fiecarui exercilliu, finsuflel/ind sarcina [/i oferindu-i elevului
senzal lia linil /titoare cd nu este singur Tn abordarea si n depasirea unor sarcini mai
dificile.

e. Invdl area prin joc. Softurile conilin [1i elemente de joc care sunt provocatoare,
starnesc curiozitatea, men!/in aten' lia un timp mai indelungat [li dezvolti fantezia
copiilor, oferindu-le Tnacela/ i timp /i o motival lie intrinsecd, deosebit de importantd

pentru Tmbunatd' 'irea performan! lei | |colare.

f. Individualizarea instruc! liei. Softul urmdre! te individualizarea instruc! iei pentru fiecare
elev si asigurarea unui ritm propriu de Tnva lare.

g. Monitorizarea progresului. Softul furnizeaza un feed-back imediat si adecvat,
permi and monitorizarea progresului elevului prin afisarea numarului de rezolvari corecte
respectiv a celor incorecte pentru fiecare exerci! liu.

5. Concluzie

Prin abordarea propusa, se ofera elevilor posibilitatea sa faca cuno' 'tin/ 14 cu mijloace de
transport pe care nu le ntalnesc in mod frecvent (metrou, tren de mare vitezd, avion). Sunt
prezentate informa 'ii suplimentare: date despre podul de la Cernavodd, construit de Anghel
Saligny, despre eurotunelul de sub Canalul Méanecii, etapele /i momentele construc’ iei unui pod,
imagini rare din avial ie. prezentiri pe care elevii le pot accesa direct din pagind. Se poate folosi
si sursa suplimentara de documentare oferitd de Google, care este cuprinsd in meniu.

Marele avantaj al acestui program educa lional este acela cd tolli celvii pot folosi
con! linutul informal ional la un nivel propriu, il pot achizi' liona intr- un ritm personal, ceea ce
contribuie la sporirea stimei de sine [ ia increderii in forl ele proprii.
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Continut si evaluare Tn matematica cu Wiris integrat in Moodle

Stefan Poka, Liceul Teoretic ,,Gheorghe Sincai” Cluj-Napoca,
pokastefan@yahoo.com,
George Vaju, Colegiul Tehnic ,,Grigore Moisil” Bistrita,
vaju.george@gmail.com,
Cosmin Herman, Moodle Roméania, Arad,
contact@moodle.ro

Abstract

Solutiile de eLearning se impun tot mai mult Tn societatea moderna si pentru cd au meritul de
a adapta procesul educational la nivelul si nevoile reale ale celor implicati in actul
educational. Reteaua de eLearning Moodle ofera cu generozitate o paleta larga de resurse si
activitati astfel incat utilizatorii ei ( profesori si elevi ) sa poata dezvolta Tmpreuna un proces
de Tnvatare eficient, trasparent, agreabil si flexibil.Pentru profesorii de matematica si stiinte,
integrarea aplicatiei WIRIS in Moodle este un céstig de mari proportii! Acest lucru vom
incerca sa 1l subliniem n lucrarea noastra.

1. Introducere

Moodle, ca si LMS (Learning Management Sistem) are doveditd utilitatea, eficienta si
flexbilitatea prin raspandirea si numarul mare de utilizatori din intreaga lume. EDU Moodle
Romania are un aport din ce n ce mai Tnsemnat Tn dezvoltarea e-learnig-ului n Tnvatamantul
romanesc. Activitatile propuse si realizate de Edu Moodle Romania(http://fedu.moodle.ro) [2] in
parteneriat cu liceele din Romania sunt numeroase, variate si provocatoare atat pentru profesori cat
si pentru elevi pentru ca sunt astfel implicati Tn Tnvatare si evaluare prin intermediul instrumentelor
moderne impuse de dezvoltarea acceleratd a tehnologiilor informatice.

2. WIRIS integrat Tn Moodle

Vom insista Tn cele ce urmeaza asupra perspectivei oferite de integrarea aplicatiei WIRIS Tn
reteaua Edu Moodle Roménia.

Editorul pentru uz matematic (mentionat in [1] , pag.52) la dispozitia utilizatorilor - profesori
de matematica existent in reteaua Edu Moodle era unul bun, dar foarte limitat in comparatie cu
ceea ce oferd aplicatia WIRIS. Aplicatia WIRIS integratd in Moodle este mai mult decat un
excelent editor pentru texte cu continut matematic; are trei componente distincte care fac diferenta,
si anume

e  WIRIS editor
WIRIS CAS ( Computer Algebra Sistem)
e  Wiris Quizes

2.1 Editorul Wiris integrat in Moodle are (printre altele) si avantajul de a fi si la Tndemana
elevilor pentru elaborarea raspunsurilor. Astfel profesorul are libertate deplina in a formula enuntul
exercitiilor/problemelor propuse.
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A O O WIRIS editor

% | www.wiris.com/ o ugins/demo 2w
2]

Accept LaTeX | Manual |

Figura 1. Meniuri n editorul WIRIS
Editorul Wiris este unul vizual (WYSIWYG), permite inserarea formulelor matematice in
paginile web, este conceput cu tehnologiile JavaScript si HTML si respecaa standardele MathML.(
http://www.wiris.com/en/editor) ©! .

| WIRLS, your web calculator

() www.wiris.net

Eﬂooeraﬂors ]_S\'rrbo_le I.f._na_J_\_fsis_J Watrix I,Lljrl_s I I;o_rrbh_atoric__sj Genmety. I Grees l Proc-aming | Format
—

O O /|85 0 | T T|[00| doe cepresert scustion :ove w E—
o Ut ST | & | | eletsd sestem sake o

H/ﬂn(x) dx == -In(|cos(x)])

12 a M
determinant| [4 5 6 || =» -3.x2+3-x+24 =
78 x2-x+1)

[

Figura 2. Aplicatia WIRIS CAS

2.2 Aplicatia WIRIS CAS permite efectuarea calculelor matematice de la cele mai simple
pana la cele mai complexe - de nivel universitar. Reprezentarile grafice Tn doua si trei dimensiuni
sunt de asemenea usor de realizat in WIRIS CAS.

Tn functie de ceea ce doreste profesorul sa verifice/evalueze, este la latitudinea lui dacd Tn
rezolvarea unui test elevul va avea acces sau nu la platforma online WIRIS CAS. Calcule
matematice specifice fizicii sunt de asemenea posibile cu aceasta aplicatie, intrucat unul din
meniuri/taburi este Units — rezervat unitdtilor de masura.

Un alt tab care incitd la a fi folosit pentru probleme de o complexitate mai ridicata,este tab-ul
Programing.

2.3 Aplicatia WIRIS QUIZES este in opinia noastra cea care, folositd n alcdtuirea
problemelor unui test de matematicd/stiinte aduce castigul “de mari proportii” anuntat in abstract.
Urmeaza sa probam acest lucru cu exemple proprii.
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Figura 3. Preview pentru problema de tip matching

Pentru problema de tip matching din figura de mai sus, matricea data este generata aleator si
cele 7 intrari ale matricei ( 2 intrari fiind ocupate de necunoscuta x ), pot lua valori in multimea {-
3,-2, ..., 3}, asadar sunt 77 = 823543 de variante posibile n care matricea datd poate fi prezentd in
enuntul problemei de mai sus ! Probabilitatea ca 2 elevi dintr-o clasa cu 30 de elevi sa primeasca
acceasi problema ( la un test compus cu WIRIS integrat in Moodle) este mai mica decat 0,0003% !
Putem afirma deci cd sansa de a trisa la un astfel de test este zero ! Mai mult decat atat,la un test
sumativ, acelasi tip de problemd, dar cu alte date de intrare poate fi reluatd de cel interesat sa
invete pand cand rezultatele obtinute Ti confera certitudinea cd are deprinderile si cunostintele
teoretice necesare rezolvérii tipului de problema propusa.

¥oL are 1agoed In as Stafan Poca (Logo.t)

Tnoodle

Moodle Moot 2002 | Cursuri | Cuarsanti | Grupe | WIRIS | Forum de discutii | Cactel Mscea | Contact

ausation 1 Sadazina conuia a furctilo- fLO=a1* %2 Ibi*x | cls

Hz: yel answered

aix) = aZ*x? +b2°x +¢2 undzal-— L. p1-—8. c'-—15q

Markaz

a2=1 b2=0 c2=—2
il

Select one

g -4

Dp 3

Sic. =

D =7

Save lI— | in corrcct respaiscs ”Su}:mn ard hnlsﬂ][b‘locc prt:‘.lc\'v]
Figura 4. Preview pentru problema de tip multiple choice




Universitatea din Bucuresti si Universitatea ,Transilvania” din Brasov

200

Pentru problema cu enuntul de mai sus prezentdam Tn figura urmatoare o bund parte (adat cat
captura de ecran poate cuprinde) din "algoritmul” care face ca un enunt general sa poatd fi
multiplicat in zeci, sute, mii, zeci de mii ... de probleme !

[ varisbies B o= wtiors | Sentats [ st [irin | i | Curmbivsurice | @wanma [ [ S srsseni o ot |
O M |8 0 wu | & O [O] | okt represert  ecustonsole w | F]
Wiote an alcarchne wizh
WIRIS £23 10 aroate A 10 1 T S « [ IV slenn sove
ranclam varzhles:
IR, BARTRLE O, | a=random({-1,1}] -random(1,5)
alars ar a grasding | b=random(-5,0)
“unctiar,
| e=random(1,E]
You car o spely the | I=random({- 1.1}
vty t farmar of the (R E Eo ey, A S
warzbles shown to the | Xy =1 bea) e 0]
sudert | alx) :=({x-a)[x—e)
| u=point({a,f(s]]
| h=plot{{f, g} {eolor=red}}
| h=plot{{u} {eclor=blue})
| d=a-1
| e=a+1
|j=a-2 =
| a1=i
| b1==[a+b)-i

Figura 5. Algoritmul care genereaza enuntul problemei din figura 4

La acesta problema prezentam si feedback-ul dat elevului pentru cazul in care raspunsul dat de
el este gresit :

Factac na Comung @ fanctior J LA — O 1° X  F 0L X F CLa

gix) = a2*x® +b2%*x +¢2 unde 21-1, b1-5. ci-4 ai

Select one:

40
- e
cie K
i1

o

Iilerpreland gralic ceiinla probleriei, obsevam ca se ceie gbscisa puncluui comuon dz iolerseclie al graficelon o
coordonate; vezi grafizelz celor functii si "citeste” ce pe graic -aspunsul la cerinia proslemei |

Iha corract answer 18

Figura 6. Feedback cu variabila grafica pentru un raspuns gresit
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Cu un efort considerabil mai mare in varianta editorului clasic de pe Edu Moodle, un astfel de
feedback putea fi dat pentru o problema ”staticd” , pe cand in cazul folosirii aplicatiei WIRIS,
feedback-ul este o variabila graficd pentru un anumit tip de problema care se rescrie in sute, mii,
...de probleme particulare generate de algoritm, cu tot atatea grafice feedback corespunzatoare.

3. Concluzii

WIRIS integrat in Moodle lasd posibilitatea profesorilor de matematica si stiinte sa se
exprime liber si creativ in acord cu nivelul si nevoile elevilor pe care Ti indruma.

Efortul odatd depus pentru generarea de probleme (Banca de ntrebari) se transforma intr-un
capital a carui valoare nu scade n timp si pentru faptul ca la fiecare accesare sunt afisate mereu
probleme diferite. Este exclus ca rezolvarile sa fie gresite atata timp cat acestea sunt cele date de
WIRIS CAS. Conceperea si corectitudinea “algoritmului” ar putea fi o problema; aceasta se
reduce semnificativ fiindcd inca din timpul scrierii lui exista posibilitatea testarii repetate si a
validarii lui.

Pentru profesorii de matematica si stiinte WIRIS integrat in Moodle este un instrument de
nepretuit ; este exclus ca impactul folosirii acestori softuri valoroase sa nu aiba impactul benefic
scontat in pregatirea temeinicd a principalilor beneficiari: elevii din scolile noastre. Avem
convingerea ca softurile mentionate anterior reprezinta resurse uriase la Tndemana celor care

dinamica epocii actuale.
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Trecut si Destin - Monarhia Roméana
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Carmen-Fella Tanu — prof., Liceul Teoretic ,,Nicolae Balcescu”, Medgidia,
carmentanu@yahoo.com

Abstract

Din pasiune pentru istorie si informatica, am realizat proiectul ,,Trecut si Destin — Monarhia

Roméana™, menit sa prezinte elevilor de clasa a X-a si a Xll-a momentele-cheie din istoria
Dinastiei Roméane de la instaurarea acesteia si pana la abolire. Lucrarea este structurata pe
13 secvente de Tnvatare si analizeazd pe rand urmatoarele teme: Instaurarea Monarhiei
incepand cu regele Carol I, Unirea Romaniei Mari sub conducerea regelui Ferdinand I, Criza
Dinastica si ofera detalii despre viata familiei regale, precum si informatii despre reginele
Romaniei si resedintele regale, alaturi de vaste galerii fotografice.

1. Introducere

Motto: ,,Nici toatd apa cumplitului ocean nu
poate sterge mirul cu care e uns regele!" —

William Shakespeare.

Proiectul de fatd prezintd intr-un mod interactiv un capitol de o importantd deosebita din
istoria Romaniei, si anume tema Monarhiei Roméne. Aceste cunostinte pot fi utile Tn procesul de
invatare al claselor a X-a si a Xll-a si adauga un plus de captivantd orelor pe aceasta tema la
disciplina Istorie si Tsi propune sa familiarizeze elevii cu subiectul Tntr-un mod placut. Este nevoie
de un calculator, minime cunostinte si nu necesitd mult timp.

e b

[

Fig 1. Pagina principala a proiectului

2. Structura proiectului

Modalitatea de prezentare este una
simpld, fiind alcatuitd din pagini
interactive. Pagina de Tnceput, ,,Acasa”
prezintd urmatoarele elemente: meniul
in dreapta jos si cuprinde urmatoarele
linkuri: ,Dinastia Hohenzollern-
Sigmaringen”, ,Dinastia Romana”,
»Regele Carol 1”, ,Regina Elisabeta”,
»Regele Ferdinand 17, ,,Regina Maria”,
».Regele Carol al Il-lea”, ,Regina
Elena”, ,,Regele Mihai 1” si ,,Resedintele
Regale”, sub ,,introducere”; in stanga se
afla ,,Galeria Regala” - suport vizual
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(imagini inedite ale familiei regale), iar sub aceasta, sectiunile ,,Evaluare” si ,,Bibliografie”, iar in
dreapta, deasupra meniului se afla o imagine cu membrii casei regale (centru: Regina Elisabeta cu
Regele Carol |, stdnga: Regina Maria, dreapta: Regele Ferdinand, iar medalioane jos: (de la
dreapta la stdnga) Carol al ll-lea, Nicolae, Elisabeta si Maria). La accesarea fiecarui link, vor
aparea doud sectiuni (unde este plasatd imaginea, se va deschide o galerie ,,a personajului”, iar
unde este plasat citatul, se va deschide pagina spre informaiile necesare). Pentru a reveni la pagina
principald se va accesa linkul de sub fiecare pagina: ,,Acasa”.

Pagina principala se va incheia cu ,,Evaluare” si ,Bibliografie”, iar pe fundal ruleaza o
melodie cu caracter asemanator perioadei.

3. Prezentarea proiectului

3.1. ,,Dinastia Hohenzollern — Sigmaringen”

Prezinta momentul esential care a dus la instaurarea monarhiei in Romania si acela fiind:
Dinastia Hohenzollern — Sigmaringen. Istoria ne Tnval /i ¢a originile Dinastiei Romdne se trag din
Germania, mai precis din familia Hohenzollern-Sigmaringen ai carei membri au fost electori, regi

i impdral /i ai Prusiei, Germaniei | i Romaniei[1].

3.2. ,,Dinastia Romana”

Precizeaza momentul instaurarii monarhiei, la data de 10 mai 1886, iar conducator a fost pus,
primul rege al Romaniei, Carol I. Aici sunt explicate urmatoarele: deviza casei regale de
Hohenzollern care este si motto-ul monarhiei roméane, similitudinile dintre cele doud Case, si
inrudirea acestora, dar si personalitatile marcante ale familiei regale romane.

3.3. ,,Regele Carol 1”

Primul moment este marcat
de sosirea primului rege, Carol I,
la venirea pe tronul statului, in
anul 1866 i este explicatd
intreaga viatd a  acestuia,
casdtoria cu Regina Elisabeta,
dar si faptele care au dus la
realizarea independentei statului
roman.[2]

Al
|1Il||_lt N |

HATN A

3.4. ,,Regina Elisabeta”

A fost sotia regelui Carol I,
jar ca poeta si-a ales
pseudonimul ,,Carmen Sylva”. Tn timpul razboiului pentru Independenta 7i atrage supranumele de
»mama ranitilor” si a infiintat spitale, societati etc.

Fig. 2. Pagina ,,Dinastia Romana”

3.5.  ,,Regele Ferdinand 1I”

Regele Ferdinand a fost nepotul regelui Carol I, si a ramas in istorie ca ,,Ferdinand
Tntregitorul”, cel care a ajutat la Intregirea Romaniei Mari. Tn timpul primului razboi mondial,
acesta s-a aldturat Antantei, iar dupd prezidarea in Consiliul de Coroana, s-a luat decizia ca
Romania sa lupte impotriva tarii sale natale, Germania.[2]

3.6. ,,Regina Maria”
Numitd si Maria de Edinburg, a fost sotia Regelui Ferdinand si l-a ajutat Tn perioada
razboiului mondial. A fost supranumitd ,,Mama - ranitilor”, dar si ,,Regina — soldat”, datorita
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curajului acesteia. Cuplul regal au avut Tmpreuna 6 copii, dar la mijloc raman unele enigme legate
de viata acesteia.

3.7.  ,,Regele Carol al Il-lea”

Personajul cel mai controversat al acestei perioade, cu siguranta ramane regele Carol al 11-lea,
primul fiu al regelui Ferdinand si a reginei Maria. Se anunta un moment crucial pentru familie, dar
si pentru monarhie, datorita aventurilor lui neligimite dar si a celor doud abdicadri, iar Romania
intra intr-o ,,Criza Dinastica”.[2]

P e | 3.8. ,,ReginaElena”

Regele Carol ol Lden i Regina Elena a fost sotia
oficiald a regelui Carol al Il-lea.
Titlul de ,Regina — Mama” Il-a
primit odata cu urcarea pe tron al
fiului ei, Mihai I. A fost cea mai
putin cunoscuta dintre reginele
Roméaniei din cauza viefii i
aventurilor sotului, dar pentru
curajul ei i se datoreaza salvarea a
mii de evrei in anii ‘40.

e 39. . Regele Mihai I”

Fig 2. Pagina ,,Carol al Il-lea” Se anuntd momentul final al
capitolului ,,monarhie”, in anul 1947. Regele Mihai | a fost unicul fiu al reginei Elena si al regelui
Carol al I1-lea. Dupa prima abdicare a tatdlui sau, acesta vine pe tron la varsta de 6 ani, alaturi de o
regentd. Dupa ce tatdl sau se Tntoarce Tn tard si revine pe tron, este indepartat de mama sa, care este
trimisa n exil si obligat s& nu mai aiba nici o legdtura cu aceasta, iar copilaria lui este marcata din
cauza acestui fapt. Dupa contextul crizei economice, Carol | 1i acorda puteri generalului Antonescu
si este instaurat regimul antonescian.[2]

3.10. ,,Resedintele Regale”

Aceastd sectiune este formata din locuintele regale: ,,Castelul Hohenzollern”, ,Castelul
Peles”, ,,Castelul Pelisor”, ,Castelul Bran”, ,Castelul Balcic”, ,Palatul Regal Elisabeta” si
»Castelul Regal — Savarsin”, oferind astfel informatii, dar si imagini. [3]

Fig. 3. Pagina ,,Galeria Regala” — Albumul Regal Fig. 4. Pagina ,,Resedintele Regale”
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3.11. »Galeria Regala”
In aceastd sectiune sunt surprinse imagini ale familiei regale si a celorlalti membrii. Se va
accesa ,,Galeria Regald”, locul unde este plasata Stema Regatului.

3.12. ,Evaluare”

La sfarsitul parcurgerii tuturor continuturilor a celor 10 momente — cheie ale proiectului, elevii
isi pot verifica cunostintele printr-un test de tip grila, cu itemi de alegere. Fiecare intrebare are 4
variante de raspuns, fiecare putand fi selectata prin bifarea unei casu! 'e. La finalul evaluirii. prin
apasarea butonului "Verifica", variantele corecte Tsi vor schimba culoarea Tn verde, iar cele
gressite in rosu.

3.13. ,,Bibliografie”

Prezintd o lista generald de
linkuri si carti de specialitate
recomandate pentru cercetarea
sau aprofundarea continuturilor
prezentate.

4. Detalii tehnice

Acest proiect a fost realizat
cu ajutorul codurilor HTML,
CSS, jQuery(JavaScript Library),
dar si JavaScript. Nu necesita
conexiune la internet si se poate
deschide cu browserele de
internet (IE, Mozilla Firefox,
Opera, Google Chrome, Safari etc).

Fig 5. Pagina ,,Evaluare

5. Concluzie
Indiferent daca elevii studiaza in domeniul istoriei sau nu, noi le-am pus la dispozitie acest
proiect, pentru Tntelegerea si memorarea mai bine a unor informatii importante, legate de trecutul
tarii noastre. Poate fi folosit ca auxiliar la orele de curs, dar si individual datorita
informatiilor/detaliilor si imaginilor generoase.
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Proiect de lecUie cu elemente TIC la disciplina geografie
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Abstract

Tehnologia informa' iei permite prezentarea lec! liilor de geografie intr-un format multimedia
atragator, care sa faciliteze achizil \ia de cunol \tin!le, exprimarea ideilor in diferite moduri,
ancorarea | i orientarea elevilor in spa lin. Cu ajutorul calculatorului se pot folosi in
aceeal |i situalie de invdllare diferite resurse de comunicare i informare intr-un mod
interactiv: imagini fotografice, desene, filme, anima' i, imagini captate in timp real. Elevii
pot studia fenomenele, situal iile, procesele, informalliile complexe in mod direct,
independent, stopand sau revenind asupra unor secven'le. Exemplificarea se face printr-un
proiect de lec! lie la disciplina geografie cu subiectul “Dealurile §i podi urile”.

1. Introducere

Utilizarea noilor tehnologii Tn Tnvatdmant depinde de competenta pedagogica si calificarile
tehnice ale profesorului care trebuie sa stie sa mastereze aceste tehnologii moderne pentru
obtinerea unor efecte pedagogice utile. El trebuie sa le inl eleagi poten! lialul pedagogic | i sa
aiba capacitatea de a le integra In predare — inva' Jare, fard a exclude demersurile tradil ionale, de
la proiectare pana la desfasurare si la realizarea feed-back-ului. Mediul virtual nu introduce doar
0 schimbare a modului Tn care se vor desfal lura activital lile dar asigurd /i o mai buna realizare a
lor.

Pentru a eficientiza procesul de predare - inva lare la geografie '/i a motiva elevii creandu-le o
modalitate atractiva de studiu am folosit elemente de tehnologia informal liei pe calculator in
predarea lec! liei “Dealurile [1i podil lurile™ din cadrul unital ii de invallare “Elemente de
geografie a Romaniei. Relieful”.

Mi-am propus ca elevii sa dobandeasca conceptele: deal, podis, culme, vale, depresiune,
suprafa’'a inclinata. Am utilizat urmatoarele metode: conversal lia euristici. dialogul, explical ia.
problematizarea, brainstorming-ul, diagrama Venn, demonstra’ lia cu ajutorul harl/ii. Pentru
fiecare situal 'ie de inval are am fixat cite un obiectiv operal lional: s identifice pe hartd dealuri
si podisuri, sa caracterizeze dealurile si podisurile dintr-o imagine prin conversa' lie dirijati de
profesor, sa identifice boga liile existente in dealuri i podisuri, sa enumere principalele
componente ale formelor de relief respective si sa precizeze modul de formare pentru dealuri si
podisuri.

Nivel inil Jial: elevii cuno Iteau caracteristicile generale ale reliefului [1i ale orizontului local,
aveau reprezentari corecte despre Mun! i Carpal /i [1i [ 'tiau sa se orienteze pe harti.

2. Unexemplu de lectie

Am organizat proiectul de lec! lie despre .Dealuri i podi luri” pe patru pagini web
interconectate. Acestea au fost realizate cu programul “Macromedia Dreamweaver”.

Paginile web au o structura clard, aerisitd Si atragatoare care sa permitd o navigare simpla.
Titlurile lor sunt: “Proiectarea”, “Con! linutul”, “Demersul” Si ,,Evaluarea”.
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Figura 1. Mun! ii Carpa! i

Pentru prezentare, am folosit un laptop, un videoproiector i un ecran. Elevii si-au format
reprezentdrile despre podi’ | in fune' ie de reprezentarea pe care o au despre deal, datoritd faptului
ca dealurile le sunt cele mai familiare. Folosind bikemap.net am célatorit pe un traseu cu dealuri
din jude!lul Dolj. Prin observal ii directe, prin compararea dealurilor cu podil ‘urile [/i prin
sesizarea unor aspecte specifice elevii si-au construit cuno! 'tin ele despre aceste forme de relief.
Pentru realizarea prezentarii power point ,,Dealurile si podisurile” mi-am fixat mai ntai ideile
si am colectat materialele necesare. Am urmarit ca prezentarea sa aiba o structurd logicd, sa
inceapa cu informal liile mai importante, si folosesc propozi lii scurte, clare. Pentru manipularea
imaginilor am folosit aplica' liile Paint, Inkscape si PhotoScape.

Dealurile si podisurile din
Romania

Figura 2. Dealuri si podisuri



208 Universitatea din Bucuresti si Universitatea , Transilvania” din Brasov

Cu ajutorul aplical liei bubble.us am realizat harta conceptuala ..Depresiunea Transilvaniei”
Si am publicat-o pe pagina web “Demersul didactic”. Este o aplical ie simpla pentru crearea de
hér! /i conceptuale colaborative online. Hér! lile pot fi stocate sau exportate ca imagini sau html
pentru a fi publicate, printate sau trimise prin email.

B E Ewmaua |

Figura 3. Harta conceptuald ,,Depresiunea Transilvaniei”

Am folosit Diagrama Venn pentru constientizarea eficientd a elementelor comparative, pentru
a gasi asemanari si deosebiri intre dealuri si podisuri.

Lec! lia ne-a oferit prilejul unei aborddri multidimensional integratoare a problemelor
protec! iei, conservirii | |i ameliorarii mediului inconjurator. Participarea activi la ac! iuni legate
de mediu poate extinde conlitientizarea raporturilor dintre acesta 1i elevi. Aclliunile de
ecologizare a mediului Ti poate face pe elevi s& devind mai critici, s& 1 'i asume responsabilitd i,
sa recunoascd importan | a problemelor de mediu pentru o dezvoltare durabila.

Prin accesarea unui link se poate ajunge ntr-o pagina wiki cu interfal 'a simpla, care con! line
filme, realizate prin prelucrarea imaginilor cu aplica’ ia PhotoPeach, de la activital/ile de
ecologizare desfasurate de elevii clasei Tn apropierea orasului Tn care locuiesc.
http://muguridevoluntariat.wikispaces.com/Activitati+ECO

Actiitatl TOO
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Figura 4. Activitati ECO

Pentru o evaluare eficientd, care sa motiveze si sa stimuleze implicarea elevilor am folosit
prezentarea power point “Dealurile si podisurile. Evaluare”. Elevii Ssi-au dezvoltat spiritul de
observal lie. [li-au amintit si si-au fixat cunol tin/ lele dobadndite in procesul de predare-
Tnva lare, iar rezultatele vor fi eficiente pe termen lung. Am observat capacitatea de analiza, de

inllelegere | Ii de relal lionare a elevilor.

Dealurile si podisurile

Evaluare

4 s

ldendfizatj cuun ‘dic” pe narka
Tecas unitste oo rellef

=Dealurlle de Wect
=Podlsul Translhvanlel
~Eodlzul Getl
eAeaien

Podizul Moldovai

Figura 5. Evaluare: Dealurile si podisurile

Procesul de Tnvatdmant conventional va fi mai Tntai concurat si apoi Tnlocuit de Thvatamantul
asistat electronic si soft, TIC constituind o oportunitate si o provocare pentru dezvoltarea continua.
Noile tehnologii educa lionale au capacitatea de a include multiple modaliti' i de

comunicare, oferind oportunitd. i pentru o invd' are autodirijatd
sd fie mai bine pregati i pentru economia competitiva.
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Abstract
”A Taste of Maths (ATOM)™ este un proiect etwinning cu specific matematic, desfasurat in
limba engleza, pe o durata de aproximativ sase luni. Stategiile didactice care stau la baza lui
sunt Tnvatarea bazata pe proiecte, abordarea cross-curriculard si  metodologia predarii-
invatdrii integrate a continutului si a limbii straine - CLIL. Scopurile sale sunt: a creste
motivatia si interesul elevilor pentru matematica, a dezvolta apetitul lor pentru acest obiect, a
le stimula spiritul de investigatie si curiozitatea, a combina continuturile matematice comune
ale curriculum-ului cu aspectele vietii de zi cu zi din diferite parti ale Europei, folosind obiecte
concrete, precum si reprezentdri ale conceptelor matematice. El este destinat sa faciliteze
intelegerea reciproca, prin cunoasterea contextelor istorice si culturale ale partenerilor.
Proiectul s-a bucurat de un succes deosebit, fiind castigator al Premiului European eTwinning
la categoria de varstd 12-15 ani. De asemenea, a fost ales cel mai bun proiect eTwinning n
2012 si a fost inclus in Galeria de idei si Tn sectiunea Kituri de proiect a portalului eTwinning.

1. Introducere

Alegerea matematicii ca subiect al proiectului a fost logicd, pentru cd majoritatea cadrelor
didactice din ATOM sunt profesori de matematicd. Legaturd cu gastronomia nu a fost la fel de
imediatd, dar am observat cd ea are 0 multime de conexiuni cu matematica.

Ideea proiectului a venit din cauza faptului cd elevii ne pun tot mai des o intrebare: "De ce
invatdm acest lucru, la ce este el util ?", si am vrut sa le demonstram ca matematica nu este atat de
departe de lucrurile din viata de zi cu zi, dar, de asemenea, ca aceasta poate fi un ,,vehicul” de
comunicare si Intelegere reciproca. Tn plus, acesta ne-a oferit cu un instrument excelent pentru a fi
folosit in studiile bilingve.

Scolile participante sunt din Italia, Republica Ceha, Olanda, Grecia, Spania si Romania.
Proiectul se adreseaza elevilor de 11-14 ani (cu exceptia echipei din Grecia, formata din elevi mai
mari). Echipele au cuprins in total aproximativ 90 de elevi si profesori, care au interactionat cu
ajutorul spatiului virtual eTwinning http://new-twinspace.etwinning.net/web/p38463 si blog-ului
http://atasteofmaths.blogspot.com. Deoarece proiectul este public si la fel este si blog-ul, numarul
de vizitatori este imposibil de stabilit, dar blog-ul a Tnregistrat pana la aceastd datd peste 55 000 de
accesari.

Instrumentele TIC folosite au fost numeroase, de la PowerPoint, video, imagini si desene,
instrumente destinate publicarii web (blog), instrumente Web 2.0: Vuvox, Kizoa, Scribd, Glogster,
Dipity, Voicethread, Mixbook, sau fisiere mp3, la instrumente pentru pentru videoconferinte cum
ar fi Skype si Flashmeeting.

2. Obiectivele si produsele proiectului

Scopurile si obiectivele proiectului pot fi deduse din titlul sdu, "Gustul matematicii”, pe care
I-am conceput Tn trei moduri diferite. Pe de o parte, obiectivul principal a fost de a dezvolta
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"apetitul” elevilor pentru matematica. Tn al doilea rand, am incercat si facem o legaturd ntre
matematica si viata de zi cu zi, si am ales Tn acest scop traditiile culinare si gastronomia. Tn afara
de aceastd ancorare a matematicii in viata de zi cu zi, titlul ”Gustul matematicii” sugereaza ca
proiectul nu patrunde n aspecte foarte complicate ale matematicii, ci se mentine intr-o zond
amuzantd si usor accesibild, rezuméandu-se la aspecte care sunt atractive si la indeméana tuturor
participantilor, pentru c& nu toti acestia, elevii si profesori deopotriva, erau foarte familiarizati cu
conceptele matematice.

Alte obiective au fost: folosirea limbii engleze ca platforma de acces la cunostinte referitoare la
diferite subiecte, precum si pentru colaborare, utilizarea TIC ca strategie pentru cdutarea de
informatii, rezolvarea sarcinilor, partajarea si diseminarea rezultatelor si ca instrument de
comunicare, dezvoltarea diferitelor competente ale elevilor: matematice, artistice, digitale, precum
si de Tnvatare, promovarea muncii in echipa si dezvoltarea inteligentelor multiple, dar si
promovarea gandirii critice.

Rezultatele concrete ale proiectului au constat in doud produse principale, care reflectd o
acoperire foarte bund a obiectivelor propuse. Tn primul rand, blog-ul, care a fost principalul mijloc
de colaborare si comunicare si in care toate activitatile proiectului sunt afisate. Alt produs, care
este foarte important, deoarece acesta nu este unul virtual, ci unul real, palpabil, este cartea cu
poeziile Fibonacci (http://www.mixbook.com/photo-books/all/fibonacci-5228670), si am fost
foarte mandri de aceasta realizare.

3. Integrarea in curriculum

Interdisciplinaritatea din proiect a implicat o
metodologie variatd. Legdtura Tntre matematica, arta,
TIC, istorie, limba englezd si viata de zi cu zi,
produse alimentare si gastronomie, de exemplu, a
generat cresterea motivatiei si interesului pentru
activitdti educationale. Ghicitorile matematice au fost
rezolvate si respectiv create, revizuind conceptele de
geometrie, numere, fractii si proportii. Problemele au
fost utile pentru a consolida invatarea, dar si pentru  Figura 1. Echipa din Romania cu cartea de
predarea de subiecte noi. Crearea Tn comun a unei poezii matematice publicaté
carti on-line de poezii cu Mixbook a fost extrem de
creativa. A fost o sarcina interdisciplinara Tntre limbi straine, istorie, TIC. Tncercarea continua de a
conecta viata de zi cu zi si matematica a stimulat imaginatia elevilor.

S A i LR Materialele, Tn special blogul, pot fi utilizate Tn

s urmatorii ani ca auxiliare pentru predarea
anumitor obiecte. Proiectul poate fi extins la alte
subiecte culturale, folosind matematica, de
exemplu, intr-un mod mult mai avansat. Toate
materialele sunt vizibile pentru oricine, datorita
publicarii Tn blog. Parintii, profesorii si ceilalfi
elevi din scoala noastra si din alte scoli, precum si
membrii comunitatii locale, pot sa cunoascd
munca noastrd. Cadrele didactice si elevii din
scoala noastra au fost informati cu privire la
proiect si sunt interesati Tn continuarea i
extinderea acestui tip de activitate Tn urmatorii ani.

iiigura 2. Bl'ogul proiectului
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4. Aspectul inovativ

Aspectele inovatoare au venit atat din punctul de pornire al proiectului, dar, de asemenea, de la
unele dintre activitdtile si instrumentele pe care le utilizeaza, care nu sunt comune pentru predarea
si Tnvatarea matematicii.

Elevii au studiat legdturile dintre matematica si traditii, gastronomie si alte aspecte culturale
din tara lor. Profesorii au Tnvatat, de asemenea, sa utilizeze noi instrumente. Toate aceste
instrumente pot fi utilizate in lectiile de zi-cu-zi, astfel Incat orele obisnuite pot deveni mai
atractive. Compararea diferitelor moduri de rezolvare a sarcinilor matematice oferd un repertoriu
mai mare Tn predarea matematicii, iar faptul ca in proiect au luat parte, pe langa profesori de
matematica, si cadre didactice care predau limbi strdine, discipline umaniste sau TIC, dar si
profesori-bibliotecari, ne-a oferit prilejul unei abordari holistice a temelor alese. Am putut invata
multe unii de la altii, am Tnvdtat sa percepem matematica Tn mod diferit, atat cei care o studiaza Tn
fiecare zi, cat si cei care au mai rar contact cu acest obiect.

Tn ceea ce priveste predarea limbii engleze, profesorii de limbi strdine au experimentat o
abordare mai orientatd pe activitati, dand prilej elevilor sa foloseasca limba straina pentru scopuri
reale si In contexte autentice de comunicare. CLIL (metodologia predarii-invatarii integrate a
continutului si a limbii straine), care, In unele tari europene este Inca o idee futuristd, a fost o
practica de zi cu zi in ATOM.

5. Activitatile proiectului

Activitatile de “spargere a ghetii” au inclus prezentari ale elevilor, echipelor, scolilor si
localitatilor, inclusiv ale aspectelor istorice ale oraselor partenere. Creativitatea a fost promovata,
n scopul de a face participantii sa se simta increzatori. Aceste activitati sunt menite sa ajute elevii
sa se familiarizeze cu instrumentele din spatiul virtual eTwinning. A fost lansat un concurs pentru
logo-ul proiectului. Elevii au creat propunerile de logo, fie desenate de cétre ei insisi, fie utilizand
site-uri specializate sau instrumente software. A fost desemnat castigator logo-ul propus de echipa
din Olanda. Apoi, au Tnceput principalele activitati de proiect, constand din propunerea de sarcini
matematice pentru parteneri, Th ordinea scolilor. Dupd ce alte echipe gdseau solutia, echipa
propunatoare confirma corectitudinea, iar rezolvarea era discutatd si comparatd, atat in randul
cadrelor didactice, cat si In clasa.

Céateva exemple de activitati:

* Cultural Flavours: prezentdri de retete gastronomice, povesti, muzica si traditii legate de
matematica.

* Fibonacci Book: crearea de poeme cu lungimea versurilor urmand structura sirului lui
Fibonacci si avand painea ca subiect comun. (Carte on-line creata in colaborare)

» Spicy Maths Riddles: crearea de probleme de matematica legate de alimentatie si
gastronomie si prezentarea acestora intr-un mod amuzant spre rezolvare celorlalte echipe.

» Pi(e) Day: elaborarea de activitati care au fost prezentate partenerilor in cadrul unei
videoconferinte cu ocazia Zilei Internationale a Numarului Pi: postere interactive, ghicitori
matematice, expozitii de artd, clipuri video, un ”pranz matematic”.

 FlashMeeting: sesiuni de videoconferinte in diferite etape ale proiectului: pentru cunosterea
reciproca a participantilor si scolilor, pentru a sarbatori Ziua Pi, precum si ca ncheiere festiva a
proiectului.

* A Piece of Pie in....: rezolvarea unei probleme de matematica pentru a compara preturile, in
fiecare oras.

» Maths is around us: prezentari pentru a arata modul Tn care matematica poate fi gasita in
viata de zi cu zi: Tn naturd, monumente, strazi.
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» The Breadcrumbs Trail: activitdti de evaluare on-line, studii, analize ale rezultatelor,
evaluare  realizata de  catre elevi cu  ajutorul  aplicatiilor  Voicethread:
http://voicethread.com/share/2128240/ si Dipity http://www.dipity.com/ivasil/ATOM_3.

6. Implicarea elevilor @ BT e

Au existat, in principal, doud produse
comune, cu exceptia Twinspace: unul
virtual-blog-ul - si unul real - cartea
Fibonacci. Desi elevii au realizat Tn mare
masurd materiale individuale, ele pot fi
considerate, de asemenea, 0 parte a
colabordarii, fiind parte din blog. ,,Lantul” de
probleme matematice a implicat, de
asemenea, O importantd colaborare i
comunicare, intrucat fiecare echipa a trebuit
sa rezolve 0 anumita activitate si sa creeze
apoi una noua pentru urmatoarea echipd. Produsul cel mai evident colaborativ este cartea bilingva
de poezii, care a fost o sarcina de colaborare de la bun inceput, chiar si prin alegerea unui
instrument care permite mai multi editori pentru aceeasi carte. Toate tarile au contribuit la aceastd
carte on-line (de aproape 80 de pagini!). Ea a devenit una dintre activitatile preferate de elevi.
Activitatile pentru videoconferinte pot fi, de asemenea, considerate un produs comun, desi produse
in mod individual de catre fiecare echipd, deoarece multe dintre ele au fost create pentru a fi
rezolvate de parteneri.

Elevii au fost un pic surprinsi la Tnceput, pentru ca a fost un mod cu totul nou de a Tnvata
matematica pentru ei. Noutatea nu era utilizarea computerului, mai folosisera calculatoarele la
matematica Tnainte, ci manipularea obiectelor reale si conectarea la realitatea imediata. Le-a placut
foarte mult, nu au ratat nicio activitate si au solicitat noi activitati de proiect tot timpul. Credem ca
le-a placut faptul ca matematica a fost tratata diferit, cd nu mai era doar ora pentru care ai teme,
pentru care trebuie sa Tnveti formule si s& le aplici ca atare. Le-au placut mai ales
videoconferintele, ca mod de a se "intalni fata in fatd ” cu partenerii lor de proiect. Elevii au avut o
motivatie mai mare pentru obiectul de studiu si nivelul lor de comunicare in limba engleza a
crescut in mod considerabil.

41 B sz

gura 3. A Piece of Pie in...

Au fost elevi care nu au dorit sa participe la
proiect, la inceput, apoi au Tntrebat: ”pot participa si
eu data viitoare la un proiect, chiar daca nu sunt bun
la matematica”?

O alta reactie neasteptatd a fost cea la poemele
Fibonacci- una din sarcinile care au aparut n timpul
proiectului, necuprinsd in planul initial. Tema
pentru acestea a fost pdinea, ca simbol al vietii
noastre de zi cu zi, pentru fiecare dintre noi acolo
unde traim - fiind astfel si o modalitate de a ne
cunoaste mai bine. Ne-am propus sa avem una sau
doud poezii pe echipe, si surprinzator, am primit
mai mult de 90, pentru ca elevilor le-a placut atat de
mult aceasta idee, Tncat toti vroiau sa creeze propria
lor poezie. Deci, urmatoarea faza a fost sa folosim
Figura 4. Aspect dintr-o videoconferintd  yn instrument colaborativ, Mixbook, pentru a crea
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Tmpreund o carte electronica, care s-a dovedit a fi un rezultat foarte motivant, mai ales dupa ce a
fost publicata de cétre partenerii nostri olandezi si oferitd tuturor echipelor.

7. Rezultate si beneficii

Rezultate exprimate in termeni calitativi; o mai buna utilizare a competentelor TIC si de
comunicare n limba engleza, atat pentru elevi cat si pentru profesori. Imbunétatirea competentelor
sociale si de munca n echipa pentru tofi participantii. O capacitate mai bund de a percepe
invatarea ca un complex de activitati in diverse domenii, Tmbunatatirea strategiilor de predare
cross-curriculard, o perceptie bazatd pe toleranta, diversitate si dialog intercultural. Extinderea
orizontului cultural al elevilor si profesorilor scolii. Rezultatul cel mai interesant a fost nivelul de
motivatie si de colaborare intre participanti. O realizare importanta a fost noua perspectiva pe care
elevii 0 au despre matematica, nu doar ca un obiect de studiu, ci ca o realitate in viata lor de zi cu
zi. Tn activitdtile de evaluare pe parcursul proiectului, participantii au ardtat nivelul lor de
satisfactie cu privire la aspectul practic, gradul de interes sau de divertisment al instrumentelor si
activitdtilor. Tn evaluarea finald, elevii apreciazd cunoasterea altor culturi ca fiind un rezultat
important.

8. Obstacole si lectii invatate

Elevii au Tnteles ca matematica este parte din viata lor si privesc acum realitatea cu o mai mare
curiozitate. Ei au realizat ca a cunoaste o limba straina le este necesar pentru viitor, au intrat in
contact cu elevi din alte tari, si partial au ajuns sa cunoasca obiceiurile si traditiile acestora. La
varsta lor (12-13 ani), a fost foarte important sa Tnvete cum sa Tsi organizeze munca, sa lucreze n
grupuri, sa fie responsabili si sa foloseasca computerul Tntr-un mod diferit.

Cea mai mare provocare a fost aceea de a integra proiectul in curriculum-ul tuturor scolilor
participante. Cu atat de multe scoli partenere ca In ATOM (6), este dificil de gasit continuturi
comune. De asemenea, subiectele de studiu la matematica sunt intr-o ordine diferita in toate tarile.
Prin urmare, In unele scoli s-a lucrat mult Thafara programului. Buna cunoastere a programei la
matematica din scolile partenere poate fi o baza realista pentru a reflecta asupra oportunitatii unei
programe comune pentru viitorii cetdteni ai UE.

Proiectul a fost realizat in echipe Tn scoala cehd, italiand, spaniold si greaca, unde doua sau mai
multe cadre didactice de diferite materii au colaborat. Munca Tn echipd, atat la nivelul scolii cat si
la nivel de proiect, a fost un factor cheie de succes pentru proiectul nostru, precum si punctul de
plecare pentru viitoare colabordri atat in scoald, cat si Tn noi proiecte.
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Fractall - pachet de programe pentru studiul geometriei fractale
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Abstract
This paper shows how the product FRACTALL achieved LabVEW programming environment
helps understanding fractal geometry, dynamical systems and study of some chapters of
algebra and some technical details of usage or accomplishment.

1. Introducere

.Matematicianul este imblanzitorul ce a domesticit infinitul”.
Lucian Blaga

Matematica poate fi mai bine nteleasa prin utilizarea unor softuri educationale adecvate si ceea
ce da valoare acestor mijloace educationale este strategia didactica care sta la baza elaborarii lor.
In acest sens am creat cateva programe care sa ne ajute in demersul didactic utilizand mediul de
introduce, ilustra sau aplica notiuni matematice, pentru a atrage spre studiul matematicii un numar
mai mare de elevi si pentru a aduce infinitul mai aproape de intelegerea acestora.

2. Continuturi ilustrate de programe

»,Matematica este ceea ce ncepe, ca si Nilul, in modestie si se termina In magnific”.
Calvin Colton

1. Numere pare si impare - sau ce putem face cu doar doua numere si un algoritm
a) triunghiul lui Pascal modulo 2 ( generalizare modulo n)
b) matricea Boole a numerelor pare si impare

2. Numere prime si tabloul numerelor prime
a) sirul numerelor prime, proprietati ale sirului numerelor prime
b) ciurul lui Eratostene
c) teorema numerelor prime
d) generatoare de numere prime
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3. Demonstratii farad cuvinte — sau forta de sugestie a unei imagini
a) suma primelor n numere naturale
b) suma cuburilor primelor n numere naturale
¢) suma puterilor cu exponent 4 ale primelor n numere naturale
d) suma primelor n numere naturale impare
€) sume de puteri
f) binom suma la patrat
g) teorema lui Pitagora

4. Puteri si fractali

a) Fractali din :
puterile lui 2 - fractalul copac, multimea Cantor
puterile lui 3 - triunghiul lui Sierpinski; copacul cu trei ramuri.
puterile lui 4 - multimea lui Cantor 2D
puterile lui 5 - fractalul steluta.
puterile lui 8 - covorul lui Sierpinski

b) Iteratia — fundamentul teoriei fractalilor

¢) Dimensiunea fractalilor geometrici

5. Fractali din cercuri si segmente
a) cercuri secante (3+1 cercuri sau problema monedei de 5 lei a lui Titeica; fractalul melc)
b) cercuri concentrice, cercuri tangente si spirale
¢) curba lui Coch

6. Teorema lui Pitagora
a) numere pitagoreice (generarea tuturor numerelor pitagoreice).
b) generarea turor radicalilor numerelor naturale; spirala radicalilor

7. Sisteme dinamice
a) Definitii. Sisteme dinamice, siruri recurente, orbite
b) Puncte importante : puncte fixe, ciclice, puncte de atractie, puncte de respingere
c) Analiza grafica — utilizarea calculatorului in depistarea punctelor fixe,
periodice , de atractie sau de respingere
d) Functii complexe: f(x)=x*+c, f(x)=e*, f(x)=sin x, f(x)= cos x.
e) Multimi Julia si multimi Mandelbrot. Algoritmul "escape-time”

8. Transformari in spatii metrice
a) Spatii metrice : definitie, exemple. Siruri , transformari afine, functii continue.
b) Principiul contractiei in spatii metrice
c) Sisteme iterative.Algoritmul deterministic si algoritmul iterativ probabilistic
d) O sursa de fractali: multimile invariante ale unor aplicatii continue
e) Multimi Julia ca atractori ai unor sisteme iterative
f) Multimi de condensare si 0 teorema care modeleaza fractali
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3. Fractalii - delimitari teoretice

,Se pare ca nimeni nu este indiferent fal d de fractali. De fapt,
mulli privesc prima lor intdlnire cu geometria fractald ca o
experient d cu totul noud, atdt din punct de vedere estetic, cat Si
tiinific.”

Benoit Mandelbrot — ,,Frumusetea fractalilor”, 1986

Existd o mare varietate de forme fractale Tn naturd, artd sau [ /tiin'a. Analizind lumea
plantelor sau organismul uman, privind Tn cosmos sau observand relieful planetei, se observa
aspecte geometrice similare. Ce au in comun o frunza de ferigd, un fulg de nea, un munte stancos
sau poate o galaxie ? Raspusul a venit o datd cu crearea geometriei fractale de catre Benoit Mandelbrot.

Tntr-un limbaj nestiintific, fractalul poate fi explicat ca o formd geometrici fragmentabila care
poate fi divizata in parti, fiecare parte fiind o copie mai mica a intregului. (,,fractus” = rupt sau
fracturat).

Proprietati principale:

. Fractalul este un obiect autosimilar - conform acestei proprietdti, o parte din structura sa
seamana cu ntregul.

. are o dimensiune fractionard ;

. are o definitie simpla si recursiva.

n constructia fractalilor geometrici figura s-a impartit intr-un numar n de piese similare ficand
0 anumita divizare a unui interval Th m bucati

Dimensiunea unui fractal este :

D = lg n
lg m
Pentru covorul lui Sierpinski :m =3 si rezulta opt patrate n = 8.

MulUimi Julia si multimi Mandelbrot

Vom analiza siruri recurente de numere complexe. Fief: C > C

Multimea Julia a unei func! Jii complexe se numeste astfel dupd numele matematicianului
francez Gaston Julia. Aceasta multime este asociata unei functii f si este formatd din puncte ale
caror orbite nu converg la infinit (dar n vecinatatea lor exista puncte cu orbite care converg la
infinit.)

Analizdm multimea Julia a functiei f: C > C

f(2)=z2+¢ c=ci+ic, cu el <2, ¢, € R
z= X+ iy cu \x <2, \y\ <2
Exemplu: Multimile Julia ale functiilor f ((z)=z°+c pentru:

¢=0,1+0,6024i c =-1
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niullilia Juba

Multimea Mandelbrot este multimea valorilor
pentru care orbita criticd a functiei f.(z)=z*+c (adici
pornind de la xo=0) nu tinde la infinit

Deci multimea X nq = f. (2, ) cu zp = 0 este
marginita.

Aceasta multime are cateva proprietd i:

e este conexd, adicd orice doud puncte din
mullimea Mandelbrot ot fi  unite printr-0 linie
continud;

e mulllimea Mandelbrot este submultimea planului
complex formatd din tolli parametrii ¢ pentru care
mul! limile Julia aferente sunt conexe.

3. Contractii in spatii metrice

“Matematica este un mod de exprimare a legilor naturale, este
cel mai simplu si cel mai potrivit chip de a infatisa o lege
generala sau curgerea unui fenomen, este cea mai perfecta
limba n care se poate povesti un fenomen natural.”

Gheorghe Titeica

Vom ilustra Tn continuare cateva notiuni abstracte din matematica moderna care pot fi Tntelese
mai usor cu pachetul de programe Fractall, de exemplu functiile urmatoare:

Definitie: Fie ( X, d ) un spatiu metric si f: X — X o functie .f se numeste contractie daca
exista k € [0,1) astfel incat
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d(f(x),f(y) < kd(x,y) oricare ar fi x,y € X.
Principiul contractiei (Banach).
Teorema: Fie ( X, d ) un spatiu metric complet si f : X = X o contratie de factor k. Atunci: f
are un unic punct fix u si oricare ar fi x0 €X, sirul f(n)(x0) converge la u.

Fig 3. Transformarea succesiva a patratului de laturd 1 in urma unor contractii
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Fig 5. Transformari de tip ferigd
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Fig 6. Feriga ca atractor a unui sistem de functii de iteratie
4. Concluzii

»Geometria este un limbaj de subtilitate extraordinara,
care serveste unor diverse scopuri”
Benoit Mandelbrot

Frumusetea formelor fractale este datda deopotriva de continuitdti si de discontinuitati ale
obiectelor analizate. Descoperirea formelor fractale Tn natura constituie o forma de universalitate
care permite modelarea matematica a naturii.

Tntelegerea unui domeniu nou al cunoasterii - considerat de importantd capitald aldturi de
mecanica cuantica sau teoria relativitatii - geometria fractala si teoria haosului se poate face inca
de pe bancile scolii cu pachetul de programe Fractall.

e HH

TR
E

Fig. 7 Diagrama programului care realizezad multimea Julia
ca atractor ai unui sistem iterativ de functii
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Fig. 8 Multimea Julia ca atractor ai unui sistem iterativ
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MATHEMATICOMIX

Cristina Nicolaita, Scoala ,,Gh. Magheru”, Caracal, crist_nycol@yahoo.com

Abstract

Acest proiect eTwinning demonstreaza ca matematica poate fi abordata intr-un mod amuzant
si neasteptat. Gandirea logico-matematica a elevilor este combinata cu arta plastica, in timp
ce ei Incearca sd gaseasca solutii la probleme de matematica, prezentandu-le apoi sub forma
de benzi desenate, totul desfasuréndu-se online. In cadrul acestui proiect, elevii de 11-14 ani
din 5 scoli europene au colaborat pentru a face matematica mai usor de nvatat, mai placuta
si, de ce nu, mai distractiva. Obiectivele proiectului au fost: Dezvoltarea creativitatii, gandirii
critice si logice a elevilor; Tmbunatatirea competentelor de comunicare in limba engleza si
utilizarii TIC; Dezvoltarea aptitudinilor artistice. La Tnceputul proiectului au fost prezentate
elevilor aspecte din viata si opera matematicienilor antici Arhimede, Thales, Euclid, Hypatia,
Pitagora, sub forma unor fise de lucru create de profesorii implicati in proiect. Elevii au
desenat scene din viata matematicienilor, au compus probleme pe care le-au schimbat intre ei
si le-au rezolvat, au creat si rezolvat rebusuri, puzzle-uri, chestionare, dar s-au si jucat foarte
mult! Desi a fost initiat Tn 2010, ecourile proiectului se fac simtite si azi, prin folosirea la clasa
a materialelor rezultate si prin participarea la diferite concursuri nationale si internationale.
Materialele realizate de elevi folosind 0 gama variata de instrumente web 2.0 au fost postate
pe twinspace http://new-twinspace.etwinning.net/web/p23177/welcome si pe blogul proiectului
http://mathematicomix.wordpress.com/ .

1. Introducere

»Acest proiect demonstreazda ca matematica poate fi abordatd ntr-un mod amuzant si
neasteptat. Gandirea logico-matematica a elevilor este combinatd cu desenul, Tn timp ce ei incearca
sa gaseasca solutii la probleme de matematica, prezentandu-le apoi sub forma de benzi desenate.”

eTwinning newsletter September 2010 [1], unde proiectul nostru a fost desemnat ,,QL of the
month”.

»MATHEMATICOMIX a fost un mod nou, interesant, interactiv si interdisciplinar de a spune
elevilor aceeasi poveste veche de 3000 de ani.”
Adriana Maris, profesor de matematica, Lugoj, Romania

»Conferind jocului valente pedagogice, elevii au fost Tncurajati sd studieze matematica
transforméand procesul de nvatare obisnuit intr-unul cat mai creativ. Tema acestui proiect a fost
abordatad din pespectiva transdiciplinara facandu-se apel in mod constant la informatii din istoria
Greciei antice.”

Echipa NSS-Romania pe portalul etwinning.ro[2]

2. Despre proiectul ,, MATHEMATICOMIX”

»~MATHEMATICOMIX” este un proiect eTwinning, lansat in 2010 de Thalia
Hadzigiannoglou, de la 7th Primary School of Agii Anargiri, Atena, Grecia. Prin colaborarea
profesorilor implicati Tn proiect, au fost propuse texte [3] Tn limba engleza referitoare la viata si
opera a cinci matematicieni antici greci: Arhimede, Euclid, Thales, Pitagora si Hypatia. Elevii au
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fost provocati sa-si foloseasca cunostintele de Matematicd, TIC, Limba engleza, Istorie, Geografie,
Religie, Arta, pentru a atinge obiectivele proiectului, si anume:

*Dezvoltarea creativitdtii, gandirii critice si logice a elevilor ;

*Tmbunétatirea competentelor de comunicare tn limba engleza si utilizarii TIC ;

*Dezvoltarea aptitudinilor artistice .

Elevii au desenat scene din viata matematicienilor, au compus probleme pe care le-au
schimbat intre ei si le-au rezolvat, au creat si rezolvat rebusuri, puzzle-uri, chestionare, dar s-au si
jucat foarte mult!

Pe parcursul proiectului elevii au avut de de realizat o varietate de activitati:

» au oferit feedback asupra intelegerii textelor ;

e au compus cate o problema cu teoria primita ;

e aurezolvat problemele propuse de parteneri ;

* au realizat benzi desenate cu teme matematice;

e aucompus jocuri pe site-uri dedicate ;

» aufolosit TIC pentru redactare, prezentare si comunicare cu partenerii.

Datorita faptului ca elevii participanti parcurgeau n cadrul cursurilor scolare programa
specificd claselor a VI-a si a Vll-a, aveau cunostinte despre Euclid, Arhimede, Pitagora si Thales,
din timpul orelor de matematica sau fizica. Prin urmare detineau unele date despre activitatea si
contributiile acestor personalitati, Tnsa Tn cadrul proiectului ei si-au Tmbogatit informatiile cu
referiri din biografia lor: calatoriile pe care le-au Tntreprins — si pe care elevii le-au studiat pe harta,
conditiile politice si sociale Tn care si-au desfasurat activitatea, preocupdrile adiacente studiilor de
matematica precum filosofia, astronomia, medicina sau arta. n completarea celor studiate la
scoald, elevii au aflat si despre viata si activitatea Hypatiei, prima femeie-matematician, astronom
si filosof. Cu informatiile obtinute au creat o harta la care au atasat fotografii si informatii despre
matematicienii Greciei Antice.

3. Creativitate si inovare

Un punct tare al proiectului Tl constituie folosirea creativa a instrumentelor TIC si web 2.0
accesibile Tn realizarea de diverse aplicatii: jocul Mathematicomix, puzzle-uri, voki, rebusuri, quiz-
uri, filme de animatie, desene colaborative, harti,
prezentdri si produsul final, blogul wordpress al
proiectului, http://mathematicomix.wordpress.com/,
care poate fi o resursd sau mdcar o sursa de
inspiratie pentru alti profesori care vor sa facd din
matematica un obiect de studiu atractiv, dinamic si
interesant.

dvolver.com
teach-ict.com
wiz.com .. .com imagechef.com

e Web2.0
wordpress.com

picturetrail.com placespotting.com

-mm--etwmnmg.net

jigsawpunzzle.com

el
sketchfucom oo iube.com

Figura 1. Harta PrOleCtU|U| Figura 2. Harta instrumentelor web 2.0
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Creativitatea elevilor a fost stimulata prin dubla provocare de a crea probleme pe care sa le
propund partenerilor straini, dar si de a rezolva problemele propuse de acestia. Elevii au folosit
instrumentele web 2.0 si mai ales instrumente media Tn crearea de prezentari, probleme si solutji
sub forma de scurte filme de animatie sau benzi desenate, care au inldturat perceptia ca
matematica este un obiect insipid, inflexibil, abstract. Prin crearea unei legaturi cu realitatea, cu
viata de zi cu zi, ei au inteles mai bine notiunile si teoremele prezentate.

Mai mult decét atét, proiectul a dezvoltat nu numai competentele cognitive ale elevilor, ci si
competente psiho-sociale prin lucrul in echipa, luarea deciziilor si procesul de comunicare inter-
personald, pregatindu-i pentru problemele cu care se pot confrunta in lumea reald. Tn timpul
acestui proiect am descoperit o multime de noi metode interactive si site-uri educationale de la
partenerii nostri. Am Tmpartasit experientele noastre de predare unul altuia, Tncurajand echipele sa
utilizeze noi si noi metode pentru prezentare. Aceste metode pot fi folosite cu usurintd in clasa, la
orice materie, nu numai in proiecte eTwinning.

O alta activitate preferatd de elevi a fost rezolvarea de puzzle-uri, jocuri si quiz-uri, create pe
site-uri specializate, sau originale create in cadrul proiectului, cum a fost jocul de carti
Mathematicomix[4]. Acesta contine 20 de carti, cate 4 pentru fiecare matematician studiat, ce
cuprind informatii importante despre acestia. Poate fi folosit pentru fixarea sau recapitularea
cunostintelor, dar si in timpul liber, pentru divertisment.

o
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Figura 3. Jocul de cérti Mathematicomix
4. Evaluare si rezultate deosebite

Evaluare interna:
« Materialele realizate de cdtre elevi si postate pe pagina proiectului au fost permanent
monitorizate, iar TwinSpace si Project diary au fost utilizate pentru feedback.
« In finalul proiectului, participantii au completat un chestionar de evaluare a proiectului
folosind Surveymonkey si un sondaj folosind xat.com, oferind informatii utile
profesorilor pentru proiectele viitoare.
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Evaluare externa:

Cinci dintre parteneri au obtinut Certificatul de calitate national si European.

Proiectul a obtinut locul Il la Forumul Inovatorilor in Educatie, Timisoara, noiembrie
2010, fiind prezentat de colega din Lugoj, Adriana Maris.

Proiectul se afld Tn Colectia de bune practici eTwinning 2010 a etwinning.ro, realizata de
TEHNE si ISE, pagina 59.

Proiectul a fost apreciat “QL of the month” n revista electronicd din luna septembrie
2010 a comunitatii eTwinning.

Proiectul s-a aflat pe lista scurta pentru Premiile eTwinning 2011.

Lucrarea ,,Mathematicomix games and puzzles” a obtinut locul 1l la concursul din cadrul
Simpozionului Mathexperience 2012.

Proiectul se afla pe lista scurtd a Global Junior Challenge 2012.

Proiectul concureazd la Medea Awards 2012.
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»Proiectul udenergy”- Beneficiile implicarii elevilor de varsta
scolara mica in crearea de soft educational

Gabriela lleana Crisan, Scoala Gimnaziala ,,Andrei Saguna” Turda,
crisangabriela@gmail.com

Abstract

Udenergy2gradeb  Cea mai buna campanie de constientizare asupra eficientizarii
consumului de energie” a fost realizat de elevii din clasa a ll-a B de la Scoala Gimnaziala
,,Andrei Saguna” din Turda. Tntregul proiect s-a Tntemeiat pe ideea de a crea ceva durabil,
care se poate Tmbunatati constant si care sa fie folosit si in viitor. Noutatea deriva din
conceperea unui soft pe tema economisirii de energie. Toate activitatile proiectului se leaga in
paginile wiki-ului, iar rezultatele au fost imaginate sub forma unui soft educational in ppt.
Consumul de energie este 0 problema acutd a societatii contemporane, educatia pentru
folosirea rationald a acesteia fiind necesara de la o varsta frageda. Varsta elevilor la care se
aplica proiectul este de 7-11 ani, elevi din clasele primare.Utilizarea acestui soft se face n
cadrul Educatiei pentru mediu - Ecologie. Aplicatiile Web 2.0 sunt spectaculoase, au fost
folosite respectand particularitatile de varsta ale elevilor si copyright-ul. Toate materialele
sunt vizibile pe site-ul http://u4energy2gradeB.wikispaces.com.

1. Introducere

»Proiectul udenergy2gradeb” este parte a unui concurs pan-european axat pe educatia pentru
energie si organizat de Comisia Europeand.[1] Elevii clasei a Il-a B de la Scoala Gimnaziala
Andrei Saguna din Turda au participat la sectiunea C: “Cea mai buna campanie de constientizare
asupra eficientizarii consumului de energie”. Tntregul proiect s-a Tntemeiat pe ideea de a crea ceva
durabil, care se poate Tmbunatati constant si care sa fie folosit si Tn viitor. Desi au inceput relativ
tarziu aceastd campanie, elevii au recuperat timpul pierdut prin stabilirea concretd si clard a
sarcinilor de lucru, s-au Tmpartit in functie de talente si interese in grupe de céte 4, au cdutat
informatii si au adus idei pe care le-au expus colegilor lor. Acestia au pastrat ideile cele mai bune
si le-au discutat si Tmbogatit pentru a ajunge la forma finala. Parintii au fost extrem de receptivi la
munca elevilor, i-au ajutat punandu-le la dispozitie toate materialele necesare si au lucrat aldturi de
ei la planul de economisire a energiei. Elevii au fost foarte interesati si implicati in campanie, acest
lucru fiind aflat de la parintii lor, dar si din feedback-ul de pe tot parcursul deruldrii campaniei.
Cele mai dificile activitati au fost conceperea setului de Tntrebari pentru quiz, rebusul, iar cele mai
amuzante concursul pentru vocea mascotei i crearea Povestii lui Becusor.

2. Obiectivele proiectului

Prin acest proiect s-au urmarit:

Constientizarea elevilor, a parintilor si profesorilor in ce priveste eficienta energeticd;
Crearea unui soft educational despre energie;

Aplicarea notiunilor teoretice despre energie;

Generarea de solutii pentru eficientizarea consumului de energie;

Formularea unui plan concret de reducere a consumului de energie.



228 Universitatea din Bucuresti si Universitatea ,Transilvania” din Brasov

Prin alegerea acestor obiective s-a dorit ca elevii sa Tnvete sa proiecteze un soft educational
(wiki), sa structureze continutul acestuia prin realizarea corectd a paginilor (denumirea acestora,
asezarea Tn paging, scrierea cu diacritice, inserarea codurilor embed). Munca in grupuri a fost o
tintd urmaritd pentru sudarea legdturilor intre elevi, impadrtirea sarcinilor, realizarea acestora).
Punerea n valoare a creativitatii prin imaginarea unei povesti cu personaje originale, create de
copii: Becusor , Vampirobecul si Raza de Soare, inserarea Tn paginile povestii a termenilor
stiintifici, de specialitate, realizarea de desene sugestive, crearea unei carti cu povestea, crearea
impreund cu parintii a unui plan concret de economisire a energiei (cu calcule matematice care
denotd capacitati de anticipare, proiectare), ntelegerea functionarii unei turbine eoliene prin
crearea acesteia urmand indicatiile din manual, dialogul intergenerational, de actualitate in
societatea contemporand, prin toate aceste activitati s-a urmarit plasarea gandirii elevului pe un
nivel cat mai Tnalt Tn Taxonomia Solo.[2] Astfel, operatii de genul reflectie, teoretizare, creare,
abstractizare, generalizare apartin nivelului Abstract.

3. Structura proiectului

Realizarea proiectului a presupus crearea mai intai a unui plan al activitatilor:

e Completarea chestionarului u4 energy pentru ciclul primar, rezultatul fiind de puncte,
adica elevii posedau la acel moment cunostinte satisfacatoare.

e Crearea logo-ului si a mascotei campaniei - din mai multe propuneri a fost aleasa schita
cu personajul cel mai interesant, i s-a dat numele Becusor si s-a conceput sloganul: ,,Nu
consumati prea multa energie, energia conteaza!”.

e Prezentarea proiectului profesorilor, elevilor si parintilor si Tmpartirea ecusoanelor si
mascotei create - S-au realizat ecusoane cu logo-ul campaniei. Elevii au stabilit intalniri
cu profesorii, colegii si parintii carora le-au Tmpartit ecusoanele si le-au explicat detaliile
campaniei.

o Realizarea rubricilor site-ului wiki - Elevii au lucrat pe grupe si au imaginat rubricile site-
ului wiki: Introducere, Povestea lui Becusor, Capitolul I, Capitolul al 11-lea, Capitolul al
Ill-lea, Capitolul al IV-lea, Capitolul al V-lea, Sfarsit, S& ne prezentam, Feedback,
Rezultate.

e Concurs voce mascota - S-a dat o probd de voce pentru mascota campaniei si a fost aleasa
cea mai potrivita voce.

e Invitat — prof. chimie-biologie Daniela llea de la Casa Corpului Didactic Cluj care a
prezentat o lectie despre surse de energie.

o Desenarea de postere reprezentand tipuri de energie si metode de economisire a acesteia,
pe baza informatiilor cdutate de elevi si a schemelor facute de acestia.

e Confectionarea unei turbine eoliene pe baza explicatiilor oferite de doamna profesoara
invitatd.

e Interviuri cu membrii comunitdtii pe tema eficientei energetice - Elevii au pregatit
intrebari despre eficienta energetica si le-au adresat unor persoane din comunitate.

e Crearea celui mai bun plan de economisire a energiei in colaborare cu parintii - Cu
ajutorul parintilor a fost creat un plan de economisire a energiei pentru 10 ani prin
alegerea celui mai economic tip de bec.

e Crearea unei povesti despre energie - Cu ajutorul mascotei a fost imaginatd o poveste in
care s-au urmarit obiectivele campaniei si s-au completat rubricile site-ului wiki.

e Completarea chestionarului —compararea cu cel initial - Chestionarul final a adus un
punctaj cumulat de 45 de puncte ceea ce Tnseamna ca elevii au dobandit deprinderi foarte
bune de folosire a energiei.
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e Postarea pe site-ul wiki a feedback-ului elevilor - Pe site-ul wiki au fost postate parerile
elevilor Tn legatura cu tot ceea ce s-a intamplat in cadrul campaniei.

Site-ul wiki e structurat Tn
unsprezece pagini fiecare cu un rol
bine definit in cadrul proiectului.

3 ki rme

Am ales wiki-ul deoarece este = .am changes Introclucare

potrivit pentru varsta elevilor, se (& Fages ardFies
poate lucra foarte usor in el, ®Mmes
codurile embed ale aplicatiilor Web = =% ™
2.0 se insereaza cu usurintd si am
beneficiat de Plus Plan pentru site- 77! Fiee<
uri educationale (astfel cantitatea Pussloa i Evusor
de material publicat a fost mai ~ Z*n
mare). Site-ul fiind public, un  cearuranees
numdr mare de elevi 7l poate 2
vizualiza si folosi sau, daca doresc, e
pot veni cu sugestii de Tmbundtatire 52 prezertam
a acestuia. Aplicatiile Web 2.0 sunt  Rezutx=
spectaculoase, blabberize-ul fiind
utilizat ca o introducere, un
rezumat al capitolelor, fiind realizat
pe ideea stilurilor de Tnvatare si 4.
urmarind si fixeze  termeni - A=
stiintifici. Modul de functionare a Figura 1. Structura proiectului
unei turbine eoliene a fost prezentat
prin photobucket in Capitolul V, alte prezentdri ale activitatilor din campanie s-au realizat prin
Picturetrail, Flickr, Animoto, Flixtime, Capzles, Smilebox si Sliderocket [3] in Capitolul ,,Sa ne
prezentdm”. Toate aceste aplicatii Web 2.0 au fost folosite respectand particularitdtile de varsta ale
elevilor si copyright-ul. Important e feedback-ul elevilor participanti realizat prin instrumentul
Linoit, asemanator cu wallwisher, CU EFeadpack
care copiii au mai lucrat Tn proiecte
etwinning si in care se pot insera
fotografii, text scris, video sau link-uri.
Evaluarea s-a facut printr-un quizz
realizat cu ajutorul instrumentului
Photopeach si printr-un rebus prin
Across lite. Rezultatele au fost
prelucrate sub forma unei carti virtuale
prin calameo (un instrument cu care am Lty
transformat doc Word in carte) si printr-
un soft realizat cu ajutorul PPT. Acest
soft este cel mai important dintre toate
activitatile proiectului. Intentia a fost de
a imagina un mijloc de a invata despre
energie fard a depinde de conexiunea la
Internet si cu minimum de materiale.

Astfel PPT-ul a fost cel care a indeplinit ] o o
toate aceste conditii. Acest soft a fost Figura 2. Feedback-ul elevilor prin instrumentul Linoit
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realizat 1n totalitate de catre elevi de 8 ani (adecvarea la varsta copiilor), tema lui este moderna,
europeand si de actualitate, textul si imaginile sunt creatiile copiilor, efectele sunt potrivite si
relativ aceleasi (respectand regulile unui PPT,), culorile de fond sunt adecvate temei, intrebarile
vizeaza atét intelegerea textelor cét si retinerea termenilor importanti.

Trimiterile la textul povestii in cazul raspunsurilor incorecte sunt de naturd sa nu descurajeze
copilul, Tn cazul unui raspuns corect incurajdrile sunt facute la superlativ , astfel Tncat sa-I
stimuleze si mai mult. Premiul imaginat la sfarsit are menirea de a motiva elevii sa se
autodepaseasca.

4. Integrare curriculara

Proiectul a Tnceput prin formarea grupelor de lucru. Acest soft educational a fost realizat pe
parcursul a 6 luni. Toate prezentarile s-au constituit in cadrul mai multor Arii curriculare:

Limba si comunicare: textul povestii, rezumatul audio, prezentarea orala a proiectului, interviuri

Stiinte: organizarea datelor n tabel, toti termenii stiintifici, invitatul special, Tntrebarile quizz-
ului si rebusului

Arte si Tehnologii: desenele din poveste, posterele, schite, decuparea ecusoanelor, turbina
eoliand, prelucrarea tuturor fotografiilor facute la activitatile din cadrul celorlalte discipline,
cautare de informatii (Capitolul “Stiati ca?”).

5. Beneficii si rezultate

1. Carte virtuald despre energie: ,,Aventurile lui Becusor prin Lumea Energiei”- care poate
fi folosita de colegii lor si de elevi din alte scoli

2. Soft educational http://udenergy2gradeb.wikispaces.com/- util unor proiecte despre
energie (unele capitole contin rezumat audio gandit pentru copii cu inteligentd auditiva
sau cu deficiente de vedere)

3. Plan de economisire a energiei pe 10 ani - http://udenergy2gradeb.wikispaces.com/

Capitolul al 1V-lea — aplicabil de oricine

Rebus pe teme de energie — folosit ca instrument de evaluare

Quiz - folosit ca instrument de verificare a cunostintelor despre energie

6. Turbind eoliand - material didactic pentru intelegerea modului de folosire a energiei
eoliene

7. Postere - materiale didactice pentru predarea tipurilor de energie, a modului de
economisire a energiei

o &

8. Elevii si parintii au devenit mai responsabili Tn

ce priveste consumul de energie

9. S-au Tmbunatatit motivarea pentru invatare si

munca in grup a elevilor

10. Consolidarea relatiei scoala — familie —
comunitate.

Aceste materiale au fost create pentru a fi
folosite de cat mai multi profesori si elevi. Ele au
fost deja utilizate pe langa elevi ai scolii noastre si
de elevi ai unei scoli partenere: Scoala Generala nr.
9 ,Nicolae Orghidan” din Brasov, care au fost
motivati astfel sa Tncerce ei Tnsisi crearea de
Figura 3. Elevii Scolii ,,N. Orghidan” asemenea softuri si sa retind informatii despre tema

utilizdnd softul ppt proiectului.
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6. Concluzii

A fost un proiect interesant, antrenant pentru toti cei implicati, cu multe rezultate folositoare
pentru generatiile viitoare si care poate fi reluat $i Tmbunatatit.
Pentru anul viitor dorim sa Tmbunatatim si sd actualizdm acest soft cu noi informatii si activitati,
dar si prin inserarea de sunet in softul ppt cu ajutorul vocilor copiilor. S-ar putea concepe un soft
educational pe CD, Tmbundtatit (coloand sonord), continuarea povestii cu alte aventuri, pe teme de
ecologie, detalierea tipurilor de energie etc.
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Dezvoltarea competentelor TIC la scolarii mici
prin proiecte educationale

Cornelia Melcu, Scoala Gimnaziala, Nr. 9 ,,Nicolae Orghidan” Brasov,
corneliamelcu@yahoo.com

Abstract

"What a Wonderful World"(WWW)/,,0 lume minunatd" este un proiect educational derulat pe
parcursul unui an scolar, proiect bazat pe Teoria Inteligentelor Multiple a lui Howard
Gardner. Obiectivul principal este acela de a ajuta elevii participanti sa schimbe informatii
despre locurile de provenienta. Ideea proiectului s-a nascut la finalul unor cursuri de
formare eTwinning care au avut ca tema teoria amintita - unul derulat pe platforma de
invatare europeana, unul pe portalul iTeach.ro. Am hotarat sa cream situatii de Tnvatare
legate de fiecare tip de inteligenta si sa le Tmpartasim Tn spatiul de lucru al proiectului. Copiii
au participat cu mare placere si s-au implicat in rezolvarea sarcinilor de proiect. Ei si-au
exprimat opinia prin alegerea anumitor teme si prin contributia la crearea lor. Au folosit
computerul pentru a-si dezvolta competentele secolului XXI si au Tnvatat despre alte locuri
popare si culturi. http://wwwetwinningproject-cornelial3.blogspot.ro/, http://new-twinspace.e
twinning.net/web/p58117

1. Introducere

Legea educatiei nationale nr 1/2011 aduce, printre alte multe noutdti si profilul de formare al
absolventilor de Tnvatdmant primar si general, care urmareste formarea urmatoarelor competente
cheie: competente de comunicare; competente de bazd specifice matematicii, stiintelor si
tehnologiilor; competente TIC utilizate ca instrument de Tnvatare si autocunoastere; competente
sociale si civice- cu accent pe cele de colaborare si cooperare; competente antreprenoriale;
competente de relationare si exprimare culturald si competente metacognitive- a invata sa nveti
[1]. Tn acest context, se impune o abordare interdisciplinara a continuturilor, iar metoda proiectelor
joaca un rol foarte important Tn Tntregul proces instructiv- educativ. De ce abordare
interdisciplinara? ,,Cel mai puternic argument pentru integrarea disciplinelor este Tnsusi faptul ca
vial la nu este impar! /ith pe discipline.” (J. Moffett). Problemele pe care elevii nostri, viitorii
adulti, le vor avea in viatd, impun decizii care nu se regasesc in cadre disciplinare. Dimpotriva, ele
au caracter integrat, iar rezolvarea lor impune corelatii rapide si semnificative, sinergie si actiune
contextualizata.

Interdisciplinaritatea presupune ruperea hotarelor disciplinelor si abordarea unor teme comune
mai multor discipline; consta din selectarea din mediul natural si social a unui domeniu si gruparea
cunostintelor derivate din diferite discipline stiintifice. Ea constituie o abordare economica-
referindu-ne la raportul dintre cantitatea informatiei si volumul de Tnvatare- si duce la formarea si
perfectionarea unor competente transferabile, prin urmare incurajeaza colaborarea directa si
schimbul Tintre specialisti in diferite discipline si pedagogiile active si a metodologiilor
participative. Prin urmare, interdisciplinaritatea contribuie la crearea unor structuri mentale si
actional- comportamentale flexibile si integrate, cu mare potential de transfer si adaptare.

Proiectul reprezintd un set de activitdti desfasurate intr-o perioadd de timp determinata,
planificate, controlate si care au drept scop un progres fata de situatia initiala[2]. Proiectul este o
perfectd armonie Tntre proces — elevii investigheaza, descoperd, experimenteaza, prelucreaza
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informatii, colaboreaza, etc. si produs- reprezinta expresia performantei individuale sau de grup,
dovada implicdrii personale, dar si a interesului pentru implinirea unui obiectiv comun. Howard
Gardner este unul din specialistii Tn domeniul educatiei care sustine invatarea prin proiect, pornind
de la ideea ca existd opt tipuri de inteligenta umana, fiecare putdnd fi dezvoltatd prin aplicarea
acestei metode.

2. Colaborare

Proiectul "What a Wonderful World"(WWW)/,,0 Ilume minunatd" este un proiect
interdisciplinar desfasurat pe parcursul unui an scolar, proiect bazat pe Teoria Inteligentelor
Multiple a lui Howard Gardner. Obiectivul principal al acestuia este de a ajuta elevii participanti sa
schimbe informatii esentiale despre locurile de provenientd. Au participat elevi de la 6 la 11 ani
din 12 scoli din 7 tari europene. Proiectul a fost inclus in campania de primavard ”"School teams”
ca urmare a rezultatelor obtinute de echipele de lucru formate in fiecare scoald. Din scoala noastra
au participat trei profesori si 52 de elevi . Ideea proiectului s-a nascut la finalul unor cursuri de
formare eTwinning care au avut ca tema teoria amintitd - unul derulat pe
platforma de invatare europeand , unul pe portalul iTeach.ro. Un profesor pentru Tnvatamant
primar si profesorul itinerant s-au alaturat si s-a format echipa. S-a utilizat google.docs pentru a
proiecta etapele. S-au creat, Tn colaborare cu partenerii- elevi si profesori, situatii de Tnvatare
legate de fiecare tip de inteligenta si s-au Tncarcat in spatiul de lucru al proiectului si pe blogul
acestuia, dupa cum urmeaza:

Inteligenta lingvistica /verbala:
Creaza scurte  povestiri/poezii
despre localitatea ta.

Inteligenta matematica: Creaza

WeErT el kel

. . e A What a wonderful world| Twinning 3
probleme si exercitii UtiliZANd date | ruimescm s comtmmomars siecs - 7
statistice culese de pe INTERNET | ooy
referitoare la orasul/satul tau. e . R

“=nen Tl

LA

Inteligenta  vizuala: Creaza
postere de promovare a localitatii
tale, folosind propriile fotografii,
desene sau picturi.

Inteligenta muzicala:
Interpreteazé/compune céantece
specifice zonei in care locuiesti

L7

= cmelamed
“5 TercersemlizTa

Inteligenta naturalistica: o
Descrie fauna si flora zonei in care | ... i m—r I
locuiesti. Figura 1. Spatiul de lucru al proiectului

Inteligenta kinestezica: Practica sporturi sau dansuri specifice comunitatii din care provii
Inteligenta interpersonald: Gaseste cea mai buna cale de a-ti promova localitatea
Inteligenta intrapersonald: Scrie Tn jurnalul personal ce activitate ti-a placut cel mai mult si
argumenteaza.
Copiii au lucrat cu placere si au fost motivati. Ei s-au implicat n realizarea activitatilor propuse
si au vizitat spatiul de lucru si blogul pentru a evalua propria muncé, cat si pe cea a partenerilor.

3. Instrumente web

Fiind un proiect desfasurat online, s-au utilizat diverse instrumente web 2.0 pentru a se Thcarca
produsele obtinute, instrumente potrivite varstelor mici ale copiilor. S-a creat un blog si s-au ales
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cele mai reusite produse finale pentru a fi postate pe acesta. Echipa s-a prezentat utilizind lino.it.
Elevii au facut fotografii si le-au incdrcat folosind slideboom, slidebomb si photobucket. Au
incércat propriile desene si picturi si au realizat un poster Tn tabloo, au inregistrat un cantec si un
dans traditional si le-au Tncdrcat pe youtube si smilebox; au creat teste folosind ProProfs si jocuri
puzzle folosind jigzone. Aceste instrumente i-au motivat pe elevi si i-au determinat sa Tnvete

colabordnd, cu placere. S-a creat un blog extern, pe blogger, vizibil la adresa
http://lwwwetwinningproject-cornelial3.blogspot.ro/. Aici s-au incarcat cele mai
reusite produse ale fiecarei echipe participante.

4. Concluzii

What a Wonderful Warld
Eilwinning project "
i Howard  Gardner afirma ca

proiectele ajutda la Tndeplinirea mai
multor obiective educationale. In primul

NG

S res e rand, implicd elevii pe o perioadd bine
il determinatd; ei concep planuri, pe care
le revizuiesc i asupra cérora

@ reflecteaza. Apoi, dezvoltd relatiile
interpersonale, bazate pe cooperare Si
colaborare. Ofera un fel de ,,ucenicie”,
pregatindu-i pe elevi pentru munca din

11T AN

: S i viitor, cand vor deveni adulti. De
Figura2. Blogul extern al proiectului asemenea, proiectele permit elevilor sa

se cunoascd, T1i implica, motivatia
intrinsecd pentru Tnvatare manifestandu-se puternic. Implicarea constituie un cadru optim pentru a
se demonstra intelegerea dobanditd in urma parcurgerii curriculumului scolar obligatoriu [3].
Proiectul "What a Wonderful World"(WWW)/,,O lume minunatd" a confirmat, prin produsele
obtinute, prin premiul obtinut in urma evaludrii — Certificatul National de Calitate , sesiunea
februarie, 2012 - si prin selectarea sa Tn cadrul campaniei eTwinning de primavara ”School
Teams”, indeplinirea acestor obiective.
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Arte vizuale/ Visual Arts
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Abstract

Lucrarea cu titlul ,,Arte vizuale/ Visual Arts” prezinta cateva bune practici din proiectul
multilateral Comenius”Learning Europe by Arts™, finan_lat de ANPCDEFP ||i derulat in

ase institu il ewropene in perioada 2(11-2013. Proiectul urmareste dezvoltarea unor
competen e cheie la nivel european, printre acestea fiind | i competen |a digitald. Prin
utilizarea unor instrumente Web 2.0 in implementarea proiectului, dar i prin utilizarea unor
programe de editare si prelucrare multimedia, parteneriatul a devenit foarte popular in toate
institu iile europene implicate. Lucrarea prezintd instrumentele web si programele utilizate,
precum si o parte dintre produsele finale realizate de elevi sub Tndrumarea profesorilor
Mihaela Chiribau-Albu, Ana Tntuneric, Liliana Ursache si Oana V&sai.

1. Introducere

Proiectul ”Learning Europe by Arts” urmdre! 'te dezvoltarea unor competen! e cheie la nivel
european, printre acestea fiind [ /i competen' a digitala. Prin utilizarea unor instrumente Web 2.0
in implementarea proiectului, dar si prin utilizarea unor programe de editare si prelucrare
multimedia, proiectul a devenit foarte popular Tn toate institu' /iile europene implicate. Lucrarea cu
titlul ”Arte vizuale” prezintd instrumentele web si programele utilizate, precum si o parte dintre
produsele finale realizate de elevi sub Tndrumarea profesorilor Mihaela Chiribau-Albu, Ana
Intuneric, Liliana Ursache si Oana Vasai.

Artele vizuale sunt o clasd de forme de arta, ce includ imaginea desenatd, filmul, fotografia,
sunt arte ce se concentreaza pe crearea lucrarilor ce se desfasoard in principal Tn mediul vizual,
desi pot include si element nevizuale precum sunet. Cu ajutorul softurilor dedicate se pot crea
imagini digitale statice, imagini digitale animate, filme, prezentari, putem prelucra fotografii,
putem crea adevarate portofolii digitale.

2. Obiectivele proiectului

Unul dintre obiectivele proiectului ”Learning Europe by Arts” este dezvoltarea competen! lelor
digitale prin folosirea eTwinning, Moodle, wiki, blogului, jurnalului electronic, expozi' liilor
virtuale etc. Cu ajutorul acestora, echipa de proiect colaboreaza la realizarea produselor finite si
la publicarea lor.

Tn ultimii ani, datorita crel Iterii rapide a popularital i internetului. in special a instrumentelor
Web 2.0, platformele de e-Learning au devenit din ce in ce mai familiare. Moodle, dezvoltat ca un
software open source, a devenit una dintre cele mai populare aplical lii pentru inval lare online, [ i
s-a dezvoltat continuu, din august 2002, cand a fost lansata prima versiune. Versiunea curentd, 2.3,
lansatd in 25 iulie 2012, a fost deja tradusa in 82 de limbi, printre care si limba romana.
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Moodle are instrumente tipice pentru platformele de e-Learning, ca de exemplu calendar,
forum de discul i, mesagerie instant, wiki, anun! luri i [/tiri online, posibilitatea de a trimite
temele lucrate, de a acorda note, de a downloada fisiere.

Moodle se bazeaza pe o abordare constructivistd a educa' liei, studen' i fiind incurajal i si-Si
construiasca propria cunoasstere, fara a o copia de la profesor sau din carte, testandu-ssi ideile si
abordarile, pe baza cunoalterii "Ii experien lei anterioare. intre studen!li se nasc relalii de
cooperare i colaborare, nu de concuren 'a. Constructivismul ne conduce citre dimensiunea
colaborativa | i sociald a inval arii.

Moodle Ti ajutd pe dascali sa creeze cursuri online, prin construirea in colaborare a
con'linutului. {i ajuta totodatd si se concentreze pe ce are studentul nevoie pentru o fnva lare
eficientd. Creazd un mediu care permite studen! ilor si interac! 'ioneze in situal |ii realiste i sd
participe Tn colaborare la rezolvarea problemelor care cer o gandire critica. Profesorul devine un
moderator al discu! iilor | |i activitid' lilor, urmarind si-i conduca pe studen' |i citre scopul propus
al lec! liei.

Tn sistemele de gestiune a Tnvd arii sunt disponibile instrumente pentru coordonarea
activita lilor de inval lare: clase virtuale, forum de discul |ii. mesagerie instant, wiki, anun! luri | i
stiri online, baze de date, glosare, posibilitatea de a trimite temele lucrate, de a acorda note, de a
downloada fisiere. Moodle, prin toate aceste instrumente tipice platformlor de e-Learning, se
dovedesste a fi un mediu potrivit pentru inva' lare colaborativi.

La Colegiul Nallional “Ferdinand 17, partener in proiectul amintit, cadrele didactice
participante au fost instruite Tn folosirea Moodle Tn cadrul unui curs de formare, sus! linut de cétre
d-na profesoara de informatica, Liliana Ursache. Aceasta a studiat moodle la un stagiu de formare
continua desfasurat la Katerini, Tn Grecia, numit Moodle in School, la care a participat Tn martie
2011, in urma obtinerii unui grant Comenius de mobilitate individuald pentru formare continua din
partea Agentiei Nationale pentru Programe Comunitare in Domeniul Educatiei si Formarii
Profesionale (http://www.anpcdefp.ro/).

LEA - Learning Europe by Art
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Platforma Moodle a fost aleasa de catre coordonatorul proiectului Learning Europe by Arts
(Mihaela luliana Andrei Nymoen de la scoala EBUS din Norvegia) pentru a realiza diseminarea
activita ilor desfad lurate | i a rezultatelor ob! linute. Inginera Elin de la aceeal 'i | |coald. care este

i administrator al platformei Moodle din ' coala men! lionatd, a creat cite o categorie pentru
fiecare intalnire de proiect, precum Si o categorie pentru prezentarea proiectului (parteneri,
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obiective, activitd! /i, resurse, sarcini de lucru) [li prezentarea [ colilor ['i "larilor partenerilor.
Aici sunt incarcate informalii despre obiectivele vizitate, activitdl lile desfa lurate in cadrul
workshopurilor, produsele software folosite /i tutoriale pentru invil larea acestora, materialele
multimedia realizate de participan' /i, evaluarea intdlnirilor de proiect.

i@ ——— T e =l el

3. Rezultate obOinute

Echipa din Portugalia (coordonata de
profesorul Luis Anténio dos Reis
Fernandes) a utilizat programul Google
SketchUp pentru a realiza fisiere video
deosebit de frumoase, pornind de la
picturile expuse 1n muzeele vizitate.
Acesta este un software gratuit (aldturi de
0 versiune cu platd) si open source pentru
desenarea profesionald a modelelor 2D si
3D. Fiind un produs open source,
programatorii au dezvoltat pentru el o
varietate de pluginuri, nemaiintalnita la alt
program de grafica. Poate fi folosit in
arhitecturd, mecanica, construc! ii civile,
film si designul jocurilor video.

Programul beneficiaza de o colec! lie online in continui cre! 'tere de componente (ferestre, u' i,
mal' lini etc.), care faciliteaza inval ‘area i utilizarea sa. De asemenea, include o func! lionalitate
de plan' letd de desenare, permite suprafe lelor si aiba diferite stiluri. acceptd pluginuri care ii
imboga lesc func! ionalitatea. Utilizatorii pot desena doar conturul unui obiect, in maniera
bidimensionald, cu creionul pe hartie, dupa care programul realizeaza modelul tridimensional.

Portughezii au dat astfel vial |4, au animat picturi precum Strigatul. de Edvard Munch, Sarutul
de Gustav Klimt, El Gallo de Joan Miro i Ferra etc.

Un alt obiectiv al proiectului a fost dezvoltarea
competentelor de editare si prelucrare a

o S . L . L
(== I imaginilor cu ajutorul unor softuri dedicate: Adobe
i r‘-’-’(' _)(_.J (4 @C@ Photoshop, MS Paint, Image Maker, Corel

Photopaint, Adobe Flash. Elevii, in cadrul
workshop-urilor, au nvatat sa identifice formatul
unei imagini (bitmap sau vectorial), sa lucreze cu
cele doua formate si sa creeze imagini vectoriale inedite.

De la fetele vesele realizatd Tn Flash, elevii au ajuns la performanta de a crea adevarate benzi
desenate, utilizdnd  cele  trei
modalitati de abordare a procesului
de realizare a imaginilor n

Flash:,,sketching”, »picturad”,
»sculptura”.
Prelucrarea si editarea

imaginilor au  reprezentat o
adevarata provocare pentru elevii
nostri dornici de a personaliza si
imbunatatii aspectul pozelor
realizate cu aparatul digital personal.
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Printre obiectivele proiectului amintim
si dezvoltarea competentelor de creare a
filmelor cu ajutorul unor softuri dedicate:
Windows Media Player, Avid FreeDV |,
Wax, Blender etc. Aceste softuri permit
crearea de filme si expuneri de diapozitive
pe computer, completate de titluri cu aspect
profesionist, tranzil i, efecte, muzica [
chiar nara' liune. Elevii romani participanti
in proiect au realizat filme despre Bacdu,
despre Colegiul Na'lional Ferdinand I,
despre activitatile proiectului, filme editate
profesionist cu text si voce in limba engleza
si cu poze si clipuri realizate personal cu
aparate digitale.

windnws Media Plager

bacau . lorea Cristina & Tamas Diane

The ruins of the Royal Court

Un alt obiectiv al proiectului a fost dezvoltarea competentelor de creare
a imaginilor morph cu ajutorul unor softuri dedicate: Abrosoft FantaMorph,
WinMorph, Magic Morph etc. Utilizarea acestor softuri i-a transformat pe
elevi Tn artisti si iluzionisti, ajutandu-i sa redea transformarea uluitoare a unui
bebelus de un an ntr-un adolescent incantator utilizand doar 2 fotografii,
realizarea unor chipuri de personaje de desene animate cu trasaturi
imprumutate de la mari actori, sportivi etc. Instrumentele Morph de
redimensionare, flip, tdiere, ajustare a imaginilor sursa au oferit participantilor
la proiect posibilitatea sa creeze adevarate imagini si clipuri metamorfoze,
reclame etc.
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Blie l¢le

La fiecare whorkshop organizat in cadrul acestui proiect au fost prezentate tutoriale, de exemplu:

e  http://www.youtube.com/watch?v=JdIOMKHgt_M,

e  http://www.youtube.com/watch?v=rm_Broe90SA&feature=relmfu)

Tutoriale realizate de elevii coordonati de doamna profesoara Ana Intuneric (care a avut fericita
ocazie de a participa la cursul EURODIDAWEB - PEDAGOGICAL USE OF INTERNET AND
MULTIMEDIA TOOLS prin intermediul unui grant Comenius de mobilitate individuala pentru
formare continud din partea Agentiei Nationale Tutorial Photoshop-icana Comascu
pentru Programe Comunitare Tn Domeniul Educatiei e @t | 2ewoen ®
si Formdrii Profesionale). Tutorialele au fost realizate i
cu ajutorul softului Camtasia Studio, un program de
capturd pentru desktop. Acest soft are, pe langa
simpla functie de capturd video si un editor foarte
bun care permite editarea capturii video, adaugarea
diferitelor filme Tn produsul final, salvarea acestuia in
diferite formate, impachetarea impreuna cu un player
web.

Tn concluzie, elevii si profesorii au construit in
maniera interdisciplinard activita' /i prin care si fie dezvoltati competen |a digitald, dar [ i alte
competen! le: comunicarea in limba materni [ i in limba englezi, competen! e tehnice |i
interpersonale. Mul! lumim profesorilor coordonatori din institul iile partenere in proiect pentru
organizarea unor workshopuri interactive, care au urmarit dezvoltarea competen! lelor digitale, in
cadrul intalnirilor de proiect din Austria, Spania, Norvegia | /i Fran la.

Astfel, in Austria si Norvegia echipa din BHAK/BHAS Ganserndorf, coordonatd de
profesoara Mag. Vera Lindtner, a organizat un workshop de utilizare a platformei e-Twinning. Tn
Spania, profesoara Christine Gettliffe a organizat workshopul Reinterpreting masterpieces, prin
care a urmarit ca elevii sa realizeze folosind diferite programe o reinterpretare a unei capodopere.
Mul lumim de asemenea /i celorlall i profesori coordonatori: Mihaela luliana Nymoen din
Norvegia, Antonia Buades Lopez din Spania si Luis Antonio dos Reis Fernandes din Portugalia.
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Abstract

»Apa — molecula vietii”” este un proiect care ajuta la predarea unui curs optional
transdisciplinar (fizicd, chimie, biologie) cu acelasi nume pe care I-am propus pentru cursul
superior al liceului teoretic, profil real (matematica-informatica, stiintele naturii). Programul,
realizat Tn Flash, trateaza despre molecula de apa, proprietati fizice si chimice ale apei, rolul
apei n corpul uman. Se foloseste o interfatda recomandata pentru lectiile din sistemul AEL.
Mentionam ca o variantd a acestui program a luat premiul | la concursul national
,.Profesorul creator de soft educational” (Sinaia, august 2012).

1. Introducere

Am propus Tn cadrul curricumului la decizia scolii cursul interdisciplinar Apa — molecula vietii.
Disciplina se studiaza n ciclul superior al liceului, la filiera teoreticd, profil real, specializarile
matematica-informatica sau stiintele naturii , fiindu-i alocatd, in clasa a Xl-a sau a Xll-a o orad pe
saptamana.

Includerea acestei discipline in oferta educationald este fundamentatd de: necesitatea
alfabetizarii functionale a viitorilor cetateni, favorizarea intelegerii fenomenelor naturii intr-o
perspectiva sintetica, dificultatea de a creea prin studiul organizat monodisciplinar (Fizicd, Chimie,
Biologie) o imagine globald, integratoare asupra fenomenelor legate de apa, aparitia in viitor a
unor meserii legate de economisirea resurselor de apd, explorarea unor noi resurse, posibile
schimbari climatice, existenta apei pe alte planete.

Softul propus se asociaza acestui curs, putdnd fi punctul de pornire al unui adevarat manual
electronic.

2. Interfata folosita

Interfata se inspird din programul EDU-Integrator, folosit in cadrul proiectului Profesorul
creator de soft educational, desfasurat la scard nationald in anul precedent. Programul a fost
realizat in Flash, ceea ce a permis o interactivitate mult mai mare decat cea datd de EDU-
Integrator.

Standardul propus foloseste o interfata nescrollabild, avand in stanga un meniu de navigare
intre momentele lectiei, iar Tn dreapta spatiul activ al lectiei (figura 1).

Spatiul activ al lectiei contine barele de titlu si subtitlu, bara de text pentru titlul materiei,
containerul pentru textul stiintific, containerul privitor la sarcinile de lucru si containerul itemilor
de lucru. Acesta din urma este partea cea mai importanta a interfetei. Poate contine scurte texte
informative privitoare la subiectul submomentului, animatii, imagini, butoane pentru apelarea unor
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informatii suplimentare, controale interactive, mascota, texte ascunse care se pot vizualiza prin
evenimentul rollOver al mascotei sau al altor controale.

Momentele lectiei pot contine submomente intre care se poate naviga folosind firul Ariadnei
(figura 1, dreapta jos).

TEMIU GEMERAL SPATIUL ACTIV AL LECTIEI

[E =
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Figura 1. Interfata compusa din meniul general (stanga) si spatiul activ al lectiei (dreapta)

uior

Tn standardul interfetei intrd si un buton Help, de forma Ié@f‘care permite apelarea unei casete
de ajutor. Textul ferestrei este personalizat pentru fiecare submomement dand indicatii asupra
elementelor interactive din cadrul respectiv. Fereastra este mobild, putand fi mutatd deasupra
suprafetei de lucru prin tehnica tragere si plasare (drag and drop).

Tipul de moment al lectiei este indicat de un icon cu patru stari. Trei dintre ele
sunt propuse de interfata standard a EDU Integrator [1]: simbolul creion arata ca
este vorba de un moment de acumulare de informatii, simbolul ochelari arata ca
este vorba de un moment de evaluare, simbolul monitor indicd existenta unui
" _..___r'l material multimedia (film_, anima;_ie_, fisier sonor). AI patrulea, conceput de noi,
Figu};l o arata ca momentul respectiv al lectiei se referd la o activitate practica:

Iconul care La acestea se adauga butoane pentru obtinerea de informatii suplimentare, care
indics o permit apelarea unor ferestre de detaliu.
activitate Se adaugd alte controale care asigura interactivitate, cum ar fi controale

practica alunecétoare (slider), controale sus-jos (up-down). Tn paginile cu teste s-au folosit

si butoane radio, forme detasabile si forme tinta (folosite pentru
rezolvarea itemilor asociativi, n care se foloseste tehnica drag and drop).

Timpul alocat rezolvarii testelor este limitat si controlat de indicatorul
de timp al testarii. Daca timpul alocat a expirat testul se incheie automat
si se acorda punctajul final corespunzator sarcinilor de lucru rezolvate
pana atunci.

Mascota programului este inspirata din reprezentarea moleculei de apa .
in modelul balls-and-sticks si are asociatd o anumitd interactivitate, Figura 3. Mascota
valorificdnd mai ales evenimentul roll-over. programului
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3. Conceperea structurii lectiilor

Materialul elaborat are ca scop general o introducere in intelegerea proprietdtilor apei,
comportamentul diferit fatd de cel al altor substante (anomalii), ceea ce face ca apa sa fie o
substantd fundamentald pentru aparitia si mentinerea vietii.

Lectiile sunt insotite de o serie de imagini, diagrame, animatii, imagini grafice, experimente
virtuale Unele momente pot fi folosite in mod independent la lectii de fizica, chimie, biologie,
stiinte.

4. Continutul programului

I. Circuitul apei Tn naturd: are un singur cadru cu o animatie sugerand circuitul apei n
naturd. Desi schema acestui circuit pare simpld, ea a aparut abia Tn secolul al XVI-lea si nu a fost
recunoscuta unanim de savantii vremii.

11. Molecula de apa cu 6 cadre in care sunt descrise: structura moleculei de apa (geometrie si
caracterul covalent al legaturii chimice), caracterul dipolar al moleculei si formarea legaturilor de
hidrogen, mecanismul de asociere a moleculelor Tn clusteri (cu o animatie a dinamismului celui
mai simplu cluster: dimerul de apa =dimer water), rolul legaturilor de hidrogen in structura ghetii,
caracterul anomal al apei ntre hidruri (0 pagind cu mare interactivitate, hidrurile de pe grafic
avand asociate butoane care deschid ferestre de detaliu despre hidrura respectiva, fig. 4).

111. Céaldura specifica, se referd la masuratori calorimetrice, anomalia valorii mari a caldurii
specifice a apei, echivalentul mecanic al caloriei, experimentele lui Joule. Se poate realiza un
experiment virtual cu privire la determinarea caldurii specifice a apei. Sunt Tn total 5 cadre la acest
capitol.
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Figura 4. Pagina despre hidruri

IV. Densitatea apei si anomalia dilatarii cu o simulare a observdrii anomaliei dilatdrii apei
folosind dilatometrul Hope. Se arata consecintele acestei anomalii pentru ecosistemele acvatice.

V. Transformarile de faza ale apei formeaza un moment complex cu 6 cadre. Sunt tratate
anomaliile legate de valorile mari ale caldurilor latente (de topire si vaporizare) si anomalia
densitatii fazei solide (mai mica decat a fazei lichide) si importanta acestor anomalii pentru mediul
inconjurdtor. Pagina care prezintd diagrama fazelor are 0 mare interactivitate, zonele sensibile ale
diagramei permitdnd deschiderea unor ferestre de detaliu cu explicatii despre punctele sau
regiunile respective (fig. 5).
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Figura 5. Diagrama fazelor

V1. Tensiunea superficiala cu 6 cadre, unele dintre ele continand doud sau trei subcadre. Sunt
simulate experimente mai complexe (cum ar fi determinarea tensiunii superficiale a apei) sau mai
simple si rezolvate probleme. Un experiment interactiv se referd la tuburi capilare, putandu-se
modifica diametrul tubului si temperatura.

VII. Apa ca solvent universal prezintd valori ale pH-ului pentru diferite solutii si simularea
unui experiment de recunoastere a caracterului unei solutii, folosind indicatori de culoare.

VIII. Apain corpul uman, cu 5 cadre, prezinta continutul Tn apa pentru diferite organe, rolul
apei in corp (prin iconuri sugestive: transportator, energetic, protectie, comanda si comunicare,
curdtenie, constructie), termoreglare, bilantul apei Tn organism. Recomandarile asupra consumului
de apd sunt prezentate cu ajutorul unui scurt filmulet animat la care participa doud personaje si

mascota programului (fig. 6).

Apa pe care o bem nu trebuie sa
fie prea calda sau prea rece -~

Figura 5. Imagine din animatie

IX. Miniinstalatie pentru purificarea apei. O astfel de miniinstalatie a fost realizata la C.N.
»N. lorga”, Valenii de Munte de catre un grup de elevi, sub conducerea prof. Adriana Neagu.
Programul explicd modul Tn care a fost realizata si propune utilizatorului realizarea practica a unei
astfel de instalatii. Utilizatorului i se cere sa aranjeze componentele instalatiei folosind tehnica
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drag and drop. De asemenea sunt prezentate imagini de la lucrul in laboratorul scolii sau la statia
locala de apa.

X. Test sumativ cu itemi de tip grila si itemi de asociere prin tehnica drag and drop. Timpul
de lucru este limitate. Dupd 8 minute programul nu mai permite raspunsuri si acorda nota finala.
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Abstract

This paper presents an approach of fractal geometry - and other areas of mathematics with
applications in various fields - through collaboration in digital classroom. Because
collaborative learning strategies are innovative and involve a variety of activities, students
learn to learn, they were able to present material in interesting ways, including video
creation, graphic illustrations and they have developed their creativity through pleasant
activities. Students have acquired the qualities of a compex thinking - critical thinking,
creativity, social interaction skills, they collaborated with other students to understand other
cultures.

1. Introducere

Matematica este un limbaj universal care modeleaza gandirea, formeaza caractere, este o poarta
deschisa catre intelegerea lumii, a stiintei sau a artei; totodata este si un instrument care
analizeaza, interpreteaza, dar si realizeaza conexiuni interumane indiferent de distanta geografica.

Elevii de la Scoala Superioara Comerciala ,,Nicolae Kretzulescu™, Bucuresti s-au implicat in
anul scolar 2011-2012 -dar si in prezent - n activitdti Tn care informa lia nu li se oferd intr-o
forma predefinitd: cursuri, lectii. Ei au cercetat o tema la alegere, au trait bucuria descoperirii, s-au

simt mai mult implicati Tn actul cunoasterii.
2. Lucrari realizate prin colaborare in clasa digitala

“An innovative, global economy needs young people
capable of analyzing information, collaborating with
others, and communicating their ideas using technology”
Paul Otellini

Tn cadrul acestor activiti! /i au fost studiate mai multe teme in care matematica se regase te ca
modelator al fenomenelor din naturd, [ tiin//d sau chiar arti: poliedre regulate, transformiri
geometrice, figuri imposibile, artd si modularitate, fractali, sau numarul de aur, ca sa enumram
cateva dintre cele mai abordate teme.
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3. Colaborareain clasa digitala

Scopurile colaborarii au fost :

e Insusirea unor cunostinte legate de matematica si stiinte;
e Dezvoltarea abilitatilor de utilizare a instrumentelor TIC;
e Crearea unei con! tiinte a cetd! 'eniei globale.

Instrumentele colaborarii sunt date de produsele soft-ware din ce in ce mai numeroase Si mai
usor de utilizat, deoarece traim intr-o societate conectata prin intermediul calculatoarelor,
devenitd ea Tnsasi o mare retea in care World Wide Web guverneaza, si de aceea rolul
calculatorului Tn educatie nu poate fi ignorat. La scoald sau acasa, spatiul devine unul virtual si
global in acelasi timp prin ,,topirea” distantelor si a timpului.

Produsele finale au fost proiecte sau pagini web: http://mathart.wikidot.com
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Abstract

ntre Fizica - disciplind de Tnvatdmant si Fizica - stiintd apar diferente tot mai mari,
spectaculozitatea si provocarea la nou promovate de aceasta stiinta, pierzand in intensitate ca
urmare a studierii n Tnvatdmantul liceal a unor continuturi neactualizate si a utilizarii unei
aparaturi de laborator necorespunzatoare. Experimentul este metoda distinctiva utilizata de
stiinte care conduce la nvatarea eficienta prin investigare si descoperire. Nu intotdeauna
putem invoca costul ridicat sau complexitatea aparaturii de laborator pentru a putea studia
noi fenomene sau fenomene greu observabile. Experimentele virtuale permit eliminarea
acestor dificultati, reusind cu succes sa conduca la formarea competentelor care ar putea fi
atinse prin metodele traditionale de cercetare. Tn aceastd lucrare prezentdam modul in care
elevii Tsi pot forma deprinderi de investigare a realitatii, pe o plaja extrem de extinsa, de la
distante astronomice pana la distante atomice, prin intermediul experimentelor virtuale.

1. Introducere

Procesul de inlocuire a vietii reale cu componentele si aspectele aduse de computer si media
este numit virtualizare. Atunci cand computerele sunt folosite pentru a substitui experientele de
nvatare ce se realizau anterior Tn contact cu profesorul sau pentru a da sansa de a Tnvata ceea ce Tn
trecut nu ar fi fost disponibil asistam la virtualizarea educatiei. [1]

Metodele traditionale de predare nu satisfac Tn intregime calitatea proceselor de predare si
invatare. IAC si e-learning, folosite creativ si efectiv, pot sa ofere suport si sa imbunatdteasca
procesul de invatare a elevilor.

Simularea este 0 metoda de predare prin care se Incearca repetarea, reproducerea si imitarea
unui fenomen sau proces real. Elevii interactioneaza cu programul de instruire intr-un mod similar
cu interactiunea operatorului cu un sistem real, dar situatiile reale sunt simplificate. Simularile
contin o prezentare initiala a fenomenului, a procesului si a echipamentului, ghideaza activitatea
elevului si ofera situatii practice pe care elevul trebuie sa le rezolve, atestd nivelul de cunostinte si
capacitati pe care elevul le poseda dupa parcurgerea programului de instruire. [2]

Participand prin experiente si experimente la rezolvarea unor probleme stiintifico-tehnice,
elevii au posibilitatea sa cunoasca productia moderna, metodele tehnologice si aparatura ei in mod
nemijlocit. Tnvétarea experimentald nu se reduce doar la utilizarea unor instrumente sau punerea
n functiune a unei aparaturi speciale, ci presupune o interventie activa din partea elevilor pentru a
modifica conditiile de manifestare a fenomenelor supuse studiului. [3]

2. Integrarea experimentului virtual Tn lectia de fizica prin metoda proiectului

Predarea eficientd a fizicii readuce pe primul plan experimentul de cercetare si descoperire.
Scopul didactic principal al exprimentului se axeaza pe formarea unui sistem de gandire logica a
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elevilor. Experimentul poate fi combinat cu aplicarea unor mijloace audiovizuale de instruire, in
special in cazul unor demonstratii ce nu pot fi efectuate in conditii de laborator. [4]

Tn ultimul timp computerele Tsi gésesc o aplicare tot mai largd Tn procesul instructiv, ele
solicitind modelarea anumitor experiente. Tn experimentul clasic, profesorul acordd o atentie
deosebita procesului de formare la elevi a deprinderilor de masurare, in timp ce pentru simularea
experimentului pe calculator existd un protocol de desfasurare, o analiza a rezultatelor si o nota
teoreticd de interpretare.

IAC prezintd o serie de avantaje in comparatie cu celelalte metode de instruire ca urmare a
folosirii Tn activitatea de predare-invatare a modelelor interactive, acestea fiind programe care
imita experimente, fenomene, procese sau situatii idealizate, intanite Tn fizicd. Aceste modele
permit obtinerea unor reprezentari dinamice ale experimentelor si fenomenelor si reproducerea
unor caracteristici care pot fi omise la observarea experimentelor reale. [5]

Formarea competentelor specifice prevazute in programa de fizica este de multe ori ingreunata
de trusele de fizica insuficiente sau Tnvechite, atunci cand existd, iar de multe ori necesita conditii
greu de realizat in cadrul unei ore de laborator de fizica. Elevii trebuie stimulati sa exploreze
singuri fiecare aspect al realitdtii, si prin ghidarea atentd a profesorului sa descopere legile care o
guverneaza. Aceasta cercetare nu trebuie sa se ncheie odatd cu ora de fizica alocata studierii unui
anumit fenomen, proces sau instrument.

Calculatorul devine, Tnca o datd, aliatul elevilor in demersul lor de a cunoaste lumea fizica si legile
acesteia prin posibilitatea efectudrii unor experimente virtuale si a simuldrii unor fenomene fizice.

Impactul acestor experimente este profund asupra elevilor de la clasa a 1X-a. Fiind la Tnceput
de nou ciclu, avand intr-o mai mare sau mai mica masura deprinderi rudimentare de
experimentare, acesti elevi pot fi castigati sau pierduti pentru studiul disciplinei Fizica, daca
metodele utilizate nu sunt adecvate si incitante.

Studiul Opticii geometrice n liceu se finalizeaza cu prezentarea instrumentelor optice si
caracterizarea imaginii formate de acestea.

Ca metode alternative la metodele traditionale de predare-invétare, am ales metoda proiectului
si Tnvatarea multimedia. Tnvatarea prin proiecte are o multime de avantaje care o recomandi a fi
folosita ori de cate ori este cazul: depaseste dihotomia dintre cunoastere si gandire, i ajuta pe elevi
sa “stie" si sa "faca", sprijind elevii in Tnvatarea si practicarea abilititilor de rezolvare a
problemelor, comunicare si auto-gestionare, satisface nevoile elevilor cu diferite niveluri de
competente si stiluri de Tnvatare, incurajeaza dezvoltarea obisnuintei de a gandi Tn asociere cu
Tnvdtarea pe tot parcursul vietii, responsabilitatea civica si succesul personal sau in cariera. [6]

De asemenea, in cadrul proiectelor, este ncurajata invatarea prin colaborare, care este de multe
ori superioara celei in care elevii lucreaza in medii competitive si individualiste. [7]

Tnvatarea multimedia oferd noi oportunitéti atat pentru profesori, cat si pentru elevi, acestia
imbogatindu-si experientele de predare si Tnvatare, prin medii virtuale, care nu Tnseamna numai
furnizarea, ci si explorarea si aplicarea informatiilor si promovarea de noi cunostinte. [8]

Abordarea procesului de predare-invatare-evaluare prin metoda proiectului a constat in
parcurgerea urmatoarelor etape:

e Lectia 1: Caracteristici ale instrumentelor optice (Durata: 1 ora)

Profesorul prezinta elevilor metoda Tnvatdrii prin proiecte subliniind avantajele acestei metode,
lanseaza intrebarea esentiala a proiectului “Lumea noastra este micd sau mare?”, face o prezentare
pentru identificarea nevoilor elevilor, prezinta elevilor planul proiectului precizand obiectivele,
activitatile, metodele si mijloacele de realizare, utilizeaza conversatia si brainstormingul pentru a
introduce termenii specifici subiectului.

Elevii sunt impartiti in patru grupe, fiecare dintre grupe urmand a prezenta, pe baza cercetarii
realizat, unul dintre urmatoarele instrumente opticeS ochiul uman, aparatul de fotografiat,
microscoopul optic si telescopul.
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e Lectia 2: Ochiul uman (Durata: 1 ord)
Elevii au utilizat lectiile AEL pentru studiul structurii ochiului uman, al formarii imaginii unui
obiect pe retina si pentru simularea defectelor de refractie.
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Figura 1. Studiul ochiului uman [9]

e Lectia 3: Aparatul de fotografiat (Durata: 1 ord)

Pentru a identifica partile componente ale unui aparat de fotografiat, a-si Tnsusi marimile fizice
care pot fi variate pentru a obtine o imagine clard pe sistemul de inregistrare, dar si pentru a
favoriza manifestarea creativitatii prin editarea imaginilor obtinute, elevii au studiat un aparat de
fotografiat virtual.

HEAR a1 L e 4 Al ST e EAS]

Figura 2. Studiul aparatului de fotografiat [10]
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Tn timpul sustinerii temei ,,Aparatul de fotografiat” elevii au folosit un aparat real si s-a
constatat ca exersarea pe aparatul virtual le-a permis utilizarea in conditii optime a celui real, dar si
transmiterea cu claritate a informatiilor.

e Lectia 4: Microscopul optic (Durata: 1 ord)

Desi n fiecare laborator exista cel putin un microscop optic, iar studiul acestuia nu necesita

abilitdti complexe, se constata de multe ori ca elevii nu stiu sa utilizeze acest aparat. Experimentul
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realizat Tntr-un laborator virtual a permis formarea deprinderilor de baza pentru studiul si utilizarea
acestui instrument optic, fapt constatat cu prilejul prezentarii temei.

almicroszopului

3|

Lo o2 gunoi

Figura 5. Studiul microscopului optic [11]

e Lectia 5: Telescopul (Durata: 1 ord)

Unul dintre instrumentele cel mai putin accesibile studiului ntr-un laborator de fizica este
telescopul. Nu ntdmplatoare este abundenta experimentelor virtuale cu acest instrument. Elevii au
astfel posibilitatea de a vizualiza detalii ale diverselor corpuri ceresti, calitatea acestora fiind
marita prin selectarea optima a parametrilor fizici. De asemenea, elevii pot face predictii asupra
calitatii unor telescoape, analizand comparativ imaginea formata de acestea aceluiasi corp.
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Figura 6. Studiul telescopului optic [12]
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Figura 7. Stabilirea parametrilor fizici ai telescopului [12]
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Figura 8. Compararea imaginilor formate cu telescoapre diferite [12]

Lectia 6: Evaluare (Durata: 1 ora)

Evaluarea finald s-a realizat prin prezentarea proiectului si a portofoliilor create de elevi. Tn
evaluarea produselor activitatii desfasurate de elevi s-au utilizat metode specifice: observarea i
monitorizarea modului de lucru si a activitdtii efective a grupelor de elevi pe parcursul elaborérii
proiectelor, grile pentru evaluarea proiectului si a prezentarii. De asemenea, elevii au fost implicati
atat in evaluare, cét si in autoevaluare, acestia completand grilele de evaluare ce au fost luate Tn
considerare la stabilirea notei finale de catre profesor.
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Aplicarea metodei proiectului pentru studiul instrumentelor optice s-a concretizat in Tnsusirea
temeinica a notiunilor de fizica introduse Tn cadrul acestei unitati de invdtare. Aproximativ 90 %
dintre elevii care au realizat proiectul au rezolvat din testul de evaluare sumativa, corect si
complet, toti itemii de evaluare care verificau cunostintele din acest capitol. Totodatd, elevii au
dobandit abilitati de utilizare a instrumentelor optice, exersarea virtuald favorizand reusita
experimentului real si, nu Tn ultimul rind, s-a constatat dezvoltarea spiritului de echipa si a
capacitdtilor creative ale elevilor.

3. Concluzii

Experienta didactica a demonstrat cd lucrdrile de laborator in care profesorul ofera elevilor
posibilitatea maxima de manifestare a initiativei si independentei, favorizeaza cresterea interesului
lor fata de fizica si asigura o asimilare mai profunda a cunostintelor. [5]

Sistemul informatic sprijind procesul de predare-invatare prin mijloace informatice moderne,
usureaza procesul de Tnvatare, stimuleaza creativitatea si competitia, dar si lucrul Tn echipa,
suplimenteaza metodele didactice traditionale cu tehnologii noi, utilizeaza softurile de simulare ca
substitut pentru materialele si instrumentele didactice scumpe sau greu de procurat. [4]. Utilizarea
metodelor interactive nu trebuie privitd ca o Tncercare de Tnlocuire a experimentelor reale cu
simulari deoarece exista un numar suficient de mare de fenomene fizice studiate in scoala care nu
pot fi prezentate decdt Tn acest mod. Experimentele virtuale fatd de experimentele reale au
avantajul cd Tnlatura limitele de spatiu si de timp, permitand elevilor utilizarea lor repetata si
nelimitata. Prin utilizarea calculatorului si a mijloacelor moderne de Tnvatamant, elevii sunt mult
mai atrasi de studiu, Tsi maresc interesul pentru scoalda. Ei beneficiaza de lectii interactive cu un
bun suport informatic si stiintific, mult mai atractive, dar si instructive, datorita utilizarii
mijloacelor multimedia.

Este necesar sa Tntervenim cu noi tehnici de predare, pe baza utilizarii noilor tehnologii si a
calculatorului, pentru a céstiga interesul elevilor pentru scoald. Includerea calculatorului, cu
valentele multiple demonstrate Tn educatie Tn ultimii ani, confera Tnvatdmintului modernitatea
necesard instruirii individului uman Tn acord cu cerintele si evolutia societatii.
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Abstract

Lucrarea descrie obiectivele, structura si modalitatea de functionare a sistemului on-line
Platforma ICOS pentru formarea continua a profesorilor care lucreaza n acest an scolar la
clasa pregatitoare. Activitatea este o continuare a etapei de formare directa si permite, de la
distantd, un bogat schimb de opinii, de experienta si Tmpartasirea de bune practici, rezulatate
ale aplicarii la clasa a strategiior inovative propuse. Sunt prezentate cateva concluzii
rezultate Tn urma utilizarii platformei. Activitatea fiecarui grup se realizeaza sub indrumarea
si consilierea unui specialist Tn stiintele educatiei.

1. Introducere

Una din noutdtile cu care debuteaza anul scolar 2012-2013, la nivelul Tnvatdamantului
preuniversitar, este fiintarea clasei pregadtitoare, prima etapd in cea ce Tmseamnd Tnvatdmantul
obligatoriu.

Proiectul "Organizarea interdisciplinard a ofertelor de invatare pentru formarea competentelor
cheie la scolarii din clasele 1-1V - program de formare continua de tip “blended learning” pentru
cadrele didactice din Tnvatamantul primar" (POSDRU/87/1.3/S/63113), n prima etapd a derularii
lui, raspunde nevoii de formare continud a tuturor cadrelor didactice care preiau clase
pregatitoare, din Tntreaga tard, din mediul urban sau rural, clase cu predare simultana, clase cu
predare in limba roméana sau in limbile minoritatilor. Pe parcursul urmatorilor doi ani, activitatea
de formare va fi extinsa la nivelul tuturor cadrelor didactice din Tnvatamantul primar.

Obiectivul general al proiectului urmareste imbunatdtirea accesului si a participarii cadrelor
didactice din Tnvatamantul primar la oportunitati de formare continua bazate pe resurse digitale si
pe cursuri de tip blended learning, in vederea sustinerii formarii de competente cheie la scolarii
mici prin organizarea interdisciplinara a ofertelor de Tnvatare.

2. Structura proiectului

Tn ansamblul lui, proiectul si propune:
 imbunatatirea calitatii ofertelor de formare continud, astfel incat acestea sa devind mai
flexibile si mai adaptate nevoilor cadrelor didactice din cursul primar;
« cresterea nivelului de formare continua a competentelor profesionale ale cadrelor didactice
prin introducerea unor domenii de formare de actualitate, cum ar fi:
- sustinerea formdrii competentelor cheie la elevii din cursul primar;
- organizarea interdisciplinara a situatiilor de Tnvatare;
- tehnici de Tnvatare integrat;
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- educatia Tn spiritul dezvoltarii durabile;
- promovarea egalitatii de sanse Tn educatie.

Proiectul are valoare inovatoare (vezi [5]) asupra:

- cresterii numarului ofertelor de programe de formare continua pentru profesorii din
invatdmantul primar, care se va imbogati si ca abordare, continut si diversitate (obiective, metode,
tematica, resurse);

- cresterii numarului de cadre didactice participante la programe de formare continud, prin
respectarea ritmului si a timpului personal de frecventare a activitatilor, conform intereselor de
cunoastere (prin castigare de timp si resurse digitale noi de studiu);

- eficientizarii activitatii didactice ulterioare desfasurate de cursanti prin furnizarea unor
servicii educationale de calitate sporita la nivel scolar si extracurricular, inclusiv prin respectarea
egalitatii de sanse, dezvoltdrii durabile, transferabilitatii produselor nvatarii din scoala si invatarea
pe parcursul intregii vieti.;

- documentelor noi de abordare/organizare pedagogica a Tnvataarii care vor emerge din acest
proiect, ca produse ale acestuia, ele nemaifiind produsul unui colectiv limitat de autori, ci avand la
baza implicarea, experienta si propunerile unui numar relevant de cadre didactice, Tn prima etapa,
peste 8500, participante la proiect.

Activitatea proiectului a parcurs deja cateva etape:

1. Formarea directa, a formatorilor, 40 ore;

2. Formarea directd a profesorilor pentru clasa pregatitoare, in grupuri de cate 25, Tntr-un
program de 40 ore;

3. Formarea de tip “blended learning”, 94 ore, pentru toti profesorii de la clasele
pregatitoare, sub directa Tndrumare a formatorului cu cae au desfasurat formare directa.

4. Evaluarae finald, 6 ore, activitate directa.

Activitatea de tip “blended learning” se desfasoara sub diecta Tndrumare si administrare a

Grupului SOFTWIN.

Fiecare formator si fiecare cursant, are un ID si parold cu care poate accesa platforma, cu
urmatoarea structurd, pentru zona de formare:
1. ZONA TNVATARE, cuprinde:

- Cursuri, pe care cursantii le pot accesa, studia, dupa un program priopriu, cu suspendare
si reluare din loczul Tn care au ramas. La interval de doua saptdamani este postat un nou
curs, aferent lui temele, pe care cursantii le au de lucrat si de postat la Resurse si automat
intrd Tn portofoliile personale. Absolut toate temele postate pot fi vizualiate de colegii din
grup si de to;i ceilalti membrii ai comunitatii ICOS.

Teste, care i ajutd sa Tsi masoare nivelul achizitiilor pe fiecare unitate tematica.
2. RESURSE cuprinde:

- Planificari

- Fise de lucru

- Prezenari

- Articole tematice

- Link-uri

- Multimedia

Pentru fiecare din aceste compartimente, fiecare grup de lucru, are un director propriu, unde
cursantii posteaza materialele lucrate ca teme, considerate instrumene de evaluare continua.
3. BIBLIOTECA PROIECTE

- Clasa pregatitoare

- Clasa |
-Clasaall-a
-Clasaalll-a

-ClsaalV-a
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Evaluarea finald va consta in realizarea unui proiect interdisciplinar de catre fiecare cursant in
parte si care va fi postat in zona Biblioteca proiecte, la clasa céreia i se adreseaza.
4. COMUNICARE
- Forum. Fiecare grupd are un forum propriu, unde formatorul posteaza temele, aferente
fiecdrui curs, materiale de sprijin, opinii-ancord in activitatea de rezolvare a lor. Tot aici
atat cursantii cat si formatorul pot schimba pareri cu referire la teme, ca apoi sa-si
construiasca raspunsurile penru fiecare tema.
- Mesagerie. Se pot adresa intrebari si raspunsuri individual. Desigur sunt si situatii in care
simti ca doresti sa ampartasesti anumite pareri in cerc restrans sau sa adresezi Tntrebari
individual.
4. CENTRUL DE FORMARE, util in mod deosebit formatorului, care gdseste date despre
cursantii grupei: portofoliile individuale, cu temele si orice alte materiale personale realizate de
cursanti, timpul petrecut de fiecare cursant in zona de Tnvatare, Tn zona testere.
5. CONTACT . Ofera posibilitatea legaturii directe cu administatorul platformei, pentru orice
problema ivita sau sfat necesar, atat cursantilod cat si formatorului.
6. AJUTOR. Aici sunt postate ghiduri pentru utilizarea platformei, de cdtre formatori, de cétre
cursantd, ghiduri pentru remedierea problemelor ivite.

Ghidurile, la care se adauga materialele de sprijin oferite de formator, sunt de asa natura
concepute si structurate, Tncat si un novice in utilizarea computerului poate accesa platforma.

3. Concluzii

Proiectul are o dimensiune strategica nationala prin adresabilitatea interventiilor sale la nivelul
cadrelor didactice din Tnvatamantul primar din toata tara in mod coerent si unitar.

Valoarea deosebita a acestui instrument consta in capacitatea lui de a da posibilitatea fiecdrui
utilizator, cand doreste si din orice loc al existentei sale, sa se bucure de experienta Tmpartasita de
mii de colegi, pe o problematicd comuna: activitatea la clasa pregtitoare. Ti este necesar dor un
computer, o conexiune la internet si....dorinta de a lucra !

Instrumentul de formare de tip ,,blended learning” poate fi utilizat si Tn pregatirea continua a
viitorilor profesori, facilitdnd accesul tuturor la experientele practice petrecute in cadrul orelor de
practicd pedagogicd. Comunitatea virtuala va fi constituitd din profesori, mentori si studenti
practicanti, intr-o permanenta si beneficd legatura !

Desigur valoarea activitatii de formare directd nu poate fi contestatd, aceasta este absolut
necesard, dar dublarea printr-o astfel de plaforma va avea multiple valente pozitive, formative.
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Abstract

Avand n vedere contextul economic actual al Romaniei si n special situatia dificila cu care
se confrunta zonele miniere, Universitatea din Petrosani Tsi propune sa devina un puternic
centru pentru perfectionare, formare continua si reconversia fortei de munca in aceste patru
judete. Proiectul ,,Formarea profesionald alternativa utilizand solutii IT - o solutie pentru
reconversia fortei de munca in industria minierd”ar putea reprezenta o solutie, prin
dezvoltarea unor metode de formare moderne si inovative in baza unei platforme eLearning
care contine opt cursuri intr-un format multimedia. Solutia finala este un portal proiectat pe
baza unei structuri arborescente. Solutia tehnicd propusa pentru proiectarea portalului
http://7.upet.ro/ a fost aceea de a utiliza un Sistem de Management al Continutului (Content
Management System). Am utilizat, de asemenea, Info Path pentru a proiecta scenariul didactic
structurat (activitdtile de predare) si Edu Integrator pentru a crea obiecte de Tnvatare
reutilizabile, si respectiv eContent pentru cursul de consultant IT, si platforma eLearning.

1. Universitatea din Petrosani un puternic centru de perfectionare

Tn conditiile unei industrii neprofitabile, reorganizarea economica din primii ani de dup 1990
a condus la un declin industrial masiv, nivelul investitiilor a scdzut si piata fortei de munca a
Tnregistrat o crestere semnificativa a somajului si a ocupdrii informale a fortei de munca. Tn acest
sens, este elocvent faptul cd procentul de persoane ocupate in industrie din totalul populatiei
ocupate a scazut dramatic din 1990 pana in 1999, impactul socio-economic fiind resimtit in special
in zonele monoindustriale din Romania. Impactul a fost resimtit pe piata fortei de munca printr-o
depreciere semnificativa a ratei de ocupare a populatiei in varsta de munca (15-64 ani), acest lucru
fiind considerat alarmant, in special in comparatie cu evolutiile din UE.

Avand in vedere contextul economic actual din Romania si mai ales situatia dificila cu care se
confrunta zonele miniere din cadrul judetelor Hunedoara, Gorj, Valcea si Mehedinti, Universitatea
din Petrosani Tsi propune sa reprezinte un puternic centru pentru perfectionare, formare continua si
reconversia fortei de muncd Tn aceste patru judete. Universitatea din Petrosani, ca si aplicant si
Uniunea Sindicatelor Miniere Oltenia, Federatia Sindicatelor Valea Jiului si SIVECO Romania ca
si parteneri, implementeaza, Tncepand cu luna octombrie 2010, proiectul "Formarea profesionala
alternativa utilizand solutii IT - o solutie pentru reconversia fortei de munca Tn minerit”. Proiectul
are o finantare de 4.954.718,00 lei, o perioada de implementare de 3 ani (34 luni 1.10.2010 -
31.07.2013) si este cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Sectorial
Dezvoltarea Resurselor Umane 2007 - 2013.Universitatea din Petrosani va elabora 8 programe de
formare profesionald pentru calificarea a 600 de persoane fara loc de muncd, Tmpreuna cu cei doi
parteneri sindicali, Uniunea Sindicatelor Miniere Oltenia si Federatia Sindicatelor Valea Jiului, si
liderul caselor romanesti de software, SIVECO Romania. Obiectivul proiectului este de a creste
rata de ocupare a fortei de muncé in zonele miniere mono-industriale din cadrul Vaii Jiului si
Oltenia, prin atragerea pe piata muncii a somerilor tineri si de lunga durata, prin dezvoltarea unor
metode moderne si inovative pentru formare electronica de tip eLearning.
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Proiectul se bazeaza pe unul dintre cele mai bune portaluri colaborative de formare electronica
din Intreaga Europa. Portalul de formare si educational va cuprinde 8 cursuri in format multimedia,
accesibile chiar si dupa ce sesiunile de formare fata in fata se incheie, cursurile de formare vor fi
tinute cu metodele traditionale de formare, dar, de asemenea, se vor efectua prin portalul de
formare. Aceste facilitdti 7i vor ajuta pe cursanti sa Tnteleagd mai usor tehnologiile specifice
meseriei lor, prin accesul la procesele de simulare utilizdnd instrumente multimedia. Dupa
participarea la curs, studentii vor avea acces la site-ul web al cursului de formare si la portalul
colaborativ de formare electronicd. Tn acest fel, ei pot aprofunda cunostintele dobandite prin
accesarea cursuri digitale online.

2. Analiza pietei fortei de munca n zona de dezvoltare vest — bazinul carbonifer valea Jiului

2.1. Metodologia de cercetare

Pentru obtinerea informatiilor necesare, chestionarul propus evidentiaza evolutiile de pe piata
muncii, colectand informatii despre schimbdrile majore Tn ceea ce privesc metodele de productie,
utilizarea de noi materiale si implementarea proiectelor sau a echipelor de productie puse in
practica de cdtre companiile romanesti. Am elaborat un chestionar format din 24 de intrebari si |-
am distribuit unui numar de 100 de angajatori, selectati ca fiind cei mai semnificativi Tn cadrul
regiunilor preponderent miniere monoindustriale. [7]

2.2. Respondenti

Pentru Tnceput au fost identificate 754 companii clasificate pe 6 sectoare cuprinzatoare
(Cercetare Dezvoltare si Tehnologie Tnaltd (High-Tech), Industrie, Agricultura, Constructii,
Comert si Turism), 53 domenii de activitate si clase de marime (micro-intreprinderi, Intreprinderi
mici, mijlocii, mari si foarte mari ). Datele au fost preluate de la CCl Hunedoara. Aceste 754
societdti au fost selectate din totalul de 11.637 societdti comerciale, societati cooperative sau
organizatii cooperatiste, institute de cercetare si regii autonome. Ulterior, am selectat 5 domenii de
activitate considerate ca avand un potential ridicat Tn crearea de noi locuri de munca: Turism si
Servicii - Hoteluri si Restaurante - I, IT - Tehnologia Informatiilor si Comunicatiilor - J, Servicii
Profesionale Stiintifice si tehnice - M, Constructii - F, Industria Prelucrdtoare - D. Dintre aceste
domenii, am Tncercat s identificdm aproximativ 100 de companii care au cea mai mare cifra de
afaceri in aceste domenii de activitate in judetul Hunedoara. Pentru a elimina subiectivitatea am
selectat apoi primele 20 de companii cu cel mai mare numar de salariati si cel mai mare profit.
Este relevant sa mentionam ca cele 5 domenii selectate sunt corelate cu domeniile in care am
finalizat cele 8 cursuri de formare profesionald. Ne-am concentrat pe Valea Jiului si am redus
numarul de companii la cele mai reprezentative 8 dintre ele. [7]

2.3. Rezultate

Am Tincercat sa identificim necesarul de meserii pentru cele 8 organizatii investigate, dar
datorita diferitelor domenii de activitate in care acestea isi desfasoara activitatea, doar meseria de
operator Proiectare Asistata de Calculator (CAD) a fost identificata ca fiind necesara in majoritatea
organizatiilor. (20 meserii au fost propuse).
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Tn continuare, am fincercat si identificAm nevoile de cursuri de formare pentru aceste
organizatii, si de aceasta datd au prevalat domeniile marketingului, IT-ului si accesarea fondurilor
structurale. De mentionat faptul cd domeniul turismului nu a fost selectat de nici o organizatie,
deoarece in Valea Jiului nu am putut identifica prea multe companii cu acest domeniu de
activitate.

Apoi, am identificat competentele cele mai solicitate de catre angajatori si, prin urmare, am
identificat o lacuna a sistemului de Tnvatdmant roméanesc, care nu pune accentul pe comunicare Si
munca in echipd. Mai mult decét atat, Tn ultima vreme, competentele tehnice au fost tratate cu o
lipsa de interes in special la nivel preuniversitar. [4]
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Figura 2: Competente necesare

Un alt domeniu investigat a fost acela al factorilor care influenteaza dezvoltarea regionalé si, in
acest caz, competitivitatea si calificarea detin pozitii importante. [4]
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Figura 3. Importanta pentru dezvoltarea regionala

3. Instrumente pentru proiectarea platformei elLearning si eContent, ca baza pentru
programul de formare profesionala

Existd o mare varietate de instrumente utilizate pentru eLearning si eContent, cum ar fi
Sistemul de Management al Continutului denumit Drupal, si Sistemul de management al instruirii
si continutului cum este AeL, prin intermediul InfoPath si Edu Integrator.

3.1. Portalul Web. CMS Drupal.

Un Sistem de Management al Continutului (CMS) este un sistem informatic ce permite
publicarea, editarea si modificarea continutului, precum si mentenanta site-ului dintr-o pagind
centrald. Acesta furnizeaza o colectie de proceduri utilizate pentru a gestiona fluxul de lucru intr-
un mediu colaborativ. Tntr-un sistem CMS, datele pot fi definite Tn orice format: documente, filme,
text, imagini, numere de telefon, date stiintifice, si asa mai departe. Sistemele CMS sunt frecvent
utilizate pentru stocarea, controlarea, revizuirea, Tmbogafirea semanticd si publicarea
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documentatiei. Servind ca 0 magazie centrald, CMS creste nivelul versiunii noilor actualizari la un
fisier deja existent.

Portalul nostru http://7.upet.ro a fost proiectat pe baza unei structuri arborescente si cuprinde
principalele sectiuni si sub-sectiuni ale acestora. Acestea compun meniul principal. Fiecare
element din meniu este asociat cu un articol sau o listare de elemente.

Drupal este un sistem de management al continutului. Drupal Suite este un set de solutii
adaptate care raspund nevoilor din diferite sectoare pentru a maximiza productivitatea portalului
web. Existd doua caracteristici de gazduire (hosting) care sunt esentiale pentru construirea unui
site Drupal. MySQL, care este un sistem de baze de date care stocheaza toate informatiile esentiale
despre configuratia si continutul site-ului si software-ul PHP, care oferd functiile necesare pentru
rularea codului software-ul Drupal pe site-ul web.

3.2. AeL - Sistem de Management al Instruirii si Continutului

AeL cplatforma ce combind dimensiunile administrative si manageriale ale AeL (ca Sistem de
management al instruirii) cu crearea si administrarea continutului electronic (eContent).
Dezvoltarea de scenarii didactice Tn InfoPath. Proiectarea de obiecte de invatare in Edu
Integrator.

eContent-ul a fost dezvoltat cu InfoPath ca o aplicatie pentru dezvoltarea de scenarii si Edu
Integrator ca un software pentru convertirea scenariilor Tn lectii ca obiecte de Tnvatare.Microsoft
Office InfoPath poate fi utilizat Tn diferite scenarii care pot fi varia de la forme simple, ad-hoc la
solutii de forme centralizate gestionate la nivel Tnalt. Microsoft FrontPage proiecteaza pagini Web,
in timp ce Microsoft Internet Explorer le afiseaza. InfoPath efectueaza ambele operatiuni —
proiecteaza si afiseaza n acelasi timp formularele XML. Principalul avantaj al utilizarii InfoPath
ca instrument pentru a crea formulare este acela ca va permite sa creati rapid un formular, avand
suport nativ pentru validare. Cand proiectdm un sablon de formular (fisier.xsn), vom crea un
singur fisier care contine mai multe fisiere suport. Invers, atunci cand utilizatorii completeazd un
formular, ei de fapt completeaza un formular (fisier.xml), care se bazeaza pe un sablon de formular.

Edu Integrator permite punerea n aplicare a script-ul facut in InfoPath. Lectiile sunt organizate
n unitati independente de invétare, fiecare unitate fiind Tmpartita la randul sau in mai multe ecrane
- cadre. Fiecare ecran este dezvoltat prin concatenarea unor itemi de Tnvatare. Aceste itemi de
invatare sunt: text, surse suplimentare de informatii (adrese Web), imagini, harti, diagrame,
animatie audio, simulari, materiale interactive, rezolvare de probleme, jocuri educative, teste.

4. Rezultate. Realizarea platformei de eLearning pentru un program de formare
profesionala postuniversitara - ,,Consultant IT”

4.1. Profilul consultantului IT

Cursul de consultantul IT este un program de formare postuniversitara. Un consultant 1T
lucreaza Tn parteneriat cu clientii, consiliindu-i cum sa foloseasca tehnologia informatiei, cu scopul
de a-si ndeplinii obiectivele afacerii sau pentru a depasi problemele. Consultantii lucreaza la
imbunatatirea structurii si eficientei sistemului IT al unei organizatii. Angajarea de consultanti
pentru Tndeplinirea functiilor specifice, pe o perioada convenita de timp, este adesea denumita ca
"externalizare". Consultanti IT lucreaza ntr-o serie de sectoare, inclusiv de productie, servicii
financiare, sectorul public, sanatate, transport, enumerand doar cateva dintre ele. Printre clienti se
numard firme de automobile, banci de investitii globale si companii de utilitati. Cresterea
nregistrata in domeniul serviciilor electronice (e-services) in cadrul sectorului public a determinat
o crestere Tn domeniul proiectelor de consultanta legate de departamentele de administratie publica
locale si centrale. [2]
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4.2. Proiectarea portalului eLearning

Solutia tehnica propusa pentru proiectarea portalului http://7.upet.ro/ fost aceea de a utiliza un
Sistem de management al Continutului (CMS). Un CMS este un sistem folosit pentru a organiza si
facilita alcatuirea de continut web. Aceastd platformd faciliteaza administrarea si logistica
continutului vizual al unui portal. Portalul nostru are urmdtoarele specificatii: locatie -
http://7.upet.ro/, PHP - versiunea 5.2.x, Serverul de aplicatii - Apache 2.2.x si baza de date MySql - 5.x.
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Figura 4: Sistemul de management al Instruirii
http://7.upet.ro/ael/admin_cursuri/creare_curs_adm_trainer.jsp

Momentul lectie este un fisier Tn care informatiile sunt grupate tematic, si nu pot fi prezentate
separat. Acesta poate contine mai multe sub-momente pentru analiza, Tntelegere si interactiune.
Sub-momentul unei lectii este un cadru din momentul lectie.

Vom prezenta un exemplu pentru o competentd necesard pentru consultantul IT — Munca in
Echipa. Etapele, precum proiectarea planului de lectie, scenariul si lectia eLearning au fost folosite
pentru proiectarea Tntregului program de formare. Versiunea roméaneascd a programului de formare
este disponibild pe site-ul proiectului.

4.3. Proiectarea planului de lectie

Moment 4

Contine: Descriere:

Nume moment: Munca n echipa

Timp: |1 min [indeplineste obiectivele educationale: | Da
Moment description:

Cadrul 1 (Sub — moment)
Etape

Item de
invdtare

Descriere detaliata

Membrii echipei trebuie sa ia Tn considerare obiectivele si valorile echipei, pentru a
determina de ce tipuri de informatii au nevoie pentru a evalua nivelurile potentiale de
risc si sa decida care dintre aceste niveluri pot fi acceptate. Pentru realizarea lucrarilor
Text de implementare ale unei noi aplicatii IT, Tn organizatia deservita sau intr-o organizatie
diferitd, consultantul IT va fi capabil sa identifice membrii echipei extinse, care pot fi:
consultanti ierarhici superiori de la alte companii de calculatoare, colegi de
departament sau de la alte departamente, specialisti in marketing. [2]

Moment 4
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Figura 5: Momentele si Cadrele unei lectii — Plan de Lectie

4.4. Proiectarea unui scenariu

InfoPath permite scenariul didactic structurat (activitati de predare), din perspectiva integrarii
mai multor facilitati oferite de IT&C, cum ar fi text, hipertext, pagini web, imagini, materiale
audiovizuale, animatii, simulari Tntr-o lectie. Scenariile didactice sunt dezvoltate pas cu pas, luand
in considerare momentele diferite ale unei lectii. Pentru fiecare punct dintr-o lectie, putem
specifica exact componenta interactiva pe care dorim sa o utilizam. Acest mod ne permite sa avem
0 viziune clara a script-ul, avand capacitatea de a reveni la o secventd specificd pentru a o
optimiza. [5]

4.5. Proiectarea lectiei de eLearning

Edu Integrator permite utilizatorilor care nu au cunostinte de programare sa 1si creeze propriile
lor obiecte de Tnvatare reutilizabile. Cele doua etape ale dezvoltarii IT sunt reunite Tntr-un singur
mediu utilizator, pe baza unui scenariu prestabilit, acesta avand capacitatea sa creeze obiecte de
nvatare prin corelarea elementelor, care au fost stabilit Tn script.
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Figura 7: AeL Moment Index in Edulntegrator (http://localhost/indexMoment.html)

Spatiul de lucru este impartit in trei zone:

* Prima zond este Tn partea stangd a ecranului si contine informatii stiintifice;

Al doua zonad ocupa cea mai mare parte a ecranului si poate contine imagini, animatii,
simulari, exercitii si asa mai departe;

« Al treia zona este Tn coltul stang a ecranului si ofera orientari pentru utilizatori [9]
5. Concluzii
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Obiectivul proiectului este de a creste rata de ocupare a fortei de muncéd n zonele miniere
mono-industriale din cadrul Vaii Jiului si Oltenia, prin atragerea pe piata muncii a somerilor tineri
si de lunga duratd, prin dezvoltarea unor metode moderne si inovative pentru formare electronica
de tip eLearning. Unul dintre programele de formare profesionalda destinate pentru calificarea
postuniversitara persoanelor fara loc de munca este cursul de consultant IT. Portalul web de
eLearning a fost conceput utilizdnd un Sistem de Management al Continutului (CMS) numit
Drupal Suite si eContent-ul a fost dezvoltat cu InfoPath ca o aplicatie de dezvoltare a scenariilor si
Edu Integrator ca un software pentru a converti scenariile Tn lectii ca obiecte de Tnvatare.

6. Recunoastere

Lucrarea se bazeaza pe studii, cursuri si platforma de eLearning finantate prin Programul
Operational Sectorial Dezvoltarea Resurselor Umane 2007-2013 al Ministerului roman al Muncii,
Familiei si Protectiei Sociale si prin Acordul financiar POSDRU/5.1/S/82/59756.
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Utilizarea modelarii si simularii asistate de calculator
in predarea disciplinelor tehnice

lleana Dogaru, Colegiul ,,Stefan Odobleja”, Craiova, ileana.dogaru@gmail.com

Abstract

Prin aceasta lucrare se propune o metodd didactica interactiva care sa facilieze accesul
elevilor la ntelegerea functionarii Sistemelor de actionare electrica, utilizdnd modelarea si
simularea asistatd de calculator cu ajutorul programului Simulink/Matlab. Pentru a
imbuntati competentele tehnice ale elevilor din Tnvatimantul Profesional si Tehnic se impune
promovarea unor noi directii de dezvoltare a metodologiei instruirii prin instruire asistata de
calculator. Majoritatea specialistilor considera ca nu trebuie sd ne mai intrebam daca
instruirea se Tmbunatdteste prin utilizarea calculatoarelor, ci cum pot fi utilizate mai bine
calitatile unice ale calculatoarelor, care le deosebesc de alte medii. La nivelul nvatamantului
liceal integrarea tehnologiilor informatice si comunicationale, Tn procesul de predare —
fnvatare-evaluare, se poate utiliza “tehnica simularii” ca instrument de investigare
multidisciplinar. Simulink-ul este un mediu interactiv de modelare, simulare si analiza
dinamica a sistemelor tehnice. Cu ajutorul pachetului de programe Simulink se pot construi
diagrame bloc, utilizand biblioteca standard sau realizand propriile blocuri (interfata grafica
interactiva denumita ,,graphical user interface” — GUI ).

1. Introducere

Metodele de Tnvatamant reprezintd modalitdti sistematice de lucru de care se pot servi
profesorii in activitatea de instruire si elevii in aceea de invatare, capabile sa conduca spre
realizarea obiectivelor pedagogice propuse.

e Din perspectiva profesorului, metodele de nvdtamant servesc la organizarea i
conducerea unei actiuni sistematice prin care elevii vor realiza obiectivele pedagogice,
aratandu-i, de asemenea, ,,ce sa faca” si “cum sa actioneze”.

e Din perspectiva elevului, metodele de Tnvatdmant au menirea de a-I sprijini sa parcurga
calea spre cunoastere, spre dobandirea de noi comportamente care Ti sporesc valoarea
personalitatii, aratandu-i ,,ce sa faca” si ,,cum sa actioneze”.

Profesorul trebuie sa opteze pentru folosirea, Tn diferitele momentele ale lectiei, a acelor
metode care oferd potentialul pedagogic cel mai adecvat fata de obiectivele care urmeaza a fi
realizate de elevi. [3]. Instruirea asistata de calculator (IAC) este o modalitate de instruire
individuald a elevilor prin intermediul programelor pe calculator, care dirijeaza pas cu pas drumul
elevului spre cunoastere prin efort propriu si Tn ritmul sdu de Tnvatare.

Prestatiile individuale si de grup ale elevilor pot fi stocate si prelucrate statistic pentru a fi
examinate de profesor pe parcursul si la finele lectiei. IAC poate fi folosita in anumite momente de
instruire ale lectiei pentru a simula fenomene in miscare, a vizualiza evolutii greu accesibile
observatiei directe, suplinirea unor demonstratii experimentale greu de realizat etc. Tn instruirea
tehnica se utilizeaza cu succes demonstrarea cu ajutorul modelelor si simulatoarelor care constituie
modalitati de activare instructiva tratate de didactica generalda ca metode distincte. Modelarea
reprezinta modalitatea de studiu a unor obiecte, fenomene, procese etc. prin intermediul unor copii
materiale si ideale ale acestora, denumite modele, capabile s& evidentieze (reproducd)
caracteristicile (semnificatiile) esentiale ale realitatii studiate sau sa ofere informatii despre
aceasta. Modelarea este 0 metoda cu caracter activ-participativ, formativ si euristic, dinamizand
antrenarea si dezvoltarea capacitatilor intelectuale creatoare si prin aceasta sporind calitatea Si
eficienta predarii-invatarii.
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e Metoda modelarii, la fel ca si demonstratia, sprijind realizarea principiului intuitiei Tn
instruire. Mai mult, modelarea depaseste demonstrarea efectuatd prin simpla ilustrare
deoarece Tntelegerea modelelor implicd analiza si abstractizare modelul fiind o Tmbinare a
intuitivului cu abstractul.

e Modelul simplifica (schematizeaza sau reduce) redand doar elementele esentiale care
conduc la sesizarea si intelegerea structurilor, principiilor si mecanismelor de functionare
a esentei unor procese sau fapte.

Modelele utilizate in scopuri didactice se construiesc pe trei cdi: prin similitudine, prin
analogie si prin simulare. A simula Tnseamna ,,a imita, a reproduce in mod artificial sisteme-fapte
fenomene absente, creind impresia cd exista sau cd se petrec efectiv sub ochii nostri“. Scopul
simularii este de a forma si dezvolta capacitati operationale in conditii de implicare directa a
elevilor Tn construirea si simularea unor activitati simulate, cat mai apropiate de activitatile reale.
n instruirea tehnicd a elevilor este necesar si se utilizeze atdt modelele de similitudine si
simulatoare (care sunt modele materiale, obiective) cét si modelele de analogie (care sunt modele
abstracte). [3]

Revine cadrului didactic sarcina de a alege modelul cel mai potrivit in functie de continutul
lectiei, de scopul acesteia si de nivelul clasei. Este de dorit s& se opereze cu modele variate care sa
stimuleze participarea elevilor, atentia, interesul si gandirea lor.

Eficienta utilizarii modelelor in procesul instruirii tehnice nu este asiguratd prin simpla
introducere a acestora in lectie. Pe de o parte cadrul didactic trebuie sa le cunoasca foarte bine si sa
stapaneasca metodologia operdrii didactice cu ele, iar pe de alta parte elevii trebuie sa fie Tnvatati
sa le inteleaga si sa fie exersati s& extraga din studierea lor informatiile si generalizarile care sa
devina pentru ei cunostinte operante la nivel abstract.

Predarea-invatarea prin simulare se realizeaza:

1) prin interpretarea unor roluri sau efectuarea unor actiuni simulate,

2) prin folosirea unor mijloace tehnice de simulare — simulatoare

3) prin folosirea mijloacelor informatice etc. [1]

Cerinte de aplicare

- Segmentarea continutului de instruire Tn unitati informationale care respecta relatiile de
filiatie si extindere.

- Specificarea activitatilor concrete ale elevilor Tn legatura cu fiecare unitate de continut,
astfel Tncat sa capete forme controlabile.

- Dirijarea procesului de formare a notiunilor prin jocul exemplelor si al contraexemplelor.

- Precizarea anticipatd a strategiei de invatare care sa asigure formarea comportamentelor
dorite si specificate prin obiectivele pedagogice operationale.

- Precizarea anticipatd a strategiei de instruire, astfel incat sa corespunda direct strategiei de
invatare, vizand o diferentiere reald a instruirii pe un fond de problematizare suplu si
construit de la simplu la complex.

- Controlul operatiilor mintale prin numeroase exercitii si aplicatii.

- Prevenirea greselilor tipice prin inserarea de subprograme.

- Prevederea secventelor de recapitulare, fixare si sinteza.

- Instruirea pe un mod eficace de autocontrol.

2. Exemple de integrare a calculatorului Tn predarea disciplinelor tehnice

2.1. Modulul ,,Sisteme de actionare electrica”

Modulul ,,Sisteme de actionare electrica” se studiaza in clasa a Xl-a liceu tehnologic, n
vederea asigurarii pregatirii de specialitate Tn calificari din profilul tehnic. Acest modul ofera
elevilor oportunitatea de a-si forma competente tehnice Tn legdtura cu realizarea unor sisteme de
actionare specifice fiecarui domeniu de calificare. [8]
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Pentru formarea competentelor stabilite prin curriculum, profesorul are libertatea de a
dezvolta anumite continuturi si de a le esalona in timp, utilizdnd activitati variate de Tnvatare, cu
accentuare pe cele cu caracter aplicativ, centrate pe elev. [2]

Din punct de vedere al competentelor TIC dobandite spre a fi utilizate in lectiile de discipline
tehnice, la clasele de liceu apare o aprofundare a notiunilor invatate anterior, in toate aplicatiile
Microsoft Office la care se adauga pachetul de programe Simulink. De asemenea, se aprofundeaza
notiunile legate de utilizarea Internetului de folosirea si de administrarea retelelor si platformelor
de invatare, in clasele superioare.

Continuturi: Functionarea sistemelor de actionare electricd cu motor de curent continuu.
Competente: Realizeaza sisteme de actionare electricd, Urmareste functionarea sistemelor
de actionare electrica

Atitudini: respect pentru adevar si rigurozitate, dorintd de informare si de afirmare;
respect fata de argumentarea stiintifica

Mod de lucru: individual

Sarcina de lucru: Simularea functionarii sistemelor de actionare electricd cu motor de
curent continuu, folosind un soft didactic; Interpretarea rezultatelor obtinute pe cale
practica si prin simulare, compararea rezultatelor.

Desfasurare: Fiecare elev va primi o fisa de documentare referitoare la sistemele de
actionare electrica cu motor de curent continuu. Elevii vor realiza un tabel de valori. Cu
valorile obtinute vor trasa graficul.[4]. Fiecare va explica colegului cum a procedat. Se
deschide apoi pachetul de programe Simulink si se verificd daca graficele coincid cu cele
generate de programul respectiv.

Competente TIC necesare: deprinderea de a lucra cu discuri logice, directoare si fisiere,
utilizarea bibliotecii standard, redactarea corecta si rapida a unui document.

Mijloace necesare: Hardware: Computere, echipament pentru conectare in retea si la
internet, Software: Sistem de operare - Microsoft Windows, pachetul de programe
Simulink

2.2. Introducere Tn Simulink

Simulinkul este un mediu interactiv de modelare, simulare si analiza dinamica a
sistemelor liniare(continue), neliniare, discrete, (continue Tn timp, discrete in timp) sau
hibride.

Cu ajutorul pachetului de programe Simulink se pot construi diagrame bloc, utilizand
biblioteca standard sau realizand propriile blocuri (interfata graficad interactiva denumita
»graphical user interface” — GUI ).

Dupd realizarea modelului matematic al sistemului, urmatorul pas este simularea
dinamicd utilizand una din metodele de integrare numerica oferitad de program (Ode23,
Ode45 etc).

Simularea dinamicé a sistemului analizat se bazeaza pe cunoasterea sistemului de ecuatii
diferentiale, pe realizarea shemei bloc si desigur pe utilizarea unei metode de integrare
numerica. Rezultatele simuldrii pot fi afisate atat grafic cat si sub forma unor tabele
numerice.

Biblioteca Simulink contine mai multe seturi (colectii) de blocuri dedicate diferitelor
domenii de activitate, cum ar fi ingineria electrica — masini, convertoare statice si
actiondri electrice, electronica - procesarea digitala a semnalelor etc. [5]

Editorul Simulinkului

Cand se doreste accesarea bibliotecii Simulink sau deschiderea unui model, Simulinkul
afiseaza instantaneu fereastra editorului sau.
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e Pentru a deschide o fereastrd Simulink si implicit pentru a crea un model nou se
acceseaza new model din meniul principal. Aceasta fereastra contine cele mai uzuale
comenzi ale Simulinkului, cum ar fi: deschiderea unui model, salvarea acestuia, accesarea
bibliotecii, setarea parametrilor simuldrii si rularea unei simulari etc.

e Pentru a deschide o fereastrda Simulink si implicit pentru a crea un model nou se
acceseaza new model din meniul principal. Aceasta fereastrd contine cele mai uzuale
comenzi ale Simulinkului, cum ar fi: deschiderea unui model, salvarea acestuia, accesarea
bibliotecii, setarea parametrilor simularii si rularea unei simuldri etc.
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Figura 1. Editorul Simulinkului

Editorul Simulink contine urmatoarele componente de baza:
Menu Bar — contine comenzile pentru crearea, editarea, vizualizarea, printarea si simularea

modelelor;

Toolbar — contine cele mai utilizate comenzi Simulink care pot fi accesate printr-un simplu
click pe butonul respectiv;

Canvas - afiseaza diagrama bloc a modelului si implicit permite editarea acesteia;

Status Bar — afiseaza situatia simuldrii cand aceasta este in progres.
Vizualizarea traiectoriei unui semnal. Crearea modelelor si a subsistemelor

e Vizualizarea traiectoriei unui semnal necesita crearea unui model matematic, implementat

in Simulink printr-o schema bloc.
e  Crearea modelelor in Simulink reprezinta:

construirea unei diagrame (scheme) bloc bazatd pe modelul matematic al sistemului,
aranjat astfel incat sa rezulte marimile de intrare — stare — iesire, prin accesarea
librariei  Simulink. Din libraria standard se selecteaza blocurile necesare
implementarii modelului;

din libraria Sources se selecteaza blocul Sine Wave care reprezintd semnalul de
intrare sinusoidal;

din libraria Sinks se selecteaza blocul Scope care reprezinta un Osciloscop;

odata ce blocurile modelului sunt plasate in noua fereastra se pot unii prin linii pentru
a realiza conexiunile dintre marimile de intrare — stare — iesire.

conectarea blocurilor se poate face manual, utilizdnd mouse-ul, sau automat, prin
selectarea blocurilor care urmeaza a fi conectate, tinand apasat tasta Ctrl;

pentru vizualizarea semnalului de iesire a blocului amplificator se poate selecta din
meniul principal comanda Start simulation dupa care prin dublu click pe Scope se
vizualizeaza forma de unda rezultanta.
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Figura 2. Diagrama bloc a modelului si rezultatul simuldrii

Tnainte de lansarea in executie a simuldrii unui sistem dinamic se seteaza parametrii care definesc
timpul de simulare (valoarea initiald si finald), metoda de integrare (ode23, ode45 etc) si pasul
simularii (pas variabil, pas fix — continuu sau discret). Acest lucru se poate realiza din meniul
principal al editorului Simulink accesand fereastra Simulation Parameters, dupa cum descrie si

figura: [7]
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Figura 3. Stabilirea parametrilor initiali de simulare
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Vizualizarea solutiei modelului matematic
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Figura 4. Vizualizarea solutiei modelului matematic

Modelarea si simularea actiondrilor cu motor de curent continuu. Tn general un sistem
electromecanic (actionare electricd) are ca marimi de intrare - tensiunea si cuplul mecanic
rezistent, ca marimi de stare — tensiunea electromotoare indusd, curentul, fluxul, rezistente,
inductante sau capacitati, iar ca marimi de iesire — turatia, cuplul electromagnetic sau pozitia.
Etapele de modelare si simulare ale masinilor electrice sunt:

- Stabilirea variabilelor independente si asociate;

- Stabilirea functiilor de stare (relatiile dintre marimi);

- Scrierea ecuatiilor de definitie;

- Rezolvarea ecuatiilor (prin metode analitice si numerice);

- Implementarea modelului matematic;

- Simularea diferitelor regimuri de functionare.

La motorele de curent continuu cu excitatie separata, controlul miscarii se realizeaza atat prin
indus (rotor) cat si prin infasurarea de excitatie.

Reglajul prin indus utilizeaza ca semnal de comanda tensiunea la bornele masinii (Ua) la un
flux sau curent de excitatie constant (Ig=ct, ®=ct), iar reglajul prin excitatie reprezinta variatia
curentului din infdsurarea de excitatie cu tensiunea din indus constanta (Ua=ct). [7]

Pentru a modela o masina de curent continuu se pleaca de la ecuatia volt-amper si de la
ecuatia de miscare.

3. Concluzii

e Avantajele metodei modelarii constau Tn exersarea elevilor Tn stapanirea rationamentului
analogic, n stabilirea relatiei particular-general si concret-abstract, in realizarea unei
trepte superioare a intuitiei in gasirea si ntelegerea de catre elevi a structurilor si
legitatilor obiectelor si fenomenelor. Modelarea are la baza analogia dintre model si
sistemul modelat. Prin caracteristicile lor, atunci cand evidentiaza (reproduc) elemente
(semnificatii) esentiale, modelele sunt apte sa ofere informatii valoroase si utile, facilitand
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cunoasterea unor obiecte, fenomene etc., precum si rezolvarea unor importante probleme
teoretice si practice. Modelarea oferd posibilitatea Tmbinarii a doud mesaje: material-
intuitiv (obiectual sau practic) si logico-matematic, Tn functie de tipurile de modele
folosite. Modelarea poate fi folositd atdt ca metodd de predare-invdtare, cat si ca
modalitate de investigatie stiintifica, experimentala.

e Utilizarea metodelor didactice moderne creste gradul de motivatie al elevilor si
atractivitatea lectiilor. Rolul profesorului Tn procesul de predare — Tnvatare — evaluare,
rdmane deosebit de Tnsemnat, limitele IAC pot fi compensate prin alternarea metodelor si
prin includerea, Tn aceeasi lectie, a unor metode compensatorii.
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Problematica activitatii profesionale a
cadrelor didactice universitare - dificultati, obstacole

Nicoleta Dulla, Universitatea din Bucuresti, nicoleta.duta@g.unibuc.ro

Abstract
Articolul prezintd o sinteza a rezultatelor obtinute Tn urma unei investigatii ample intreprinse
in perioada 2008-2010, focalizandu-ne atentia asupra datelor colectate prin intermediul
aplicarii itemului 13, care face parte din chestionarul administrat unui numar de peste 450 de
cadre didactice universitare provenind din diferite institutii publice din Spania si Romania,
chestionar care reprezinta unul dintre instrumentele utilizate in cadrul cercetarii empirice.

1. Introducere

Schimbarile care se produc in societate si ritmul rapid al acestora impun ca necesara nu doar
adaptarea sistemelor educationale la viitoarele realitati socio-economice, culturale, stiintifice, ci si
formarea capacitatii de reglare continud si de autoperpetuare a adaptabilitétii. Tn cadrul societatii
bazate pe cunoastere, fiecare dintre noi este pus in situatia de a-si configura continuu modalitatea
de a avea acces la informatie si capacitatea de selectare a informatiilor.

Formarea este un fenomen complex si divers care in ciuda diferitelor conceptualizari
existente, sunt putine dimensiunile si teoriile relevante ce pot s& contribuie la analiza sa [7]. Desi
exista alti termeni care ar putea sa fie considerati ca sinonime (pregatire, antrenament,
capabilitate, educatie, instruire, etc.) termenul ,,formare” are propria sa semnificatie, fiind cel mai
raspandit si utilizat.

De asemenea, formarea cadrelor didactice trebuie sa fie dinamica, intelegandu-se prin aceasta
ca ea trebuie sa permitd profesorilor sa-si Tnsuseasca si sa inteleagd continuturile formarii lor si
deschisa asupra a tot ceea ce este de naturad sa Tnnoiasca aceste continuturi. Pregatirea trebuie sa
fie plasata n perspectiva educatiei permanente conceputa ca un proces continuu desfasurat de-a
lungul intregii cariere.

Evolutia societatii si dezvoltarea impetuoasa a stiintei si tehnologiei Tn epoca contemporana
au determinat o cerere intensa de educatie, ceea ce atrage, la randul ei, o crestere a rolului cadrelor
didactice universitare. Se invoca tot mai mult faptul ca succesul Tmplinirii noilor directii de
reformad din invatdmantul superior consta in formarea corespunzétoare a personalului didactic
universitar.

2. Problematica activitaii profesionale a cadrelor didactice universitare

Tn prezent, problematica cadrelor didactice universitare este un subiect larg dezbatut si studiat
in domeniul formdrii profesionale.

Dacad reflectdm pentru un moment la profesia academicd din trecut, putem sa afirmam cu
certitudine ca, Tn ziua de astazi mai mult decat Tn orice alta perioada, profesia de cadru didactic
universitar se confruntd cu mai multe provocari, iar una dintre acestea este reprezentatd de
formarea initiald a cadrelor didactice debutante.

Tn ultimele decenii, s-a manifestat un interes deosebit pentru studiul problematicii cadrelor
didactice debutante si procesul sau de socializare Tn activitatea didactica prin intermediul formarii,
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si dovada acestor interese sunt rezultatul multiplelor studii, cercetari si experiente care s-au produs
sau continua sa se produca si sa se analizeze in mediul universitar.

A se preocupa pentru formarea cadrelor didactice debutante este un aspect fundamental pentru
sistemul educational, deoarece Tn acesti ani de debut se formeaza si se consolideaza cea mai mare
parte a habitus-urilor si cunostintelor pe care le vor utiliza in exercitarea profesiei didactice. A
acorda atentie perioadei de initiere sau de inductie profesionald este o investitie profitabila, atat din
punctul de vedere al permanentei cadrelor didactice Tn Tnvatdmant cat si pentru a asigura un
invatdmant de calitate, cu profesionisti mai bine pregatiti [6].

De asemenea, cercetarile realizate asupra perioadei de initiere in profesia didactica, indica
faptul ca majoritatea cadrelor didactilor debutante resimt primul an de activitate ca o experienta
problematica si stresantd. Tn cursul primului an, profesorii dezvolta propria identitate profesionala:
conceptul de sine despre ““cum sunt eu ca si profesor” si, in acelasi timp, trebuie sa Tnvete sa
utilizeze resursele personale de care dispun pentru a face fata cu succes situatiilor de predare.

Pe parcursul primului an are loc un proces de schimbare si de reorganizare a cunostintelor,
valorilor, atitudinilor si conceptelor pe care profesorul le-a dezvoltat in timpul procesului de
formare initiald, pana cand profesorul debutant reuseste sa dezvolte propriul sdu stil de predare.

Tn domeniul educational, profesorul novice este acea persoana care a absolvit recent facultatea
si predd pentru prima datd intr-o institutie de Tnvatdmant. Pasind in domeniul invatamantului
superior, constatam ca profesorul debutant este acel profesor tanar, cu 3 sau 5 ani de experientd
didactica ntr-o universitate [1].

Conform lui Marcelo (2009), care a studiat despre cadrele didactice debutante, aceasta perioada
de formare este una de dezvoltare profesionald, atunci cand se urmareste ca, prin programe de
initiere, profesorii sa dobandeasca competente si abilitdti, cunostinte. Tocmai de aceea cadrele
didactice tinere au nevoie de ajutor, de o persoana care sa i faca ,,sa vada” acolo unde ,,nu pot
vedea”, prin intermediul unor programe de formare corespunzatoare nevoilor reale de dezvoltare
profesionald. Rolul acesta 1i revine unei persoane cu experienta intr-un anumit domeniu dornica sa
impartaseascd din experienta sa, Tntr-o relatie construitd pe incredere, respect si independentd -
rolul de mentor [5]. Tanarul debutant trece “de la cunostintele predominant teoretice la un
continut strategic spontan” [4] ce se va sedimenta ca automatizat sau rutinar, fara a fi Tnsotit de
reflectii asupra practicii. Acestd puternica influentd a mediului ce 1l Tnconjoara pe noul profesor
contribuie Tntr-un mod decisiv asupra dezvoltarii profesionale.

Tn aceastd etapd, profesorul gaseste mai multe dificultati si rezistente in activitatea sa;
dificultati Tn modul de a se adapta la 0 noud situatie, care de multe ori le transmite o oarecare
incertitudine; rezistente din partea institutiei, a studentilor sau a profesorilor care alcatuiesc o
culturd comuna si aceptatd in mod tacit.

Cele mai multe cercetari privind “problemele” cadrelor didactice debutante s-au efectuat la
nivelul Tnvatamantului primar si secundar. Astfel, existd studii privind dificultatile profesorilor
incepatori la nivel preuniversitar. Printre acestea mentionam studiile autorilor Vonk (1983, 1993),
Veenman (1984), Valli (1992) etc.

Studiul lui Veenman (1984) reprezinta unul dintre referintele clasice cu privire la problemele
comune cu care se confrunta profesorii Tncepdtori, dupa ce a analizat un numar mare de lucrari
realizate n diferite tari, avand drept instrument de cercetare chestionarul sau interviul, aplicate
noilor intrati Tn profesia didactica. Solutiile personale la problemele practice din sala de curs sau
din institutia de Tnvatdmant vor Tncepe treptat sa genereze procese de actiune care implica
dezvoltarea conceptelor specifice unei anumite culturi profesionale. Ca si rezultate, autorul
olandez a identificat o lista de 24 de probleme, care se situeaza in diferite domenii si momente ale
activitatii didactice.
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Tabelul 1. Problemele comune ale profesorilor debutanti (apud.Veenman)
Problemele comune ale profesorilor debutanti (Veenam, 1984)
Disciplina din clasa
Motivarea elevilor
Adaptarea Tnvatdrii la particularitatile individuale ale elevilor
Evaluarea elevilor
Relatiile cu parintii
Organizarea activitdtii in clasa
Insuficienta materialului didactic
Probleme punctuale cu elevii
9. Supraincarcarea programei
10. Relatiile cu ceilalti profesori
11. Lipsa timpului pentru pregatirea lectiilor
12. Stapanirea diferitelor tehnici de predare
13. Supravegherea repectdrii normelor din scoald
14. Determinarea nivelului de cunostinte a elevilor
15. Stapanirea materiei
16. Sarcinile birocratice
17. Relatiile cu directorii
18. Materialele didactice neadecvate
19. Lucrul cu elevii cu probleme de nvatare
20. Aspectele interculturale
21. Accesul la materialele didactice, ghiduri de predare sau curriculare
22. Lipsa timpului liber
23. Lipsa de sprijin si orientare
24. Numadrul de elevi din clasa.

N wWNE

Valli (1992) sustine cd problemele care ameninta cadrele didactice debutante sunt imitatia
comportamentelor observate la alti profesori, indiferenta (izolarea) colegilor, dificultatea de a
transfera cunostintele dobandite Tn etapa formarii initiale si dezvoltarea unei conceptii tehnice de
predare. Un alt studiu clasic realizat de Vonk (1983), a demonstrat ca problemele care afecteaza
tinerele cadre didactice sunt axate, Tn principal, pe disciplina, continutul de predat, organizarea
activitdtilor cu elevii, participarea si motivarea elevilor, a parintilor si a colegilor.

La nivel universitar, cercetarile asupra problemelor cu care se confrunta tinerele cadre
didactice sunt limitate. Pentru Dunkin (1990) dificultatile pe care le Intalnesc cadrele didactice
universitare debutante sunt legate de activitatea didactica, resurse limitate (didactice,
informationale, financiare, temporale, etc.), activitatea de cercetare si relatia cu colegii si cu
autoritatile.

De altfel, se constatd ca Tn conditiile absentei unui sistem elaborat de mentorat, de sprijin care
sa 1i faciliteze familiarizarea cu activitatea si viitoarea carierd academica, tanarului cadru didactic
1i lipsesc multe din realitdtile activitatii didactice, din punct de vedere practic dar si teoretic, de
aceea aspectul esential al socializarii, relationdrii cu persoane competente in domeniu este benefic
ce Tncep sa predea la universitate; astfel de schimbari au un impact evident asupra conceptiei lor
despre predare si invatare, a strategiile de predare-invatare si asupra relatiilor cu studentii si colegii
[2]. Pe plan international, una dintre cercetarile cele mai ample a fost realizata de Goodlad (1997)
in Imperial College of Science, Tehnology and Medicine de la Universitatea din Londra.
Rezultatele acestui studiu indicd urmatoarele probleme pe care le manifestd tinerii debutanti in
timpul sesiunilor de formare pentru profesorii debutanti care predau cursuri de laborator [3]:
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Tabelul 2. Probleme ale tinerilor debutanti (Goodlad, 1997 in Feixas, 2000)

Probleme ale debutantilor

= Confruntarea cu studentii care perturba sau refuza sfatul profesorului.

= Nestdpanirea continutului si imposibilitatea de a raspunde la intrebarile studentilor.
» Incapacitatea de a explica continutul Tn mod clar si interesant.

» Nu cunoaste ce se asteapta de la profesorii debutanti.

= A fi“testat” de catre studentii care au obtinut calificative negative.

= Adistinge Tn clasa un grup care lucreaza si care vorbeste.

= Prezenta unor probleme de comunicare (in cazul profesorilor straini-din alta tara).
= Lipsa de experienta privind comunicarea sau realizarea prezentarilor tehnice in public.
» A nu sti cum sd reactioneze, daca ceva nu merge cum a fost planificat in laborator.
= A fi urmarit de catre studenti cu intrebari dificile Tn in afara laboratorului.

= Adispune de putin timp pentru a preda continutul planificat.

= A astepta un rdspuns la o intrebare si a se simti incomod, etc.

Cunoasterea schimbdrilor prin care trec cadrele didactice pe masura ce se dezvolta profesional
pot contribui la imbunatatirea actiunilor pe care o universitate le poate desfasura pentru a-i ajuta sa
devina mai eficienti din punct de vedere profesional (in special programe de formare initiald).

3. Metodologia si desfasurarea procesului de cercetare

3.1. Descrierea cercetarii

Cercetarea pe care am ini /iat-o se Tnscrie Tn randul cercetdrilor psihopedagogice de facturad
cantitativa si calitativa ce 1si propune printr-un studiu complex sa examineze comparativ modele
de dezvoltare profesionald a cadrelor didactice universitare din doua | 'ari (Romania | /i Spania).
Investigal lia se focalizeaza pe studiul nevoilor de formare psihopedagogici, pe de o parte i a
modului de construc!lie [1i evaluare a programelor de formare, pe de alti parte. Scopul final al
cercetarii 1l reprezintd ameliorarea modalita ' ilor de formare Si dezvoltare a expertizei didactice a
personalului din Tnval /améntul superior.

Cercetarea s-a desfasurat Tn perioada noiembrie 2008 - iulie 2009, in patru institutii de
invatdmant superior din Spania, institutii care au fost cotate ca unitdti reprezentative Tn cadrul tarii.
De asemenea, pentru realizarea unui studiu comparativ am reluat investigatia si n cadrul tarii
noastre Tn perioada septembrie 2009 - iulie 2010, cuprinzand un numdr de patru institutii de
invatdmant superior din Romania.

Esantionul a cuprins cadre didactice universitare participante la ancheta pe baza de chestionar,
Tnsumand un numar total de 240 persoane din 4 universitati din Spania (Universitatea din Barcelona;
Universitatea Politehnica din Catalunya; Universitatea Politehnica din Madrid; Universitatea
Politehnica din Valencia), iar pe de alta parte 245 de subiecti din 4 institutii de Tnvatamant superior
din Romania (Universitatea din Bucuresti; Universitatea din Pitesti; Universitatea Babes-Bolyai din
Cluj si Universitatea Transilvania din Brasov), alese Tn mod aleatoriu.

Variabilele de selectie ale cadrelor didactice universitare au fost: fara de provenienta (Romania,
Spania); institutia de Tnvatamant superior Tn care predd; facultatea cdreia Ti apartine; sexul
(masculin/feminin); vechimea in invdtdmantul superior (intre 1-5 ani, Tntre 5-10 ani, Tntre 10-15
ani, intre 15-20 de ani, peste 20 de ani); categoria profesionald (preparator, asistent, lector,
conferentiar, profesor, profesor asociat, consultant).

3.2. Descrierea chestionarului
Chestionarul a fost construit Tntr-o prima etapad din 16 itemi, care s-a aplicat pe un esantion
pilot de 22 profesori, de gen masculin si feminin din cadrul unei institutii de Tnvatamant superior
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din Spania. Ulterior, chestionarul initial s-a aplicat pe un esantion pilot format din 25 de subiecti
din cadrul unei institutii de invdtdméant superior din tara noastrd. La momentul aplicérii,
chestionarele au inclus la final o foaie in alb pentru ca subiectii sa isi exprime opiniile si sugestiile
pe care le considerd oportune, atdt cu privire la instrument in general, cat si in ceea ce priveste
descrierea categoriilor si itemilor Tn particular.

Tn urma acestei aplicdri pilot am dorit si analizam: (a) atitudinea profesorilor cu privire la
instrument; (b) utilizarea categoriilor de evaluare; (c) Intelegerea terminologiei utilizate in cadrul
chestionarului; (d) evaluarea globala a instrumentului.

Tn sinteza, rezultatele globale obtinute Tn urma aplicérii pilot conform sugestiilor subiectilor
carora li s-a aplicat chestionarul, au fost urmatoarele:

e atitudine pozitiva a cadrelor didactice universitare cu privire la instrument, realizand
cateva comentarii referitoare la necesitatea si importanta acestei activitati de cercetare in
contextul actual al Tnva' 'amantului superior.

e 0 completare corectd a chestionarului, fard sa existe probleme majore de interpretare a
diferitelor categorii si itemi.

e 1n general, terminologia utilizata Tn chestionar nu a prezentat dificultati de Tntelegere.
Elementul principal care a aparut a fost lipsa ntelegerii limbajului de cdtre unele
persoane respondente apartinand ariei curriculare-stiinte experimentale.

e comentariile privind evaluarea globald a chestionarului au coincis, in mod fundamental,
asupra faptului conform caruia chestionarul are o Tntindere mare, putdnd-se elimina
anumiti itemi.

Chestionarul in variantd definitiva, s-a elaborat pornind de la rezultatele studiului pilot, fiind
compus din 14 itemi. Procedura de obtinere a datelor a fost aplicarea chestionarului, in scris. Tn
demersul de analiza si interpretare a datelor obtinute, am folosit programul statistic SPSS 17.0
(Statistical Package for the Social Sciences — Program de Prelucrari Statistice pentru Stiintele
Socio-Umane).

4, Rezultatele cercetarii

Pentru a cunoaste principalele dificultati cu care se confruntd personalul universitar n
desfasurarea activitatii didactice, si a detecta astfel, posibile nevoi de formare, in Chestionarul
privind analiza nevoilor de formare psihopedagogica a cadrelor didactice universitare s-a formulat
itemul 13 cu raspuns deschis (Care sunt principalele dificultati pe care le-ati intalnit sau le
intdmpinati in desfasurarea activitatii didactice? Ordonati-le conform nivelului de dificultate).
Deoarece raspunsurile obtinute au fost variate, Tn prelucrarea datelor am recurs la gruparea
raspunsurilor oferite de cadrele didactice universitare in urmatoarele categorii, pe care le-am
ierarhizat conform nivelului de dificultate.

Tabelul 3. Dificultati Tntalnite Tn desfasurarea activitatii didactice (analiza comparativa
Romania-Spania)

DIFICULTATI ROMANIA | Rang @ SPANIA Rang
N % N %
1. Lipsa mijloacelor materiale si a resurselor 86 35,1 | 74 | 30,8 |
didactice
2. Lipsa formarii psihopedagogice 66 26,9 I 48 20 1
3.Masificarea (numarul mare de studenti la 39 15,9 i 47 | 19,6 i

Ccurs sau seminar)
4. Lipsa de motivare a studentilor 20 8,2 VI 18 7,5 Vv
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(dezinteresul acestora)
5. Lipsa de timp 15 6,1 v 24 10 v
6. Pregatirea slaba a studentilor la admiterea 12 4,9 VII 11 4,6 VI
in facultate
7. Altele 7 2,9 V 18 7,5 V
TOTAL 245 100 240 | 100
351 -
. 30,8
30 o Romania
25 o Spania
20
15
10
5
0

1

2 3 4 5 6 7

Figura 1. Principalele dificultati ntalnite de CDU 1n desfasurarea activitatii didactice

(Romania-Spania)

Conform datelor obtinute prin intermediul itemului 13 si expuse n tabelul si figura de mai

sus, detaliem
1.

urmdtoarele dificultati invocate de cadrele didactice universitare:

Lipsa mijoacelor materiale si a resurselor didactice necesare pentru buna
desfasurare a activitatii didactice (35%) reprezentd o prima dificultate cu care se
confrunta cadrele didactice universitare din tara noastra. Desi, intr-o anumita masura
aceasta dificultate este invocatd de un numdr mai mare de cadre didactice debutante
decat de profesori cu experienta, in timp ce la nivelul subiectilor din Spania se
observa un procent de 31% subiecti care se confruntd cu o asemenea dificultate.
Lipsa formarii psihopedagogice Tn momentul predarii (27%) este a doua dificultate
cel mai frecvent exprimata de cadrele didactice universitare din Romania. Lipsa
cunostintelor cu privire la metode si tehnici de predare, planificarea
seminariilor/cursurilor, metode de evaluare, tehnici motivationale, etc., impreuna cu
lipsa orientdrii sau sprijinului din partea unui mentor pentru exercitarea functiei
didactice, au fost considerate ca principale dificultati. Este important de evidentiat ca
se includ mai multi profesori din tara noastra, Tn comparatie cu cei din Spania (20%),
dat fiind faptul ca la nivelul universitatilor din aceastd tara se desfasoara anumite
programe de formare continud la care pot accede atdtt CDU debutante cat si cele cu
experienta.

Masificarea, numarul mare de studenti la curs/seminar reprezinta o alta dificultate
evidentiata de cadrele didactice universitare respondente atét din tara noastra cat si din
Spania. Dorim sa mentionam cé aceasta problema a fost exprimata de un procent
relativ mai mare de CDU din Spania (19,5%) comparativ cu cei din Roméania (16%).
Lipsa de motivare a studentilor: un procent de 8% respondenti din tara noastra
exprima cd aceasta reprezinta o dificultate Tn desfasurarea activitatii didactice, fiind
relationata cu lipsa de comunicare, lipsa de interes din partea unor studenti care
influenteaza si pe ceilalti studenti din sala de curs/seminar. De asemenea, observam
ca aceasta dificultate este exprimata intr-un procent de 7,5% subiecti din Spania.
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5.

5. Concluzii

Lipsa de timp pentru a desfasura in mod adecvat ceea ce Tsi propun si pentru a se
dezvolta din punct de vedere profesional. Un procent de 6% subiec! i din tara noastra
afirma ca reprezintad o dificultate importanta cu care se confruntd, formulari de tipul
»munca noastra de la lucru o aducem si acasa, intrucét trebuie sa lucram orar
prelungit. La Facultate nu avem un spatiu/birou in care sa pregatim materiale si
trebuie s& depunem mai mult timp, pe langa faptul cd avem si familie” (CDU-
Romaénia). Ne atrage atentia faptul cd un procent de 9,89% dintre cadrele didactice din
Spania invocad aceasta dificultate, pentru profesorii debutanti aceasta este relevanta.
Pregatirea slaba a studentilor la admiterea in facultate este una dintre dificultatile
mentionate de cadrele didactice (5% respondenti din Romania si 4,5% din Spania).
Lipsa unor cunostinte de baza pentru a initia studiile universitare, impreuna cu
imaturitatea, sunt caracteristici fundamentale care explicd aceasta dificultate pe care
o0 intdmpina cadrele didactice.

Alte dificultdti: un procent de 3% reprezinta dificulta lile exprimate de cadrele
didactice universitare din fara noastra care nu au coincis intre ele si nu au putut fi
incluse Tn categoriile anterioare, cum ar fi de exemplu: salariul scazut, corelarea
neadecvata intre activitatea de laborator/seminar si cursurile predate de profesor;
participarea scazuta a studentilor la cursuri, grupele eterogene (,,datorita procesului
de selectare a studentilor, ineficient sau inexistent’), necorelarea programelor de
predare cu necesitatile pietei muncii abordate de absolventi. De asemenea, un procent
de 7,61% dintre cadrele didactice universitare respondente din Spania, au invocat o
serie de alte dificultati, cum ar fi: oboseala, tematicile, schimbarile diferite care s-au
produs la nivelul disciplinelor de specialitate, supraincarcarea cu ore de predare,
teama de a fi Tn fata studentilor, dificultate exprimata de catre profesorii debutanti.

Tn sinteza, analizand rezultatele obtinute prin intermediul aplicarii itemului 13, privind

dificultatile

intalnite de cadrele didactice universitare Tn desfasurarea activitatii didactice,

constatdm c& datele prezintd similaritati Tntre cadrele didactice universitare apartinand celor doua
tari cuprinse n cercetare (Romania-Spania).

Astfel, rezultatele obtinute pot sa constituie puncte de reflectie si premise valoroase pentru
personalul de conducere din cadrul institutiilor universitare, n vederea inldturarii acestor
dificultati prin constructia de programe dedicate inovarii in domeniul practicii educationale care s&
duca la cresterea calitatii educatiei si a nivelului de pregatire a studentilor.
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Abstract
Focus-grupul se afld intersec! ia interviului focalizat cu interviul de grup, fiind denumir i
interviu de grup n profunzime. Morgan defineste focus grupul ca o tehnica de colectare a
datelor prin interac’ \junea dintre membrii grupului, referitoare la o problemdt stabilitd de
catre cercetator.

1. Introducere

Cea mai Tntalnita forma a unei cercetari calitative este focus-grupul. Aceasta tehnica o folosim
n special cand vrem s& vedem cat de viabil este un nou produs propus sau un nou serviciu. n
fiecare grup n jur de 8-9 persoane discuta o anumita temd. Grupul este condus de un moderator
specializat, care Tncepe discu' ia de la un nivel foarte general, apoi. gradual. focalizeazi discul ia
pe subiectul vizat; participan! Jilor nu li se spune
nainte care este subiectul vizat ci doar domeniu
de interes. De exemplu, daca un post de
televiziune vrea sa realizeze un 0 nou program
de stiri, persoanele alese sa faca parte din grup,
ar putea fi cei ce vizioneaza programe
informative; ei vor fi anun//alli ci tema
discu' lie este mass-media. Discullia poate
incepe cu informalliile din mass-media in
general, ce le place sau displace participan' lilor,
iar apoi, treptat discu' lia este focalizatd citre
informal liile  vehiculate prin  intermediul
televiziuni si programele de stiri TV.

1.1. Analiza
Tot ceea ce participan! ii spun, se inregistreaza atit video cét | /i audio. Adevarata munca abia
de aici Tncepe; analiza este mult mai dificild si ia mai mult timp. Casetele sunt vizionate Tn mai
multe randuri, accentual cdzand Tn special pe con!linutul relatarilor participan lilor, dar (i pe
expresiile, gesturile /i mimica participan! lilor. Cunol Itin e solide de psihologie precum [ i
multd experien 4 este necesard pentru reu ita focus-grup-ului. Tn urma studierii Tnregistrarilor
- sau transcrierilor, realizam un raport. Nu existd metode simple
de a transforma declaralliile participan lilor in concluzii.
Folosim unele proceduri standardizate dar, de cele mai multe
ori, procedurile se stabilesc de la caz la caz, in func! lie de tema
Si obiectivele stabilite impreuna cu beneficiarul studiului.
Fiecare membru al grupului va primi o consola pe care o va
folosi pentru a raspunde la intrebari pe parcursul intéalnirii.
Tntrebarile pot implica raspunsuri simple (o singura varianta de
raspuns), pozil lionare pe diferite scale (acord-dezacord) sau
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raspunsuri multiple, ajungand pana la realizarea unor ierarhii (de exemplu factorii lua'li in
considerare la achizil lionarea unui autovehicul). Raspunsurile membrilor grupului sunt anonime

i 111 vor putea compara opiniile cu ale celorlal /i astfel dezvoltindu-se discu' /ii benefice
grupului, sporind interesul i interac! |iunea.Imediat ce datele sunt recep! lionate, acestea pot fi
afisate pe un ecran pentru a fi observate de participan! ii. Raspunsurile sunt salvate in computer,
evitdndu-se eventualele bias-uri de conversie si pot fi exportate pentru o analiza ulterioara - gen
SPSS. Aplicallia con!line o suitd de func!/ii dedicate analizei datelor obl inute intr-un focus-

group.

1.2. Cum realizam un "focus-group™’.

Tntr-un “focus-group" organizat , cursan! /i sunt invitati sa ia parte la discutii in grup. Numai
cei invitati pot participa deoarece "focus-group”-ul nu este o
intalnire deschisa. Initial, sunt 8-12 participanti care provin dintr-
0 anumita categorie sociald sau un grup de interes (ex. profesori,
elevi, studenti, etc). Participantii sunt rugati sa ia parte la o
discutie care se structureaza pe un set de intrebdri - “chestionar".
Moderatorul "focus-group”-ului, sau asistentul, realizeaza o
transcriere sau un rezumat scris al intrebarilor. "Focus-group"-ul
este repetat de cateva ori, folosindu-se acelasi set de intrebari,
pana cand acesta nu mai genereaza alte noi raspunsuri. Tn acel
moment se de lin informatii complete despre atitudinile si
opiniile participantilor referitoare la subiectele dezbatute n
cadrul discutiilor de grup.

1.3. Soft educaional — focus grup

Dorim s& aflam opiniile elevilor si cadrelor didactice privitoare la utilizarea softului
educa! lional la orele de curs.

Distribuire focus-grup-uri: s-au realizat, in total, 4 focus-grupuri, cate un FG pe fiecare nivel
de studiu (clasele 9,10,11,12), cu o duratda de maximum 2h, ce au fost Tnregistrate pe suport audio-
video.

Structura focus-grup-urilor — Conform tematicii si a obiectivelor acestui studiu, FG-urile au
avut o structurd eterogena din punct de vedere al profilului participantilor (elevi, cadre didacticei).

Matricea esantionarii

Clasaa9-a Clasaa 10 -a Clasaall-a Clasaa 12 -a
FG1 FG 2 FG 3 FG4
13 persoane 11 persoane 9 persoane 15 persoane
Profesori Profesori Profesori Profesori
Elevi Elevi Elevi Elevi

Avand n vedere faptul cd tema cercetata este o tema de interes general s-a considerat potrivita
0 metoda calitativa de grup, in speta focus - grupul. S-a optat pentru organizarea unui focus — grup
/ nivel studiu datorita:
v’ posibilitdtii producerii unor seturi de date concentrate despre tema pusa Tn discutie;
v’ obtinerii unor detalii ale problemei de cercetat si unor aspecte de factura emotionald care
nu pot fi obtinute prin cercetdri cantitative;
v’ interactiunii de grup, aceasta generand efecte sinergice care au condus la o calitate

superioara a informatiilor comparativ cu interviurile individuale;
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v construirii de ipoteze si pregatirea culegerii de date de tip cantitativ (prin intermediul
chestionarelor), prin rafinarea instrumentelor de cercetare care vor fi folosite in culegerea
datelor;

v identificarea perceptiilor, opiniilor si reactiilor privind calitatea unor servicii primite de
catre elevi.

1.4. Analiza de focus-grup

Tn privin' ‘a imbunata irii ofertei educa' ionale. elevii au facut referire la solu/ /i software | i
0 abordare mai atractiva a cursurilor, n timp ce cadrele didactice au facut referire la necesitatea ca
elevul sa se implice mai mult la nivel individual in procesul de Tnval lare dar i sa 1 |i dezvolte
propria capacitate de a gandi inovativ “elevul produce mai multd valoare daca este inovativ si mai
putind valoare daca este numai executant”.

Ceea ce demonstreaza cele men! lionate mai sus este faptul ci se simte necesitatea sporirii
numarului de activital /i aplicative, in care elevul sa se dezvolte profesional ca individ, [ /i care sa
stimuleze capacitatea de creativitate i de punere Tn practica a no! liunilor acumulate.

Elevii si-au manifestat Tn mod explicit dorin! la de a avea un acces imbunatal it la resurse
bibliografice, datorita dificultd! 'ilor financiare de a accesa astfel de resurse in momentul de fal 4.
Se sugereaza Tn mod explicit dorin/ ja unei biblioteci virtuale .,pentru elevi este importanta
facilitatea accesului la informatie, ne-a fost greu sa adundam informatii legate de soft-ul
educal lional pentru ci toate articolele trebuiau plitite ca sa avem acces la ele, de aceea consider ca
este necesard o bibliotecd virtuala a scolii, sau chiar a mai multor institutii de Tnvatamant
preuniversitar”. Se identificd aici o noua problemd a grupului | lintd a cirei rezolvare este inclusa
intr-un obiectiv distinct al proiectului, acela de infiin' are a unei biblioteci virtuale care sa ofere
acces gratuit atét elevilor cat si cadrelor didactice la resurse bibliografice de specialitate.

De asemenea, elevii au men! lionat dificultatea accesului la laboratoarele din cadrul liceului
atat probabil datorita unei limite de timp a accesului alocat fiecarei clase cat si a raportului de
locuri in acest tip de laboratoare raportat la numarul de elevi.

Tn privin'la bibliotecii virtuale, ideea este pozitiv evaluati avand in vedere /i orientarea
societd! lii actuale spre cunoal 'tere | |i acces larg la informallii specializate, dar principala
problema i rel inere identificatd de cadrele didactice intervievate este asigurarea drepturilor de
autor pentru lucrdrile publicate in mediul virtual, temere care se resimte (conform spuselor
participan! lilor) in intreaga colectivitate a cadrelor didactice. Un avantaj al acestei biblioteci este
faptul ca oferd informalie specializati colectatd intr-0 singurd sursd sigura si verificatd, si ca
accesarea sa prin intermediul acestei surse este legala.

Tn ceea ce priveste accesul la materialele din biblioteca virtuald, elevii au inclinat spre ideea
unui acces liber, nerestric! lionat, a rezultatelor | i a proiectelor, atit ale cadrelor didactice cét ' /i
ale elevilor. Se observa asadar o viziune diferitd Tn acest aspect fa! 4 de cea a cadrelor didactice,
care sunt Tnclinate spre protejarea propriilor drepturi de autor pentru car! /i, publicaii. rezultate
ale cercetarilor etc. Biblioteca virtuald este vazuta ca o sursa specializata de informare atat pentru
student cat | i pentru profesori interesal |i de o anumitd tema.

Focus-grupul e utilizat pentru scopuri diferite :

v pentru colectarea unor date cu privire la experientele, credintele, atitudinile etc. legate de o
anume problematica — colectare efectuata intr-un context social;

v' pentru recoltarea credintelor si atitudinilor, perceptiilor si opiniilor care sustin un
comportament observabil (Carey, 1994 : 225), de exemplu cumpararea unui produs care
urmeaza a fi comercializat
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v’ pentru recoltarea unor date cu privire la comportamente observabile ; Tn unele situatii, poate
furniza mai multe informatii despre comportamente decat interviul individual (ibidem) ;

v la finalul unei cercetdri : pentru Tmbogatirea sau clarificarea unor interpretdri cu privire la
rezultate, Tndeosebi cand acestea sunt contradictorii.

Focus-grupul NU poate fi folosit pentru :

v educatia participantilor

v’ terapia participantilor (Carey, 227) ;

v" nu este un grup de rezolvare a unor probleme si nici unul de luare a unor decizii (Patton,
2002:385);

v" nu trebuie sd ajungd la contructia unui consens ! ne intereseaza diversitatea experientelor si
opiniilor, nu consensul !
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Abstract

Succesul unui proiect educational depinde de o serie de aspecte legate de cunoasterea
scopului si obiectivelor proiectului de catre toti membrii echipei de proiect, de existenta
mijloacelor de realizare a activitatilor planificate si a resurselor necesare, precum si de
nivelul de motivare permanenta a personalului implicat n proiect. Una din activitatile cheie a
unui astfel de proiect este reprezentata de monitorizarea si evaluarea internd, o activitate
obligatorie, un proces permanent, in care se urmareste stadiul desfasurarii activitatilor
propuse Tn proiect, precum si concordanta dintre planificarea initiala a activitatilor si gradul
de realizare a acestora. In cazul proiectelor educationale care propun activitati de instruire
implementate Tn format blended-learning, apar o serie de particularitati care vizeaza atat
componenta de formare directd, fata In fatd, cat mai ales, activitatea de instruire pe platforma
e-learning specifica.Lucrarea trece in revista o serie de aspecte particulare monitorizarii si
evaludrii interne a activitatilor de instruire desfasurate in sistem blended-learning n cadrul
proiectului POSDRU/19/1.3/G/37002: ,,EDUTIC - Sistem de formare continuda a cadrelor
didactice, pentru cresterea eficientei utilizarii TIC si asigurarea calitdtii instruirii asistate de
calculator in mediul preuniversitar”. Astfel, sunt prezentate elementele de monitorizare
stabilite Tn cadrul proiectului si procedurile aferente, actiunile tinand cont de respectarea
structurii si programului acreditat de formare, continutului tematic si calendarului de formare
stabilit. Tn plus, activitatea de monitorizare a inclus si urmarirea periodici a activitatilor
desfasurate de cursanti pe platforma EDUTIC (dezvoltata pe o structura CMS de tip Moodle),
prezentandu-se totodata si aprecieri asupra gradului de participare / implicare pe platforma a
cursantilor, Tn functie de numarul de log-uri si postari.

1. Introducere

Este bine cunoscut faptul cd pe parcursul desfasurarii unui proiect educational pot apare o serie
de factori perturbatori (riscuri) care duc la aparitia unor abateri de la planificarea initiald,
ntarzierea realizdrii anumitor etape si chiar nefndeplinirea anumitor obiective propuse. Tn aceste
situatii, trebuie sa se realizeze un control permanent asupra organizarii si deruldrii tuturor
proceselor simultane si succesive care se desfisoard pe parcursul proiectului [1]. Tn general,
controlul proiectului se realizeaza de catre managerul de proiect sau de persoane desemnate din
echipa de management a proiectului, acestea desfasurand activitati de monitorizare permanenta a
activitatilor proiectului. Tn fapt, monitorizarea continud a proiectului pe parcursul implementrii
acestuia asigura o imagine realista asupra progresului proiectului si ofera managerului de proiect
posibilitatea de a face modificari necesare pentru corectia abaterilor si Tmbunatatirea planului de
activitati al proiectului. Ulterior, procesul de control utilizeaza informatiile concluzionate din
activitatea de monitorizare a proiectului, fundamentand un suport pentru luarea deciziilor si
presupunénd etape bine definite [2]:
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o  elaborarea standardelor, criteriilor si indicatorilor de performants;

e  masurarea rezultatelor efective si compararea rezultatelor reale cu standardele si criteriile;

. luarea masurilor corective necesare.

Tn mod obligatoriu, proiectele educationale sunt supuse unei evaludri interne, mai precis, unei
analize permanente care trebuie s ia Tn consideratie: calitatea proiectului, eficienta acestuia si
controlul bugetului. Tn acest sens, activitatea de evaluare internd presupune un numéar de pasi,
corelati cu etapele desfasurarii proiectului [3]:

e  colectarea datelor necesare care urmaresc realizarea obiectivelor proiectului n relatie cu

subiectul evaluarii;

e analiza si interpretarea datelor pentru stabilirea concluziilor;

e  stabilirea amandamentelor in lumina dovezilor obtinute.

2. Proiectul si programul de formare EDUTIC

Tindndu-se cont de aspectele prezentate mai sus, 1n cadrul proiectului
POSDRU/19/1.3/G/37002: ,,EDUTIC - Sistem de formare continud a cadrelor didactice, pentru
cresterea eficientei utilizarii TIC si asigurarea calitatii instruirii asistate de calculator in mediul
preuniversitar, coordonat de Universitatea Valahia, Tn parteneriat cu Inspectoratele Scolare din 9
judete (Arges, Buzdu, Caldrasi, Dambovita, Giurgiu, lalomita, Olt, Prahova, Teleorman) si
desfasurat Tn perioada aprilie 2010 - decembrie 2011, o componenta determinantda a succesului
proiectului a fost oferitd de activitatile de monitorizare si evaluare interna.

Proiectul EDUTIC a avut drept obiectiv general imbundtatirea calificdrii personalului didactic
din Tnvatdmantul preuniversitar, prin dezvoltarea si furnizarea unui program de formare continud
care vizeaza dobandirea competentelor necesare acestora pentru integrarea TIC Tn procesul
educational, propunandu-si o serie de obiective realiste, atinse cu usurinta [4]:

e facilitarea accesului la formare profesionald de tip postuniversitar pentru 500 cadre
didactice, prin intermediul unui program de dezvoltare profesionalda de tip blended-
learning;

e  dezvoltarea competentelor TIC de nivel avansat pentru participantii Tnscrisi la programul
de formare - peste 400 cursanti au finalizat cu portofolii 2 module de formare;

e  cresterea gradului de integrare al TIC Tn procesul educational, la toate nivelele
invatdmantului preuniversitar - peste 200 de scoli au fost implicate in acest proces;

e  dezvoltarea si utilizarea unei platforme e-learning pentru sustinerea activitdtilor de
formare, de tip Moodle, personalizatd pentru cerintele specifice ale programului de
formare EDUTIC (http://moodle.edutic.ssai.valahia.ro/).

Programul de formare (desfasurat in perioada noiembrie 2010 - august 2011) a avut ca Si
element novator implementarea unor module de instruire n format blended-learning (activitatile
de curs s-au desfasurat fata Tn fata, iar cele aplicative au avut loc pe platforma EDUTIC, prin
tutorat la distantd), cu un continut specific axat pe necesitdtile actuale ale cadrelor didactice, care
sa raspunda provocdrilor societatii informationale [4, 5]:

1. Modulul I (obligatoriu, 89 ore, 25 credite) - Tehnici si metode de integrare ale TIC, Internet
si multimedia, Tn educatia preuniversitara:

1.1. Fundamente pedagogice ale utilizarii TIC Tn educatie;

1.2. Tehnologii e-learning si platforme educationale;

1.3. Instrumente TIC destinate elaborarii materialelor didactice.

2. Modulul 11 (optional, la alegere cu Modulul 3, 89 ore, 25 credite) - Elaborarea si utilizarea
suporturilor de instruire multimedia pentru elevi (Multimedia Tn educatie):

11.1. Comunicare vizuala si tehnologii multimedia pentru educatie;
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11.2. Proceduri de integrare a aplicatiilor multimedia in educatie;

3. Modulul 111" (optional, la alegere cu Modulul 2, 89 ore, 25 credite) - Utilizarea
instrumentatiei virtuale in laboratoarele scolare:

111.1. Metodologii de predare si strategii pedagogice bazate pe utilizarea Instrumentatiei
Virtuale;

I11.2. Proiectarea activitdtilor de nvatare care includ aplicatii specifice de instrumentatie
virtuala.

La final, 421 cursanti au incheiat si au prezentat portofolii la cel putin un Modul de Formare,
dar demn de remarcat este faptul ca 407 cursanti au incheiat doua Module de Formare.

Tn mod evident, monitorizarea si evaluarea interni a activitdtilor a reprezentat un proces
permanent, in care s-a urmarit stadiul de desfasurare si concordanta dintre planificarea initiala a
activitatilor si gradul de realizare a acestora. Procesul de monitorizare a vizat toate activitatile
desfasurate Tn cadrul proiectului EDUTIC, dar a avut - cu precadere - o componenta specifica, cea
prin care au fost monitorizate activitatile specifice procesului de instruire.

3. Aspecte ale monitorizarii si evaludrii interne a activitatilor de instruire

Tn cadrul activitatilor de monitorizare si evaluare internd a proiectului s-au desfasurat o serie de
actiuni specifice [6]:

e organizarea si desfasurarea procesului de monitorizare - pentru activitatile desfasurate n

proiect, cu accent pe activitatile de instruire;

o verificarea documentelor de raportare si evaluarea activitdtilor realizate (activitate lunard de
analiza care a vizat toate documentele elaborate de catre membrii echipei de proiect:
Rapoarte de activitate, Fise de pontaj, Rapoarte specifice fiecarei activitati etc.);

o discutii si ntalniri permanente ale echipei de management a proiectului, finalizate cu
Minute ale acestor intalniri.

Actiunile specifice de monitorizare a procesului de instruire au fost fundamentate Tntr-un
document dedicat, avizat Tnaintea Tnceperii programului de formare, si denumit Procedura de
monitorizare a activitatilor de instruire. Prin aceasta procedurd, s-au reglementat in cadrul echipei
de proiect:

e monitorizarea implementarii activitatilor de instruire / formare (inclusiv on-line) si

o analiza periodicd a activitatii de formare desfasurata in cadrul proiectului;

o realizarea de rapoarte de monitorizare de calitate, concise, sintetice si relevante.

Actiunile de monitorizare ale procesului de instruire s-au desfasurat tinAndu-se cont de
respectarea structurii, continutului tematic si a programului de formare, precum si de respectarea
calendarului de formare stabilit.

Astfel, Tnaintea debutului programului de formare, a fost realizat un Program al activitatilor de
formare, care a cuprins distributia tuturor orelor de curs in cele 9 judete, numele formatorilor
(titulari de curs), dar si precizarea datelor de evaluare. Evident, monitorizarea procesului de
instruire a avut in vedere acest grafic de desfasurare a activitdtilor, verificandu-se respectarea lui
de cétre formatori (prin verificarea Condicilor pentru activitatile de formare, dar si prin vizitele de
monitorizare efectuate conform graficului stabilit de catre echipa de management a proiectului.
Totodatd s-a verificat prezenta cursantilor la activitdtile directe (prin urmarirea Tabelelor de
prezenta semnate de cursanti, la fiecare activitate de curs).

Monitorizarea desfasurarii activitdtilor de instruire s-a realizat si de catre facilitatorii judeteni,
care au elaborat Rapoarte de Monitorizare lunare Tncheiate pe parcursul desfasurarii activitatilor
de formare, acestia asigurand totodatd (in stransa colaborare cu formatorul) suportul logistic
necesar si toate conditiile necesare desfasurarii activitatilor prezentiale.
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Cursantilor le-au fost administrate doud formulare specifice: (a) Fisa / Formular de
Monitorizare a activitatilor de formare (1) - pentru Modulul I, si (b) Fisa / Formular de
Monitorizare a activitatilor de formare (I1) - pentru Modulele Il / 11l. Totodata s-a aplicat $i un
instrument de monitorizare specific pentru cadrele didactice angrenate Tn programul de formare
(formatori si tutori): Fisa de Monitorizare in relatia Monitor - Formator / Tutor. Tn urma
prelucrdrii informatiilor din formularele mentionate, s-au elaborat Rapoarte de Monitorizare
periodice.

Activitatea de monitorizare a inclus si urmarirea activitatilor desfasurate de cursanti pe
platforma EDUTIC (figura 1), facandu-se aprecieri asupra gradului de implicare pe platformd a
participantilor la Modulele de Formare, in functie de numarul de log-uri si postdri, pentru fiecare
perioada de referintd. Totodatd activitatile de monitorizare continud a proceselor informatice
specifice a mai cuprins:

o verificarea sistemului de fisiere si a gradului de Tncdrcare a resurselor;
realizarea unor copii de sigurantg;
consultarea jurnalelor on-line pentru identificarea unor probleme de ordin tehnic;
remedierea unor probleme tehnice;
realizarea de actualizari software;
optimizarea parametrilor de configurare pentru reducerea incarcarii resurselor serverului.
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Figura 1. Platforma EDUTIC

4. Rezultate si discutii

Din punctul de vedere al rezultatelor obtinute, deosebit de interesante sunt aspectele surprinse
n relatie cu activitatea cursantilor pe platforma EDUTIC, dar si aprecierile acestora care au vizat
procesul de formare si lucrul pe platforma.

S-a putut constata cu usurinta ca activitatea pe platforma s-a desfasurat fara probleme, in mod
sistematic, Tncepind chiar din prima luna a programului de formare.
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La Modulul I, numarul cursantilor care au accesat platforma a fost maxim (500). Totusi,
Tncarcarea unor teme a pus probleme, din aceasta cauza existand unele intarzieri fatd de limitele de
timp anuntate de catre formatori / tutori.

La final, cursantii au apreciat modul de desfasurare al cursurilor si activitatilor aplicative
tutorate specifice Modulului 1. Tn figura 2, se observa orientarea raspunsurilor cursantilor citre
zona: “In foarte mare masura” - “In mare masura”, ceea ce reprezinta un aspect pozitiv, important
de semnalat in economia unor astfel de programe de formare in sistem blended-learning.

Activitatea pe platforma a continuat sa se desfasoare fara probleme, si Tn cadrul celor doua
module de formare. Trebuie remarcat faptul ca la Modulul 11, numarul cursantilor care au accesat
platforma a fost mare, dar incarcarea unor teme a pus o serie de probleme, mai ales datoritd
gradului mai mare de dificultate a unor sarcini de lucru, multe dintre ele implicand manipuldri ale
unor formate mari (fisiere video). Totodata, au existat o serie de intarzieri fata de limitele de timp
anuntate de formatori / tutori.

La final, cursantii au fost rugati sa aprecieze Tn ce masura aspectele prezentate in cadrul
Modulelor 11 si Ill sunt utile In activitatea didactica. Tn figurile 3 si 4, se observa orientarea
raspunsurilor cursantilor catre zona: “utile”-“foarte utile”, respectiv “mare”-“foarte mare”, ceea ce
reprezintd un aspect important, mai ales in cazul organizarii si in perspectiva a unor astfel de
module de formare.

I
1 3 3 4
Compedentc|z cidacice ale formatarior [acivizat cinectz) i
Canpelenlz s speohoe oo ool gz Wl on schvilal on-ine ]
Esizlenlaiulil iy ELTC i
Caistenta suportulul software igealo unde au fost ntrocuse sau croouse faciltal sofware) ]
|Hilitatra materizlrior didzctice prmonss in czdnd acesmi Modud [ ]
[ ]
y ]
+ (e plalluemy edearmimy =005 ]

1. Tn foarte mare masurd; 2. Tn mare masura; 3. Tn micd masura; 4. Nu sunt sigur; 5. Deloc
Figura 2. Aprecieri ale cursantilor referitoare la modul de desfasurare al cursurilor (activitati fata
n fatd) si activitatilor aplicative tutorate specifice Modulului |

Preucdiza imaginilo digilzle i
Prelosdiea vices ]
Conferirie web ]

De la 1. Foarte putin utile, la 5. Foarte utile
Figura 3. Aprecieri ale cursantilor referitoare la modul de desfasurare al cursurilor (activitati
fatd in fatd) si activitdtilor aplicative tutorate specifice Modulului 11

Foarfe mic? fdica Mecia Mara Foarfemare |

Figura 4. Aprecieri ale cursantilor referitoare la modul de desfasurare al cursurilor (activitati
fatd in fatd) si activitatilor aplicative tutorate specifice Modulului I11
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Din punctul de vedere al activitatii pe platforma, prin monitorizare permanentd, s-a constatat
un numar foarte mare de log-uri, dar si de postari, pentru fiecare disciplind a Modulului 1, dar si
pentru disciplinele Modulelor 11 si ll1. (tabelele 1, 2 si 3).

. Tehnologii e-learning  Instrumente TIC destinate
Fundamente pedagogice ale

utilizarii TIC Tn educatie :égéiggg;li elaborzrii(ij;zgtceerialelor
Perioada Vizite Postari Vizite Postari Vizite Postari

Aprilie 2011 9591 630 15489 1975 8043 305

Martie 2011 21027 1645 28605 5564 18160 996

Februarie 2011 28284 2150 22774 1491 27792 1804

lanuarie 2011 31823 2019 43803 3896 23874 1273

Decembrie 2010 24495 1294 15014 1166 8128 286
Noiembrie 2010 4085 116 1354 20 347 2

Tabelul 1. Volumul de vizite si postari pentru disciplinele Modulului |

Comunicare vizuald si tehnologii Proceduri de integrare a aplicatiilor
multimedia pentru educatie multimedia Tn educatie
Perioada Vizite Postéari Vizite Postari
lunie 2011 17888 992 44543 5230
Mai 2011 6235 427 9144 1211
Aprilie 2011 6420 373 10120 1344
Martie 2011 10069 629 7271 885

Tabelul 2. Volumul de vizite si postari pentru disciplinele Modulului 1

Metodologii de predare si strategii Proiectarea activitdtilor de invatare care
pedagogice bazate pe utilizarea includ aplicatii specifice de instrumentatie
Instrumentatiei Virtuale virtuald
Perioada Vizite Postari Vizite Postari
lunie 2011 8508 2101 9743 2327
Mai 2011 2722 820 2705 796
Aprilie 2011 4966 1230 2911 736
Martie 2011 3534 506 4422 947

Tabelul 3. Volumul de vizite si postari pentru disciplinele Modulului 111
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5. Concluzii

Succesul proiectului dar si a activitatilor de formare propuse, a reprezentat cea mai importanta
tintd a promotorilor proiectului si a echipei de management si implementare. n acest scop, s-au
aplicat cu succes procedurile de management, de monitorizare si control stabilite Tnca de la debutul
proiectului, s-a asigurat un proces cat mai eficient de comunicare atat Tn interiorul echipei de
proiect, cat si in raport cu tertii (partenerii din cele 9 judete, unitdti scolare, furnizori, AM
POSDRU, Ol POSDRU s.a.) si cursantii nscrisi la modulele de formare.

Proiectul a prezentat un real caracter inovativ si a sprijinit inovatia. Caracterul inovativ a fost
oferit Tnsusi prin sistemul de formare continua propus, instruirea de tip blended-learning fiind prea
putin exploatata la acest moment in Romania, pentru astfel de activitati. Modulele de formare au
suscitat un interes foarte mare al cursantilor, fapt dovedit de numarul impresionant de vizualizari
ale paginilor de curs si a continutului activitdtilor aplicativ asistate accesibile din platforma.
Totusi, desi rata de participare a cursantilor la activitatile modulelor de formare a fost foarte buna,
s-a constatat si faptul cd unii cursanti au avut dificultati Tn ceea ce priveste Tncarcarea sarcinilor de
lucru.
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Valorificarea competenClelor specializate si a celor digitale
dobandite de elevi in activitalli curriculare si extracurriculare
pentru stimularea invaOarii si dezvoltarii personale

Irina-lsabella Savin, dr. ing., Colegiul Tehnic ,,loan C. Stefanescu” lasi,
Romania, savinisabella@yahoo.com

Abstract

Problema educatiei ar trebui sa catalizeze efortul rational din partea tuturor actorilor
implicati, care sa treaca dincolo de problemele existente acum la nivel national, fiind vorba
despre viitorul elevilor nostri. Metodele ||/ modalititile moderne de stimulare a inva drii §i
dezvoltarii personale Tnca de la varste timpurii sunt instrumente didactice care favorizeaza
interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte, de utilizare a mijloacelor moderne de
comunicare. Aprecierea cuncl tin elor acumulate de elevi, incluzdnd si acele caracteristici
ale performantelor elevilor, nu pot fi toate masurate prin note. Ei dobandesc competen' ¢
specifice n diferite domenii interdisciplinare si transdisciplinare, dar si de comunicare intr-
o limba moderna, digitale si de prelucrare a informatiei, de procesare a datelor numerice.
Astfel, convertirea performan!_elor in expresii cantitative, devine in acest fel mult mai solidd,
ncat ajung sa incurajeze interesul pentru studiu, a responsabilitatii Tn pregdtire, a deprinderii
de a Tnvdta sistematic si modern.

1. Introducere

Competen! ele tehnice specializate, lingvistice, digitale dobandite de catre elevi pe parcursul
studiilor sunt utile pentru continuarea traseului educal lional/profesional.

Schimbarile rapide n domeniul cunoasterii, dinamica pietei concurentiale in care functioneaza
institutiile si firmele, schimbarile legislative care impun noi criterii si cerinte de functionare,
solicitd resurse umane cu un potential mare de adaptare.

Problema mobilitatii sociale si a intentiilor de continuare a studiilor, ori de insertie profesionald
este una esentiald in societatea actuald, fiind in continua schimbare, valorizand aspiratiile tinerilor
fatd de ei Tnsisi si fata de propria cariera, dimensionand latura nationald, regionald sau globala n
functie de valorile de culturd si de civilizatie in care s-au format.

Din acest motiv se impun arii de selectie si de preselectie ale alternativelor fata de viitoarea
profesie, n functie elementele educative pe care si le-au format de-a lungul institutionalizarii in
mediile formale, informale si neformale.

2. Factorii care stimuleaza invaOarea si dezvoltarea personali

Elevii trebuiesc sus! linu' i pentru identificarea competen’ elor [ /i abilital ilor, plecdndu-se de
la realizarea unui proces de cunoal tere /i autocunoal 'tere [i stabilirea unor direc! /i optime
pentru formarea profesionald continud | i direc! |ii de integrare profesionala, astfel incit si fie in
concordan! i cu situal ia de pe pial a muncii.

Procesul de tranzillie a absolven! ilor de la [Icoald la via' la activa [/i inser!lie pe pia la
muncii este unul amplu /i complex, care solicitd o aten! |ie majord din partea formatorilor /i a
responsabililor cu consilierea privind decizia de a urma o carierd intr-un domeniu vizat si, in
egald masura, din partea angajatorilor si a sistemului implicat in gestionarea pie’ lei muncii.
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Absolven! i de liceu sunt direct responsabili de alegerea carierei lor viitoare, iar la baza
acestei alegeri se afla un set de motive determinante, precum: speran’ a de a obine un salariu cel
pullin satisfacator asigurdrii nevoilor curente. sigurani/a locului de muncid ce ofera stabilitate
sociald, teama de a nu deveni somer, etc.

Scopul gasirii unui loc de muncad este de a identifica posturile care sunt Tn armonie cu
competen! ele si abilitatile de lucru ale fiecdrei persoane.

Formarea elevilor are loc inca din clasa a IX-a, urmarindu-se pe parcurs progresul real realizat
in dobandirea acestor competen' e [ i abilital |i.

Imaginile de mai jos sunt reprezentative pentru evolu! lia elevilor, prin participarea lor la
activita' i curriculare [1i extracurriculare, eviden! liindu-se capacitatea lor de corelare a
competen! ‘elor tehnice specializate. cu cele lingvistice [/i de literal lie, precum '|i cele digitale.
necesare pentru realizarea prezentarilor cu ajutorul calculatoarelor.

Figura 1. Echipa pregatind participarea laun | Figura 2. Eleve prezentand o lucrare la un
concurs scolar concurs scolar

i b 2§

Itarea competen! lelor digitale
execu' ie ['i a limbajului a elevilor pentru o lec ie de specialitate
la ora de specialitate

Figuré 3. Dezvoltarea abilital 'ilor de Figura 4. Dezvo

3. Rezultate obOinute

Din sondajele de opinii efectuate Tntre elevi, sondaje efectuate de catre all i elevi. in cadrul
unui studiu care se refera la modul cum se simt ei implical i in diverse activitd! i curriculare [ i
extracurriculare, s-au ob | linut urmatoarele informal /ii:
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- Resursele puse la dispozi! ia elevilor ajuti la dobdndirea mai ul loard a informa' liilor

- Rolul profesorului este de a fi "o punte” intre elevi si tehnologia noua

- Implicarea elevilor in promovarea valorilor

- Dezvoltarea competen! elor. abilital ilor /i a limbajului pentru formarea personali a
elevilor

- Utilizarea la ore a noilor strategii didactice, implicind dezvoltarea géandirii critice, a
imagina liei /i a creativital ii la elevi

- Satisfac! ia elevilor in urma evaludrii/autoevaluarii.

4. Concluzii

Satisfac | lia este foarte importantd, atit la nivel individual, cit | i organizal 'ional.

Satisfac! lia in munci este o stare pozitivd care rezulti din atitudinea elevului la [ Icoali.
Atitudinea pozitiva fa' |4 de munca influen eazd in mod direct performan(ele individuale i
implicit, cele ale organiza! liei, fiind o dovada a profesionalismului.

Asigurarea satisfac! iei tinerilor depinde, necondi lionat. de un cumul de factori. Traseul
educational este menit sd te Tnvete s& muncesti, dar i sa te sprijine sa-ti gasesti locul de munca
cel mai potrivit si pregatirea necesara pentru viatd, chiar si dincolo de Tnvatatura, munca si cariera.

Sistemele educa! ionale si instruirea. deschise pentru nou, este unul dintre obiectivele pe care
Uniunea Europeana le are pentru viitorul apropiat ca cerin/a pentru a asigura for/ la de munci
calificata care pe langa competen! e profesionale, s de! ini abilitatea de a lucra | |i de a comunica
cu persoane din alte [ Jari.

Provocarile care apar in urma schimbarilor socio-economice si tehnico-! tiin! lifice. precum

i necesitatea de actualizare | |i dezvoltare periodicd a competen! elor la elevi. solicitda adoptarea
unei noi abordari de Tnval are | i a unor sisteme de inva! lare [ /i de instruire care sd fie mai ul lor
adaptabile la aceste modificari si mai deschise.

In contextul unei piel /e a muncii care solicita flexibilitate | |i adaptabilitate sporita in fa'la
schimbdrii, mobilitatea devine din ce Tn ce mai necesard. Mobilitatea pentru Tnva! 'are are un rol
important Tn a face procesul educal liei, sistemele de pregatire [i institu! liile mai deschise, mai
accesibile si mai eficiente.
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Irina Isabella Savin, dr. ing., Colegiul Tehnic ,,loan C. Stefanescu” lasi,
Romania, savinisabella@yahoo.com
Mioara Borza, lector univ. dr., Universitatea ,,Alexandru loan Cuza” lasi,
Romania, mioarab2001@yahoo.com

Abstract

Tn procesul de invatamant, creativitatea este un factor important, atat pentru profesor, cat si
pentru elevi. Un profesor care nu are simt creativ, nu va atrage elevii, lectiile vor deveni
monotone, neatractive si vor conduce la o slaba colaborare elevi-profesor. Elevii si profesorii
sunt implicati Tn procesul de Tnvatamant si sunt responsabili pentru practicile educationale si
pentru rezultatele acestora.

In the process of education, creativity is an important factor for both teacher and students. A
teacher who has no creative sense, will not attract students, lessons will become dull,
unattractive and will lead to a low student-teacher collaboration. Students and teachers are
involved in education and are responsible for educational practices and their results.

1. Introducere

Termenul de creativitate care Tnseamna “a zamisli”, ”a crea”, "a fauri”, "a naste” a fost
asimilat Tn limbile de circulal ie interna! lionala in a doua jumatate a secolului al XX-lea, desi in
mod sporadic a fost utilizat si Tn perioada anterioara.

Creativitatea pedagogica definel/te modelul calitd Jilor necesare cadrului didactic pentru

proiectarea | /i realizarea unor activital i eficiente, prin valorificarea capacital ilor sale de Tnnoire
permanentd a ac! 'iunilor specifice, angajate la nivelul sistemului [ i al procesului de inval lamant
(3.

Autorul N. Jurcdu precizeaza: ,,Creativitatea vizeaza abilitatea de rezolvare a problemelor
intr-un mod original, competent si adaptativ” [5].

2. Etapele procesului de crealie

Profesorul este acea persoand care poate intui si dezvolta la elevi creativitatea prin diferite
strategii specifice activitatilor. Prin strategiile aplicate, profesorul trebuie sa dezvolte la elevi
competentele generale, specifice, lingvistice si digitale. El trebuie sa fie mai mult un organizator al
situatiilor de nvdtare, precum si un element de legatura intre elev si societate, care mediaza si
faciliteaza accesul la informatie.

Analiza comparativa a mai multor modele ale procesului creativ I-a condus pe Wallas (1926)
la ideea ca numarul de etape in cadrul creativitatii poate fi redus la patru [12]:
" prepararea;
= incubatia;
= jluminarea;
= verificarea.

Aceste etape se Tntalnesc atat in creal lia artisticd, precum /i in cea [/tiin[/ificid sau tehnica.

Nu Tntotdeauna etapele se succed n aceasta ordine si nu ntotdeauna sunt la fel de importante.
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Prima

i ultima etapa sunt organizate in mod ral 'ional

douad sunt nelipsite Tn orice proces creator, indiferent de domeniu. (Tabelul 1).

Tabelul 1. Etapele procesului de creallie

i se destd 'oard con! tient. iar celelalte

Etapele procesului de creatie

Evaluare strategii folosite

Organizarea masei

Observatia sistematica

1. Prepararea

Examinarea orald; Observatia sistematica; Investigatia

Incubatia

Examinare scrisd; Observare sistematica

lluminare

Examinare orald; Observarea curentd sistematica a elevilor;
Documentarea; Investigatia

2
3.
4

Verificarea ipotezei

Observatia curenta sistematicd a elevilor; Investigatia

Tn esenl |, trasaturile principale ale profesorului creator sunt:
imbinarea judicioasda a muncii practice cu cea teoretice;
motivatie i angajament puternice;
imagine de sine pozitiva;
tinerea pasului cu noutatile;
flexibilitate, inteligenta, curiozitate;
intoleranta fatd de dogmatism, sablonism sau ruting;
capacitate de imaginatie si intuitie;
profesorul creator este motorul care pune In miscare colectivul de specialisti.
Atitudinea profesorului este deosebit de importantd in relatia sa cu elevii. Tn consecinia, nu
este indicata o pozitie foarte autoritard deoarece creeaza blocaje afective, iar elevii nu Tndraznesc
sa puna intrebari si se tem de esec. Din aceste considerente este nevoie de un climat destins Ssi
prietenos. Profesorul trebuie s fie apropiat de elevi, ingaduitor Tn limite firesti si sa Tncurajeze
imaginatia, sugestiile mai deosebite, pentru ca elevii sa-si poatd manifesta Tn voie curiozitatea Si
spontaneitatea. [9]
Tn Tabelul 2 este prezentat un model de proiectare a activitd | /ii didactice, pe etape desfa| urate

n cadrul lec! iei.
Tabelul 2. Model de proiectare a activitalli didactice
D . .
= = Stil de | Stil de stil d
5| £ 2 Scopul Strategii de | Strategii de | invallar | invalar TnvléEI:r Resurse
| 2 g predarii predare nvatare e e -
z S . .| epractic
3 vizual | auditiv
Competente | Organizarea |- Conversatii | Discutii despre Materiale
specifice masei. - Discuti importanta Tn didactice
Generarea diferite specifice.
1] 10 interesului si a domenii. *
entuziasmului Enumerarea
n privinta exemplelor.
unui subiect.
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Competente | Prepararea. | Tehnica Explicarea Materiale
specifice | Oferirea de provocarii rolului. didactice
informatii. cognitive Observarea specifice.
Explicarea - Expunere detaliilor.
conceptelor | orald
2 |50 teoretice. - Observare
dirijata
- Exersare,
problematizare
- Studiu de
caz, analizare
Competente | Incubatia. - Demonstrare | Identificarea Materiale
specifice Legarea teoriei | - Exersare, proprietatilor didactice
de practica. conversatie comune. specifice.
3 |120 - Observare, | Selectarea Fise de
problematizare | Proprietailor lucru.
- Studiu de caz specifice.
Competente | lluminarea. | Tehnica Formarea Materiale
Specifice Dezvoltarea valorizarii grupelor de didactice
lucrului in grupului. lucru. specifice.
echipd si a - Conversatie Fise de
10 abllltag_llor de |- Lucruin grup lucru.
cor?vunlcare - Dezvoltarea
orala. abilitatilor de
comunicare Tn
limbaj tehnic
Competente | Rezolvarea |Tehnica Trasarea Materiale
Specifice de probleme. | delegarii sarcinilor de didactice
Dezvoltarea sarcinii si lucru pe specifice.
abilitatilor de | inducerea echipe. Fise de
comuni care |asumarll | spydierea lucru.
, orala si in raspunderii. | etapelor de
20 - .
SCris. - Problemati- | lucru.
zare Exemplificarea
- Generarea de | modului de
idei completare a
- Studiu de caz |fiselor de
lucru.
4 Competente | Exersarea Tehnica Executarea Materiale
specifice | Practicilor. inducerii determindrilor didactice
Dezvoltarea schimbarii de | conform specifice.
lucrului Tn rol indicatiilor. Fise de
echipa. Studiu de caz, |Completarea lucru.
Observare, fiselor de lucru
90’ Analizare cu rezultate.
Conversatie Eliminarea
greselilor
efectuate de
cdtre elevi prin
atentionare de
catre profesor.
Competente | Verificarea |Analiza Precizarea Fise de
specifice ipotezei produselor domeniilor de lucru.
5 |220 . Hitatio i
Consolidarea | activitatii utilizare.
informatiilor. | Conversatie
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Competente | Evaluarea Conversatie Aprecierea Fige de

30 specifice | finald. elevilor. lucru.

3. Creallii ale tinerilor cu imaginallie

Figura 1. Produse finale ob! linute Tn cadrul activital ilor creative

4. Concluzii




Conferinta Nationald de Invatdmant Virtual, editia a X-a, 2012 305

Profesorul M. lonescu (2000) prezintd cateva sugestii de ordin metodologic pentru conceperea
situatiilor de instruire, care sa contribuie la stimularea creativitatii elevilor in cadrul activitatilor
scolare si extrascolare [4]:

= Valorificarea valentelor formative si informative ale problemelor-intrebdri/exercitiilor
problematizate.

= Realizarea de scheme, modele materiale sau ideale cu ajutorul gandirii critice.

= Elaborarea de produse noi, originale.

= Completarea unor desene, figuri, legaturi motrice.

= Conceperea si rezolvarea de exercitii, organizarea si desfasurarea de jocuri didactice.

Tn concluzie, creativitatea didacticd Tn educallie. se na/ite i se dezvoltd intr-o Stare de
libertate a tuturor, individuald i sociald, in deplind concordan' 'a cu actele politico-economice,
morale i culturale ale societdlii. care permit ||i asigurd independen' la personaliti /ii in
vocal lie i ac liune practica.
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Simularea didactica,
metoda eficienta in procesul de predare —invallare
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Abstract

Pentru a forma noile generatii astfel incat sa fie capabile sd faca fatd problematicii lumii
contemporane, sunt necesare acele schimbari in paradigma invatarii care favorizeaza
trecerea de la invatarea disciplinard, atomizata, la cea orientata catre dezvoltarea unui nou
mod de gandire, integrator, ancorat in actualitatea socio-culturala complexa, autonom,
creativ, deschis. CALCULATORUL incita la permanenta reconfigurare a imaginii pe care o
avem despre domeniile cunoasterii prin accesarea de surse diverse de informatii si ne ofera
un alt mod de a cunoaste si de a produce CUNOASTEREA. EDUCATORUL nu mai dirijeaza
si nu mai controleaza informatiile care intra in lumea elevilor. El ar trebui sa faciliteze
intelegerea lumii externe, corespondentele subiective Tntre lumea externa si lumea interna, iar
calculatorul i poate fi de mare ajutor Tn demersul sdu de la o instruire uniforma, pentru toti
elevii la fel, si una individualizata, fiecaruia dupa potentialul biopshihologic si nevoi.

1. Introducere

Stiintele moderne au un nivel ridicat de tehnicizare si specializare, si cu toate acestea
profesorii trebuie sa gaseasca metode de a captiva atentia elevilor.

Dezvoltarea stiintei este foarte rapida, dar trebuie sa treaca cativa ani buni pana cand cele mai
noi descoperiri vor fi integrate Tn curriculum scolar. Din ce Tn ce mai mult, limba engleza devine
principala limba de comunicare in stiinta, Tn schimb Tn clasd se foloseste limba nationala.

Dar de cate ori profesori de diverse discipline din diferite tari se Intalnesc, aceste contradictii
isi pierd relevanta in fata universalitatii stiintei. Stiinta devine din ce in ce mai mult internationald
si interdisciplinara.

Sistemele educationale sunt nationale, totusi elevii din lumea contemporana sunt interesati de
aceleasi subiecte.

2. Metode eficiente Tn procesul de predare-invalare a diverselor discipline

Predarea stiintelor in Tntreaga Europa si la toate disciplinele are ca scop sa puna in lumina cele
mai bune metode didactice si cele mai noi descoperiri stiintifice, creionand ceea ce au in comun
diferitele subiecte si potentialul pentru abordari interdisciplinare.

Un profesor ar putea dori sd impartdseasca o idee stralucitd de predare a unui subiect stiintific
nou sau sa prezinte o tema mai veche Tntr-un mod mai atractiv.

Sau un cercetdtor ar putea fi doritor si capabil sa prezinte si sa explice o descoperire socanta.
Acest tip de comunicare — atat intre profesorii europeni si din tara noastra, cat si intre profesori si
cercetatori, si oricine altcineva implicat Tn predarea stiintelor Tn Europa — este cheia succesului.

a) Latura economica a stiintei
Au fost analizate urmatoarele aspecte economice ale stiintei:
> rata dezvoltarii economice, rata somajului, venitul pe cap de locuitor
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» piramida populatiei si rata natalitatii, nivelului educational
stiintifice

» rata somajului in rdndul oamenilor de stiintd si al profesorilor care predau disciplinele
stiintifice

» managementul resurselor umane n intreprinderi si universitati

» cheltuieli pentru scoli / universitati si stiintd, etc.

Acesti factori care au fost analizati de catre diferiti specialisti au favorizat aparitia urmatoarelor
concluzii:

» factorii economici influenteaza direct piata muncii si bugetele pentru predarea stiintelor si
indirect motivatia pentru disciplinele stiintifice si motivatia profesorilor care predau disciplinele
stiintifice.

» cu cat tara este mai recent industrializatd, cu atat interesul pentru stiinta este mai mare
pentru elevi, scoli si parinti

» exista posibilitatea cresterii bunastarii si securitatii prin studierea stiintelor

» cu cat nivelul salariilor este mai scazut, cu atdt mai atractive sunt stiintele deoarece
investitiile vor necesita si specialisti

» cu cat tara este mai bogata, cu atat interesul pentru stiintd este mai redus

> cu cat elevii percep mai mult lipsa utilitatii practice a stiintei pe piata muncii, cu atat
interesul pentru si nivelul cunostintelor este mai scazut

» cu cat elevii imigreaza spre tari mai atractive ca salarizare, cu atat interesul pentru stiinte in
scoald este mai mare

> cu cat situatia economicd este mai precard, cu atat investitiile n stiinta educatiei vor fi mai
reduse

b) Cultura tarii
Au fost analizate urmatoarele aspecte care conduc la estimarea influentei culturii nationale
asupra predarii stiintelor:
situatia sociala in general
situatia sociald si atitudinea fatd de copii
locul educatiei Tn societate
pozitia si feedback-ul prin studiile internationale (PISA)
expectantele societatii, parintilor si industriei
cultura si efectele ei asupra predarii/invatarii, schimbdrile din cultura si rezultatele
Aceste aspecte care au fost analizate de catre diferiti specialisti au favorizat aparitia
urmatoarelor concluzii:
» cu cat educatia este considerata mai valoroasa, cu atat mai importante devin disciplinele
stiintifice In scoala
» cu cat parintii si elevii sunt mai orientati spre stiintd, cu atat rezultatele scolare sunt mai
importante pentru ei
» cu cat parintii sunt mai orientati spre stiintd, cu atat isi ajutd copii la aceste discipline
» cu cat educatia parintilor este orientatd spre stiintd, cu atat copiii sunt mai interesati de
stiinte
» cu cat parintii nu vad nici o diferentd legata de sex in studiul stiintelor, cu atat mai multe
fete se orienteaza spre studiul acestora
» cu céat profesorii nu vad impedimente Tn abordarea de catre fete a disciplinelor stiintifice, cu
atat mai bune sunt rezultatele si motivarea acestora pentru disciplinele stiintifice

YVVVVY
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> cu cét forta de muncd din acest domeniu este mai solicitatd, cu atdt mai multe fete sunt
incurajate de scoald sd urmeze aceasta carierd

» cu cét existad mai multe modele feminine(la scoald, acasd, pe piata muncii), cu atat mai bune
sunt rezultatele si motivarea acestora pentru disciplinele stiintifice
conditiile de lucru (lucrul in regim part - time) vor fi mai mari, cu att creste probabilitatea de
optiune a femeilor pentru cariera stiintifica

» cu cét stiinta va fi mai ancoratd de celelalte aspecte ale vietii, cu atdt mai mult interesele
elevilor vor fi mai diferite pentru a fi integrate si vor spori afluxul spre stiinta

¢) Cultura - educatia
Au fost analizate urmatoarele aspecte care conduc la estimarea influentei culturii stiintifice
asupra predarii stiintelor:
istoria nationald/regionald a stiintei
perceptia publica asupra stiintei
cooperarea cu industria(sectorul economic)
caracteristici ale facultatilor (inginerie, fizicd, chimie, matematica, biologie)
cooperarea cu alte nivele educationale
raportul masculin/feminin al oamenilor de stiinta
sansele pe piata muncii pentru disciplinele stiintifice

YVVVVVYVYY

Aceste aspecte care au fost analizate de catre diferiti specialisti au favorizat aparitia
urmatoarelor concluzii:

> cu cét legatura scoald — industrie e mai slabd, cu atat mai putin motivati pentru stiinta sunt
elevii

» cu cat stiinta este consideratd mai importanta si cu o veche traditie, cu atat cunostintele
stiintifice sunt mai valorizate

> cu cat stiinta este mai putin respectatd Tn societate, cu atdt motivatia pentru stiinta si
rezultatele scolare sunt mai mici

» cu cét carierele stiintifice sunt mai atractive (sanse, venit, munca atractiva), cu atat mai
multi elevi se orienteaza spre acestea.

d) Predarea culturii — sistem scolar

Au fost analizate urméatoarele aspecte pentru contextul educational:

» evolutia /istoricul national sau regional al predarii

» statutul legal al scolilor, dependenta de minister

» managementul sistemului educational, politici si strategii educationale

» structura scolard, dezvoltarea ei, aspecte politice

» structura educationald la nivel operational, numarul elevilor pe clasa, durata orei de curs,
relatia profesor — elev

» scoala cu program normal sau cu frecventa redusa

» dezvoltarea stiintei educatiei, instruirea profesorilor de stiinte, importanta pedagogiei si
psihologiei, formarea continua a profesorilor

» aspecte legate de educarea profesorilor

» cultura predarii si invatarii (traditionald sau progresiva), folosirea metodelor de predare-
invatare, originile si implementarea tehnicilor de predare - invatare, acceptarea de catre profesori si
elevi a metodelor orientate pe proiect

» procesul educativ (evaluarea rezultatelor, personal, comunitatea locald, indicatori de
performanta)
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Aceste aspecte care au fost analizate de catre diferiti specialisti au favorizat aparitia
urmatoarelor concluzii:

» cu cat se lucreaza mai mult in scoald, cu atdt se obtin rezultate mai bune in studiul
stiintelor

»  cu cét predarea se face mai putin diferentiat, cu atat rezultatele obtinute sunt mai bune

»  cu cét scolile sunt mai bine dotate (personal, materiale, bani), cu atat rezultatele obtinute
sunt mai bune

e) Cultura predarii stiintelor
Au fost analizate urmatoarele aspecte n functie de fortele care participa / actioneaza in acest
domeniu:

Profesorii
> traditii Tn educatia profesorilor de stiinte, n special in ce priveste pedagogia, modul in care
sunt perceputi acestia, adaptarea acestora la schimbadrile din sistemul educational, educatia
continud a profesorilor
Elevii
» educatia tinerilor si schimbarile asociate, motivatia si importanta educatiei pentru tineri

Metode de predare, mediu si origine

fonduri si echipamente

lectii

cooperarea cu institutii de Tnvatdmant superior/unitati economice
curriculum, metode, asa numita ,,literatura tehnica”

pregatirea pentru universitati si piata muncii

diferentele de gen

concepte legate de orientarea stiintificd

YVVVVVVY

Aceste aspecte care au fost analizate de catre diferiti specialisti au favorizat aparitia
urmatoarelor concluzii:

» clasa sociala este foarte importantd Tn predarea stiintelor: cu cat clasa sociald este mai
coboratd, cu atat rezultatele obtinute sunt mai slabe

» comportamentul traditionalist si ascultdtor al elevilor aduce dupa sine rezultate bune

» cu cét profesorii sunt platiti mai prost (comparativ cu alte domenii cum ar fi industria), cu
atat rezultatele sunt mai slabe

» cu cét nivelul de calificare al profesorilor este mai redus, cu atat rezultatele obtinute sunt
mai slabe

» exista 0 anumita comunitate stiintifica care i obliga la anumite standarde

» daca cultura stiintei predarii este guvernatd de continuturi tehnico — stiintifice, Tn timp ce
pedagogia si psihologia dezvoltdrii nu sunt foarte relevante, motivatia si rezultatele sunt
nesatisfacatoare

» cu cat ponderea pedagogiei este mai redusa cu atat rezultatele sunt mai slabe

» elevii sunt interesati de stiintd, daca aceasta are legatura cu viata de zi cu zi

> cu cat noutatile sunt Tncorporate mai rapid cu atat rezultatele sunt mai bune

» cu cat metodele folosite de profesori sunt mai active, cu atat rezultatele obtinute sunt mai
bune

» asimilarea culturii Tn lumea stiintifica
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f) Rezultate ale predarii stiintelor — incluzand aspecte de gen/sex
Au fost analizate urmétoarele aspecte Tn functie de genul (B / F) care participa la activitatile din
domeniu:
interesul elevilor pentru disciplinele stiintifice
nivelul de cunostinte al elevilor
deficiente evidentiate de universitati si unitati economice
tranzitia spre piata muncii si comunicarea cu partenerii
cariere
emigrarea oamenilor de stiinta

YVVVVY

Aceste aspecte care au fost analizate de céatre diferiti specialisti au favorizat aparitia
urmatoarelor concluzii:

» deficientele sesizate de scoli, universitati si unitdtile economice nu au ecou in stiinta
predarii

» numarul de elevi / studenti de la disciplinele stiintifice si tehnice din scoli, universitdti este
prea mic

» interes redus pentru meseriile stiintifice si tehnice, in special din partea fetelor

» predarea monoeducativa este preferata de fete in toate tarile

> fetele prefera anumite discipline(ca biologia), iar bdietii altele(ca fizica)

> fetele au nevoie de alte exemple pentru a deveni la fel de motivate ca baietii

g) Aspecte transnationale
Au fost analizate urmatoarele aspectele transnationale din domeniu:
> reputatia oamenilor de stiintd din tara si peste hotare
» comunitatea stiintifica
» similaritati Tn ce priveste predarea in térile partenere
» reputatia internationald a sistemului de invatamant national

Aceste aspecte care au fost analizate de cdtre diferiti specialisti au favorizat aparitia
urmatoarelor concluzii:

» exista un model european al stiintei predarii, o oarecare traditie

» anumite aspecte ale stiintei predarii si Tnvatarii sunt transnationale

» metodele de predare care folosesc enculturalitatea sunt utile Tn toata lumea.
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Abstract

Activitdile educal lionale care folosesc aplicalii software se bazeazd pe implementarea
unor metode si tehnici specifice diverselor discipline, chimie, biologie, matematica,
geografie, fizic, istorie, avand ca suport tehnologia informalliei "|i sistemele de calcul
insollite de dispozitive electronice. Pentru a completa metodele clasice de cercetare i
instruire se folosesc in prezent diverse aplical i software, la scard internalionalé intr-0 mai
mare masura, in Romania in faza de inceput. Spre deosebire de aplical liile clasice utilizate la
clasa aplical iile sofiware educal ionale ||i de cercetare au o arie de rdspdndire orientald in
general spre domenii tehnice, aplicative. Lucrarea de fal \a propune o abordare metodica a
unei aplical |ii Web care pune la dispozillie cercetdtorilor pe de o parte i publicului larg pe
de alta parte informal lii istorice filtrate, analizate |1i certificate [tiin! ific. Harta virtuald
arheologica este un instrument didactic cu structurd si componente de natura diferita
software-ului educal lional clasic. Vom prezenta aspectele relevante i eficien la utilizarii
unor astfel de aplical lii in activitatea educa ionald | i de cercetare.

1. Introducere

Lucrarea propune o abordare sistemica si totodata sintetica a urmatoarelor aspecte:

a) Crearea unui spal iu colaborativ, in care cercetirile i rezultatele analizelor cercetirilor
diverssilor arheologi sau istorici sa se poatda compara, studia, accepta sau combate ob! 'inindu-se o
imagine de ansamblu asupra fiecarui areal studiat.

b) Cercetari teoretice ' /i modele de implementare software privind modul prin care suprafal la
actuala a har( /ii poate fi inlocuitd sau suprapusd cu har! i plane sau tridimensionale oferite Tn
cadrul diverselor cercetari, ale aceluiasi areal.

¢) Analiza structurii datelor [ /i definirea bazei de date pentru modelarea har! ii virtuale. Baza
de date permite gestionarea diverselor tipuri de obiecte ce pot fi plasate la nivelul har! /i, imagini,
text, cladiri 3D, ansambluri arhitectonice, situri arheologice, aplicallii de vizualizare [i
interac! liune tridimensionala prin realitate virtuala, har! i vechi, filme.

d) Studii privind modalita/ lile [1i tehnicile de realizare a virtualiziri obiectelor
tridimensionale [ i plasarea acestora ca elemente componente la nivelul harl ii virtuale, prin
identificarea pozil liilor geografice originale.

e) Cercetari teoretice privind integrarea dovezilor istorice la nivelul har(ii virtuale, in cadrul
cdreia se analizeaza modalitd! 'ile prin care elementele publicate la nivelul harl/ii virtuale sunt
relevante privind adevarul istoric | i sunt masurate in raport cu dovezi similare publicate de all /i
cercetatori. Acest aspect va permite o dezvoltare interesantd ulterioara prin introducerea
elementelor de inteligen! a artificiala pentru analiza caracterului de adevar istoric avind ca suport
de studiu o baza de afirmal 'ii.O arie de raspandire mult mai restrinsi o au aplical liile destinate
domeniului istorie si arheologiei. in func ie de specificitate exista aplica i destinate
arheometriei, botanicii arheologice, ceramicii, studiul si reconstituirea siturilor, geo-arheologiei,
zoo-arheologiei, bazelor de date arheologice, sistemelor de cartografiere arheologica, prelucrarii
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teoretice-matematice a datelor arheologice, sistemelor informal lionale geografice particularizate
pentru arheologie, virtualizarii componentelor ce fac obiectul studiului arheologic.[1]

Analiza principald se realizeaza din punct de vedere al obiectivelor si scopului pe care trebuie
sa-l atingd din punct de vedere istoric-arheologic. Al doilea aspect se referd la detalierea
principiilor /i a componentelor specifice istoriei dezvoltate la nivelul aplical liei software.
Obiectivul principal al lucrdrii este realizarea unei har! /i virtuale care si permita arheologilor sa
plaseze, sa compare [!i sa studieze rezultatele muncii arheologice la nivelul unei aplical i
accesibile prin Internet. Pe de o parte se studiaza aspectul cartografic al localizarii pe harta a
elementelor iar pe de altd parte existen/ 'a unor elemente virtuale constituite din reconstituiri
bidimensionale sau tridimensionale ale unor har /i vechi. amplasamente. cladiri, artefacte, situri.
secven! e de film, imagini, text, toate acestea plasate la nivelul hr ii actuale de citre autorul
cercetarii, Tnso! ite de argumente | i dovezi istorice. Harta virtuala arheologici are la bazi harta
actuala a Terrei Tmpreund cu ,,obiectele” plasate la nivelul acesteia, 0 baza de date care stocheaza
la nivelul unui server toate informalliile, interfal 'a aplical liei vizibila foarte simplu prin
intermediul aplicalliilor de vizualizare a paginilor de Internet i utilizatorii individuali sau
grupuri de utilizatori ai caror identificare se face pe baza unor date personale si a unei parole.

Contribu! liile proprii i rezultatele obl inute sunt materializate prin: analiza de detaliu [ /i
proiectarea aplica' liei ViArchMap; definirea de no!liuni elementare la nivelul har /ii, cum sunt
cele de obiect, piesa, tipologii; cercetdri, pe baza unor studii de caz, studierea si elaborarea de
principii privind relevan' la adevirului istoric referitor la materialele publicate la nivelul hir!ii
virtuale; s-au publicat la nivelul har!ii virtuale materiale ale caror forma digitald sau virtuald am
realizat-o folosind aplicallii de reconstrucllie 3D; s-au definit criterii /i modalital|i de
categorisire [ /i tipologizare a artefactelor din cadrul siturilor arheologice la nivelul aplical liei
software. Un aspect important 1l reprezinta modularitatea i caracterul deschis al conceperii
aplical liei, astfel ci poate fi completatd ul lor cu module sau tipologii de obiecte arheologice.
Lucrarea combina elemente specifice arheologiei sistemice cu prezentari utile i uneori detaliate
referitoare la aspectele informatice ale cercetarii.

2. Harta digitala virtuala

O harta digitala virtuald este o hartd stocata, interogata si procesata de calculator. Prelucrarea
unei harti digitale permite o multitudine de operal ii, suplimentare fal 'a de simpla vizualizare.
oferitd la nivelul hartiei. Structura generald a unei hadrili virtuale in arheologie are la bazi
urmdtoarele componente: atributele hari i, operalliile asupra atributelor har(/ii. sistem
georeferen! lial, in cazul nostru vom folosi sistemul oferit de Microsoft Virtual Earth. [Figura 1]

a. Atributele har' i sunt elemente componente ale unei har' /i virtuale ce pot fi identificate
printr-un nume [ /i un tip de informa! ie. La nivelul unei hir /i virtuale vom putea identifica o lista
de atribute permanent actualizabila. Lista de atribute face parte dintr-o anumita categorie, care la
randul sdu poate fi tipizatd. Despre modalitatea de structurare i categorisire a atributelor vom
detalia in cadrul descrierii amanun! ite a modalitd' |ii de elaborare a bazei de date specifice har! lii
virtuale arheologice.

b. Operalliile permise la nivelul unei har /i digitale virtuale sunt: stocarea. comprimarea,
cdutarea, actualizarea, transferarea informal iilor, navigarea pe hartd, prelucrarea, analiza,
cercetarea | i identificarea elementelor componente ale hir! lii.

Potrivit cu cerintele actuale si cele viitoare ale sistemelor informationale geografice, in aceasta
lucrare am proiectat o hartda virtuald, structuratd si realizatd in mod asemanator unui sistem
informatic de tip GIS care are ca obiectiv principal vizualizarea, actualizarea, stocarea, Stergerea
informatiilor despre dovezile, eviden' ele | i adevirurile istorice care pot fi gestionate de un grup
avizat de utilizatori pe de o parte si publicul care acceseaza Internetul pe de altd parte. Aplicatia
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ViArch Maps este o aplicatie software cu aplicabilitate Tn domeniul istoriei, arheologiei, utila ca
instrument de cercetare, documentare i informare.

Definim 1n acest sens urmatoarele categorii de elemente ca fiind principalele componente sau
descriptori ai unei har! ii virtuale.

a) Obiectul = este 0 entitate componenta a unei clase sau categorii care pot fi cladiri, artefacte,
situri, personalita’ i. etc.

b) Tipul obiectului = reprezintd modul de reprezentare al obiectului respectiv, in' lelegind aici
posibilitatea de digitizare a informa! liilor referitoare la obiect.

c) Pozi' lia = se definel 'te ca fiind coordonata GPS a obiectului plasat la nivelul har!lii
virtuale.

d) Autorul = este persoana avizatd Si a carei semnaturi este validatad ca fiind autorizata sa
aduca modificari si adaugiri la nivelul har! 1ii.[1]

e) Forma = este elementul component al har' lii virtuale care permite modificarea aspectului
actual al suprafe! lei studiate, prin suprapunerea sau modificarea acesteia. pentru a simplifica /i
contribui la realizarea de studii comparative.

Harta virtuala
arheologica

Bara de data

Figura 1. Diagrama conceptuald a har! /ii virtuale [1]

3. Obiectele virtuale (i interacJiunea cu acestea in cadrul har(ii

Modelele de obiecte tridimensionale reprezintd un element de deosebitd importaniia la
integrarea in cadrul har lilor virtuale. Evident c& obiectele de dimensiune mica nu ridica mari
probleme. Eventual dacd detaliile de reconstruc! 'ie sunt atit de aminun!lite incit numarul de
poligoane necesare reconstruc' liei este de ordinul milioanelor, ticind astfel din obiectul 3D un
obiect greu ”"manevrabil”. Tn general obiectele mici, de genul artefactelor sau pieselor arheologice
nu ridica probleme Tn plasarea lor pe harta virtuald. Introducerea obiectelor tridimensionale la
nivelul har! lii virtuale constituie un element deosebit in incercarea de a virtualiza zone Tntinse cu
edificii, construc!'ii sau situri arheologice. Deoarece siturile arheologice pot fi privite [li ca
structuri tridimensionale, ale caror model stratigrafic pot fi reconstituite cu ajutorul unor aplica! 'ii
specifice, exista posibilitatea integrarii lor la nivelul harii, studii /i cercetari care vor fi
preocupari ale etapelor urmatoare dezvoltarii aplica’ liei.
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4. Tipologizarea [li ciutarea datelor arheologice in cadrul har(ii virtuale.

Metodele de cercetare moderne, abstracte, bazate pe reprezentarea digitalda a informa! Jiilor
arheologice determind o abordare specifica a modalital 'ilor de modelare | /i regisire a acestora in
contextul unui volum de date diferen(/iat " i cu specifical ii diferite. Am analizat | i gasit solul/ii
pentru virtualizarea, stocarea [!i regdsirea unor entiti' i arheologice. denumite obiecte, care la
nivelul bazei de date au caracteristici variate, text, imagini, reconstituiri 3D, filme, reconstituiri ale
har! lilor clasice sau virtualizari. Toate acestea se puteau realiza datoritd existen! 'ei obiectului in
sine sau a unor fragmente ori componente ale acestora, a unor dovezi istorice pe baza carora s-au
putut reconstitui.

5. Concluzii teoretice si practice. Perspectivele cercetarilor.

Din punct de vedere teoretic Si practic lucrarea este un prim pas spre crearea unui ansamblu de
metode, mijloace si unelte moderne didactice si de cercetare in istorie si arheologie, prin
utilizarea tehnicilor si tehnologiilor oferite de dispozitivele de calcul, integrarea spatiului
tridimensional si a elementelor virtuale la nivelul studiilor bidimensionale actuale care sa permita
transformarea si Tmbunatdtire metodologiilor de studiu Tn domeniul istoriei si arheologiei.
Dezvoltarea studiilor viitoare n zona har! lilor virtuale din domeniul istoriei Si arheologiei va
avea ca obiectiv crearea unor sinteze i analogii intre obiecte cu comportamente Si aspecte
asemanatoare din perioade sau zone identice sau chiar diferite, aspecte legate de valoarea de
adevar a dovezilor istorice si folosirea inteligen! ei artificiale in analiza acestui aspect.

6. Bibliografie

[1] Domla. ., Considera i privind cercetiri teoretice si implementare software a har lilor virtuale in
arheologia sistemica, Teza de doctorat, 2010

[2] Domsa, O., Kadar, M., Real time interaction with cultural heritage objects in virtual 3D, n Digital
Heritage-Procedings 14th ICVSM, Limassol, Cyprus, 2008 pp. 253-258.



Intel in Romania?

1. Compania Intel®

Tn Romania, compania Intel® combina cu succes dezvoltarea
si cercetarea Tn domeniul software cu oferta celor mai noi
tehnologii hardware care stau la baza industriei IT. Intel® este
prezentd n Romania din anul 2005 prin biroul de vanzari si
marketing. Tn anul 2010, compania a anuntat infiintarea in
Bucuresti a Intel® Romania Software Development Center
(IRSDC).

Intel® are in Romania si doua subsidiare:

e in Bucuresti se afld sediul de R&D al Telmap,
companie recent achizitionatd la nivel mondial de
cétre Intel®;

e in Galati se gaseste o filiala de R&D a companiei
Wind River, companie detinutd de Intel® din anul
20009.

Tn total, compania Intel® are la ora actuald In Roméania mai
mult de 400 de angajati, majoritatea lucrand Tn cercetare si
dezvoltare pentru industria IT. Intel® este membru al:

e Asociatiei Patronale a Industriei de Software si Servicii (ANIS) Romania, unde Monica
Ene-Pietrosanu, Country Manager IRSDC, este Vice-Presedinte in board pe aspectele
legate de R&D;

e Camerei de Comert a Statelor Unite ale Americii (AmCham) Th Romania.

Intel® Software & Services Group (Intel® SSG)

Centrul de Cercetare si Dezvoltare Software din Romania este parte din Intel® Software and
Services Group (SSG). Tn cadrul SSG lucreaza mii de dezvoltatori de software si, dacd grupul ar fi
considerat 0 companie independentd, aceasta ar fi pozitionata intre primele 10 cele mai mari
companii de software din lume.

Software-ul reprezintd o componenta vitald pentru platformele si procesoarele Intel®. Pentru
acestea, SSG ofera la nivel mondial produse si servicii software, expertiza tehnicad si consultanta.
Cei mai importanti parteneri ai SSG sunt Adobe*, Google*, Microsoft*, Oracle* si VMware*.
SSG sustine de asemenea si comunitatea dezvoltatorilor de software independenti.

Tn Romania, cea mai important4 investitie a Software and Services Group este Intel® Romania
Software Development Center. Centrul a fost anuntat Tn noiembrie 2010 si a fost inaugurat oficial
n februarie 2012.

2. Intel® Romania Software Development Center

Intel® Romania Software Development Center se concentreaza pe dezvoltarea de solutii software
pentru platforme mobile, caracterizarea si optimizarea platformelor hardware si software,
imbunatatirea instrumentelor pentru dezvoltarea de software.

! ADRIAN CIOROIANU, Business Development Manager, INTEL Corporation (UK) LTD, Romania
Representative Office, Email: adrian.cioroianu@intel.com



316 Universitatea din Bucuresti si Universitatea ,Transilvania” din Brasov

Cercetare in domeniul platformelor si solutiilor mobile

Centrul Open Source Technology care se ocupa de cercetarea Tn domeniul platformelor si solutiilor
mobile are echipe axate pe dezvoltarea, integrarea, testarea Si Tmbunatatirea securitatii
dispozitivelor mobile pe platformele Android*, Tizen si Yocto.

Intel® cerceteaza si dezvolta in Romania solutii pentru componenta de simulare a experientei
utilizatorilor cu dispozitivele mobile. Cercetarea urmareste utilizarea la maximum a capabilitatilor
platformelor hardware Intel®. Echipa dezvoltd si studiaza algoritmi de procesare grafica pentru
oferirea unei interactiuni cat mai natural intre om si dispozitivele mobile. Toate acestea sunt
implementate avand in vedere sciderea consumului de energie al dispozitivelor. Tn Intel® se
urmdreste dezvoltarea de “Green Technology” prin investitii in proiecte de low power consumption
si de optimizare a utilizarii bateriilor.

Mai multe informatii se pot gasi la https://01.org/ .

Proiecte de analiza a performantelor si optimizare

Proiectele desfasurate in Romania pentru caracterizarea si optimizarea platformelor hardware si
software se axeazd pe analiza performantelor solutiilor hardware-software n diferite configuratii.
Platformele avute in vedere implicd un spectru larg, de la servere de mare performanta (HPC) pana
la dispozitive mobile. Rezultatele acestei cercetdri influenteazd decizii strategice in piatd si
furnizeaza oportunitati de imbunatatire a design-ului hardware. Analiza rezultatelor poate duce la
Tmbundtatirea standardelor existente, Intel fiind un membru activ in consortiul de standardizare
Spec.org (Standard Performance Evaluation Corporation — SPEC).

Instrumente pentru dezvoltarea de software

Echipa din Roménia este implicata Tn proiectarea, implementarea si evaluarea unui produs Intel de
viitor. Pentru acest lucru, ei analizeaza si dezvoltd solutia software care va duce la integrarea
tehnologiilor Intel® hardware si software, solutie care i va ajuta pe programatori s& dezvolte
aplicatii rapide, fiabile si sigure.

3. Programe pentru studenti

Intel® Romania sprijind dezvoltarea mediului universitar si colaboreaza strans cu acesta prin
programele academice pe care le desfasoara Tn parteneriat cu universitatile. Printre activitatile
desfasurate de catre Centrul de Cercetare si Dezvoltare Software se numara:

e implicarea in evenimente si ateliere de lucru cu studentii;

e organizarea sSi sustinerea competitiilor studentesti pentru programare paraleld si

dezvoltare de proiecte open source;
e extinderea programei de studiu prin cursuri si laboratoare;
e participarea ca partener in proiecte de cercetare (FP7, PN2).

Universitdtile din Romania participd inca din anul 2009 la unul dintre cele mai ambitioase proiecte
de finantare pentru ideile de afaceri ale studentilor la nivel mondial, Intel® Global Challenge,
proiect organizat Tmpreuna cu Universitatea Berkeley din Statele Unite ale Americii. La aceasta
competitie participa cele mai bune echipe de studenti care se remarca in etapa regionald, Intel®
Business Challenge Europe - http://www.intelchallenge.eu. Tn prezent, in Centrul de Cercetare Si
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Dezvoltare Software al Intel din Bucuresti este in desfasurare un program de stagii pentru studenti.
Stagiile se adreseaza atét studentilor la licentd, cat si celor care urmeaza studii de master sau de
doctorat.

Transitional Teacher-Centered Classraom
Collahorative classroom learning
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Figura 1. Collaborative classroom learning

Pentru mai multe informatii despre programele academice Intel in Romania: contactati pe Mircea
Bardac, Academic Program Manager (mircea.bardac[at]intel.com).

Toate pozitiile disponibile, inclusiv cele pentru stagii, se gasesc pe site-ul: www.intel.ro/jobs.
Puteti aplica pe postul dorit dupa ce va creati un profil pe site si atasati un CV detaliat, in limba
engleza. Profilul poate fi ulterior actualizat. Este posibil s& nu primiti un raspuns imediat
deoarece preselectia candidatilor poate dura intre cateva zile si cateva saptamani.






ANEXA

CONCURSUL

»SOFTWARE EDUCATIONAL 2012”

CNIV -

CONFERINTA NATIONALA DE INVATAMANT VIRTUAL
VIRTUAL LEARNING - VIRTUAL REALITY

CRITERII DE EVALUARE LUCRARI/PRODUSE SOFTWARE

C1.
C2.
c3.
C4.
C5.
Cé.
c7.

- stabilite si avizate de Comitetul Stiintific CNIV -

Concepte si idei moderne abordate (max. 5 puncte)
Tehnologii folosite si implementate (max. 5 puncte)
Originalitatea continutului (max. 5 puncte)

Gradul de utilizare in prezent si in viitor (max. 5 puncte)
Gradul de testare si verificare (max. 5 puncte)
Metodologii si standarde respectate (max. 5 puncte)
Complexitatea de elaborare (max. 5 puncte)

Punctaj maxim de evaluare lucrare / produs software: 35 puncte

REGULAMENT DE EVALUARE /CLASIFICARE

Se evalueaza doar lucrérile/produsele software Tnscrise si prezentate pe sectiuni
Sunt excluse de la evaluare lucrarile/produsele care nu sunt incluse in volumul

CNIV
Evaluarea lucrarilor se poate realiza de orice persoana participanta fizic/virtual la

CNIV cu sau fard lucrare, daca va preciza informatii privind Numele si

Prenumele, gradul stiintific/functia, institutia unde lucreaza si o adresa E-mail

Persoana care realizeaza evaluarea va face aprecierea unei lucrari Tn urma
studierii acesteia din volumul/ CD-ul CNIV, eventual in urma audierii acesteia in

sectiunea corespunzatoare prezentarii

Procedura de evaluare este urmatoarea (lucrarile vor fi postate pe pagina Web

CNIV):
a) se studiaza toate lucrdrile incluse Tn volumul/ CD-ul CNIV
b) se face o prima evaluare conform punctajului dat de criteriile C1-C7
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c) se face o prima clasificare si sortare in functie de punctajul total pentru
primele 15-20 lucrari/produse software
d) se recomandd audierea Tn sesiunea de lucru a lucrdrilor evidentiate la
punctul c)
e) se parcurg a doua oara etapele a)-c)
f) din clasificarea obtinuta se retin primele 15 (cincisprezece) lucrari
impreuna cu punctajul corespunzator
g) rezultatul final al evaludrii se va transmite prin e-mail la adresa
cniv@fmi.unibuc.ro sub forma unui TABEL cu 15 linii si doua coloane,
prima coloand indicand numarul de ordine al lucrarii primit la
inscriere, iar a doua coloana indicand punctajul corespunzator; tabelul
trebuie sa fie urmat de informatiile de la punctul 3; persoana care are
lucrare la CNIV este obligata sa adauge la aceste informatii si numarul
lucrdrii cu care este Tnscrisa la CNIV
h) Tn mod exceptional rezultatul evaluarii se poate transmite in plic la
secretariatul CNIV
6. Persoana care realizeazd evaluarea si are lucrare la CNIV este obligatd sa
EXCLUDA din start lucrarea proprie
7. O lucrare primeste 1(un) vot daca va exista in TABELUL de la g); numarul de
voturi primite de o lucrare si punctajul de la punctul 5 se utilizeazd pentru a
calcula PUNCTAJUL FINAL ca fiind media punctajelor primite prin intermediul
voturilor
8. CLASIFICAREA lucrdrilor se va face in ordinea punctajului final si va fi
publicata
9. Tn cazul In care nu exista nici o lucrarea cu cel putin 2(doud) voturi, clasificarea
se va face de cdatre COMITETUL DE ORGANIZARE

Observatie: Indiferent de clasificarea obitinutd, Comitetul de organizare va premia cel
putin o lucrare avand ca autori elevi/studenti/asistenti

Calitatea de evaluator CNIV
(Implicit, Autorii de lucrari sunt Evaluatori CNIV, exclusi din lista de mai jos):

"3. Evaluarea lucrarilor se poate realiza de orice persoana participanta fizic/virtual la
CNIV cu sau fara lucrare, daca va preciza informatii privind Numele si Prenumele,
gradul stiintific/functia, institutia unde lucreaza si o adresa E-mai
4. Persoana care realizeaza evaluarea va face aprecierea unei lucrari in urma studierii
acesteia din volumul/ CD-ul CNIV, eventual in urma audierii acesteia Tn sectiunea
corespunzatoare prezentarii" (REGULAMENT DE EVALUARE)
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